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Dedicatoria

A todos aquellos jévenes y nifios que creen
en el conocimiento como motor transformador des/idaa aquellos docentes que creen en la
escuela como espacio para la reflexion y la comaiee



RESUMEN

Este trabajo se desarrolla en las institucionecattias Horacio Mufioz Suescum Gabriel
Restrepo Morenoen ellas se construyen, aplican y validan dos &Bfidades de ensefianza
potencialmente significativas) dirigidas a los ddee del area de matematicas de las
Instituciones publicas y privadas, como herramiepéaa la ensefianza-aprendizaje de los
conceptos basicos de la Estadistica en el cicldella basica primaria, a traves del uso de
herramientas del aprendizaje cooperativo-colabarayi la comprension significativa de los
conceptos basicos de la Estadistica (elaborar cggfiinterpretar, predecir y representar
situaciones del entorno)

En el proceso se construyen las UEPS y se aplicarestudiantes de los grados quinto 5° y
sexto 6°, luego se recogen y tabulan las expeagsnobteniendo como resultado:

En los estudiantes: Motivacidn para el aprendizajsto por la realizacion de experiencias de la
cotidianidad, anclaje de los conceptos basicos addedtadistica, capacidad de andlisis e
interpretacion del entorno.

En los docentes: Satisfaccion por la realizacidntrdéajo, logro de los objetivos propuestos,
adquisicion de nuevas de herramientas de planeacié

Palabras Clave: UEPS: Unidades de ensefianza potencialmenteisaiis, Educacion Basica,
Aprendizaje Cooperativo y Significativo.

ABSTRACT

This work takes place in educational institutionsr&tio Mufioz Suescum and Gabriel Restrepo
Moreno, in them are built, implemented and validdteo UESP (potentially significant teaching
units) directed at teachers math area of public privdate institutions as a tool for teaching and
learning tha basics of statistics in Cycle Il ok tkelementary school, through the use of
cooperative learning tolos, collaborative and megfitl understanding of the basics concepts of
statistics (graphing, interpreting, predicting aadresent situations in the environment).

In the process UEPS are constructed and appliedtuttents in grades five 5th and sixth 6th.
Subsequently collected and tabulated the expegemnesulting in:

In students: Motivation for learning, love of parfong everyday experiences, anchoring tha
basics of statistics, analysis and interpretategpacity of the environment.

In teachers: Satisfaction with job performance,i@adment of objectives, acquisition of new
planning tools.

Keywords: UEPS: potentially significant teachingtsnBasic education, Cooperative learning
and significant.
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INTRODUCCION

La ensefianza aprendizaje de la Estadistica ertlel Itide la basica primaria es un proceso
dirigido a la adquisicion de conceptos béasicosstalemo: Recoleccion representacion e

interpretacion de la informacidn proveniente debero de los nifios

El desconocimiento de herramientas metodolégicas [@aensefianza de la Estadistica, que
tienen muchos de los docentes del area, parandipiion del trabajo de la Estadistica basica
y su aplicacion al entorno de los nifios, generanhracha entre la asimilacion y la ensefianza

de estos conceptos basicos.

Brecha que no ha sido superada con la inclusiotosleconceptos de la Estadistica a los
curriculos escolares, y aunque ésta juega un pppgonderante en el desarrollo del
pensamiento critico, la mayoria de los docentesest@dn preparados para impartir este
conocimiento y existen pocas investigaciones réspetos métodos de ensefianza Estadistica

en la basica primaria para orientar la didacteladdcente en el aula.

Este trabajo busca construir herramientas paraxdafianza de los conceptos basicos de la
Estadistica tales como: Recoleccion e interpretada informacion (construccion de graficos,
diagramas de barras), hacer conjeturas y ponareb@mredicciones acerca de la probabilidad

de ocurrencia de eventos.

La metodologia propuesta sera la utilizacion deités de aprendizaje cooperativo y solidario
que a través de la planeacion y aplicacién de UgERfdades de ensefianza potencialmente
significativas) instalen en los nifios, no solo @ptos basicos de Estadistica, sino que

contribuyan a la adquisicion de habilidades sosiale



La utilizacion del aprendizaje cooperativo preteademas avanzar en el afianzamiento de los
derechos humanos y en la consecucion de un climaesgeto y confianza en la escuela como

territorio de paz, imprescindible para el mejoraroveale la calidad de vida de los nifios y nifias.

La propuesta es valida en todas las institucioekpals que quieran afianzar la ensefianza de
los conceptos basicos de la Estadistica y contriblai construccion de una escuela para

respeto y paz.



JUSTIFICACION

La escuela por su gran influencia en la transforbmade la sociedad afronta el reto permanente
de construir espacios de reflexién y accion hacraalelamiento de una vida que proporcione

las bases de una sociedad de seres solidariogtigqel

La vida escolar posee una naturaleza eminenterseai@. En nuestras escuelas habla el gesto,
la ubicaciéon de los compafieros de clase, las zmmaanes, los rituales dentro de la escuela, en
fin todos aquellos elementos que constituyen eliaup oculto. No podemos desconocer el

poder de este curriculo dentro de la formaciérodesftudiantes.

Aqui el aula de clase y el docente que la dirigeswvierten en clave para desarrollar esos
ensambles comunicativos, el aula como lugar pagapaesion, formacion y transformacion de

relaciones sociales es la principal dinamizadorka @emunicacién escolar.

Las relaciones interpersonales en el aula sonuagigterminan el tipo y calidad del saber que
se genera. En efecto cualquier cambio que tenga leg el aula se debe a algun tipo de
interaccion en esta, fundamentalmente de dos clRsdscion interpersonal (Profesor—alumno,

alumno —alumno) o intergrupal, (Johnson & Holul#&£)8)

La psicologia social, nimero cada vez mayor dedfzgjos no sociales han demostrado que la
educacion no se da netamente desde el individuauey lg interaccion, guiada por la

comunicacion, segun sostiene Ovejd@93) es el principal dinamizador del aprendizaje.

Hemos formado en un mundo para competir y estoehad consecuencias funestas en

términos sociales, no podemos olvidar el fracasaen estd sumido nuestro pais en estos



términos, muestra de ello son los estudiantesasoque compartimos diariamente. Ellos viven
la guerra en sus hogares, barrios y ciudadestdeerancia y la injusticia toca todos los dias sus
vidas. Esto nos llama a trabajar por la univeradlig el reconocimiento del otro como participe

de ella, en una sociedad cada vez mas globalizada.

Las formas de interaccion enunciadas, evidenciarptacarias relaciones de cooperacion y
solidaridad que se dan en nuestras escuelas, susstal@ la ausencia total o parcial de las

familias y a la perdida de los lazos de conviveeai&u entorno.

Por lo expuesto anteriormente y por lo demostradougnerosos estudios, utilizaremos en esta
propuesta el aprendizaje cooperativo como herramididactica. Ademas de elementos del
entorno de los estudiantes como motivadores y dezatores del aprendizaje. Con el uso de
esta metodologia no solo se logran objetivos coseneadquisicion de conceptos sino que se
aprende a funcionar como parte de un grupo, cieaa cle confianza, comunicarse y aprender

a solucionar conflictos (Lopez Aracid, 2009).

Basados en los resultados del estudio de LopezidA{@009), Johnson & Holubec (2008)
Ovejero (1993), Salinas Martha (2011) sobre la @sizolar, y en los resultados del diagnostico

inicial presentado en la figural, se observandaas que tienen los nifios sobre Estadistica.

Antes de iniciar la aplicacion de las UEPS, obsansque los nifios en méas del 70 % de los
encuestados dicen haber visto la materia en sa®g@teriores, sin embargo los conceptos
gue tienen son tedricos y dificilmente son capaleetraducirlos en palabras que representen

Sus contextos.
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Figura 1. Diagndstico inicial

Antes de iniciar la aplicacion de las UEPS, obsansque los nifios en mas del 70 % de los
encuestados dicen haber visto la materia en sa®g@nteriores, sin embargo los conceptos
gue tienen son teodricos y dificilmente son capaeefraducirlos en palabras que representen

Sus contextos.

Considerando que la Estadistica es una actividaddisciplinar que tiene una relacion con las
matematicas y las ciencias sociales, en este tragafisefaron estrategias para propiciar el
aprendizaje significativo en la ensefianza de cdaosdpasicos de la Estadistica de forma que
los nifios adquieran la habilidad de clasificar,betar gréaficos, interpretar, predecir y

representar situaciones que viven en su entorno.

Utilizando el planteamiento de Moreira (1993) solme UEPS (Unidades de ensefianza
potencialmente significativas), se disefiaron dasunhentos donde se construyen secuencias
didacticas fundamentadas en el aprendizaje sigtifiz que, utilizando técnicas de aprendizaje

cooperativo-colaborativo en la ensefianza de losepios basicos de la Estadistica, permitan la



asimilacion de los conceptos basicos de ésta tiszip través de la observacion del entorno y

enriquecimiento de la convivencia.

La mayor dificultad encontrada en los procesosmdef@anza-aprendizaje es la poca formacion
gue poseen los docentes en esta materia y en bdaecansideran dificil y con pocas

habilidades para transmitir conocimientos de ella.

En el grafico 2 podemos observar los resultadosnidids del diagndstico inicial realizado a los

docentes que sirven la asignatura en las institesi@ducativas donde se desarrollo el trabajo.
Se evidencia en este grafico que se dedica un diengmor a 20% o no se dedica espacio a los
temas relacionados con esta asignatura y cuandiedsea el tiempo, en la mayoria de casos no
se usan herramientas didacticas como fotocopiaspocos trabajos de campo y realidades

poco contextualizados.

Este trabajo pretende acercar a nifios y docentasEstadistica a través de la planeacion
minuciosa de las clases, usando la ludica pararftami& competencia en los conceptos basicos
de esta materia y brindar a los docentes una heméanpara ensefar la Estadistica de una

manera sencilla y de acuerdo con la realidad deiitss.
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Figura 2 Diag%néstico inicial encuesta para docesidse conocimientos basicos que deben
ener los estudiantes al terminar el grado quintocear sexto.
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OBJETIVO : Desarrollar herramientas metodoldgicas para lsef@@nza de los conceptos
basicos de la Estadistica en el ciclo Il de ladaéprimaria (clasificar, elaborar gréficos,
interpretar, predecir y representar situacionesudentorno) a través del uso de técnicas

del aprendizaje cooperativo y significativo

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

. Estudiar los conceptos béasicos de la Estadistio@o adasificar informacion, elaborar
gréficos, interpretar, predecir y representarasitones del entorno

. Seleccionar estrategias que propicien el apreraigagnificativo de los conceptos
basicos de la Estadistica mencionados aqui a tdevisconstruccion e implementacion
de dos UEPS.

. Divulgar buenas practicas de ensefianza cooperatiia:
- Los grupos aprenden a trabajar juntos para lodpjetivos comunes-
- Los grupos logran entablar relaciones duraderasponsables que estimulen a los

nifos a esforzarse y progresar en el cumplimieatsus obligaciones escolares.

- Involucrar a los estudiantes en la construccioesjeacios de convivencia mientras

aprenden.



MARCO TEORICO

Existen variadas definiciones de Aprendizaje Coafpay, sin embargo aqui usaremos la

definicion de Johnson & Holubec (2008).

“La Cooperacion consiste en trabajar juntos pararalar objetivos comunes”. En una situacion
cooperativa, los individuos procuran tener resokaglie sean beneficiosos para ellos mismos y
para todos los demas miembros del grupo. El AprajeliCooperativo es el empleo didactico
de grupos reducidos en que los alumnos trabajaagyara maximizar su propio aprendizaje y

el de los demas”

Cuando se emplean grupos formales de aprendizaperativo el docente debe:

a) Especificar el objetivo de la clase.

b) Tomar una serie de decisiones previas a la ensafianz

c) Explicar la tarea e interdependencia positiva deskiudiantes.

d) Supervisar el aprendizaje de los alumnos e int@reenlos grupos para brindar apoyo de
la tarea o0 para mejorar el desempefio.

e) Evaluar el aprendizaje de los estudiantes y ajaglardeterminar el nivel de eficacia con

que funciond el grupo.

Dado la relacion intrinseca entre cooperacion yfliobm, Johnson (1999), el estudiante
introyectara, ademas de los conceptos bésicos Hstadistica, la resolucion de los conflictos

en forma constructiva.

Otro elemento importante en este tipo de apreraliegjel grado de cohesion que se logra en el

grupo llegando a ser como una familia, aspectalparas interesante en el ambiente de trabajo

8



propuesto. Estudios demuestran grandes avancesesoaenpo, logrando acercar a los jévenes
a la escuela, alejandolos de los conflictos pdésig/ creando conceptos favorables hacia el

profesor.

De otro lado la practica docente da cuenta quedpmestrategia para el aprendizaje de la
Estadistica es la formacion de grupos que tengampokibilidad de retroalimentarse y
enriguecerse mutuamente, la ensefianza de la HEs@dmplica ayudar a los estudiantes a

establecer conexiones con su entorno, a interfygtar predecir los resultados que obtendran.

Este tipo de analisis y relaciones se da con mej@®ultados cuando se han establecido grupos
cooperativos y colaborativos. En sus tesis doct&factos del aprendizaje cooperativo en las
habilidades sociales, la educacion intercultural layviolencia escolar. En un estudio
bibliografico” Lépez Aracid (2008), expone ampliame los efectos del aprendizaje
cooperativo en el aprendizaje de las matematieas rdlaciones sociales y la convivencia
escolar, en uno de sus apartes retoma las conuhsside Jonhson y Stanne (2000) quienes
realizaron un meta-analisis en el que se estudgwcdnclusiones a que habian llegado méas de
150 trabajos sobre la aplicacion de diferentes do&tale Aprendizaje Cooperativo. Por su gran

importancia las retomaremos aqui.

e La cooperacion fomenta una mayor productividad gdimiento que la competicion
interpersonal o que los esfuerzos individuales.

» La cooperacion llevaba a utilizar un razonamiergovds alta calidad que la competicion o
el individualismo.

» Se produce una mayor transferencia, una mayoridaelaotre alumnos y docentes.



» En la realidad cotidiana las recompensas grupales fgercibidas como mas justas que las

recompensas individuales.

En su tesis Lopez Alacid (2000), también recogeebgperiencias de diversos autores sobre los
efectos del aprendizaje cooperativo en las divediseas de la ensefianza, partiendo de estas
experiencias y teniendo en cuenta las tres fornrdagds de interactuar en la escuela que a

continuacién se enuncian:

» Pueden competir para ver quién es el mejor.
* Pueden trabajar individualmente sin prestar atenaiguna a los otros estudiantes.
» Pueden trabajar cooperativamente de modo que cexlasté tan interesado en el trabajo de

los otros comparfieros como en el suyo propio.

Y que coinciden con los tres tipos de metas queegnalizé Deutsch (1962):

» Competitiva: Las formas de lograr el objetivo egtlacionadas con sus compafieros de tal
forma que uno alcanzara la meta si y solo si lasageno alcanzan los suyos; esta forma
intensificara la rivalidad entre sus participantes.

* Individualista: Cada uno alcanzard sus objetivas aquie influyan las acciones de sus
comparfieros. Cada individuo buscara sus objetivoeser en cuenta al grupo.

» Cooperativa: en una situacion educativa, el indivilicanza su objetivo si y solo si los
otros sujetos también alcanzan las suyos, por goiesite cada miembro del grupo sentira
que puede lograr sus objetivos si los demas intéggaambién los alcanzan, por tanto se

esforzara por que todos alcances sus metas.
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Utilizamos las técnicas del aprendizaje cooperatigolaborativo, verificando los resultados en
la cotidianidad de las aulas de clase para explogano el aprendizaje cooperativo y
colaborativo producen resultados significativosl@mensefanza-aprendizaje de la Estadistica

béasica en el ciclo Il de la basica primaria.

Para disefar las Unidades de Ensefianza Potencial@igmificativas (UEPS) nos basamos en
el concepto de aprendizaje significativo de Augivdreira, 1993) teniendo en cuenta lo que el
estudiante ya sabe para que sirva de anclaje paraelva informacion. El maestro aqui sera
solo mediador entre los conocimientos y la infonidia&Estadistica que se pretende anclar en el
estudiante. La teoria de David Ausbel se centréogrprocesos de ensefianza que llevan al
aprendizaje de conceptos cientificos a travéssledaceptos asimilados que tiene el nifio de su
cotidianidad el juego con los animales de color@snitirA motivar e insertar el nifio en su

cotidianidad y lo colocara en disposicion parawsvo conocimiento.

La Unidad de ensefianza potencialmente significaligafiada guiar4 al docente para una
mediacion acertada entre el conocimiento y el muteldos estudiantes, logrando eliminar la
barrera presente entre los conceptos estadistigessg intentan ensefar y la realidad ya

insertada en el mundo de los nifios.
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METODOLOGIA

Se utilizara el método de investigacion—accion cdraoamienta metodoldgica que permite

compartir con la poblacion a partir de la cualesdiza la investigacion.

Se partira de un diagnéstico preparado a travénttevistas entre alumnos y docentes para la

planificacion de las estrategias didacticas a Barante la planificacion se tendra en cuenta:

» La metodologia de aprendizaje cooperativo en lgueia de aprendizajes significativos de
La Estadistica en el ciclo Il, contribuyendo aleqtizaje de los elementos basicos de la
Estadistica en este ciclo y al afianzamiento amfevivencia en el aula.

» Uso de las técnicas de aprendizaje cooperativgnyfigiativo.

* Promocion de la actitud favorable para el aprepeliadravés de la ladica.

» Disefio de dos guias didacticas de aprendizaje tewliESca.

» Aplicacion de la propuesta en tres grupos del dicike bésica en la ciudad de Medellin
para evaluar en campo el éxito de las UEPS codsSui

» Evaluacion de resultados.

12



UEPS PARA ENSENAR TECNICAS DE RECOLECCION Y ANALISI S DE DATOS A NINOS DEL

CICLO Il DE LA BASICA PRIMARIA

OBJETIVOS:

1. Recolectar informacion del entorno de los niflodizathdo técnicas elementales de
recoleccion de datos.

2. Clasificar y organizar datos provenientes de egeotdidianos.

3. Interpretar cualitativamente datos provenientesdtirno.

4. Representar datos del entorno usando tablas wgsafi

5. Comparar diferentes representaciones del mismactinge datos.

6. Formular preguntas del entorno, extraer informagianalizarla.

Situacion inicial:

Se forman grupos cooperativos de trabajo cada arteed a cinco miembros, pedimos a cada
miembro del equipo traer diez (10) animales en f@®sos, gatos, ratones, pajaros, peces). Cada
miembro de equipo escogera entre los colores (eojmrillo, azul, verde, rosado); al final
tendremos una cantidad suficiente de animales g gtis colores para recoleccion y analisis

de informacion.

Al iniciar la actividad se explica el aprendizaoperativo y colaborativo, teniendo en cuenta

los objetivos de este aprendizaje formamos grupdsatbajo asi:

1. Grupos de tres a cinco miembros teniendo en cuprgael grupo debe estar conformado
con niflos de caracteristicas heterogéneas (Uniastadnas adelantado y otros dos de
nivel intermedio o bajo, si lo hace con mas cautida nifios es importante tener en cuenta
esta relacion).

13



2. Se hace un orificio a la caja por donde quepa laonmge un nifio pero que no se vea el

contenido de la caja.

Se especifica claramente las funciones de los m@snldel grupo formado, anotando
especialmente que el logro de resultados no deeeriadividual. Es importante antes de iniciar
la actividad desarrollar algunos juegos previosdease muestre los resultados de trabajar como

grupo cooperativo.

Luego de la ambientacion sobre aprendizaje coaperse cierra la caja y se pide a los nifios

sentarse alrededor e iniciar el proceso de carzatéin de la informacion dentro de la caja.

Se depositan todos los animales traidos por logsrefi una caja grande, mezclamos bien las

figuras y jugamos con los nifios a sacar animaldésa daja asi:

- Seleccionamos un estudiante del grupo y le pedemtser cinco (5) animales de la caja
viendo el contenido de la misma, deja los animalas lado y a la vista de sus compafieros.

Se resume el muestreo en la Tabla 1:

Numero de observaciéon  Tipo de figura  Color

Tabla 1 Propuesta de tabulacion para la consignatgdatos iniciales
Al terminar esta actividad volvemos los animalesuacaja y revolviendo nuevamente el
contenido pedimos a los nifios colocarse en ciraubaledor de la caja. Cada grupo elegira un
lider que sacard animales de la caja hasta comp?&a mostrando el resultado a los

compafieros para que ellos anoten en sus respetetblas y volviendo la figura a la caja.

14



Conceptos previos

Suma, concepto de coordenadas, division, porcentaje

Situacion problema inicial:

¢, Cual es la relacion entre los datos de la talda gnimales que hay dentro de la caja?

¢ Podremos saber cuales animales y de qué colarastdayor cantidad en la caja?

¢ Hay mayor cantidad de una clase de animales goteake

¢ Hay mayor cantidad de animales de un color qu¢rde

¢,Cuando viendo sacamos los animalitos que pasa?

¢, Qué diferencia hay entre los animales que sacanawglo vemos el contenido de la caja y la

gue sacamos cuando no vemos el contenido? ¢ Cameadkds cada una de las muestras?

Explicacion del concepto

Cada grupo de estudiantes expone para sus compdaembla lograda dejando fijados en el
aula de clase todas las tablas construidos paifies, sentados en una posicion que permita la
observacion de la exposicion. Se propicia la discusobre las tablas expuestas empezando a
relacionar los conceptos béasicos de la Estadistindos resultados obtenidos por los nifios en

esta experiencia.

» Cuando preparamos una actividad como ésta corjegbake hacer observaciones y sacar
conclusiones le llamameaxperimenta

» Cuando un nifio saca uno a unos animales de laydajaice al compafiero que anota “un
0S0, un gato, ... , un pez”, escribir lo que el &¢rdice cuando saca un animal de la caja se
llamadato en Estadistica Cada uno revisa; el profesor PREGUNTA ¢ cuanttssdsene
cada grupo? ¢ Cual es el dato numero dos? ¢ cinex? ¢,d

15



Si me llevo la caja ¢ustedes podran decir queammia caja observando las tablas hechas por

cada grupo? ¢Si? ¢No?.¢Por qué?

¢,Queda organizada la informacion sin que tengavgjier a revisar que saqué? ¢Donde esté el

quinto dato? ¢, Qué nos cuenta el décimo dato?

Cuando sacamos los animales de la caja y podenmnos eszoger cuéles sacar, el andlisis de
vuelve diferente y a este tipo de experimentcalm#imosieterminista, para sacar los animales

sin saber el posible resultado se le llaaxperimento aleatoria

Introducimos todos los animales en la caja nuevéngnerificamos con los niflos que en esa
caja estan todos los animales que trajeron. Aasecion de todos los objetos le llamamos
Poblacion .¢ Ustedes han visto en la Tv cuando los pericdabardan las personas en la calle
para hacerles preguntas; por ejemplo en elecciifeslcaldia de la cuidad le preguntaban a la
personas mayores de 18 afios si las eleccionesnflyera .¢usted por quién votaria?. Las
personas respondian por uno o por otro candida@spués de preguntarles a varias personas

los periodistas decian en sus titulares tal o caradlidato va ganando.

¢Preguntarian a todos los mayores de 18 afios gda&a quien tienen mas acogida? ¢ Si? ¢No?
¢Por qué?. Ahora cada grupo saco so6lo 20 aningdPes,qué no les pedimos que saquen todos
los animales? ¢Qué elementos conforman la pobladana que estamos trabajando? ¢ Que
conforma la poblacién de estudiantes del colegi@Q@ignes conforman la poblacién de la

cuidad?

La muestra es una parte o subconjunto de la poblacio€uando cada grupo saca un poco de
los animales que estan en la caja hasta llegar ast® sacando una muestra para poder tener
una idea del contenido de la caja ¢Que puedo deadssta muestra? ¢ Se parece en algo a la

16



poblacion de donde sale? ¢ Cudles son las siméitugeodemos decir que los contenidos de las
muestran tienen algo que ver con las poblacion8&? gNo? ¢Por qué? ¢ Qué podemos estudiar
de los objetos de la poblacion de animales decegt® ¢ Son iguales a los de la muestra que
saco cada grupo? ¢Si? ¢No? ,¢Por qué?. Usenléssgala comparar. Aqui el profesor lleva

una tabla grande parecida a la de los estudiantetedegistra todos los datos de la poblacion.

Registramos comdato la especie de los animales que sacamos (ver thlyi@3. En el analisis
de la informacién de la caja cada grupo usa la trame® la poblacion ¢Por qué? Cuando el
periodista pregunta en la calle a los mayores d&b8 que candidato le gusta ¢Usa la muestra

o la poblacién? Comente.

En las tablas también qued6 anotada la especienidgalacuando lo sacamos de la caja.

Observemos la tabla construida por cada uno dgrigsos ¢ Habra otras cosas importantes que
anotar? ¢Cuales? ¢ Por qué creen que se hizo dastabl para veinte anotaciones? ¢Para este
analisis usamos la poblacién o la muestra? ¢Si?2,cdeor qué? ¢En las tablas estan las
observaciones de la poblacion o la muestra? Comeia cual tabla estan anotadas las

observaciones de la poblacién?

No nos hemos olvidado de los cinco animalitos q@eamos viendo y los cinco que sacamos
sin ver ¢Cudl es la diferencia cuando puedo et®gif sacar y cuando no lo puedo elegir?

Comente.

En Estadistica ¢ Qué nombre recibe cuando al saaanuestra yo elijo cual saldra?

2 tiempo de actividad: 2 horas
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NUEVA SITUACION PROBLEMA

Se daré a cada grupo una cartulina, una reglamarcador con estos materiales los nifios en
Sus grupos construirdn un sistema de coordenad&sieaas. En estas coordenadas, los nifios
pegaran, en el eje horizontal (x) las figuras oy el eje vertical se numerara para la

cantidad de cada animal pegado. El resultado segéafico como el siguiente.

Peces Osos Gatos Ratones Pajaros

Figura 1: Pictograma

Compare el grafico logrado con la tabla ¢ En qugasecen? ¢Como pasar los datos de la tabla
a un grafico, sin usar los animales? Se debegpac® de varios minutos para recoger ideas y
para que cada grupo presente su propuesta, pohesngrsficos propuestos en exposicion y en

mesa redonda discutimos sobre ellos.

Recogiendo la informacién de la discusién se cagstel grafico colocando en el eje x los
nombres de los animales y en el eje y la cantiéagllds presente segun cada tabla. Colocamos

un punto donde se encuentre el eje x con el egniyn@l, cantidad). Luego se extiende una
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linea desde el punto de encuentro paralelo al ggaegrosando la linea desde el centro a lado y

lado la misma cantidad resultando el siguienteapaf

4

3

2

1 l

0 T T . . )

peces 0s0s gatos ratones pajaros

Figura 2: Diagrama de barras para animales

Los grupos se relinen para responder en sus cuadasngiguientes preguntas

¢Han visto este grafico antes? ¢Ddnde lo hanigidene un nombre en especial? ¢Qué

informacién podemos sacar de éI?

¢Existe alguna diferencia en la interpretacion ate datos presentados en una tabla y los

presentados en un diagrama de barras?

¢,Qué informacion del contenido de la caja podrérastobservando los gréaficos?

¢,Cual animal se encuentra en mayor cantidad exjda c

¢ Es posible adivinar cuél de los animales saldpédaima vez que introduzca la mano?

¢, Quéinformacion del contenido de la caja podré obtehservando el grafico?.
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¢, Se podra leer la misma informacion en una talseeq una gréafica?

Las gréficas presentan visualmente la informaciontitenida a partir de datos

Luego de responder las preguntas llenamos la siguiabla

ANIMAL | No de animales de cada tip
Peces
Osos
Gatos

ratones
P4jaros

O

Tabla 2: Propuesta para aclarar el contenido de la caja

Cuando los nifios terminen de llenarla se exponierdio, a esta tabla se le llanabla de

frecuenciasporque me dice la cantidad de veces que se regutedato.

La frecuencia es el nUmero de veces que se repite dato y llamamos moda al dato que

mAas se repite.

Segun esto ¢, Cual es la frecuencia y la moda deesos?

Retomemos entonces los conceptos estadisticos tijadas hasta el momento

Con los nifios reunidos en un solo grupo iniciamodebate sobre los términos trabajados
durante toda la actividad. Usted elegira las pregupara propiciar el debate se sugieren las

siguientes:

Aqui en esta caja estan todos los animales enesotaaidos por los nifios a ésta cantidad le

llamamos?

¢,De qué tamafio fue la muestra usada por cada gRgEsRintémosle a cualquiera:
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¢ Pudiéramos haber hecho solo la grafica o solbla? ¢ Es imprescindible usar las dos? ¢Si?
¢No? ¢Por qué? Si hubiéremos anotado otra cualeldak figuras por ejemplo el color, ¢Se
obtendria la misma tabla? ¢ Cambiaria en algo?:M&i? ¢ Por qué? ¢ Cambia el problema? Si?

¢No? ¢Por qué? ¢Que hizo cambiar todo? Concluye.

Los grupos iniciardn una ronda de debates entparsi comparar los resultados obtenidos y
aclarar conceptos. Se sugiere esta organizaci@ngparar las rondas de debates (depende del

namero de grupos) si tengo cinco grupos seria.

1-5,1-4,1-3,1-2

2-5, 2-4, 2-3, 2-1

3-4

1,23

2-4-5

3,4,5

Recuerde que los grupos son cooperativos—colabosayi cada uno esta representado por un

lider que llevard las conclusiones al grupo.

Se entregaran las conclusiones obtenidas paratidisouplenaria general, acompafiada por el

docente.

TIEMPO DE LA ACTIVIDAD 2 HORAS.
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Evaluacién de la UEPS Teniendo en cuenta que la evaluacion es un procestinuo y
formativo, se consignaran los resultados de logdesites en cada una de las actividades

propuestas en un formato (ver anexo A).

Para la evaluacion sumativa usaremos un ejercieiapticacion del texto Inteligencia Logico
matematica 5, editorial voluntad pag 160-161, pergsta implica andlisis de casos y es
recomendable que indaguemos por la capacidad aqardm los estudiantes para resolver
cualquier tipo de prueba, especialmente las escatiemas la prueba presentada contextualiza

la realidad del estudiante (ver anexo B).

Duracién de la actividad 2 horas

DURACION TOTAL DE LA APLICACION DE LA UEPS: Aproximadamente de 8 horas

de clase distribuidos en bloques de 2 horas.
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SEGUNDA UPES UEPS PARA LLEVAR A CABO UN EXPERIMENTO ALEATORIO

Objetivo: Elaborar una experiencia autentica con lososifiara ensefiar el concepto de

probabilidad y explicar con ellas la ocurrenciaesientos de la cotidianidad.

1. Situacion inicial

El profesor de Estadistica en clase preguntaréd adtudiantes: ¢Alguna vez ha comprado una
rifa? ¢Si ha comprado rifas se las han ganado”yEasa juegan loteria? ¢Juegan chance?
¢,Compran rifas? ¢Conocen a alguien que se hayt vig jugando loteria? ¢De qué cree
usted depende que uno gane o no la loteria ?¢ERmgéate que compra la loteria o la gente

que gana ? ¢Creen ustedes que es un negociovadeatienta de juegos de azar?

2. Conceptos previos:

Conteo, Suma, division, porcentajes

SITUACION PROBLEMA

El profesor y los estudiantes llevaran al aulacasde diferentes colores, se formaran grupos
de trabajo colaborativos de tres (3) a cinco (S)iddantes, echaremos canicas de diferentes

colores en bolsas oscuras, una bolsa para cada giuma para el docente.

La bolsa con canicas contendra diferentes colaledpcente explicard a los estudiantes el
contenido de la bolsa (7 verdes, 5 azules, 10,rbjamarillas, 3 blancas) anotando en el tablero
el color y cantidad de canicas y luego metiendm#ao en la bolsa el profesor jugara con el

grupo a adivinar el color de la bola que saldra .
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Luego de realizar el juego varias veces anotaremienes adivinaron el color con mas rapidez

(es importante observar si usaron algun método).

El docente agregard mas canicas de colores aser{ies, 2 azules ,5 rojas, 6 amarillas, 3
blancas) anotara en el tablero la cantidad de aarjae hay en la bolsa segun los colores y

preguntara nuevamente a los estudiantes que cclaidran.

¢,Cuantas canicas rojas tengo? ¢ Cuantas azulestgsaraarillas?

¢, Cuales colores tienen mayor posibilidad de sgh&r qué?

DURACION DE LA ACTIVIDAD 30 MINUTOS

3. Actividad colaborativa

Para esta actividad los estudiantes tendran &alman canicas para jugar con sus compafieros
a adivinar cual sera el color de la canica quergdlithdos tendran en sus bolsas canicas de
colores en diferentes cantidades) se reuniranugogrusando las reglas de trabajo colaborativo

(Johnson & Hobelec, 1999) con una variacién quetapos seran de 4 o 5 personas.

Los grupos jugaran durante 20 minutos a adiving cplor de canicas saldra y anotaran los

resultados en sus cuadernos. Usando las obsergeadenes preguntara:

¢,Cuantas canicas hay de cada color en la bolsa?

¢, Quién o quienes adivinaron mas veces que colafsal

¢ El estudiante que adivino mayor cantidad de vesesalguna técnica para lograrlo? ¢ Si usé

alguna técnica describa brevemente cual?
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¢, Cual color es mas facil de adivinar? ¢ Por queaque este color es mas facil de adivinar?

¢, Todos las canicas tienen la misma posibilidadugel@s escojamos cuando metemos la mano

en la bolsa ¢Si? ¢No? ¢Por qué?

¢, Qué relacién tiene este juego con las loteriagumidas tragamonedas, maquinitas de sacar

peluches en los centros comerciales, juegos deefRan

DURACION DE LA ACTIVIDAD 1 HORA

4. Explicacién de concepto de probabilidad

La probabilidad es un namero entre cero y uno e indica la poddidlique tiene un evento de

verificarse cuando se realiza un experimento, paestudio de la probabilidad es necesario
tener en cuenta algunos términos basicos como: riixgeo aleatorio, espacio muestral y

evento.

Experimento aleatorioc Es aquel que al repetirse bajo las mismas carisi produce
resultados distintos (0 al menos no el mismo radalsiempre). En general se puede tener una
idea de los posibles resultados del experimento, pe se puede conocer con total seguridad el

resultado en cada repeticion particular.

Si en un experimento se conoce el resultado gobteadra no es aleatorio sideterminista.

Cuando se hace una prediccion en un experimerdtoél® se emplean expresiones como: es
probable, es seguro, es imposible, es muy probableoco probable, es casi seguro, es casi

imposible, segun el grado de creencia que se &oiga un evento en particular.

25



Volviendo al experimento anterior le preguntamdéssagrupos ¢, Cuantas canicas tienen de cada

color? Se elabora una tabla con los resultadosiolote en cada grupo asi.

COLOR DE CANICAS | CANTIDAD | CASOS POSIBLES CASOS FAWRABLES
ROJAS 10 10 3
VERDES 5 5 1
AMARILLAS 6 6 2
AZULES 4 4 0

Tabla 3 registro colores de canicas

Casos favorables: Son los eventos que realmenteencal realizar el experimento.
Casos posibles: Son todas las posibilidades goe tun evento de ocurrir.

Podemos tabular los resultados obtenidos con tadiaates varias veces hasta que veamos que

ellos han asimilado el concepto.

Usaremos la definicion de Laplace porgue en esggerarento todos los sucesos son
igualmente probables, luego de tener asimiladooecepto de posibilidad y favorabilidad

usamos el algoritmo asi.

. bl 2 1
P (amarilla) _casos favorables _ 2 _ =0.33.

casos posibles 6 5
También la podemos expresar como un porcentajeptcdindo por cien, asi nos daria el 33 %
de probabilidad de que ocurra el evento o sead 10 veces que meta la mano en la misma

bolsa tendré la posibilidad de sacar la amarBlaéces.

Repetimos varias veces la experiencia y usarglddtos de la tabla, hasta que veamos que se

domina el concepto.
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Las probabilidades estan entre cero y uno. Cero da imposibilidad de ocurrencia del
evento y uno de que siempre ocurriraTambién lo puedo expresar en porcentaje. 0% que

no ocurra nunca el evento y 100% que siempre OCUrA.

Espacio muestral:Es el conjunto formado por todos los posiblesltadas de un experimento

aleatorio y se representa con la letra E 0 S.

Por ejemplo, al lanzar una moneda, los posiblaedtegs son cara o sello.

En nuestro experimento ¢ cudl es el espacio muestral

Suceso 0 eventoEs subconjunto de posibles resultados que seepugar en un experimento

aleatorio

Por ejemplo al lanzar una moneda se presentarudesas: el suceso 1 es que caiga cara y el

suceso 2 que caiga sello.

En nuestro experimento ¢ cuales serian los sucesos?

DURACION DE LA ACTIVIDAD 1 HORA

5. Nueva situacién problema
Los estudiantes reunidos en equipos analizararesodtados registrados en el juego y usando

el algoritmo de probabilidad encuentran resultadoséricos y los registran usando tablas.
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Determinar cudl es el evento, el espacio muesiedificar el experimento como: Aleatorio,

Determinista.

Luego de terminar la actividad se compartiran éssiitados en plenaria, con la compafia del

profesor se valoraran los resultados numéricoshatus.

DURACION DE LA ACTIVIDAD 1 HORA

* En plenaria se exponen y sustentan los resultdstesidos por los grupos.

» Con apoyo del docente verificaremos los resultathtsnidos ¢ todos los resultados son
iguales? ¢ Si? ¢No? ¢ Por qué?

» Teniendo en cuenta que la evaluacion es un pramegmuo y formativo, se consignaran los
resultados de los estudiantes en cada una detiaglades propuestas en un formato (ver

anexo 3).

» Para terminar la actividad realizamos una autoecsdn sumativa individual, la cual se
muestra en el Anexo D (Voluntad .2003).

Tiempo una hora

TIEMPO TOTAL DE APLICACION DE LA UEPS 3 HORAS 30 Ml NUTOS
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EVALUACION DE RESULTADOS

A continuacion se describiran los resultados emados en la aplicacién del trabajo en dos

instituciones educativas de la ciudad de Medellin.

1. I.LE Gabriel Restrepo Moreno grupo quinto grado gébidiantes en este grado Manrique las
Esmeraldas
2. |.E Horacio Mufioz Suescum situado en Belén las btlrs para sexto grado, 40 estudiantes

por grupo para un total de dos grupos .

Las dos Instituciones mencionadas son publicaa daitlad de Medellin y ubicadas en barrios

periféricos.

La UEPS tienen cada una 2 evaluaciones una cuaitqtie evidencia el grado de cohesion
logrado en los grupos (anexo C) y (anexo A) unantiiadéiva (anexo B) y (anexo D); éstas
evallan el grado de aprehensién del conocimietdacgpacidad de resolucion de problemas de

la cotidianidad logrado en los nifios que realizangxperiencias construidas.

ASPECTOS ENCONTRADOS EN LA EVALUACION CUALITATIVA.

Con la ayuda de los datos obtenidos en la grafiensuentran los siguientes resultados.

» Los aspectos relacionados a la comprension deoloseptos estadisticos presentan mayor
valoracidn que los aspectos relacionados con lastoh del grupo.

* En el aspecto de aportar ideas al grupo, siguaann relevancia los compaferos que se
consideran con mayor conocimiento y no se dan nasu@uwerdos sobre los eventos

observados.
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* Los resultados del aprendizaje colaborativo y caip® no se hacen evidentes en la
aplicacion de los talleres, aunque si es evidehtgigo de los nifios por trabajar con sus
comparfieros y tratar de seguir las reglas del watzperativo

* Segun lo observado en el gréafico no se logra wngaitdo de cohesién del grupo.

Ademas del tabular la informacion de los gruposes®gen observaciones de los docentes

titulares de la materia. A continuacion se desaribs resultados encontrados.

El método de planeacion de actividades previas eles®l involucren actividades para el
aprendizaje significativo, es un método que genera muy buena aprehension de los

conocimientos.

Se debe trabajar el aprendizaje colaborativo y @@iyo no solo en esta actividad sino que los

docentes de esta area lo deben usar mas en sess [gdaia obtener mejores resultados.

Los estudiantes se divierten y aprender a desarellconcepto de forma autbnoma

La planeacion de las actividades con la UEPS pmpora excelente forma de planear las

clases y prever buenos resultados.

En el transcurso de la aplicacion de las UEPS serab lo siguiente.

» Cuando el docente ha trabajado el aprendizaje catbgey colaborativo en otras clases los
resultados son mucho mejores en cuanto a la amiénenle los conocimientos y la

aplicacion de las UEPS.
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» La planeacién de actividades utilizando la UEP3njtermayor comodidad al docente y los
resultados de aprehension de los conceptos sendaayor naturalidad en los estudiantes y
usan significativamente los términos estadisticosus contextos.

» Los grupos tienen conceptos estadisticos basadasne@moria y antes de aplicar las UEPS

desconocian en 90% el uso de estos conceptos entglianidades.
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Figura 5: Gréfico resultados de la evaluacion formativa
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Se eleva la capacidad de resolver e interpretablgmas de la cotidianidad, como se
evidencia en las respuestas en la evaluacion atisgdity en los resultados obtenidos en las
evaluaciones sumativas (ver anexos Ay C).

Mantener la atencién de los nifios, la participaca@tiva en el desarrollo de la clase,
meterse en la cotidianidad de los nifios y relaciearealidad con los conceptos de
Estadistica en el aula.

Los nifios aprendieron los conceptos basicos destadistica y disfrutaron el proceso de
aprender.

Se evidencia que a pesar de que el PEIl (Proyectawado Institucional) de las
instituciones donde se desarrollo el trabajo diapficar como modelo pedagdégico el
aprendizaje cooperativo colaborativo, los nifiosoocen las reglas del trabajo en grupos
gue estos aprendizajes invitan. Sin embargo, I@®snison receptivos y aunque con
deficiencias se logra que en la mayoria se ejerdds reglas minimas de este tipo de
metodologia.

Los docentes se muestran receptivos a la aplicgaiéplica de las propuestas.

Con el acuerdo de los docentes se aplica la prapeesotros grupos y la réplica de las
actividades en su cotidianidad de docente.

La evaluacion de la actividad hecha es muy satfactanto en resultados del aprendizaje

como en el gozo logrado en los nifios durante erdai de la actividad.
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Foto N°1: Disfrutando de la actividad. |I.E Gabriel Repb

« Al finalizar la explicacion de los conceptos baside la Estadistica, los nifios y nifias lo
aplican en sus grupos usando objetos propios dmtalianidad, escriben en un papel los
resultados numéricos obtenidos, exponiendo en péensus resultados. Luego los docentes
afianzan los conocimientos de los nifios socialindond resultados obtenidos por los grupos
siguiendo un proceso de co-evaluacién y plenaaatot para despejar dudas como para
afianzar conceptos, logrando un ambiente de tradgdiy sinergia para el desarrollo de la

clase.

Foto 2: Disfrutando de la actividad en la |I.E Horaciai¥z Suescum
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La evaluacién de la actividad se realiza de difte®formas con el objeto de valorar solo el
grado de comprension del concepto, sino el gradeakptividad y asimilacion de las normas
del trabajo en equipos. Algunos equipos no funcimmaolaborativamente por la costumbre de
los nifios de sobresalir como los mejores, no p@statencion al aprendizaje de sus
comparieros y estos se dispersaron un poco. Parddnor se le entrega la evaluacion de este
aspecto al docente y se le sugieren alternativaa pantinuar con la metodologia del

aprendizaje cooperativo por los grandes benefmi@sreporta a los niflos y a su labor docente.

Foto 3:Trabajando en equipos

Sin embargo al realizar la Ultima plenaria pardwardos resultados los nifios evidencian haber

aprendido de la experiencia a relacionarse y leudaaito grado de valoracion.

Los docentes participantes evalilan como muy imptatéa practica ya que les servira de
apoyo a €l y a otros docentes en su quehacer pgidagén este sentido le damos una alta
valoracion a la autenticidad de la actividad emédida en que permite la reflexion docente en
ambos aspectos desde la evaluacion de actividateegnstruccion de las mismas, con un
grado de autenticidad que no soélo involucra lo®osifsino que les proporciona goce en el
aprendizaje.
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A nivel individual la experiencia fue muy exitosespmo docente de ciencias naturales y
aplicadas no sospechaba que la planeacion minudesste tipo de actividades tendria tan
excelentes resultados y aunque se habian realeadsl aula en otras ocasiones, el haber
planeado estas actividades con todo el detall@gr ta posibilidad de evaluarlas y mejorarlas
enriquece la actividad docente y enriquece su agezhedagogico.

Aspectos a destacar.

1. Ver las caras de disfrute de los nifios, el nivel mhaticipacion alcanzado y la
compenetracion del conjunto del grupo en la acichace pensar que la experiencia se
debe pulir y presentar como experiencia exitosa pampartir con nuestros pares.

2. Los niflos evaluan la actividad como muy positivangnifiestan que ademas de jugar,
aprenden los conceptos, les parece muy imporghctampartir con sus compaferos.

3. Los docentes titulares manifiestan mucho agramola actividad realizada y consideran

importante replicarla.

EVALUACION DE RESULTADOS, EVALUACION SUMATIVA

Se diferencia en el trabajo evaluacion sumativaforynativa con el objeto de analizar la
capacidad adquirida por los estudiantes al analitaersas situaciones de su entorno y
especialmente la capacidad de analizar y respauw@tadamente a pruebas escritas .En el
siguiente analisis se evalla este aspecto enudd@rescrita del texto (Ardila Victor Hernando ,

2003, p160-161).
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Figura 5: Grafico resultados de la evaluacion sivaat

En este aspecto es muy satisfactorio lograr qué8,048% respondan acertadamente a una
evaluacién escrita con notas entre cuatro (4) gccifd) adicionalmente a un 15, 44 % que
aungue no lo hacen con altos niveles de satisfaalignenos lograr interiorizar el concepto
basico. Estos resultados son contrarios a los mlaercuando el docente solo usa el concepto
teoricamente ya que la asignatura se torna muyaahstsin la utilizacion de datos del entorno,
adicional a esto es importante considerar la ptadeastricta del material a usar y la forma de
usarlo contextualizado a la realidad de los nifimsiendo en cuenta las preferencias de éstos

por el contacto fisico, los colores y las formas.

Finalmente se sugiere a medida que se logra expaien la planeaciéon de UEPS incorporar
variables a las construcciones aqui presentadesngversalizar la experiencia a otras areas

compartiendo entre pares y enriqueciendo la praaues
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ANEXO A
Formato de Evaluacion Formativa para UEPS N°1
UEPS

Actividad: Fecha:

Integrantes del equipo:

Escriba una equis “X” en la casilla que mejor reprae la frecuencia con que los estudiantes
cumplieron cada uno de los aspectos a evaluar.

Casi Algunas Casi

. Nunca
siempre veces nunca

Aspectos a considerar Siempre

Escuchan indicaciones con atencic
respeto

Han participado divamente aportand
ideas, haciendo observaciones muy
interesantes  para  conseguir  umos
resultados éptimos.

Han realizado su parte de trab
individual, la han explicado a sus
compaferos y han defendido sus puntos
de vista.

Han adaptado su ‘bajo individual
incorporando los buenos aportes de |los
compafieros y eliminado los innecesarios
0 errbneocs.

Se han agrupado segun lo requieran
diferentes actividades y han sabido
adecuar su actuacibn a cada nugeva
situacion y a sus nuevos compafieros.

En los momentos de desacuerdo,
argumentado  sus  opiniones, han
escuchado y valorado las de los demas y
han llegado a un consenso satisfactorio
para todos.

Se han organizado y han cumplido con
actividades establecidas por el grupo.

Clasifico y organizo datos provenientes
eventos cotidianos

Represento datos en tablas y gréficas.

Extrae informcién del entorno y Ig
organiza.

Observaciones:
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Anexo B
Evaluacion sumativa para UEPS N°1
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&5 ke Toani O

& &, Bdao que mds se repite o que es mas frecuente se llama moda: ;Cudl es la mada
para ios datos de la tabla anterior? ;Qué significa? \ Q..‘(Y_\\?AQ\ Teri

Q\{d’ﬁ & < CS#M & cm\\»zs gueeé\qé\‘ oan. o da o,

R ?ﬁu ;Qué otras conclysiones puedes obrener de la tabla del ejercicio 1?2 Escribe por lo
- menos dos: Nq?\k\:\i;i Q- %v&,gxﬁ_g;
[ n

. PN

4 S F ot e g ooy OvATie
° PCIL
Co-k, P
ey | - g 3 . . I 4 § E oy s
Reculecoidn ) m’g;&n:&mmn o€ d&ﬁﬁ%%
R
Lucia quiso saber cudntas horas en la semana dedican al estudio en el hogar los estudiantes
de cuarto grado. Los datos que ella recogié los consignd en la siguiente tabla:
L3
&
Lucia organizé los datos en una tabla )
para ver mas clarammente la informacion '
recogida. Para ello contd cuantas veces
se repite cada dato y escribié ese valor
en una casilla que llamé frecuencia.
Completa la informacion de la tabla
con los datos obtenidos por
Lucia:
<

Empleo de manera adecuada el término frecuencia para refs
al nimero de veces que se repite




ANEXO C
Evaluacion Formativa N°2 Canicas
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Anexo D
Evaluacion sumativa UEPS N°2 canicas

INSTITUCION EDUCATIVA GABRIEL RESTREPC MORENG
GRADC: 5

FECHA: 14/02/2012 .

P

1. AL FRENTE de cada experimento aleatorio, escribir: es imposible, es poco probable, es igualmente
probable, es muy probabie ¢ es seguro, segiin corresponda.

A.  Lanzar un dado y obtener un nimero mayor que 6. == SO0 SN0 P

B. Llanzar una moneda y obtener seflo o cara_ £\ o POk '

C. Sacar una tarjeta con un nlimero par, entre seis tarjetas de nimeros pares. aleCICTON IC
D. Lanzar un dado y obtener un numero entre 1y 6 "'&3‘:'? i

2. Para hallar la probabilidad de que ocurra cualquier suceso, se utiliza la formula

_ casos favorables
casos posibles

: =2
A. de una caja con 2 bolas rojas y 2 azules sacar una bola azul.——
B.  Enunatombola hay balotas numeradas del 1 al 10. Si el experimento aleatorio es sacar una balota de
fatémbola. A\ c0 1y

a

. i\
» ue la balota extraida tenga el numero 9 3..‘“5 )
w - . 7 - (@]
» Hallar la probzbilidad de que fa balota extraida sea un niimero menor que siete
(=}

Heso Eelgndgy Pinedd gaciq | T
e TR, ——— — & . waddls AR
RQAIAG velllh guages)  Oaoar= TR

CUBNIONY OBSYAR0 Ga oy
Jofuawe wila gaci

40



ANEXO E

Encuesta docentes

ENCUESTA PARA LOS DOCENTES DE QUINTO GRADO y SEXTO GRADO SOBRE LOS

CONOCIMIENTOS BASICOS DE ESTADISTICA QUE DEBEN TENER LOS ESTUDIANTES AL

TERMINAR EL GRADO QUINTO DE LA BASICA PRIMARIA

Estimado docente esta encuesta tiene como finalidad determinar el grado de apropiacién de los
conceptos estadisticos que tienen los estudiantes al terminar el quinto grado de la bdsica primaria
Solicitamos su colaboraci6n al responder las siguientes preguntas.

Responde conuna X en el espacio correspondiente 6 describe brevemente donde sea necesario

3.

£Qué porcentaje de las clases durante el afio son dedicadas a la ensefianza --aprendizaje
de la estadistica?

No dedica tiempo para la estadistica:
Dedica el 20%-—————-dedica menos del  20% .K. dedica mds del 20%

£Qué dificultades encuentras en el proceso de ensefianza aprendizaje de la estadistica al

terminar el quinto grado, o al iniciar el sexto grado? . ‘. [: A

Describe bri te— b S ltrrnngS 42 relen e bea., _C’a/;;/?(:
/el oskadesheas 27 shter e se a;')é"cﬂh Cuy

../EZ_Q&ﬁZZPYh/}L’LJ

¢Qué herramientas diddcticas usas para la ensefianza de la estadistica?

inguna es especial Si usas alguna d escribe cual
Deres . Eoa E L ca;w'c?-

éConsideras necesaria la capacitacién para mejorar la ensefianza aprendizaje de la
estadistica?, $i no ,
porque &3 L2ZZs, salble cing ¢ Gpde Hreide rﬁﬂm,mal&z.faﬂzz..

..... «W&d&h&damgﬁmn estr o ea

¢En el medio existe suficiente bibliografia para la ensefianza ~aprendizaje de fa
estadistica?

Si @@/ ¢Cudl conoqgg?—&}d&w&__lﬁéﬂ&__y__&k_éémn.

Cer__borblio Leed ol JOCLSA 0. Pnteenll

A

éHas tenido dificultades en el proceso de ensefianza —aprendizaje de la estadistica?
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Especifica cums:;.éz.é@@%@ﬁw_@z

Z'é* /I)/‘ fo.

7. iCudles conceptos estadisticos tienen bien asimilados los estudiantes que llegan a sexto
grado? VAP LV, 7 fr/ﬂﬁ

8. Cudles conceptos estadisticos no han asimilado los estudiantes de al terminar el grado
quinto y que debieran haber asimilado en grados anteriores?

leblitcich, , trecestn , teds iedice o amedodes  esiadi forors

9. &Qué sugerencias tienes para mejorar la ensefianza aprendizaje de la estadistica en tu
institucién?

wﬁﬂﬁét £22S 7‘9&, 2. Ll Pé‘f/ru'é? /7 cgpmﬁ e
de (o5 Cotop St crntes del 2007 "

— Pmb&r‘a‘cﬂi esl/afv éfﬁag“ (i FRCESOS  Jlil /;C«‘//«%'ﬁ” é/

Sur descario o _def  Crea 4
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