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Resumen. 

Se diseñó un proyecto de aula que permitió la aplicación de métodos activos para la enseñanza de 

la multiplicación; entre estos métodos se encuentra el trabajo cooperativo que permite desarrollar 

múltiples habilidades en los estudiantes como la escucha activa, el liderazgo y la solución de 

conflictos. También permite fortalecer los conocimientos con relación a las diferentes áreas, en 

este caso en el área de matemáticas. Se trabajó  en el grado 3°1 de la institución educativa 

Guadalupe, ubicada en el barrio Manrique de la ciudad de Medellín. Para la recolección de la 

información se realizan cuestionarios KPSI, talleres en equipo, observación de videos, canciones, 

juegos y dinámicas, que permitieron observar los procesos matemáticos de las niñas, como el 

desarrollo de sumas y multiplicaciones y las habilidades con relación al pensamiento numérico, 

para fortalecerlo por medio del diseño, aplicación y evaluación de la estrategia didáctica. La 

propuesta se realiza con una población de 30 estudiantes que se encuentran entre los 8 y los 10 

años. La estrategia también permitió, fortalecer competencias comunicativas y comportamentales. 

Palabras claves: Pensamiento numérico, trabajo cooperativo, métodos activos, estrategia 

didáctica, la multiplicación. 

Abstract. 

A classroom project was designed that allowed the application of active methods for the 

teaching of multiplication; These methods include cooperative work that allows students to 

develop multiple skills and strengthen their knowledge in relation to different areas, in this case in 

the area of mathematics. It was applied in grade 3 of the Guadalupe educational institution, located 

in the Manrique neighborhood of the city of Medellín. KPSI questionnaires, surveys, team 

workshops, watching videos, songs, games and dynamics are carried out to collect the information, 

which allowed observing girls' mathematical processes and skills in relation to numerical thinking, 
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to strengthen it through design, application and evaluation of the didactic strategy. The proposal 

is made with a population of 30 students who are between 8 and 10 years old. The strategy also 

allowed to strengthen communicative and behavioral skills in students such as: listening, speaking 

properly, respecting the ideas and opinions of others and working as a team to achieve a common 

goal. 

Keywords: Numerical thinking, cooperative work, active methods, didactic strategy, 

multiplication. 

 

Active teaching of multiplication for the development of numerical thinking in elementary 

school students.  
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Introducción 

A lo largo del tiempo, la enseñanza de las matemáticas ha causado gran impacto a la 

humanidad, debido a que se considera complejo llegar o alcanzar su aplicación. En especial para 

los estudiantes de menos edad que en muchas ocasiones, se sienten cansados o frustrados porque 

no logran comprender la aplicación de muchos temas asociados. Este trabajo se centra en el tema 

de la multiplicación. 

Se han propuesto diferentes estrategias para buscar la manera de acercar a los estudiantes 

al aprendizaje de las matemáticas y que puedan comprenderlas de una manera agradable y al 

mismo tiempo que sea constructivo. 

Una de estas estrategias se refiere a los métodos activos, es decir, que los niños puedan 

aprender de una manera divertida y creativa, al mismo tiempo que van desarrollando las 

habilidades del pensamiento y la formación de comportamientos adecuados para la convivencia. 

Las actividades experimentales como: los juegos, la visualización, la resolución de problemas y 

las dramatizaciones, hacen parte de estos métodos activos. 

Los métodos activos se basan en la conformación de equipos y esto se convierte en una 

fortaleza. Se observa que los estudiantes cuando interactúan con sus compañeros se divierten, es 

así que se puede pensar que la aplicación de métodos activos en la enseñanza de la 

multiplicación, puede generar un cambio respecto al pensamiento de muchos estudiantes, con 

relación a que las matemáticas no les permiten divertirse. Si se implementan herramientas y 

estrategias creativas se puede generar una actitud activa y participativa en el aprendizaje de las 

matemáticas. En este trabajo se quiso evaluar el aprendizaje de algunos estudiantes del grado 

tercero  de la Institución Educativa Guadalupe, respecto al aprendizaje de la multiplicación y los 
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temas que se derivan de esta como la suma repetida, los términos, entre otros aspectos didácticos 

que pueden intervenir y ayudar en su conceptualización y aplicación. 

A nivel metodológico, el trabajo está estructurado de manera mixta, pues se hizo uso y 

evaluación de los trabajos desarrollados por los estudiantes y se aplicaron instrumentos de 

recolecta de información propios del enfoque cualitativo para no descartar ninguna de las ideas y 

concepciones del antes y después de la intervención didáctica, para obtener un resultado más 

completo. 

El trabajo se encuentra estructurado en tres capítulos. El primer capítulo corresponde a la 

introducción, la descripción del problema, los objetivos y todos los referentes que fueron de 

apoyo. En ellos se hace un esbozo general de la investigación y se ponen de manifiesto los 

problemas enfrentados, así como la manera y el propósito para la resolución de los mismos. 

Encontramos también el marco teórico referencial, el cual abarca la teoría relacionada con la 

enseñanza activa y sus métodos. (Espejo y Sarmiento, 2017) y el trabajo basado en equipos 

(Michelsen y Sweet, 2008).  

En el capítulo dos, se incluye la metodología, una descripción del tipo de estudio, la 

forma como se aborda la intervención y se establecieron los procedimientos y las técnicas de 

análisis.  

Los análisis de resultados están organizados acorde con los objetivos de la investigación 

y se encuentran en el capítulo tres. Las conclusiones que enfrentan los resultados con los 

objetivos propuestos y que determina el alcance de estos, se hallan también en este capítulo al 

igual que las recomendaciones a tener en cuenta en futuras investigaciones.  

Finalmente se presenta la bibliografía.   
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1. Capítulo I Diseño teórico 

1.1 Selección y delimitación del tema. 

Se pretende aportar para el mejoramiento de la enseñanza en el área de matemáticas, 

fortaleciendo el desarrollo de habilidades como el trabajo en grupo, la escucha activa, la solución 

de conflictos, la participación en clase, para permitir un aprendizaje fácil y aportar a la formación 

del ser. Por eso en este trabajo se escoge como tema: la enseñanza activa de la multiplicación 

para y el desarrollo del pensamiento numérico. 

1.2 Planteamiento del problema. 

1.2.1 Descripción del problema.  

A través del tiempo, las matemáticas han sido un gran motivo de estudio para los 

diferentes investigadores. Debido a la aparente complejidad de estas, algunos estudiosos del tema 

se han dedicado a buscar la forma más adecuada de acercar a los estudiantes a todos los procesos 

que se relacionan con el área de matemáticas. 

Teniendo en cuenta los resultados de las pruebas saber aplicadas en la Institución 

educativa Guadalupe, el índice Sintético de calidad nos muestra que los estudiantes del grado 

tercero tienen dificultad en la competencia de razonamiento, el 53% de los estudiantes no usan 

operaciones ni propiedades de los números naturales para establecer relaciones entre ellos en 

situaciones específicas; el 48% no reconoce el uso de números naturales en diferentes contextos. 

Esto indica que se deben implementar acciones de mejoramiento, para fortalecer estos procesos. 

Todo esto conlleva a reflexionar sobre la manera como se están manejando los diferentes 

conceptos matemáticos, en este caso los relacionados con operaciones básicas, con la 

multiplicación. De qué manera se acercan los estudiantes a estos conocimientos. 
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Esta dificultad presentada desde el área de matemáticas se observa en las diferentes sedes 

de la institución educativa Guadalupe, Incluyendo la sede Agripina Montes de valle que es donde 

se llevó a cabo el desarrollo de este trabajo.  

La sede Agripina Montes del Valle que forma parte de la institución educativa 

Guadalupe, se encuentra ubicada en Medellín y está conformada por niñas que corresponden a 

los estratos uno y dos. 

La mayoría de las familias que hacen parte de la institución educativa Guadalupe, carecen 

de una formación académica adecuada, por lo tanto, su relación con algunas áreas del 

conocimiento como lo son las matemáticas es muy lejana. Este es el mensaje que se transmite 

por lo general por parte del entorno familiar, a los estudiantes de este sector y no hay entonces un 

interés ni una motivación por los niños para estudiar y afianzar conceptos relacionados con el 

área de matemáticas.  

En el año 2018 se ha realizado la primera parte de este trabajo, llevando a cabo un 

análisis con el grado cuarto uno, el cual ha tenido la misma directora de grupo desde el grado 

primero, por lo cual se identifican muchos de sus procesos. Año tras año, durante las clases de 

matemáticas se han escuchado comentarios de las niñas como: “no me gustan las matemáticas”, 

“son muy aburridas, es que es muy difícil”. 

La mayoría de estas alumnas en el grado primero, identifican los números, cuentan, 

relacionan, suman y restan. Luego en segundo avanzan un poco más en estos procesos, realizan 

sumas agrupando, restas desagrupando, identifican cantidades numéricas más altas y finalizan el 

año aprendiendo con alguna fluidez las tablas de multiplicación y realizando ejercicios muy 

sencillos para aplicarlas. Al llegar al grado tercero, se observa que es difícil avanzar más porque 

la mayoría de niñas no reconocen de manera apropiada las tablas de multiplicar; ellas lo ven 
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como un aprendizaje mecánico y es muy difícil que logren aprendérselas, por lo tanto, se hace 

muy dispendioso trabajar multiplicaciones con una, dos o tres cifras, tampoco avanzar en la 

división ni en la descomposición de números, que son temas correspondientes al grado. Se deben 

detener un poco estos procesos para centrarse en el real manejo de las tablas de multiplicar. Pero 

muchas veces no se tiene en cuenta, la adquisición de este proceso partiendo desde la 

comprensión de las mismas tablas para multiplicar; es decir que los estudiantes puedan 

identificar como se llega a las tablas de la multiplicación, como se generan estos resultados, que 

no se trata de aprendérselas realizando un aprendizaje mecánico. 

Entonces se observa que los avances de la mayoría de las niñas en el área de matemáticas 

durante los grados primero y segundo son muy notorios, pero al llegar al grado tercero, se frenan 

un poco. Es lento el avance en temas relacionados debido al menor desempeño porque no 

identifican el proceso para llegar a la multiplicación. El problema presentado se puede definir 

como: La dificultad de las niñas del grado 3 de la escuela Agripina Montes del Valle, para 

comprender y utilizar adecuadamente el proceso para llegar a la multiplicación. 

Todo esto lleva a cuestionarse acerca de la manera como se están acercando las niñas al 

manejo de estos conocimientos. Pensar en ¿cuál podría ser la manera más agradable?  ¿Qué es lo 

que más les gusta a ellas?; les gusta jugar, realizar actividades lúdicas y recreativas, cantar, 

pintar, bailar. Pero lo que más les gusta es poder compartir con sus compañeras durante la 

jornada y realizar todas estas actividades con ellas. Es por eso el trabajo cooperativo planteado 

como método activo, puede ayudar en mayor medida a mejorar estos procesos. Aquí se puede 

afirmar el pensamiento de Vygotsky que se refiere a los procesos del ser humano de origen social 

“El niño no se enfrenta al conocimiento del mundo en forma solitaria, sino colaborando con otros 

niño y adultos, participando activamente”. (Cole y Steiner, 1978) 
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1.2.2 Formulación de la pregunta.  

Con todo lo anterior se plantea el siguiente interrogante: ¿Cuáles métodos la enseñanza 

activa, contribuyen al desarrollo del pensamiento numérico en el aprendizaje de la multiplicación 

en el grado tercero de primaria? 

1.3 Justificación 

A lo largo de la historia, la enseñanza y el aprendizaje de las matemáticas ha sido objeto 

de interés para la investigación. Se reconoce a las matemáticas como una de las áreas que 

requiere más concentración y dedicación en el medio escolar. Los niños consideran que deben 

practicarla con mayor intensidad para poder obtener un mejor resultado académico. (Kitpatrick y 

Gómez, 1998). 

A partir de segundo de primaria, los niños comienzan a aprender a multiplicar y son 

fundamentales las bases que ellos puedan adquirir desde los grados elementales. (Charnay, 

1995).  

Este aprendizaje en la escuela primaria está conectado a la didáctica que utilizamos los 

docentes en el aula. Las técnicas de enseñanza pueden generar dificultades o por el contrario 

facilitar el aprendizaje en los estudiantes. El mejoramiento de las estrategias pedagógicas se 

relaciona con el conocimiento de las condiciones que afectan el aprendizaje. (Quiñones Becerra, 

2010). 

Por medio del desarrollo de este proyecto, se espera que las estudiantes de la escuela 

Agripina Montes del Valle del grado tercero, puedan comprender de una mejor manera, el 

proceso para resolver multiplicaciones y que puedan asimilar con más facilidad la aplicación de 

las tablas de la multiplicación. 
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Se espera que, a través de la enseñanza activa que permite utilizar métodos como el 

trabajo basado en equipos, el aprendizaje basado en problemas y otros, los estudiantes amplíen 

de manera lúdica y creativa, sus conocimientos con relación al desarrollo de operaciones 

matemáticas, en este caso se espera que puedan aprender con más facilidad a multiplicar. 

Para Lewin (1936).  Los estudiantes deben comprender que el trabajo en equipo es una 

gran herramienta, que no solo ayuda a mejorar la convivencia, sino que también ayuda a ampliar 

aprendizajes. Los niños aprenden mejor con la ayuda de sus compañeros, escuchándose, 

compartiendo ideas, corrigiendo sus respuestas y aportando. Esto va a contribuir al mejoramiento 

de los resultados con relación a las pruebas que miden la calidad educativa de la Institución 

educativa Guadalupe. 

A través de la implementación de los métodos que se utilizan en la enseñanza activa, se 

busca desarrollar ambientes de aprendizajes significativos y constructivos, que se integren como 

un recurso facilitador de aprendizajes, fortaleciendo las adquisiciones de los alumnos. Se busca 

preparar a los niños para aplicar herramientas al currículo existente, como un instrumento de 

producción de aprendizaje, para diseñar ambientes concretos que pongan en marcha procesos 

activos de construcción de saberes. 

Entonces se espera utilizar diferentes métodos que conforman la enseñanza activa; 

algunos de estos son el trabajo basado en equipos y el aprendizaje basado en problemas.  De esta 

manera se busca mejorar la enseñanza de la multiplicación y así generar un aprendizaje más 

agradable y motivador para los estudiantes. (Kitpatrick y Gómez, 1998). 
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1.4 Objetivos. 

1.4.1 Objetivo General. 

Implementar un proyecto de aula utilizando los métodos que forman parte de la 

enseñanza activa, para incentivar el aprendizaje de la multiplicación en los estudiantes del grado 

tercero. 

1.4.2 Objetivos Específicos. 

 Identificar si el uso de los métodos que se utilizan en la enseñanza activa favorece el 

aprendizaje de la multiplicación. 

 Motivar a las estudiantes hacia el aprendizaje de la multiplicación con el uso de métodos 

como el trabajo en equipo y el trabajo basado en problemas. 

 Analizar e interpretar los resultados de aprendizaje obtenidos según el modelo de Jorba y 

Sanmartí.  

1.5 Marco referencial 

1.5.1 Referente antecedentes. 

Las matemáticas han impactado de gran manera el pensamiento humano. A lo largo del 

tiempo muchos estudiosos de esta área han elaborado propuestas y han implementa cantidad de 

estrategias, buscando la manera de acercar a los estudiantes al entendimiento de estas.  En 

especial, el tema de la multiplicación genera grandes inquietudes, frente a la manera de enseñar 

este proceso y las dificultades observadas en los estudiantes a la hora de abordar esta temática. 

Existe gran cantidad de propuestas alrededor de este tema, buscando alternativas para 

mejorar la enseñanza de la multiplicación. Con miras a mejorar los niveles de comprensión y el 

desempeño académico, Olarte Cañas (2017) en su  trabajo “Propuesta metodológica para la 
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enseñanza de la operación multiplicación mediante el proceso de resolución de problemas 

matemáticos en el conjunto de los números naturales” , elaboró  una metodología en la 

plataforma Moodle ; la cual permite interactuar con una serie de estrategias y herramientas de 

apoyo para afianzar habilidades de pensamiento y análisis en la resolución de problemas con la 

operación multiplicación. Para la implementación, se propiciaron intervenciones en las cuales se 

abordó la concepción de los números naturales y su aplicabilidad en las operaciones básicas, el 

reconocimiento del lenguaje simbólico propio de la matemática y su implicación en el desarrollo 

del algoritmo de la multiplicación en la resolución de problemas reales. (Olarte cañas, 2017). 

Rafael Hoyos Duque (2015), buscó brindar un apoyo a los docentes de matemáticas de la 

básica primaria específicamente del grado cuarto en relación con la enseñanza de las fracciones, 

para ello diseñó un proyecto de aula tomando como referencia la teoría del aprendizaje 

significativo y el modelo de situaciones problema, este diseño buscó favorecer la comprensión y 

apropiación de las fracciones en un contexto escolar específico y diagnosticado. El producto final 

consistió  en el diseño de una propuesta didáctica (proyecto de aula) que lleve a los estudiantes a 

la mejor comprensión del concepto, brindando bases para los siguientes grados donde el tema se 

profundiza cada vez más, favoreciendo el aprendizaje de las fracciones para evaluar y mostrar su 

pertinencia. (Hoyos, 2015).  

Mario Roberto Villanueva Canales (2015), en su propuesta “Estudio Exploratorio sobre 

el uso de modelos alternativos para la enseñanza y el aprendizaje de la multiplicación y la 

división” cita a Algunos autores como Maza Rico que opinan que el aprendizaje de las cuatro 

operaciones básicas con números naturales conlleva muchas dificultades, parte de esto se 

confirma en una prueba diagnóstica que aplicó. También del resultado del trabajo de esos autores 

se ha observado el esfuerzo que realizan por ayudar a superar esas dificultades y un camino a 
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seguir es tratar de enseñar a los estudiantes métodos alternativos, principalmente en la 

multiplicación y en la división. Ya que estas dos operaciones son las que más dificultad 

presentan los estudiantes. (Villanueva C, 2015). 

Marjhore Cardona Carvajal elaboró un trabajo sobre el aprendizaje de las tablas de 

multiplicar por medio del juego y la lúdica. Su proyecto plantea la necesidad de mejorar las 

falencias de los estudiantes en el área de matemática en los temas de las tablas de multiplicar y la 

multiplicación. La propuesta tiene la finalidad de implementar las TIC y la lúdica en el proceso 

de aprendizaje de las tablas de multiplicar y por ende la multiplicación para que ellos muestren 

interés para que adquieran la habilidad y descubran la importancia que ellas tienen para poder 

desenvolverse en la vida escolar, familiar y social. Por esto es fundamental que los educadores, 

padres de familia y educandos se concienticen y comprometan en adquirir este saber que es 

fundamental en sus vidas. (Cardona, 2016).  

Todas estas propuestas muestran que la multiplicación ha sido un tema que inquieta a 

muchos; siempre se ha buscado una manera de generar interés en los estudiantes hacia este tema.  

1.5.2. Referente Teórico. 

Este trabajo se basa en el planteamiento de métodos que se desarrollan a través de la 

enseñanza activa, que permite que los niños puedan aprender de una manera divertida y creativa, 

al mismo tiempo que van desarrollando las habilidades del pensamiento y la formación de 

comportamientos adecuados para la convivencia. Las actividades experimentales como: los 

juegos, la visualización, la resolución de problemas y las dramatizaciones, hacen parte de estos 

métodos que conforman la enseñanza activa. Es la forma como se adquieren los conocimientos, 

las habilidades y las actitudes lo que marca la gran diferencia (Silberman, 1998).  
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La enseñanza activa se refiere a todas aquellas formas particulares de conducir las 

actividades que tienen por objetivo, involucrar a los estudiantes en su propio proceso de 

aprendizaje. Este método se refiere a la actuación total del alumno en el desarrollo de la clase, 

participando activamente. Las actividades se llevan a cabo por parte del alumno, en donde el 

profesor se convierte en un orientador y facilitador, guía, incentivador y no un transmisor del 

saber. (López y Yarto, 1997).  

El docente puede fomentar la experimentación, el trabajo en equipo y también que el 

alumno desarrolle la capacidad de autoevaluarse. Esto genera actitudes y habilidades que le 

permitirá al estudiante socializar de manera adecuada, generar un buen ambiente dentro de la 

convivencia sana. Frente a esto, Ausubel dice que los métodos de enseñanza activa no solo 

persiguen que el tiempo de clase, sea un espacio de aprendizaje significativo, sino que permite el 

desarrollo de actitudes y habilidades que la enseñanza pasiva no promueve. (Ausubel, 1979).  

Dentro de la enseñanza activa se conocen algunos métodos que son los que se aplican con 

más frecuencia. Entre estos métodos, se destacan el aprendizaje basado en proyectos, el 

aprendizaje basado en problemas, el trabajo basado en equipos, el método de casos y el 

aprendizaje acción o aprendizaje servicio. (Espejo y Sarmiento, 2017)  

El aprendizaje basado en problemas se efectúa por medio de una situación, que funciona 

como fuente de motivación y de concentración para lograr la participación de los estudiantes. Por 

lo general son situaciones basadas en actividades cotidianas, acontecimientos de la vida real. 

Para realizar este análisis, se forman grupos pequeños de trabajo y se confrontan en una 

discusión en torno al problema planteado. Después de hacer un análisis, se presentan las 

respuestas a los otros grupos y así, intercambian sus explicaciones. (Schmidt, 1993). 
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El aprendizaje basado en proyectos se trata de una metodología en donde los estudiantes 

eligen un tema según su interés y elaboran un proyecto relacionado. Se puede trabajar por 

grupos. Se deben establecer unos objetivos y organizar actividades para desarrollar el tema. Esta 

metodología por lo general se utiliza con estudiantes de grados superiores. (Espejo y Sarmiento, 

2017).  

El trabajo basado en equipos se trata de promover la interacción de pequeños grupos de 

estudiantes. Se busca por medio de este mejorar las habilidades para aplicar los contenidos, 

integrar los trabajos de clase por medio de la interacción de los estudiantes en los equipos. Acá 

van a desarrollar habilidades como la escucha, el respeto por la opinión y el aporte de cada uno. 

El objetivo es ir más allá de la presentación de una materia y ofrecer la oportunidad de practicar 

su aplicación. (Michelsen y Sweet, 2008). 

En esta metodología se propone un tema y todos los grupos deben trabajar en torno a este, 

con actividades dirigidas por los maestros. Puede ser ajustada para estudiantes de cualquier grado 

escolar. 

El método de casos puede ser aplicado por medio de una narración. Los estudiantes deben 

identificar allí la información y luego buscar posibles soluciones al caso. Este método se basa en 

la discusión de situaciones específicas y se caracteriza por la fuerte interacción entre el profesor 

y los estudiantes. Los casos deben presentarse de manera muy clara, muy bien redactados. Por lo 

general es una metodología que se aplica con estudiantes de grados superiores. (Espejo y 

Sarmiento, 2017). 

El aprendizaje + acción, que también es conocido como aprendizaje servicio, se presenta 

como una manera específica de concebir la enseñanza y el rol de los docentes en la formación de 

futuros profesionales. Según Furco y Billig (2002), se refieren a la metodología pedagógica 
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experiencial, que se puede definir como la integración de actividades de servicio a la comunidad, 

donde los alumnos utilizan los contenidos y las herramientas en atención a necesidades de una 

comunidad. Es decir, sus aprendizajes y conocimientos los aplican para brindar una ayuda y 

suplir una necesidad de una comunidad. Se basa en el compromiso social. (Espejo y Sarmiento, 

2017). 

Este proyecto se desarrolló por medio de la aplicación de la enseñanza activa, utilizando 

el método del trabajo basado en equipos; es por eso que la mayoría de actividades presentadas se 

realizan en grupos de trabajo, para generar un ambiente de motivación y de intercambio de ideas 

permitiendo que puedan aprender con más facilidad. Organizar grupos de trabajo, permite 

promover la interacción y el aprendizaje que solo se puede dar con la participación de los 

alumnos, teniendo en cuenta que es importante dentro de estos, asignar unas funciones o roles a 

cada estudiante para asegurar así, la participación de todos. Además, la creación de equipos 

ayuda a los alumnos a conocerse entre ellos y generar un espíritu de cooperación e 

interdependencia. (Silberman, 1998). 

Algunos psicólogos y especialistas en el estudio del aprendizaje y el comportamiento 

humano, han dedicado gran parte de su tiempo a realizar un análisis sobre el impacto del trabajo 

en grupo y todo lo que este puede generar. El psicólogo Ethel Kupferman retoma algunas teorías 

de diferentes autores y los presenta en su obra “dinámica de grupos”. Según Krench y 

Crutchfield (1948) “un grupo son dos o más personas que se hallan en relación psicológica 

explicita entre sí, es decir que exista la necesidad de algún género de acción mutua directa” 

(Kupferman, 2004).  

Otro de ellos fue Kurt Lewin (1996), que desarrolló la teoría de la dinámica de grupos 

nos dice, que “un grupo no es una simple colección de individuos; entre estos se producen 
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múltiples fenómenos: atracción, repulsión, tensión, entre otros, y es la interdependencia de sus 

miembros, la que define a un grupo, esto puede facilitar el intercambio de ideas” (Kupferman, 

2004).  

Según Mejías F (1995) “las dinámicas de grupo son técnicas de discusión, con las cuales 

se pueden confrontar desde diferentes puntos de vista, en un clima de armonía y de respeto. Al 

mismo tiempo permite desarrollar la competencia comunicativa; se ejercita la pronunciación y se 

práctica la coherencia entre los tonos de voz, los gestos y el uso de un lenguaje adecuado” 

(Pacheco, 2005).  

Las dinámicas de grupo pueden ser efectivas y causar un impacto positivo dentro del 

grupo, pero deben ser bien escogidas y orientadas en forma adecuada. En este caso, serán 

orientadas hacia el aprendizaje de las matemáticas, específicamente de la multiplicación. 

Se debe tener en cuenta que la multiplicación es un proceso que los estudiantes pueden 

durar en asimilar un largo tiempo, es necesario buscar la manera de orientarlo hacia una forma de 

aprendizaje práctico y sencillo, para su debida aplicación y partiendo de que pueda servir para 

resolver situaciones cotidianas. 

Brousseau dice que, para acceder al conocimiento matemático, debe existir un medio con 

intenciones didácticas que permita a los estudiantes adquirir el conocimiento. Aquí es importante 

la confrontación del docente y la interacción social, es decir el docente juega un papel regulador: 

sujeto-medio alumno-docente no pueden estar aparte. (Brousseau, 2003) 

Matemáticos como Horacio Itzcovich, elaboraron referentes didácticos, los cuales 

también se utilizan en esta propuesta. Según Itzcovich (2008), la enseñanza y el aprendizaje de la 

multiplicación inicia desde el primer ciclo. Se refiere a este como a los primeros grados de 
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escolaridad en los niños, es decir del grado primero al grado tercero (entre 6 y 8 años de edad). 

(Itzcovich, 2008). Se puede decir que este proyecto está dirigido para estudiantes que forman 

parte de este primer ciclo, en este caso estudiantes del grado tercero. 

Si bien este matemático indica que, al inicio de este primer ciclo, los niños aun no van a 

manejar símbolos relacionados con la multiplicación, ni tablas de multiplicar. Se inicia con 

situaciones de la vida cotidiana en donde los niños deben utilizar material concreto, por ejemplo: 

reunir figuras iguales en grupos o paquetes con igual cantidad y según lo indicado los niños 

deben contar varias veces la misma cantidad, hasta que llega un momento que ya lo realizan a 

manera de cálculo y memorización. Se puede hacer también en filas, poner como ejemplo el 

salón de clases. (Itzcovich, 2009). 

Así con esta clase de ejercicios y actividades, los niños van adquiriendo en este primer 

ciclo el proceso de la multiplicación y se comienza a formar una relación de proporcionalidad 

directa. Los niños no conocen propiedades, ni las tablas, pero comienzan a utilizarlas 

intuitivamente planteando este tipo de ejercicios. De hecho, este autor dice que las tablas no son 

otra cosa que “tablas de proporcionalidad directa” donde la constante de la proporcionalidad es el 

número asociado a la tabla, por ejemplo, la tabla del 4, tiene como constante de proporcionalidad 

el número 4. (Itzcovich, 2008). 

Itzcovich (2008), plantea que los problemas multiplicativos y recursos de cálculo pueden 

ser de gran importancia para el aprendizaje. Los primeros apoyos que se deben utilizar para 

realizar actividades de cálculo con los niños, deben ser dibujos, esquemas y material que permita 

realizar un conteo (cubos, tapas, entre otros). Cuando los estudiantes han realizado por un buen 

tiempo ejercicios como los mencionados anteriormente, se les plantean situaciones o problemas 

donde ellos puedan utilizar la multiplicación. Por ejemplo: cuantos dulces hay en seis paquetes 
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de cuatro. En algunas ocasiones se les va a proponer a los niños que traigan objetos de sus casas 

para realizar este conteo, otras veces se podrá elaborar el material en la clase, con papel, 

plastilina, cartulina, entre otros. Ese será el primer material de apoyo que se va a utilizar. 

Estos ejercicios deben ser planteados por el docente con material, utilizando esquemas 

que permitan al estudiante analizar para poder encontrar la solución adecuada, Se Puede realizar 

en grupos, con los compañeros de clase. Entonces como consecuencia de la interacción con los 

compañeros y los docentes, la multiplicación será un recurso para resolver problemas y 

situaciones cotidianas. Los estudiantes tendrán la oportunidad de crear estos problemas con sus 

compañeros y pueden utilizar el material de apoyo. (Itzcovich, 2008). 

Cuando se habla de multiplicación se pueden relacionar otros temas, entre ellos está el 

pensamiento numérico. Utilizar el pensamiento numérico es una acción inherente al desarrollo 

del pensamiento humano, de tal forma que resulta fundamental reconocer su carácter ontológico 

(Godino, 2002).  

Las nociones numéricas, en general, son inseparables de los procesos cognoscitivos 

superiores. Piaget (1973) destaca que en el contexto comprensivo del pensamiento interactúan 

muchos procesos mentales de carácter simbólico, donde su formalización deviene de una larga 

secuencia de actividades de aprendizaje, estructuración simbólica que inicia desde los primeros 

años de vida.  

El pensamiento numérico encierra todos los procesos asociados con el desarrollo de 

operaciones básicas y cantidades, en donde se puedan manejar todas las relaciones con los 

números y  sus derivaciones. Newcomen (2002) propone que el pensamiento numérico debe ser 

considerado como una forma de pensamiento superior pues su adquisición deviene desde la 

primera infancia, y va evolucionando en la medida en que los estudiantes piensan numéricamente 
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en contextos significativos. Desde esta perspectiva, la educación primaria tendría que esforzarse 

por contextualizar didácticamente el pensamiento numérico desde situaciones reales vividas por 

el niño y de acuerdo con los estadios de desarrollo intelectual que este presenta (Piaget, 1971). 

1.5.3 Referente Conceptual – Disciplinar. 

Dentro de este proyecto de aula se aborda el tema de la multiplicación y otros como el 

pensamiento numérico, que se derivan de la aplicación de este. A través de la implementación 

del proyecto, se aplicó la herramienta desarrollada por Jorba y Sanmartí (1994), que consta de 

cuatro fases básicas, las cuales tienen actividades distintas y pretenden objetivos diferentes. Estas 

fases se refieren a la exploración, la introducción, la estructuración y la aplicación. Para el 

desarrollo de cada actividad, fue necesario tener claridad frente a conceptos como la 

multiplicación y el pensamiento numérico. 

La multiplicación es un proceso que se deriva de realizar varias veces la suma de un 

mismo número. Según Orlando Mesa (1994), esto forma parte fundamental en los procesos 

matemáticos de los estudiantes, porque permite desarrollar habilidades mentales que van a 

llevarlos a acercarse al pensamiento numérico en el cual se trabaja, la comprensión profunda de 

conteo, las relaciones aritméticas y el uso de las operaciones básicas (Mesa, 1994). Desde el 

ministerio de educación, a través de los estándares básicos de matemáticas, se plantea que el 

pensamiento numérico, hace referencia a la comprensión del número, su representación, las 

relaciones que existen entre ellos y las operaciones que con ellos se efectúan en cada uno de los 

sistemas numéricos. Es necesario aprovechar el concepto intuitivo de los números que el niño 

adquiere desde antes de iniciar su proceso escolar en el momento en que empieza a contar y a 

partir del conteo, iniciarlo en la comprensión de las operaciones matemáticas, de la 

proporcionalidad y de las fracciones. Se pueden mostrar diferentes estrategias y maneras de 
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obtener un mismo resultado, el cálculo mental, uso de números en estimaciones y 

aproximaciones. 

A partir del segundo grado de primaria los niños comienzan a aprender a multiplicar y 

son fundamentales las bases que ellos puedan adquirir desde la primaria; las técnicas de 

enseñanza pueden generar dificultades o facilitar el aprendizaje en los estudiantes. 

Desde estos primeros grados, los niños aprenden interactuando en su entorno. Todo, 

incluyendo los fenómenos y objetos de la naturaleza, aportan a sus saberes previos, es decir a su 

conocimiento natural. Guy Brousseau (2003) llama a esto entorno didáctico, es decir al medio 

incluyendo material, objetos, personas, en donde se puede generar conocimiento. Entonces es 

importante enseñar a multiplicar teniendo en cuenta este entorno didáctico, para permitir que 

todos esos actores ya mencionados, interactúen para generar el conocimiento, puede ser una 

actividad planteada. De esta manera aprenderán a multiplicar asimilando adecuadamente el 

proceso. 

Teniendo en cuenta, la manera como los estudiantes asimilen este proceso será más fácil 

lograr el desarrollo de otras habilidades con respecto a otras operaciones más complejas, como lo 

es la división; esto sería un aprendizaje posterior que surge después de aprender a multiplicar. Si 

los niños aprenden a multiplicar y manejan las tablas de multiplicar, será más fácil aprender a 

realizar divisiones o a descomponer números. 

La multiplicación es un tema muy importante a enseñar en relación con el aprendizaje de 

otras áreas y ciencias, porqué sí la enseñamos de la manera que nos plantea Horacio Itzcovich 

(2008), por medio de situaciones en el aula y problemas cotidianos, se puede generar un análisis 

y comprensión que podría tomarse desde el área de lengua castellana y la comprensión se trabaja, 

además, desde todas las áreas del conocimiento. Podría generarse en torno a esto consultas y 
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temas de ciencia para crear interés por investigar y generar estos problemas que los estudiantes 

podrán crear. Aquí se puede hacer una transversalidad desde las áreas de ciencias naturales y 

sociales.  

Como el aprendizaje en la escuela primaria está ligado con la didáctica que utilizan los 

docentes en el aula, es necesario que para aplicar este planteamiento se tengan presente algunos 

conceptos y en este caso se va a partir del concepto de multiplicación. 

Se puede decir que es un término con origen en el latín multiplicativo que permite 

nombrar el hecho y las consecuencias de multiplicarse o de multiplicar, es decir incrementar el 

número de cosas que pertenecen a un mismo grupo. Según Julián Pérez Porto y Ana Gardey 

(2013), la multiplicación consiste en una operación de composición que requiere sumar 

reiteradamente un número, de acuerdo a la cantidad de veces indicada por otro número. 

Cuando se habla de número desde el término matemático, se hace referencia a una 

cantidad determinada. Según Piaget (1969), el número es una estructura mental que construye 

cada niño mediante una aptitud natural para pensar, en vez de aprenderla del entorno. Esto 

permite pensar, por ejemplo, que no hace falta enseñar la adición a los niños y niñas del primer 

nivel y que es más importante proporcionarles oportunidades que les haga utilizar el 

razonamiento numérico. 

Hablando desde los derechos básicos de aprendizaje que se proponen desde el ministerio 

de educación nacional, Se puede decir que es importante enseñar a multiplicar, ya que se plantea 

la interpretación de problemas utilizando diferentes contextos, pueden ser aditivos, 

multiplicativos en donde los estudiantes puedan aplicar el conteo. Aquí se aplica también el uso 

de las operaciones básicas. 
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Este aspecto se relaciona mucho con uno de los postulados de Brousseau, que indica que 

se deben plantear situaciones en diferentes contextos para permitir que los estudiantes produzcan 

conocimiento. Esto es muy importante porque va a permitir a los estudiantes desarrollar su 

capacidad para buscar soluciones y además será una herramienta para adquirir procesos como la 

multiplicación. Desde los estándares básicos del ministerio de educación se plantea el 

aprendizaje por medio de situaciones problemas, que además ayudará a desarrollar la capacidad 

de análisis y así llegar a una correcta solución. 

La importancia de enseñar a multiplicar, desde los estándares y los lineamientos 

curriculares de las matemáticas se basa en organizar el currículo como un todo armonioso e 

integrado alrededor de dos grandes ejes: proceso, contexto y conocimientos básicos los cuales 

pretenden llevar al educando a trascender, deducir, explorar, conjeturar, razonar, reflexionar, 

comunicar desarrollar habilidades, crear conocimientos y solucionar situaciones problemas. 

Por medio de este trabajo se quiere mostrar que los estudiantes necesitan aprender a multiplicar, 

para poder desarrollar sus habilidades matemáticas y además porque es una herramienta para 

solucionar diferentes situaciones en su diario vivir. 

1.5.4. Referente Legal. 

Tabla 1. Normograma. 

Norma Texto Aplicación 

Constitución 

política de 

Colombia. 

Artículo 67: que habla del derecho a la 

educación como acceso al conocimiento, a 

la ciencia, a la tecnología y a los demás 

bienes y valores de la cultura. 

Permitir que todos los niños 

colombianos, puedan acceder a la 

educación para desarrollar las 

diferentes competencias, teniendo en 

cuenta las áreas del conocimiento. 

Constitución 

política de 

Colombia. 

Artículo 68: habla de las libertades de 

enseñanza bajo las orientaciones del 

estado. 

Utilizar diferentes estrategias con los 

estudiantes para generar el 

conocimiento. 



33 

 

Ley 115 de 1994.   Artículo 20: c- Ampliar y profundizar en el 

razonamiento lógico y analítico para la 

interpretación y solución de los problemas 

de la ciencia, la tecnología y de la vida 

cotidiana. 

Lograr en los estudiantes la capacidad 

de análisis de diferentes situaciones 

presentadas, desde el aula y también 

presentadas en su diario vivir. 

Ley 115 de 1994 Artículo 21: e- El desarrollo de los 

conocimientos matemáticos necesarios 

para manejar y utilizar operaciones simples 

de cálculo y procedimientos lógicos 

elementales en diferentes situaciones, así 

como la capacidad para solucionar 

problemas que impliquen estos 

conocimientos. 

Utilizar la multiplicación para 

encontrar respuesta a esas situaciones 

propuestas. Además, que pueda servir 

como herramienta de cálculo para 

encontrar la respuesta de manera más 

ágil. 

Estándares 

básicos de 

competencias en 

matemáticas 

Grado 3°: Resuelvo y formulo problemas 

cuya estrategia de solución requiera de las 

relaciones y propiedades de los números 

naturales y sus operaciones. 

Desarrollar la capacidad para resolver 

problemas, utilizando las operaciones 

básicas, haciendo énfasis en la 

multiplicación. 

Estándares 

básicos de 

competencias en 

matemáticas 

Grado 3°: Uso diversas estrategias de 

cálculo (especialmente cálculo mental) y 

de estimación para resolver problemas en 

situaciones aditivas y multiplicativas 

Incentivar el desarrollo del cálculo 

mental, por medio del análisis de 

situaciones y problemas. 

 

DBA GRADO 

3° 

1-Interpreta, formula y resuelve problemas 

aditivos de composición, transformación y 

comparación en diferentes contextos; y 

multiplicativos, directos e inversos, en 

diferentes contextos. 

Desarrollar la capacidad para resolver 

problemas, utilizando las operaciones 

básicas, haciendo énfasis en la 

multiplicación. 

DBA GRADO 

3° 

2-Propone, desarrolla y justifica estrategias 

para hacer estimaciones y cálculos con 

operaciones básicas en la solución de 

problemas. 

Incentivar el desarrollo del cálculo 

mental, por medio del análisis de 

situaciones y problemas. 

DBA GRADO 

3° 

3-Establece comparaciones entre 

cantidades y expresiones que involucran 

operaciones y relaciones aditivas y 

multiplicativas y sus representaciones 

numéricas. 

Aplicar el desarrollo de las diferentes 

operaciones básicas, para establecer 

comparaciones y representaciones 

numéricas. 

1.5.5. Referente Contextual-Espacial. 

La institución educativa Guadalupe, se encuentra ubicada al nororiente de Medellín 

específicamente en la comuna uno, dentro del barrio Villa de Guadalupe. Este barrio corresponde 

al estrato socioeconómico dos. 
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Esta institución educativa cuenta con tres sedes que son: Sede Agripina Montes del Valle, 

Sede Graciela Jiménez de Bustamante y la sede principal Guadalupe. La mayoría de estudiantes 

habitan en este barrio y en sectores aledaños como Santacruz parte baja, que corresponde al 

estrato uno. Entonces los estudiantes en general, se encuentran entre los estratos 

socioeconómicos uno y dos. La institución cuenta con 1.350 alumnos matriculados, bajo una 

misma administración gerenciada por el señor Rodrigo Jiménez Martínez, quien es el rector 

actual. 

La institución adoptó un modelo constructivista de la línea vigotskiana, que se enmarca 

en los fundamentos del desarrollo humano y se empeña en formar alumnos creativos, con 

capacidades para el trabajo y la vida en comunidad. En general en la parte académica, la 

institución se encuentra en un nivel medio-bajo. Se observa poco acompañamiento desde las 

familias de muchos estudiantes porque provienen de padres y acudientes con nivel de escolaridad 

bajo, es decir algunos con bachillerato, otros solo primaria y algunos sin terminar la primaria. 

Entonces debido a esta situación, la institución quiere hacer énfasis en la parte cognitiva, 

fortaleciendo por medio de proyectos y actividades la parte académica. 

La institución adoptó el modelo social, porque está interesada en aportar a la formación 

personal de los estudiantes, por medio de la práctica de valores ya que este sector se ve bastante 

afectado a nivel de convivencia, son estudiantes con grandes dificultades a nivel familiar y 

muchas de estas conductas las llevan a la institución. 

La sede en donde se llevará a cabo este trabajo es la Agripina Montes del Valle, que 

cuenta con grupos desde el grado transición hasta el grado quinto de primaria y tiene una 

característica en especial, que es femenina, allí solo estudian niñas. La mayoría de niñas 
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proceden de los estratos socioeconómicos uno y dos. Los grupos están conformados de 30 a 37 

estudiantes. 

En general el nivel académico en la escuela es bueno, pero en el área de matemáticas 

siempre se han presentado algunas dificultades. En diferentes actividades y pruebas externas, 

como las pruebas saber entre otras, se observa que hay dificultad con la comprensión de 

problemas y hay dificultades para resolver operaciones básicas como lo es la multiplicación. 

Entonces se espera que este proyecto aporte al mejoramiento y superación de esta dificultad y se 

puedan obtener mejores niveles de interpretación y de aplicación de operaciones. Se espera que 

por medio de las actividades que permiten analizar, utilizar diferente material didáctico y las 

estrategias lúdicas innovadoras, se aporte al mejoramiento de los niveles en el área de 

matemáticas desde la básica primaria. 
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2. Capitulo ll. Diseño Metodológico. 

Para el desarrollo de esta propuesta se utilizará la investigación cualitativa. En este caso 

se abordará a través de un tema desde el área de las matemáticas que corresponde al proceso de 

la multiplicación. 

El enfoque cualitativo de la investigación se fundamenta en las ideas del paradigma 

interpretativista, desarrollado por las ciencias sociales, según el cual no existe una realidad social 

única, más bien, variadas realidades construidas desde la visión de cada individuo. En este 

enfoque se requiere, que el investigador busque y comprenda las motivaciones del grupo 

estudiado, abandonando su óptica personal; es un enfoque flexible (Hernández, 2014). 

Según Ruiz y Medina (2011), las técnicas de investigación cualitativa son recursos o 

procedimientos de los que se vale el investigador para acercarse a los hechos y acceder a su 

conocimiento. Se puede apoyar en instrumentos para guardar la información como libros de 

campo, mapas, cámaras fotográficas y grabadoras. La acción social es la premisa de este tipo de 

investigación. 

2.1 Método.  

El tratamiento: Proyecto de aula. 

A través del proyecto de aula se pretende que los estudiantes puedan mejorar su 

aprendizaje en el área de matemáticas, que puedan realizar una comprensión adecuada de los 

diferentes casos y situaciones que se le presenten. Se espera entonces que los métodos activos 

contribuyan de una manera efectiva, para facilitar estos aprendizajes, brindando a los estudiantes 

la posibilidad de obtener un conocimiento de manera creativa. Para la elaboración y la aplicación 

de este proyecto de aula, se utilizó la herramienta desarrollada por Jorba y Sanmartí (1994), que 
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consta de cuatro fases básicas, las cuales tienen actividades distintas y pretenden objetivos 

diferentes. Estas etapas se ordenan para posibilitar un aprendizaje de lo simple a lo complejo y 

de lo concreto a lo abstracto.  

2.1.1 Fase de exploración.  

En esta fase se pretende observar los resultados que tienen previos los estudiantes. 

En la fase de exploración se abordó el tema de la suma repetitiva. Se inició con una lluvia 

de ideas, para ver realmente  las estudiantes que recuerdan sobre el tema, luego se plantean 

algunas situaciones cotidianas para realizar pequeños cálculos a manera mental. Se aplicó la 

actividad: puntos al plato. Es un juego que se realizó de manera individual. Cada niña tenía 

varios platos desechables y unos puntos en cartulina de diferentes colores. (Ver anexo B). La 

maestra dio las indicaciones, por ejemplo: coge tres platos, coloca 5 puntos en cada uno. 

¿Cuántos puntos hay en total? La primera niña en decirlo, va ganando un punto. La idea era dar 

varias indicaciones y cada vez, de manera más rápida. Luego las niñas se organizaron por grupo 

(4 o 5 estudiantes) y entre ellas resolvieron una corta ficha (ver anexo C) en donde debían 

aplicar sumas repetitivas y colocar el resultado correcto. Esta actividad pretendió potencializar 

los saberes previos con relación al proceso de la multiplicación, por medio de la enseñanza activa 

que propone realizar actividades como dinámicas y juegos, para despertar el interés en las 

estudiantes y logren aprender con más facilidad. En este caso es importante también, que ellas 

tengan conocimiento de la manera como surgen las multiplicaciones. A demás, eta actividad 

permitió realizar una evaluación diagnóstica para detectar las falencias y facilitar el abordaje de 

las próximas actividades. Permitió dar un vistazo general de los conceptos que se querían 

enseñar. 
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2.1.2 Fase de introducción de nuevos conocimientos. 

En esta etapa el estudiante empieza a reconocer algunos conceptos y a relacionarlos con 

la multiplicación, especialmente se presenta un aprendizaje representacional, es decir, aquí se 

muestran a los estudiantes, los contenidos o principios que le podría explicar este proceso. 

En la fase de introducción de nuevos conocimientos, se pretendió llevar a las niñas al 

comienzo del desarrollo de las multiplicaciones como tal. Se observó en YouTube el video: “la 

multiplicación, videos educativos para niños” https://youtu.be/CpBVPMBXvt4 . Allí explican de 

manera divertida, como un cuento, como se hacen las multiplicaciones. Luego se realizan unas 

preguntas relacionadas con el video. A continuación, se organizaron grupos de trabajo, pues este 

es uno de los métodos propuestos desde la enseñanza activa. Cada grupo debía desarrollar sumas 

repetitivas, luego cambiar el signo más por la palabra veces. La maestra hizo la explicación de 

que esa palabra veces, la podemos reemplazar por el signo por(X), de manera que pudieran 

comprender que el signo X puede significar lo miso que veces. Al final, como a manera de 

evaluación, los equipos desarrollaron un corto taller (ver anexo D) en donde debían cambiar el 

signo más por la palabra veces. 

2.1.3 Fase de estructuración y síntesis.  

En esta fase el estudiante amplía el aprendizaje representacional y lo relaciona con el 

contexto, llevándolo a adquirir un aprendizaje por conceptos, estableciendo de esta forma una 

nueva estructura cognitiva. El objetivo de esta etapa es lograr la asimilación del contenido 

propuesto por parte del estudiante y que este haga uso del mismo para dar explicación del 

proceso presentado.  

https://youtu.be/CpBVPMBXvt4
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Debe haber en esta etapa la apropiación de los contenidos, y ver la nueva 

conceptualización como válida a medida que le ayuda en la solución de los trabajos planteados. 

Para la fase de estructuración y síntesis, se mostró a las estudiantes que pueden utilizar 

diferente material para multiplicar, incluyendo las partes de nuestro cuerpo. Entonces se observó 

un video en youtube llamado: “método chino para multiplicar” https://youtu.be/Je0OHuewfgk . 

https://youtu.be/fPEeMmdOnN8 . Las niñas observaron cómo se pueden se pueden hacer 

multiplicaciones con sus manos, utilizando sus dedos. Realizamos la tabla del 9 que les pareció 

más fácil. Con este método realizaron varias multiplicaciones a manera de cálculo. Luego al 

grupo se le dio a conocer la “Tabla multiplicadora” (ver anexo E). Entre todas aprendimos a 

utilizar la tabla, se organizaron por equipo y cada grupo debía elaborar su tabla multiplicadora. 

La maestra explicó y juntas realizaron varios ejemplos de multiplicaciones. Cada grupo a manera 

de actividad evaluativa, debía desarrollar una ficha, ya con multiplicaciones planteadas con sus 

respectivos elementos (signo por, factores, ubicación correcta de números) (ver anexo F). Las 

niñas utilizando el método de las manos y la tabla multiplicadora, debían de resolverlas. Las 

niñas se organizaron en equipos de cuatro estudiantes, dos equipos quedaron de cinco, en total 

formaron siete grupos. Se observa que algunas niñas comprenden con facilidad el método con las 

manos y tratan de explicar a sus compañeras de equipo (ver anexo G). Para otras fue más fácil el 

uso de la tabla, comprendieron el orden de los resultados. Los equipos podían utilizar el método 

que fuera más fácil para ellas. Algunas lo hicieron con papelitos, recordando la suma repetitiva. 

Se observó un ambiente propicio el aprendizaje, teniendo en cuenta que esto hace parte de la 

enseñanza activa; las niñas intercambiaron con sus compañeras opiniones y respuestas posibles. 

Se observaron aportes y sugerencias que denotaban un acercamiento conceptual a la temática 

tratada.  

https://youtu.be/Je0OHuewfgk
https://youtu.be/fPEeMmdOnN8
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La evaluación de la actividad estuvo compuesta de dos partes, la elaboración de la tabla 

multiplicadora y el trabajo para desarrollar la ficha de trabajo. 

2.1.4 Fase de aplicación. 

El estudiante con la nueva estructura cognitiva pondrá en práctica los conceptos 

aprendidos y los aplicará en diferentes situaciones, para así determinar sí su aprendizaje resultó 

significativo. Así, que debe tomar una decisión no solo de acuerdo a la utilidad del concepto en 

la situación o problema del momento, sino, más bien, de acuerdo a la utilidad del concepto en 

otras decisiones, problemas o fenómenos. Además, permitirá evaluar las deficiencias y fortalezas 

presentes en el proceso. Aquí se determina si la enseñanza activa utilizando los métodos, como el 

trabajo en equipo y la solución de problemas, fue realmente efectiva para mejorar la enseñanza 

de la multiplicación. 

Las actividades realizadas en esta fase apuntan a observar que tanto lograron aprender las 

estudiantes sobre el tema de la multiplicación. Se realizó una lluvia  de ideas sobre lo que han 

aprendido, expresaron ideas y las escribieron en un lugar donde todos podíamos observar. Por 

grupos con la dirección de la maestra se construyó un juego llamado la escalera de la 

multiplicación. Se juega con dados y se van corriendo el número de casillas indicado. Todos 

juegan y de cada equipo sale un ganador. Los ganadores se enfrentan en un juego final y de allí 

sale uno, el ganador de todos. Por medio de la escalera, se resuelve una corta guía, cada 

respuesta se coloca en el espacio que se indique. Esta fase estuvo centrada en la elaboración de 

un juego de escalera. Lo llamamos “la escalera de la multiplicación”. El juego es otra de las 

bases de los métodos de enseñanza activa, permite aprender al mismo tiempo que desarrolla la 

creatividad y la capacidad de análisis. En este caso aplicaremos el juego para facilitar el 

aprendizaje de la multiplicación y el desarrollo del pensamiento numérico.  Entonces se explicó 
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de manera clara y previa como se iba a elaborar. Primero recordamos como es el juego de la 

escalera, cuáles son sus condiciones y reglas para jugar. Observamos varias escaleras (ver anexo 

H) como ejemplo y jugamos un poco. Luego se dieron las instrucciones para laborar la y se 

repartió el material correspondiente. Siguiendo el paso a paso, cada equipo elaboró su juego de 

escalera. (Ver anexo I).  

Se identificaron ciertos problemas en la elaboración de la escalera como, no saber cómo 

plantear las preguntas en el juego porque aún no recuerdan muy bien como multiplicar, algunas 

no estaban de acuerdo con sus compañeras y no llegaron a acuerdos.  

Al final, dos grupos no logran hacer la actividad. Otros dos grupos no terminan, la dejan 

incompleta y se observan tres grupos, que terminan su trabajo. Algunas preguntas plantean dar 

resultados como: ¿Cuánto es 3 x 5?  Las niñas debían al final jugar, aquí se verificaba el trabajo. 

2.2 Técnicas e Instrumentos de recolección de la información. 

Para recolectar la información, se aplicaron diferentes instrumentos, teniendo en cuenta 

las fases del desarrollo del proyecto. 

Se aplicará como técnica de recolección de información el KPSI. Este es un instrumento 

diseñado por Tamir y Lunetta en 1978, mediante el cual se obtiene información valiosa para 

determinar los preconceptos y el grado de conocimiento que el estudiante cree que tiene en 

relación a los contendidos, en este caso los relacionados con la multiplicación (Jorba y Sanmartí, 

1994). Así se puede identificar que tanto conocimiento tienen los estudiantes con relación al 

tema que se va a trabajar. Se realiza antes de aplicar el proyecto y luego al finalizar para observar 

el resultado de la implementación de los métodos de la enseñanza activa. Así se logrará un 

análisis de los resultados obtenidos por las estudiantes de escuela Agripina Montes del Valle 
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durante el desarrollo de las actividades para implementar el uso de la multiplicación como una 

solución. 

Durante las fases de introducción y estructuración, se elaborarán talleres escritos, que 

permitan analizar diferentes situaciones para hallar la respuesta. Con estos se recogerá un 

registro escrito de la información, con relación a los conocimientos de las estudiantes. 

Al finalizar las diferentes actividades presentadas en las fases de estructuración y 

aplicación, se llevará a cabo un análisis de las actividades grupales. Se realizará de manera 

escrita entre las estudiantes de cada equipo, un análisis de las actividades grupales en donde 

puedan evaluar si se alcanzaron los objetivos propuestos. Aquí se genera un registro escrito de la 

información.  

Se realizarán encuestas de forma escrita, relacionadas con la actividad trabajada, las 

pueden responder en grupo y se hará un análisis con relación a las respuestas para obtener 

resultados. Aquí se genera un registro de manera escrita. Esto se realizará en las fases de 

exploración y de aplicación. Así se puede observar el progreso de las estudiantes durante la 

adquisición de este conocimiento, por medio de la enseñanza activa. 

2.3 Población y muestra. 

La población para realizar este trabajo está ubicada en el grado tercero de la sede 

Agripina montes de Valle. Son niñas que se encuentran entre los 8 y 9 años de edad. Es un grupo 

conformado por 30 estudiantes. 

Se espera entonces que se pueda aplicar una forma de enseñar la multiplicación, que 

permita el análisis de diferentes situaciones, haciendo énfasis en situaciones cotidianas de los 

estudiantes.  
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2.4 Delimitación y Alcance. 

Con la implementación de la enseñanza activa  a través de sus métodos, que generan el 

ambiente y las situaciones didácticas propicias para un mejor aprendizaje, se espera que la forma 

de implementar algunos procesos matemáticos específicamente en este caso de la multiplicación, 

en la institución educativa Guadalupe sea mejor; que logré despertar el interés de los estudiantes 

por realizar operaciones matemáticas y utilizar la multiplicación como una opción para encontrar 

respuestas a diferentes situaciones. Se espera que se utilicen situaciones cotidianas de los 

estudiantes para que puedan también mejorar sus niveles de análisis. A través de la aplicación de 

la enseñanza activa, se espera que el nivel académico con relación al área de matemáticas en la 

institución educativa Guadalupe, pueda ser más alto y se evidencien mejores resultados en las 

diferentes pruebas que se aplican desde el ministerio de educación. 

2.5 Cronograma de actividades. 

Tabla 2. Planificación de actividades 

FASE  OBJETIVOS  ACTIVIDADES  

Fase 1:  

Diagnóstico  

*Identificar el  problema 

presentado en la Institución 

educativa Guadalupe. 

* Formular la  propuesta para 

encontrar solución a la 

dificultad con respecto a la 

enseñanza de la multiplicación. 

*Identificar y caracterizar 

metodologías para la enseñanza 

de la multiplicación. 

1.1Identificación de las causas y los efectos que 

generan la dificultad para aprender a multiplicar. 

1.2.  Ubicación de normas referentes a la enseñanza 

del proceso de la multiplicación. (Lineamientos 

curriculares y DBA) 

1.3.  Revisión bibliográfica  de autores que han 

investigado sobre la enseñanza de la  multiplicación. 

1.4 Revisión bibliográfica de autores que relacionan 

el tema de las situaciones didácticas en los diferentes 

ambientes escolares.  

 
Fase 2:  

Diseño  

*Elaborar las actividades que se 

van a generar por medio de la 

enseñanza activa para realizar la 

intervención en el aula. 

2.1 Diseño de las actividades para la evaluación de 

los preconceptos que se generan durante el 

aprendizaje de la multiplicación. 

2.2 Diseño y elaboración de guías de clase para 

aplicar el proceso de la multiplicación. 

2.3 Diseño y construcción de actividades utilizando 

los métodos de la enseñanza activa. 
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Fase 3: 

Intervención en 

el aula.  

 

*Desarrollar las actividades 

propuestas, que van a mejorar la 

enseñanza de la multiplicación. 

3.1 Elaboración de taller en grupo, para     analizar 

diferentes situaciones presentadas en el entorno. 

3.2 Desarrollo de actividades en donde se generen 

grupos de trabajo para realizar las diferentes tareas 

propuestas. 

3.3 Análisis de diferentes situaciones para encontrar 

la solución utilizando la multiplicación. 

3.4 Aplicación de juegos y dinámicas para asimilar el 

proceso de la multiplicación. 

3.5 Uso de material didáctico para generarel 

ambiente que permite crear el conocimiento. 

Fase 4:  

Evaluación  

*Evaluar el desempeño de los 

estudiantes con relación al 

proceso de la multiplicación 

durante el desarrollo de las 

diferentes actividades 

propuestas. 

4.1. Reflexión sobre las actividades evaluativas como 

talleres, trabajos en grupo y exposiciones, que 

permitan la implementación de la enseñanza activa 

de la multiplicación. 

4.2. Reflexión sobre el desarrollo de actividades 

grupales que permitan realizar de manera conjunta un 

análisis  relacionado con los objetivos propuestos.  

4.3. Análisis de los resultados obtenidos por las 

estudiantes de escuela Agripina Montes del Valle 

durante el desarrollo de  las actividades para 

implementar el uso de la multiplicación como una 

solución. 

4.4. Análisis sobre los resultados obtenidos por 

medio de los métodos utilizados en la enseñanza 

activa para facilitar el aprendizaje de la 

multiplicación. 

Fase 5: 

Conclusiones y 

recomendaciones  

 *Contribuir al mejoramiento de 

la enseñanza del proceso de la 

multiplicación, a través de 

prácticas que permitan la 

aplicación del trabajo en grupo 

dentro del aula. 

* Desarrollar situaciones 

didácticas que permitan analizar 

diferentes contextos en el grado 

tercero de primaria de la 

Institución educativa 

Guadalupe, para utilizar la 

multiplicación como solución. 

5.1.  Análisis de los resultados presentados durante el 

desarrollo de la propuesta. 

5.2. Análisis del impacto alcanzado  con relación al 

mejoramiento de la enseñanza de la multiplicación. 

5.3. Recolección de la información para analizar los 

resultados con relación al mejoramiento en el área de 

matemáticas. 
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Tabla 3. Cronograma de actividades 

 

Actividades 

Semanas 

 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

7 

 

8 

 

9 

 

10 

 

11 

 

12 

 

13 

 

14 

 

15 

 

16 

Actividad 1.1 X X               

Actividad 1.2   X X             

Actividad 1.3   X X X            

Actividad 1.4    X X            

Actividad 2.1      X X X         

Actividad 2.2      X X X         

Actividad 2.3       X X X        

Actividad 3.1          X X X X    

Actividad 3.2          X X X X    

Actividad 3.3          X X X X    

Actividad 3.4          X X X X    

Actividad 3.5          X X X X    

Actividad 4.1             X X   

Actividad 4.2             X X   

Actividad 4.3             X X   

Actividad 4.4             X X   

Actividad 5.1               X X 

Actividad 5.2               X X 

Actividad 5.3              X X  
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Tabla de Planificación de actividades del proyecto de aula  

Su estructuración es la siguiente:  

Primera columna: está es la secuencia de ejecución, el nombre de las actividades de 

acuerdo con las fases básicas del proyecto de aula.  

Segunda columna: está determinada por los parámetros propuestos en los lineamientos 

curriculares del área matemática. Aquí se encuentran los indicadores de logro que se pretenden 

alcanzar.  

Tercera columna: contenidos. Dentro de estos se encuentran los conceptuales, referidos 

a las actividades desarrolladas. Los procedimentales, indican algunos logros que son alcanzados 

a través de la ejecución de las actividades. Los actitudinales, expresan los compromisos y 

cualidades que pueden lograrse luego de realizar las actividades, esto dependiente de la actitud 

critico-reflexiva de los estudiantes.  

Cuarta columna: Aquí se encuentran los DBA propuestos desde el ministerio de 

educación. En este caso serían los propuestos desde el área de matemáticas con relación al tema 

de la multiplicación. 

Quinta columna: los instrumentos de recolección de datos de la investigación. En este se 

muestran el KPSI y los instrumentos de evaluación, así como las producciones de los estudiantes 

en los trabajos realizados durante la ejecución de las actividades y la fase en que son ejecutados. 
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Tabla 4. Cronograma de actividades del proyecto de aula 

 

ACTIVIDADES  LINEAMIENT

OS 

CURRICULA

RES   

 CONTENIDOS    INSTRUMENTOS 

  INDICADOR 

DE LOGRO 

CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL     DBA  

ANTES           KPSI # 1  

 

 

EXPLORACIÓN  

*Diferencia 

relaciones 

numéricas en la 

aplicación de 

conceptos en 

las diferentes 

operaciones.  

  Suma repetida:  

*Se realiza una lluvia de 

ideas para ver que recuerdan 

con relación a este tema. 

*Se proponen de manera 

verbal algunas situaciones 

cotidianas en donde las niñas 

deben realizar sumas 

repetidas. 

Actividad: puntos al plato.  

Las niñas van a tener platos 

desechables pequeños. Los 

puntos serán pequeños 

círculos de colores. El 

maestro indica que cantidad 

poner en los platos y ellos 

deben contarlos todos.    

*Respeta y escucha, 

los diferentes puntos 

de vista. 

*Escucha y sigue las 

instrucciones dadas 

para realizar el 

trabajo 

correctamente. 

*Establece 

comparaciones entre 

cantidades y 

expresiones que 

involucran 

operaciones y 

relaciones aditivas y 

multiplicativas y                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                       

sus representaciones 

numéricas. 

*Desarrollo de 

ficha, en donde las 

niñas tienen que 

resolver cortas 

sumas repetitivas, 

colocar los 

resultados en los 

cuadros 

correspondientes. 

INTRODUCCIÓN 

NUEVOS 

CONOCIMIENTOS  

*Identifica los 

términos de la 

multiplicación y 

los tiene en 

cuenta al 

desarrollar los 

procesos 

multiplicativos. 

 Introducción a la 

multiplicación: 

*Observación de video en 

youtube sobre cómo 

comenzar a multiplicar: la 

multiplicación, videos 

educativos para niños.  

https://youtu.be/CpBVPMB

Xvt4 

 

*Diálogo referente: según lo 

observado ¿Qué piensas que 

es multiplicar? 

 Actividad: convierte las 

sumas: 

Se plantean varias sumas 

repetidas por equipos. La 

deben realizar y en vez de 

colocar el signo más, 

colocaran la palabra veces. 

Los estudiantes 

comprenderán que 3+3+3 es 

igual a 3veces 3. Pueden 

utilizar material manipulable 

como tapas, granitos, entre 

otros. 

*Cuida y utiliza 

adecuadamente el 

material para la 

clase. 

 

*Participa de 

manera activa 

dentro del grupo de 

trabajo.  

*Utiliza diferentes 

estrategias para 

calcular (agrupar, 

representar 

elementos en 

colecciones, etc.) o 

estimar el resultado 

de una suma y resta, 

multiplicación o 

reparto equitativo. 

* Por equipos 

deben resolver un 

corto taller, 

cambiando el signo 

más por la palabra 

veces. 

Terminado el 

trabajo, cada grupo 

lo socializa para 

que juntos 

verifiquemos las 

respuestas. 

https://youtu.be/CpBVPMBXvt4
https://youtu.be/CpBVPMBXvt4
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ESTRUCTURACIÓN 

 

*Utiliza 

diversas 

estrategias de 

cálculo 

(especialmente 

cálculo mental) 

y de 

estimulación, 

para resolver 

problemas en 

situaciones 

aditivas y 

multiplicativas. 

Afianzando la 

multiplicación: 

Se les mostrará a las niñas 

que se pueden utilizar 

muchos elementos para 

realizar multiplicaciones, 

incluyendo partes de 

nuestro cuerpo, en este 

caso las manos. Se observa 

el video en youtube: 

método chino para 

aprender a multiplicar.  

https://youtu.be/fPEeMmd

OnN8 

Se explica el método a las 

niñas y se realizarán 

algunas multiplicaciones.  

Se dan a conocer los 

términos de la 

multiplicación. 

 

ACTIVIDAD: LA    

TABLA 

MULTIPLICADORA 

Se da a conocer la tabla a 

todo el grupo. Es una tabla 

que contiene todos los 

números y siguiendo el 

orden los niños obtienen los 

resultados de las 

multiplicaciones. Por 

equipos deben hallar varios 

resultados.  

*Aportar al equipo 

en el que se está 

trabajando.  

 

*Respetar la opinión 

de los compañeros 

del equipo. 

 

*Explicar a los 

compañeros con 

más dificultad 

dentro del equipo 

para que todos 

puedan realizar la 

actividad. 

*Multiplica 

números de hasta 

tres cifras. 

*Desarrollo de una 

ficha en donde van 

a resolver 

multiplicaciones 

con los términos 

correspondientes, 

es decir, con el 

signo por. Deben 

utilizar el método 

con sus manos. 

APLICACIÓN 

 

*Utiliza 

diversas 

estrategias de 

cálculo 

(especial- 

mente cálculo 

mental) y de 

estimulación, 

para resolver 

problemas en 

situaciones 

aditivas y 

multiplicativas 

Aplico lo aprendido: 

*Lluvia de ideas sobre lo 

que han aprendido con 

relación a la multiplicación. 

*Por grupos con la 

dirección de la maestra se 

construirá un juego: la 

escalera de la 

multiplicación. 

Allí los estudiantes 

colocaran multiplicaciones 

para resolver y resultados. 

Ala escalera va diciendo 

que hacer. 

Actividad: la escalera de 

la multiplicación: 

Cada grupo debe realizar el 

juego de la escale4ra que ya 

construyeron. Se juega con 

dados y se van corriendo el 

número de casillas 

indicado. Todos juegan y de 

cada equipo sale un 

ganador. Los ganadores se 

enfrentan en un juego final 

y de allí sale uno, el ganador 

de todos.  

*Realiza las 

actividades de 

manera creativa y 

ordenada. 

*Participa de 

manera activa 

durante la clase. 

*Respeta el turno y 

permite el 

desarrollo adecuado 

de la actividad. 

*Propone, desarrolla 

y justifica estrategias 

para hacer 

estimaciones y 

cálculos con 

operaciones básicas 

en la solución de 

problemas 

*Por medio de 

la escalera, se 

resuelve una 

corta guía, 

cada respuesta 

se coloca en el 

espacio que se 

indique.  

DESPUÉS         KPSI 2  

https://youtu.be/fPEeMmdOnN8
https://youtu.be/fPEeMmdOnN8
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2.6 Los KPSI (Anexo A) 

Este es un instrumento diseñado por Tamir y Lunetta en 1978, mediante el cual se obtiene 

información valiosa para determinar los preconceptos y el grado de conocimiento que el 

estudiante cree que tiene en relación a los contendidos de dinámica poblacional. (Jorba y 

Sanmartí, 1994).  

Las preguntas del cuestionario de pre-post conceptos (KPSI) se gradúan en varios niveles, 

el de mayor valor se refiere a si un estudiante es capaz de explicar el concepto o procedimiento a 

un compañero o compañera. Este cuestionario facilita la toma de conciencia por parte de los 

estudiantes basado en el precepto de que cuando se conoce bien ha de ser capaz de verbalizarlo 

(ponerlo en palabras) (Jorba y Sanmartí, 1994).  

Desde los KPSI se motiva la toma de conciencia, permite y facilita la autorreflexión y 

autoevaluación de los contenidos aprendidos durante el trabajo realizado y sus producciones, se 

aplica en dos momentos diferentes. El primero antes de iniciar con la ejecución del proyecto de 

aula, el segundo, finalizada la aplicación de este. 

El KPSI tiene 13 afirmaciones y/o preguntas relacionadas con los contenidos propios de 

la multiplicación (Ver anexo A), en donde se establecen una serie de categorías donde el 

estudiante jerarquiza su entendimiento de la siguiente manera:  

1-No lo sé, 2-Lo sé un poco, 3-Lo sé bien. 4-Sería capaz de explicarlo a alguien más. 

Se abordan tres categorías de la siguiente forma: Nivel conceptual (numerales 1, 2, 3, 4, 5 y 6), 

Nivel procedimental (numerales 7, 8, 9 y 10). Nivel actitudinal (numerales 11, 12y 13).   
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3. Capitulo III. Resultados y análisis de la información. 

3.1 Análisis de Resultados  

Los resultados consolidados de las preguntas y/o afirmaciones para el KPSI I (Inicial), se 

muestran en la tabla 5. 

Tabla 5. Resultados consolidados de las preguntas y/o afirmaciones para el KPSI I 

(Inicial):  

Las preguntas del nivel conceptual pretenden determinar los conocimientos que poseen 

los estudiantes sobre la multiplicación y la importancia de manejar conceptos que se relacionen, 

estos saberes previos son el punto de partida para abordar el proceso de la multiplicación. 

PREGUNTAS GRUPO: 3-1 1 2 3 4 

1-Reconozco el concepto de suma repetitiva 46.6 33.3 20 0 

2- Identifico que es la multiplicación 70 26.6 3.3 0 

3- ¿Cuáles son los elementos de la multiplicación? 83.3 16.6 0 0 

4- ¿A qué se refiere el producto dentro de la multiplicación? 90 10 0 0 

5- ¿Cuál es el resultado de 8+8+8? 6.6 16.6 60 16.6 

6- conozco el resultado de 6 X 4  83.3 10 6.6 0 

TOTAL, NIVEL % 63.3 18.8 13.8 2.7 

 82.1 16.5 

7- Realizo multiplicaciones 80 13.3 6.6 0 

8- Utilizo el proceso adecuado para realizar una multiplicación 86.6 10 3.3 0 

9- Resuelvo situaciones en donde se utiliza la multiplicación 93.3 6.6 0 0 

10- Utilizo las tablas de multiplicar 70 16.6 13.3 0 

TOTAL, NIVEL % 82.4 11.6 5.8 0 

 94 5.8 

11-Respeto las opiniones de mis compañeros 3.3 23.3 63.3 10 

12-Sigo las instrucciones dadas para realizar correctamente las 

actividades 

10 10 60 20 

13- Participo dando mis opiniones en el desarrollo de las 

actividades 

16.6 20 40 23.3 

TOTAL, NIVEL 9.9 17.7 54..4 17.7 

 27.6 72.1 
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Cuando se realizó el KPSI inicial, se recogió la información que tenían las estudiantes 

antes de la intervención, para identificar que conocimientos y que conceptos manejaban con 

respecto al tema. 

Los resultados del KPSI inicial, dejan ver que un 82.1% de las niñas del grado 3°1, no 

manejan conceptos relacionados con la multiplicación, el desarrollo y la aplicación de este 

proceso les causa gran dificultad. El 16.5% de las niñas, manejan algunos conceptos y pueden 

demostrar su uso. Se acercan a esto, debido a que reconocen el proceso de la suma desde años 

anteriores y lo aplican a la suma repetitiva. Horacio Itzcovich (2008) indica que al inicio de este 

primer ciclo, los estudiantes pueden realizar sumas en forma repetitiva, sin saber que se relaciona 

con la multiplicación. Lo hacen a manera de conteo y cálculo mental. (Itzcovich, 2008, 89-90). 

Las preguntas de la categoría nivel procedimental pretenden que el estudiante de cuenta 

de su competencia para la ejecución de actividades propias del proceso de la multiplicación, 

como son el uso de las tablas de la multiplicación, el uso de los elementos y el proceso adecuado 

de la multiplicación. Se observa que un 94% de las estudiantes, no comprenden los procesos para 

realizar multiplicaciones, es decir que desconocen su uso y su aplicación. Un 5.8% se acerca, 

porque identifican un poco lo relacionado con las tablas de multiplicar. Aquí se puede evidenciar 

el problema presentado, que corresponde a la dificultad de las niñas del grado tercero de la 

escuela Agripina Montes del Valle, para comprender y utilizar adecuadamente el proceso para 

llegar a la multiplicación. Por medio de las preguntas del nivel procedimental, se observa que la 

mayoría de estudiantes de tercero desconocen este proceso; a través del KPSI que es un 

instrumento diseñado por Tamir y Lunetta en 1978, se obtiene información valiosa para 

determinar los preconceptos y el grado de conocimiento que el estudiante cree que tiene en 

relación a los contendidos de un tema, en este caso de la multiplicación. (Jorba y Sanmartí, 1994)  
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El objetivo de las preguntas de la categoría nivel actitudinal es mostrar la disposición, el 

grado de compromiso y motivación de los estudiantes, al igual que el tipo de convivencia que se 

da en el grupo, elementos indispensables para el buen desarrollo de cualquier actividad en el aula 

de clase.  

Los resultados de KPSI I (Inicial), permiten ver que esta categoría tiene un porcentaje del 

72.1% en las respuestas 3 y 4. Lo que indicó que el ambiente era favorable para la ejecución y 

evaluación del proyecto de aula. 

Durante el desarrollo del proyecto de aula, en cada fase se observaron los siguientes 

aspectos: 

3.1.2 Análisis de los resultados de la fase de exploración. 

En la tabla 6 se presentan los resultados alcanzados en la fase de exploración, por medio 

de la actividad realizada a manera de evaluación que fué una corta ficha aplicando la suma 

repetitiva (Anexo C). Esta actividad se presenta como instrumento para recoger la información. 

Tabla 6. Resultados del desarrollo de la ficha: Suma repetitiva. 

Número 

de estudiantes:30 

 

Aprobados Reprobados 

27 3 

90% 10% 

Esta actividad fue del agrado para las estudiantes, todas participaron y tuvo un alto 

porcentaje de éxito (90%) de estudiantes con nota aprobatoria. Muy pocas no lograron terminar a 

tiempo la actividad. 

En esta fase se reconocieron los saberes previos dado a que la lluvia de ideas facilita que 

ellas expresen lo que recuerdan y saben con relación al tema. Mediante una actividad lúdica, el 
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juego puntos al plato, se implementa la enseñanza activa. Silberman en 1998, indica que las 

actividades experimentales como: los juegos, la visualización, la resolución de problemas y las 

dramatizaciones, hacen parte de estos métodos que conforman la enseñanza activa. Es la forma 

como se adquieren los conocimientos, las habilidades y las actitudes lo que marca la gran 

diferencia (Silberman, 1998).  

Con el desarrollo de la ficha evaluativa se favoreció el afianzamiento de la suma 

repetitiva; según lo indicado por Horacio Itzcovich (2008), el proceso de la multiplicación  se 

debe iniciar con situaciones de la vida cotidiana en donde los estudiantes deben utilizar material 

concreto, por ejemplo: reunir figuras iguales en grupos o paquetes con igual cantidad y según lo 

indicado los niños deben contar varias veces la misma cantidad, hasta que llega un momento que 

ya lo realizan a manera de cálculo. (Itzcovich, 2008, 89-90). Las estudiantes al desarrollar la 

ficha sumaron grupos de objetos con cantidades iguales. 

3.1.3 Análisis de los resultados de la fase de introducción. 

En la tabla 7 se presentan los resultados alcanzados en la fase de introducción. Se analizan los 

resultados del taller que elaboraron las estudiantes al final de la actividad. (Anexo D)  

Tabla 7. Resultados del taller: cambia la suma. 

NUMERO DE 

ESTUDIANTES: 30 

Aprobados Reprobados 

24 6 

80% 20% 

Esta actividad, presentó un grado de aprobación del 80%. La mayoría de las niñas fueron 

capaces de realizar la actividad y trabajaron en los equipos correspondientes. Muy pocas no 

lograron llegar a acuerdos, pues algunas se distraen y no permiten el adecuado trabajo del 

equipo. Por eso algunos grupos no terminaron la actividad. 
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El trabajo en grupos permitió compartir ideas entre los participantes, escuchar la opinión 

del otro, asumir responsabilidades y esto generó una aceptación del aprendizaje, facilitó la 

comprensión de este proceso. Ese es uno de los objetivos de la enseñanza activa, permitir un 

aprendizaje fácil y agradable para los estudiantes. Según Michelsen y Sweet (2008) el trabajo 

basado en equipos se trata de promover la interacción de pequeños grupos de estudiantes. Se 

busca por medio de este mejorar las habilidades para aplicar los contenidos, integrar los trabajos 

de clase por medio de la interacción de los estudiantes en los equipos. Acá van a desarrollar 

habilidades como la escucha, el respeto por la opinión y el aporte de cada uno. El objetivo es ir 

más allá de la presentación de una materia y ofrecer la oportunidad de practicar su aplicación. 

(Michelsen y Sweet, 2008). 

3.1.4 Análisis de los resultados de la fase de estructuración. 

En la tabla 8 se presentan los resultados alcanzados en la fase de estructuración; se 

obtienen por medio de la aplicación de una ficha que se desarrolló en grupos. Acá ya aplicaron 

los términos de la multiplicación como tal, podían utilizar el método presentado en el video con 

los dedos o también material concreto.  

Tabla 8. Resultado del desarrollo de la ficha: Realiza las multiplicaciones. 

NUMERO DE 

ESTUDIANTES: 30 

APROBADOS REPROBADOS 

28 2 

95% 5% 

Esta fase tuvo una calificación aprobatoria del 95%, porque la mayoría de equipos 

realizaron la actividad, se observa participación e interacción entre los integrantes de cada 

equipo, pero no fue en su totalidad. Se observan algunos grupos que no llegan a acuerdos. Esto 

se debe a todas las situaciones que se pueden generar dentro de un grupo, puesto a que todos no 

tienen las mismas opiniones. Kurt Lewin (1996), que desarrolló la teoría de la dinámica de 
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grupos nos dice, que entre los individuos que conforman un grupo se producen múltiples 

fenómenos: atracción, repulsión, tensión, entre otros, y es la interdependencia de sus miembros, 

la que define a un grupo, esto puede facilitar el intercambio de ideas” (Kupferman, 2004, p15).  

A parte de esto, se observa avances respecto al desarrollo del pensamiento numérico que 

encierra todos los procesos asociados con el desarrollo de operaciones básicas y cantidades, en 

donde se puedan manejar todas las relaciones con los números y  sus derivaciones. Desde esta 

perspectiva, la educación primaria se debe  contextualizar didácticamente el pensamiento 

numérico desde situaciones reales vividas por el niño y de acuerdo con los estadios de desarrollo 

intelectual que este presenta (Piaget, 1971). Ya se observa que las niñas pueden realizar 

multiplicaciones sencillas, partiendo también de situaciones cotidianas que se plantean. 

3.1.5 Análisis de los resultados de la fase de aplicación. 

En la tabla 9 se presenta el resultado de la actividad final de la fase de aplicación. Esta consistió 

en la elaboración de un juego didáctico, una escalera con multiplicaciones. 

Tabla 9. Resultado de la actividad: La escalera de la multiplicación. 

NUMERO  

DE ESTUDIANTES: 30 

APROBADOS REPROBADOS 

24 6 

80% 20% 

En su valoración, el 20% de los estudiantes no realizaron la actividad, porque no llegaron 

a acuerdos, no comprendieron. Otro 20% no pudieron terminar en su totalidad, pero lograron 

plantear algunas preguntas de manera correcta, entonces fueron aprobados pero deben terminar 

luego la actividad. Algunos se distrajeron y por eso no cumplieron rápido el trabajo. Un 60% de 

estudiantes, lograron terminar la actividad. Aportaron a sus equipos y pudieron plantear 

preguntas de manera correcta. Para realizar esta actividad, la docente dio unas orientaciones y 
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presentó algunos ejemplos. Esto respaldando el enunciado de Ausubel, en donde indica que el 

docente puede fomentar la experimentación, el trabajo en equipo y para que el alumno desarrolle 

la capacidad de autoevaluarse. Esto genera actitudes y habilidades que le permitirá al estudiante 

socializar de manera adecuada, generar un buen ambiente dentro de la convivencia sana. Frente a 

esto, Ausubel dice que los métodos de enseñanza activa no solo persiguen que el tiempo de clase, 

sea un espacio de aprendizaje significativo, sino que permite el desarrollo de actitudes y 

habilidades que la enseñanza pasiva no promueve. (Ausubel, 1979) 

Los resultados consolidados de las preguntas y/o afirmaciones para el KPSI II (Final), se 

muestran en la tabla 10. 

Tabla 10. Resultados consolidados de las preguntas y/o afirmaciones para el KPSI II (Final) 

En el Gráfico 1 comparativo del nivel conceptual de los kpsi, se contrastan los resultados 

obtenidos en este nivel en la aplicación de esta herramienta. 

PREGUNTAS GRUPO: 3-1 1 2 3 4 

1-Reconozco el concepto de suma repetitiva 0 10 70 20 

2- Identifico que es la multiplicación 3.3 66.6 23.3 6.6 

3- ¿Cuáles son los elementos de la multiplicación? 3.3 80 13.3 3.3 

4- ¿A qué se refiere el producto dentro de la multiplicación? 10 73.3 16.6 0 

5- ¿Cuál es el resultado de 8+8+8? 0 13.3 56.6 30 

6- conozco el resultado de 6 X 4  13.3 36.6 43.3 6.6 

TOTAL NIVEL % 4.9 46.6 37.2 11.1 

 51.5% 48.3% 

7- Realizo multiplicaciones 16.6 43.3 33.3 6.6 

8- Utilizo el proceso adecuado para realizar una multiplicación 20 33.3 36.6 10 

9- Resuelvo situaciones en donde se utiliza la multiplicación 23.3 43.3 30 3.3 

10- Utilizo las tablas de multiplicar 10 30 50 10 

              TOTAL NIVEL % 17.5 37.5 37.4 7.5 

 55% 44.9% 

11-Respeto las opiniones de mis compañeros 0 13.3 70 16.6 

12-Sigo las instrucciones dadas para realizar correctamente las actividades 3.3 13.3 63.3 20 

13- Participo dando mis opiniones en el desarrollo de las actividades 6.6 16.6 50 26.6 

                TOTAL NIVEL % 3.3 14.4 61.1 21.1 

 17.7% 82.2% 
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Figura 1. Comparativo del nivel conceptual de los kpsi 

 

Las intervenciones que se propusieron en las diferentes fases del proyecto motivaron un 

mejoramiento en el desempeño en la categoría nivel conceptual, pasando de 16.5% a 48.4% de 

estudiantes que sabían y que podrían explicarle a un compañero. El incremento se ve expresado 

en la manera en que las estudiantes distinguen cuando deben realizar la multiplicación, razona 

frente a este proceso y lo utilizan adecuadamente con menos errores que antes. Durante el trabajo 

en grupos se observan niñas explicando a otras compañeras como pueden realizar las 

multiplicaciones, evidencian acá un manejo de este concepto. Además cuando se habla de 

multiplicación se pueden relacionar otros temas, entre ellos está el pensamiento numérico. Se 

observa que las niñas avanzan en el desarrollo del pensamiento numérico, porque durante las 

actividades manejaron diferentes cantidades y lograron resolver operaciones básicas como la 

suma y la multiplicación, utilizando diferentes números. Utilizar el pensamiento numérico es una 

acción inherente al desarrollo del pensamiento humano, de tal forma que resulta fundamental 

reconocer su carácter. (Godino, 2002). 
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Las nociones numéricas, en general, son inseparables de los procesos cognoscitivos 

superiores. Piaget (1973) destaca que en el contexto comprensivo del pensamiento interactúan 

muchos procesos mentales de carácter simbólico, donde su formalización deviene de una larga 

secuencia de actividades de aprendizaje, estructuración simbólica que inicia desde los primeros 

años de vida. 

En el Gráfico 2 comparativo del nivel procedimental de los kpsi, se contrastan los 

resultados obtenidos en este nivel en la aplicación de esta herramienta. 

Figura 2. Comparativo del nivel procedimental de los kpsi. 

 

En la categoría nivel procedimental, se pasó de un 5.8% de estudiantes en el nivel 3 y 4 

encontrados en la prueba diagnóstica, a un 44.9% en el KPSI II. Después de la aplicación del 

proyecto, los estudiantes podían realizar mejor el proceso de la multiplicación, identificando sus 

elementos y comprendiendo cómo obtener los resultados. Esto se pudo evidenciar durante el 

desarrollo de las actividades en los equipos. Se observaron actividades desarrolladas 

correctamente. Algunas actividades se relacionaron con el planteamiento de Itzcovich (2008), 
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relacionado con los problemas multiplicativos y recursos de cálculo. Dice que estos pueden ser 

de gran importancia para el aprendizaje. Los primeros apoyos que se deben utilizar para realizar 

actividades de cálculo con los niños, deben ser dibujos, esquemas y material que permita realizar 

un conteo (cubos, tapas, entre otros). Cuando los estudiantes han realizado por un buen tiempo 

ejercicios como los mencionados anteriormente, se les plantean situaciones o problemas donde 

ellos puedan utilizar la multiplicación. Por ejemplo: cuantos dulces hay en seis paquetes de 

cuatro. En algunas ocasiones se les va a proponer a los niños que traigan objetos de sus casas 

para realizar este conteo, otras veces se podrá elaborar el material en la clase, con papel, 

plastilina, cartulina, entre otros. (Itzcovich, 2008). Este fue el material utilizado durante el 

desarrollo de muchas de las actividades. 

En el Gráfico 3 comparativo del nivel actitudinal de los kpsi, se contrastan los resultados 

obtenidos en este nivel en la aplicación de esta herramienta. 

Figura 3. Comparativo del nivel actitudinal de los kpsi. 

 

Se puede analizar que al final, disminuye el número de niñas, que expresan no saber 

utilizar la multiplicación para resolver situaciones matemáticas. Se observa que varias niñas ya 
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conocen el proceso y algunas dicen que se lo pueden explicar a otras compañeras. La disposición 

frente a la opinión de los compañeros, el grado de compromiso y el trabajo en equipo observados 

en la competencia nivel actitudinal, paso de 72.1% a 82.2%. Aumentó un poco a pesar de las 

dificultades que presentaron en algunos equipos para llegar a acuerdos. Esto nos indica que el 

ambiente influye de manera positiva en el aprendizaje de los estudiantes, cuando se generan 

espacios y actividades que permiten la interacción entre los estudiantes , de manera que pueden 

aportar ideas, generar conceptos relacionados y construir, esto  motiva a los estudiantes y los 

lleva a adquirir los conocimientos de manera más fácil; esto es lo que se pretende, la enseñanza 

activa busca por medio de la aplicación de diferentes métodos, lograr que los estudiantes 

aprendan rápido y de manera divertida. Según Mejías F (1995) todo lo que se da dentro de un 

grupo, puede ser utilizado como técnicas de discusión, con las cuales se pueden confrontar desde 

diferentes puntos de vista, en un clima de armonía y de respeto. Al mismo tiempo permite 

desarrollar la competencia comunicativa; se ejercita la pronunciación y se práctica la coherencia 

entre los tonos de voz, los gestos y el uso de un lenguaje adecuado. (Pacheco, 2005)  

3.2 Conclusiones 

Se pretende a manera de conclusiones llamar la atención en los aspectos cualitativos 

analizados y evaluados, y no centrar el análisis en los cuantitativos. Siguiendo el orden de los 

objetivos propuestos en el trabajo, se da cuenta de cada uno de ellos, desde una visión reflexiva.  

El objetivo general que consistió en diseñar e implementar un proyecto de aula utilizando 

los métodos que forman parte de la enseñanza activa, para incentivar el aprendizaje de la 

multiplicación, se alcanzó con resultados satisfactorios y resultó ser una práctica didáctica 

agradable para las estudiantes, la mayoría de sus actividades como lo indica la enseñanza activa, 

fueron innovadoras y eficaces; involucraron  la participación activa de la mayoría  de las 
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estudiantes. Se observa que la enseñanza activa, si pudo aportar al acercamiento de las 

estudiantes con el proceso de la multiplicación; los métodos utilizados, en especial el trabajo 

basado en equipos, realmente si apoyan la enseñanza de la multiplicación y favorecen su 

aprendizaje porque genera un ambiente propicio para la producción y la adquisición de 

conocimiento. 

En cuanto al objetivo relacionado con identificar si el uso de los métodos que se utilizan 

en la enseñanza activa, favorecen el aprendizaje de la multiplicación, en su mayor parte, se 

implementaron métodos,  que permitieron a las niñas conocer que es la multiplicación; por 

ejemplo el uso de diferente material como videos, material concreto y las actividades en equipos, 

permitieron  tener contacto con este proceso y realizar una reflexión entre los estudiantes para 

analizar cada paso que se explicaba para realizar una multiplicación. Se observa interés en las 

niñas al desarrollar las actividades. Para ellas fue algo nuevo ver que además de sumar con las 

manos, también podían multiplicar.  

Cuando se aplicó el primer KPSI, se pudo detectar que las estudiantes no conocían de este 

proceso, no habían tenido un acercamiento a lo que es la multiplicación. Comparando los 

resultados con el KSI final, se observa que disminuye en un 30% el número de niñas que expresa 

no conocer sobre el tema. También aumentó en un 32% el número de niñas que pueden realizar 

el proceso y además lo pueden explicar a otra compañera .Para muchas estas actividades se 

convirtieron en la primera experiencia de aprendizaje para lograr este proceso. 

Con relación al objetivo de motivar a los estudiantes hacia el aprendizaje de la 

multiplicación con el uso de métodos como el trabajo en equipo y el trabajo basado en 

problemas,  se observa que realmente el trabajo en grupos como parte de la enseñanza activa, es 

una herramienta para generar conocimiento y facilita el aprendizaje entre las estudiantes. Se 
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observa que el trabajo en grupo motivó, las estudiantes compartieron sus ideas y construyeron 

juntas. Esta fue una herramienta que además de fortalecer la parte cognitiva, también favoreció la 

convivencia. La mayoría aprendió a trabajar en equipo, a aportar a un grupo. Inicialmente un 

26% de las estudiantes, presentaban dificultad para respetar las opiniones de sus compañeras. Se 

observa en el resultado del KPSI final que disminuye esta cifra y en cambio se logra que un 70% 

de las estudiantes, expresen que pueden respetar las opiniones y las ideas de sus compañeras. 

La generación de actitudes positivas hacia el aprendizaje de las matemáticas mejoró con 

la aplicación del proyecto de aula, ya que, a través de este, las estudiantes vieron y sintieron que 

se puede aprender a multiplicar de forma diferente, divertida y creativa. 

3.3 Recomendaciones 

Es una motivación para seguir investigando sobre métodos y estrategias de enseñanza, la 

toma de las experiencias y resultados de este trabajo. Es común y abundante la investigación de 

los currículos, sus contenidos, la administración educativa, pero, sobre cómo se debe enseñar, es 

muy poco lo que se ha trabajado.  

De acuerdo con lo anterior, la propuesta es asumir el reto de investigar y rescatar 

prácticas didácticas que involucren activamente a los estudiantes, reflexionar sobre ellas y 

favorecer las que sean más dinámicas y retadoras para los alumnos.  

El mejorar la motivación de los estudiantes y profesores con prácticas innovadoras e 

inspiradoras, diferentes a las convencionales, debería ser la ruta a seguir en la investigación en la 

escuela colombiana. 

Es necesario que al desarrollar esta clase de proyectos, se tenga en cuenta el tiempo para 

poder avanzar y más con un tema tan complejo en el área de las matemáticas, como lo es la 
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multiplicación. De manera que se puedan también abordar otros temas que apoyan y se 

relacionan con este. Un proyecto como este debe aplicarse durante más tiempo y darle 

continuidad en los siguientes años, con los grupos que ya se viene trabajando, para que los 

resultados se vean a futuro y tengan un mayor alcance para que tenga más impacto dentro de la 

comunidad. Se espera poder continuar aplicando la enseñanza activa durante las próximas 

experiencias en el aula. 
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Anexos 

Anexo A. KPSI (Formato) 

Indica cuál es tu grado de conocimiento con relación a los siguientes contenidos; coloca una x 

según corresponda. 

1-No lo sé. 

2-Lo sé un poco. 

3-Lo sé bien. 

4-Sería capaz de explicarlo a alguien más. 

PREGUNTAS GRADO 3° 1 2 3 4 

1-Reconozco el concepto de suma repetitiva     

2- Identifico que es la multiplicación     

3- ¿Cuáles son los elementos de la multiplicación?     

4- ¿A qué se refiere el producto dentro de la multiplicación?     

5- ¿Cuál es el resultado de 8+8+8?     

6- conozco el resultado de 6 X 4      

TOTAL %     

7- Realizo multiplicaciones     

8- Utilizo el proceso adecuado para realizar una multiplicación     

9- Resuelvo situaciones en donde se utiliza la multiplicación     

10- Utilizo las tablas de multiplicar     

TOTAL %     

11-Respeto las opiniones de mis compañeros     

12-Sigo las instrucciones dadas para realizar correctamente las actividades     

13- Participo dando mis opiniones en el desarrollo de las actividades     

TOTAL %     
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Anexo B. Foto: Actividad: puntos al plato. 
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Anexo C. Ficha: Suma Repetitiva 
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Anexo D. Ficha: Cambia La Suma 
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Anexo E. Tabla Multiplicadora 
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Anexo F. Ficha: La Multiplicación. 

Realiza Las Multiplicaciones 
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Anexo G. Foto de niñas trabajando en equipo. 

 

Anexo H. Foto de niñas elaborado el trabajo propuesto. 
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Anexo I. Ejemplos de escaleras. 

 

 

 


