"'.:;ul‘--."_ - '\_*_:-
PR g

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COLOMBIA

APRENDIZAJE LUDICO Y APLICACION
CONTEXTUAL DEL PENSAMIENTO NUMERICO
EN PRIMER GRADO DE BASICA PRIMARIA

MARTHA LILIANA MONTOYA TANGARIFE

Universidad Nacional de Colombia
Facultad de Ciencias Exactas y Naturales
Manizales, Colombia

2016



"'.:;ul‘--."_ - '\_*_:-
PR g

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COLOMBIA

PRIMARIALEARNING AND CONTEXTUAL
APPLICATION LUDIC NUMERICAL THINKING
OF FIRST DEGREE IN BASIC PRIMARY

MARTHA LILIANA MONTOYA TANGARIFE

Universidad Nacional de Colombia
Facultad de Ciencias Exactas y Naturales
Manizales, Colombia

2016



APRENDIZAJE LUDICO Y APLICACION
CONTEXTUAL DEL PENSAMIENTO NUMERICO
EN PRIMER GRADO DE BASICA PRIMARIA

MARTHA LILIANA MONTOYA TANGARIFE

Trabajo final de maestria presentado como requisito parcial para optar al titulo:

MAGISTER EN ENSENANZA DE LAS CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

Director:

Magister en Ciencias, JOHN JAIRO SALAZAR BUITRAGO

Universidad Nacional de Colombia
Facultad de Ciencias Exactas y Naturales
Manizales, Colombia

2016






DEDICATORIA

En el presente trabajo quiero expresar mi gratitud a todas aquellas personas que de una
u otra manera han contribuido en mi formacion profesional y humana durante el paso de los
afnos de mi existencia. Sin las ensefianzas y experiencias vividas con todos los que he conocido, a

quienes aprecio y admiro, no seria mejor persona.

Agradezco en particular a:

Dios, por el don de la vida, del entendimiento y la salud, los cuales me han permitido
aprovechar las oportunidades presentadas en los que hizo presencia siempre, a través de los

seres admirables en mi historia personal.

Mis padres y esposo, pues sin su carifio y apoyo muy seguramente hubiera perdido el

camino.

Mis estudiantes que han sido fuente inspiradora para ir tras la busqueda de mi

actualizacion y mejoramiento profesional.

A mis docentes desde quienes desde sus saberes, compartieron, asesoraron,

acompafiaron y enriquecieron mi formacién académica.

Finalmente a la Universidad Nacional de Colombia por sus luchas y su labor en pro de

la educacién superior del pais y de la region.



RESUMEN
El principal objetivo de este trabajo ha sido la estructuracion y aplicacion de guias
didacticas con estrategias ludicas, materiales y/o baterias pedagdgicas que faciliten en los
estudiantes una mejor comprension y aplicacion contextual del pensamiento numérico en primer

grado de bésica primaria.

Dichas guias estan transversalizadas con algunas competencias axioldgicas tales como:
Tolerancia, respeto, solidaridad. Estas se incorporan al trabajo investigativo por la necesidad tan
evidente que tiene la sociedad de rescatar los valores morales y éticos que favorecen una

convivencia armonica en cualquier grupo social al cual se pertenezca.

Antes del desarrollo de las guias se aplico un pre test para identificar el estado inicial de
los educandos, cuyos resultados mostraron que los estudiantes saben muchos algoritmos
matematicos, pero carecen de sentido y significado de los conceptos numéricos y se les dificulta

aplicarlos en situaciones problema matematizable.

Por tales razones se estructuraron las siguientes variables que fueron ejes primordiales de
la investigacion: ldentificacion y categorizacion de conceptos, uso de conceptos, extrapolacion,

normas de convivencia (tolerancia, respeto, solidaridad)

Palabras claves: Guias, competencias axiol6gicas, pensamiento numérico, conceptos,

comprensién, aplicacién, extrapolacion, normas de convivencia.



Vi

ABSTRACT
The main goals of this thesis was the organization and implementation of different
tutorials with playful strategies, also was designed a toolbox called “baterias pedagogicas” in
order to provide to students of first grade in elementary school a better contextual understanding

and application of numerical reasoning.

These tutorials are integrated with some axiological principles such as tolerance, respect,
solidarity, In accordance with the necessity of the society to rescue the moral and ethical values

that promote a harmonious coexistence of any social group.

In the development of this thesis was applied a pre-test with the purpose to identify the
initial state of the students, the results showed that students know many mathematical
algorithms, however they don’t recognize the meaning of the numerical concepts and possible

applications of them.

For this reason, the focus variables were the followings: Identification and categorization

of concepts, use of concepts, extrapolation and coexistence rules (tolerance, respect, solidarity).

Keywords: Guidelines, axiologicas skills, numerical thinking, concepts, comprehension,

application, extrapolation, coexistence rules.
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INTRODUCCION

La presente investigacion se refiere al pensamiento numérico que es aquel que permite
hacer juicios matematicos y desarrolla estrategias Utiles de célculo y estimacion. Este
comprende: nimeros y sus relaciones, magnitudes relativas de los nimeros y el efecto de las
relaciones entre ellos, uso de cantidades y medidas en diferentes contextos, manejo de nimeros y

operaciones.

La caracteristica de dicho pensamiento matematico es que se adquiere paulatinamente,
por tal razon en el plan de estudios de todas las instituciones educativas se deben definir los
conceptos a manejar en cada grado escolar, basados en principios pedagdgicos y didacticos que
permitan la evolucion de dicho pensamiento a través de mdaltiples experiencias en donde el nifio

puede pensar en los nimeros y usarlos en contextos significativos.

Para iniciar esta propuesta se toma como punto de partida la tematica de la malla
curricular del area de matematica para el grado primero de basica primaria, la cual se agrup6 en
tres situaciones problemas de la vida cotidiana, asi: Mi juguete preferido, organicemos objetos

del salon de clase, vamos de paseo, mi receta preferida.

Dicha agrupacion se hizo con el fin de brindar significado a los conceptos e incorporar
mas sutilmente algunas de las competencias axiologicas importantes en la vida de cualquier

persona.

Se estructuraron seis guias y un pretest con 10 preguntas que resumen los conceptos

abordados en el desarrollo de las guias. Estos son: conjuntos, relaciones de orden, el nimero y



sus contextos (cardinal, ordinal, magnitud, cddigos), sistema de numeracién decimal,

operaciones aritméticas (adicion y sustraccién) y solucion de problemas matematizable.

La metodologia utilizada en el desarrollo de la investigacion es el modelo escuela nueva,

ya que la institucién escogida es rural. Este modelo plantea cuatro momentos asi:

A vivencia (saberes previos, motivacion)

B fundamentacion cientifica (explicacion del concepto)

C actividades de ejercitacion (ejercicios y solucion de problemas en el aula de clase con
asesoria del docente)

D actividades de aplicacion (ejercicios y solucion de problemas en la casa de forma

autonoma o si lo requiere con ayuda del padre y/o acudiente).



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
¢Cémo fortalecer los procesos de comprension y aplicacion contextual del pensamiento
numérico en los estudiantes de primer grado de basica primaria de la institucién educativa

Crisanto Luque sede san Luis?



JUSTIFICACION
La finalidad de la educacion es brindarle al estudiante las herramientas necesarias para

que comprenda, interactle y transforme el contexto donde se desenvuelve.

Al abordar el area de matematicas desde cualquier ambito se va descubriendo la
relevancia que tiene, en nuestra vida cotidiana. Como primera medida es fundamental para el
desarrollo intelectual de las personas, ayudandoles a ser mas logicos, a razonar ordenadamente y
a tener una mente mas preparada para el pensamiento, la reflexion critica y la abstraccion.
Ademas favorece el desarrollo de valores y actitudes para tener firmeza en sus fundamentos,
seguridad en los procedimientos y confianza en los resultados obtenidos. Esto lleva a los
educandos a ser autbnomos para emprender acciones en busca de soluciones de problemas que

diariamente se van presentando en la cotidianidad.

En este sentido, la ejecucion de este trabajo pretende fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje del pensamiento numérico de estudiantes de primer grado de basica primaria de la
institucidn educativa Crisanto Luque sede San Luis, para que esté dirigido hacia la construccion
de sentido, ya que un conocimiento es funcional en la medida en que tiene significado y

aplicacion para quien lo posee.

Por tal razon se pretende orientar los conceptos que tienen que ver con el pensamiento
numérico desde la comprension y la contextualizacion, como una manera de que el estudiante
entienda la aplicacidn de dicha area en la cotidianidad y recurra a los conceptos trabajados a la

hora de enfrentarse a la solucion o planteamiento de una situacion problema matematizable.

Esta indagacidn se realiza en basica primaria puesto que hay una gran conviccién que en

este nivel de educacion es donde se dan las bases solidas de cada area del saber, fundamentales



para que los estudiantes tengan un buen proceso de evolucion de los conocimientos sin tantos
vacios conceptuales, que son los que se convierten en tropiezos para la asimilacion e
internalizacion de los conceptos, tanto que no se podria retroceder para llenar los vacios por
tiempo, edad y grado en que se encuentran los estudiantes que presentan estas dificultades en el

peor de los casos.

Otro de los aportes de este trabajo, se encuentran en el hecho de que a través de su
ejecucion, se abren las posibilidades de mejoramiento de los estudiantes respecto a la
convivencia grupal, debido a que se integran en el quehacer pedagdgico el desarrollo de
competencias axioldgicas importantes para que él se vea como parte del colectivo social al cual

pertenece.

Finalmente este trabajo es de importancia para el docente que tiene a cargo el grupo en el
cual se ejecutd la propuesta, puesto que el autor generara un didlogo con el fin de que reflexione
sobre su acontecer pedagogico y haga los ajustes en el proceso de ensefianza aprendizaje, que a
su juicio lo requieren para que los esfuerzos que se hagan fortalezcan la conceptualizacion y el

significado de los conceptos que se abordan.



OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Mejorar la comprension y la aplicacién de los conceptos numeéricos en los estudiantes de grado

primero a través de actividades ludicas

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Lograr un aprendizaje significativo de los conceptos numéricos a traves de actividades
Iudicas con variables y andlisis de conteo.

e Involucrar en la estructuracion de las guias el material y/o baterias pedagogicas que
faciliten el aprendizaje y desarrollo de valores humanos sociales, civicos que guien
continuamente su incorporacion a grupos y colectivos sociales.

e Integrar otras areas del conocimiento en el desarrollo del pensamiento numérico de tal

manera que pueda verse el estudiante como parte del colectivo social al que se debe.



MARCO TEORICO
A través de la historia la evolucion de las matematicas se ha logrado por las necesidades
que han tenido los seres humanos respecto al conocimiento y la comprension de algunos
fendmenos naturales, frente a los cuales esta area desde su logica y lenguaje especifico ha
Ilegado a resolver y explicar muchos cuestionamientos que se han originado en cada época

histérica.

Los lineamientos curriculares plantean que: “El conocimiento matematico esta conectado
con la vida social de los hombres que se utiliza para tomar determinadas decisiones que afectan
la colectividad, que sirven de argumento, de justificacion” (MEN, 1998). Desde esta perspectiva
la matematica es una invencién del hombre y es una ciencia que esta en constante construccion,

cuyos avances han ido transformando el entorno y la sociedad en el pensar y hacer.

“Diofanto de Alejandria es el padre de la aritmética y del algebra, fue el primero que
calcul6 sin ninguna representacion geométrica, manejando expresiones numéricas de tipo general
segun las leyes formales determinadas de la suma, resta, multiplicacion, division, elevacion a
potencias y extraccion de raices” (Ruiz, 2003) pero en varias partes del mundo algunos
personajes hicieron valiosos aportes a la matematica en especial a la aritmética de acuerdo a la

época y al contexto en que se desenvolvian.

Desde la época primitiva el hombre ha realizado las actividades matematicas de contar y
medir. Hacian marcas en los troncos de los arboles, en piedras para llevar las cuentas de los
animales que poseian y para medir el tiempo, también usaron medidas basadas en el cuerpo

humano.



o Griegos y romanos no tuvieron una adecuada manera de representar los
numeros, lo que les impidié hacer mayores progresos en el célculo matematico. Los
hindles, en cambio, habian desarrollado un practico sistema de notacion numeral, al
descubrir el cero y el valor posicional de las cifras. Los arabes dieron a conocer el sistema
en Europa a partir del siglo VIII (D.C.). Por eso, nuestras cifras se llaman Indo arabigas.

o Aunque los egipcios, griegos y romanos tenian formas distintas de
representar los numeros, la base de su numeracion era decimal. Otros pueblos elaboraron
distintos sistemas; por ejemplo, los babilonios tenian como base el sesenta; los mayas, en
América, desarrollaron un sistema de base veinte. En el siglo XVII, Leibnitz descubrid la
numeracion de base binaria, y la posibilidad de infinitos sistemas de numeracion.

o La contribucion de los romanos a las Matematicas estuvo limitada a varias
nociones de Agrimensura, surgidas de la necesidad de medir y fijar las fronteras del vasto
imperio. No obstante, la huella romana se observa todavia hoy a través de su numeracion,
que ha sido fijada por el uso, en los capitulos de los libros; en la sucesion de los reyes; en
la notacion de los siglos; y, especialmente, en las inscripciones histéricas.

o El problema de las igualdades no fue conocido por los antiguos en su
forma aritmética. EI primero que expuso algunas cuestiones tedricas sobre las igualdades
fue Robert Recorde, en su obra “The Ground of Arts”, publicada en Londres en 1542.
Mas tarde, en el afio XVII, el inglés Harriot y el francés Bouguer establecieron el uso de
los signos mayor que (>) y menor que (<).

o La primera operacion aritmética que se conocié fue la suma. Para resolver
esta operacion siempre se recurria a elementos concretos, puesto que no se habia llegado

a un grado suficiente de abstraccion matematica. En América, los incas, que alcanzaron



un elevado nivel de cultura, practicaban la suma haciendo nudos en unas cuerdas de vivos
colores que iban contando hasta formar el llamado quipo.

o El signo mé&s antiguo para indicar la resta lo encontramos en el famoso
papiro de Rhind, tal como lo escribian los egipcios (A). Se cuenta que los signos actuales
de suma y resta se deben a que los mercaderes antiguos iban haciendo unas marcas en los
bultos de mercancias. Cuando pesaban los sacos les ponian un signo mas (+) o un signo (-
), segun tuviera mayor o menor cantidad de la estipulada.

o La operacion de multiplicar resultaba muy compleja para los antiguos. Los
griegos se auxiliaban de la tabla pitagdrica, que ya conocian antes de nacer Pitagoras. Los
babilonios empleaban tablas de cuadrados. Entre los romanos, la operacion era lenta y

trabajosa, debido a su notacion numeral. (Ruiz, 2003)

Estos y muchos otros fueron los progresos que se fueron dando en la aritmética, la cual se
fue perfeccionando con el uso y el tiempo. Lo que perdura en nuestros dias es el sistema decimal
base diez de nuestros dedos, a los cuales recurren las personas para realizar calculos aritméticos
y el cual es una base primordial para el desarrollo del pensamiento numeérico en la escuela en los

procesos de ensefianza- aprendizaje de las matematicas.

Los propdsitos de la ensefianza de las matematicas al igual que la ciencia en si, se han ido
transformando de acuerdo a las necesidades del contexto. En un principio se daba prioridad al
estudio riguroso de la teoria de conjuntos y de la l6gica matematica ya que pretendian proyectar
a los estudiantes de dicha época como los futuros cientificos. Con esta idea surgio la llamada

“matematica moderna” (afios 60 y 70), cuyo cambio tuvo como falencia la exclusion del estudio
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de la geometria elemental, el desarrollo del pensamiento espacial y la ausencia de actividades y

problemas interesantes propios de la aritmética.

Con la aparicion de la “matematica moderna” y “para atender a esta reforma, en nuestro
pais se promulgd el decreto 1710 de 1963, que establecia los programas para primaria, disefiados
con el estilo de objetivos generales y objetivos especificos conductuales, propios de la época, y
en ese mismo estilo se disefid el decreto 080 de 1974 para los programas de secundaria”. (MEN,

1998)

Paso el tiempo y no se vieron los resultados esperados frente a lo cual se notd la
importancia de retomar la aritmética: operaciones con enteros, fraccionarios y decimales; pues se
enfatiz6 demasiado en operaciones entre conjuntos y simbolos l0gicos a través del desarrollo de
ejercicios muy cercanos a la mera tautologia que lo basico para desenvolverse las personas en la

cotidianidad, no lo sabian.

“Tradicionalmente, las reformas que ocurrian en nuestro pais no iban mas alld de algunas
adiciones, algunas supresiones y de la reorganizacion de los contenidos” (MEN, 1998), y ante los
desaciertos de la anterior propuesta, el MEN plante6 una renovacion curricular que “propuso
acercarse a las distintas regiones de las matematicas, los numeros, la geometria, las medidas, los
datos estadisticos, la misma ldgica y los conjuntos desde una perspectiva sistémica que los
comprendiera como totalidades estructuradas, con sus elementos, sus operaciones y sus

relaciones” (MEN, 1998).
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Esta renovacion desde su enfoque sistémico permitié caminar hacia la conceptualizacion,
haciendo posible trabajar estructuras abstractas o conceptos a partir de la experiencia y la
comprensién consciente sobre determinado tema. Por tal razon se puede llegar a la
representacion de lo que se conoce y a la construccién de conceptos desde las relaciones que éste
tenga con otros conceptos Y las relaciones jerarquicas del mismo en una o més categorias. Esto

facilita la internalizacién de conceptos de forma significativa y mas duradera.

Dicha renovaciéon también fue incluida en los articulos 21 y 22 de la ley general de
educacién y ademas fue punto de partida para la creacion de los lineamientos curriculares para el
area de matematicas, cuyos pilares fundamentales son el enfoque de sistemas y la incidencia que

tiene en la didactica.

Por el mismo enfoque sistémico que utilizaron en la produccion de dicho documente este
ha sido una base clave para el enriquecimiento del curriculo del PEI (plan de estudios), pues da
orientaciones muy claras de los procesos generales (competencias del area), conocimientos
bésicos (conceptos) y el contexto (situaciones problematicas) que responde a las cuestiones

didacticas en el proceso de ensefianza aprendizaje del area de matemaéticas.

En el aspecto de los conocimientos basicos se presenta la matematica a través de
pensamientos y sistemas: pensamiento numérico y sistemas numéricos, pensamiento espacial y
sistemas geométricos, pensamiento métrico y sistemas de medidas, pensamiento aleatorio y

sistemas de datos, pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos.

Aqui es importante profundizar en el pensamiento numerico y sistemas numéricos ya que

el trabajo construido lo considerd eje central.



12

El pensamiento numérico es aquel que permite hacer juicios matemaéticos y desarrolla
estrategias Utiles de calculo y estimacion. Este comprende: nimeros y sus relaciones, magnitudes
relativas de los nimeros y el efecto de las relaciones entre ellos, uso de cantidades y medidas en

diferentes contextos, manejo de nimeros y operaciones.

La caracteristica de dicho pensamiento matematico es que se adquiere paulatinamente,
por tal razon en el plan de estudios de todas las instituciones educativas definen los conceptos a
manejar en cada grado escolar, basados en principios pedagdgicos y didacticos que permitan la
evolucion de dicho pensamiento a través de mudltiples experiencias en donde el nifio puede

pensar en los nimeros y usarlos en contextos significativos.

“En este sentido Macintosh (1992) amplia este concepto y afirma que: el pensamiento
numérico se refiere a la comprension general que tiene una persona sobre los nimeros y las
operaciones junto con la habilidad y la inclinacién a usar esta comprension en formas flexibles
para hacer juicios matematicos y para desarrollar estrategias Utiles al manejar numeros y
operaciones”. Asi se refleja una inclinacién y una habilidad para usar niimeros y métodos
cuantitativos como medios para comunicar, procesar e interpretar informacion, y se crea la
expectativa de que los numeros son utiles y de que las matematicas tienen una cierta regularidad.

(MEN, 1998)

Es relevante mencionar que en el desarrollo del pensamiento numérico depende de las
situaciones o actividades que se trabajen con los estudiantes, por ejemplo en la ensefianza
aprendizaje de las operaciones béasicas no solo es importante el algoritmo sino la aplicacion de

estas en lo cotidiano a través de situaciones problemas. Generando con esto la capacidad para
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que el estudiante proponga otras situaciones en las que se aplican los conceptos numéricos

vistos. Este nivel se llama extrapolacion.

“A continuacién proponemos tres aspectos basicos, sobre los cuales hay acuerdo, que
pueden ayudar a desarrollar el pensamiento numérico de los nifios y de las nifias a través del

sistema de los numeros naturales y a orientar el trabajo en el aula:

o Comprension de los numeros y de la numeracién
o Comprension del concepto de las operaciones
o Célculos con nimeros y aplicaciones de nimeros y operaciones”. (MEN,

1998)

La creacion de los lineamientos curriculares de Colombia se basaron en los Estandares
Curriculares y de Evaluacion para la Educacion Matematica (NCTM, 1989), lo cual les ayudé a
organizar las matematicas en categorias generales para que las instituciones educativas fueran
autonomas a la hora de construir el curriculo y lo adaptaron a las necesidades y expectativas de

los educandos.

En Colombia en el afio 2013 publicaron los estandares basicos de competencias en
matematicas (EBC) donde retoman muchos conceptos claves del area planteados en los
lineamientos curriculares y ademas plantea los conocimientos basicos del area en mencion por
grupos de grados y por pensamientos y sistemas. Otra herramienta mas para la resignificacion de
los planes de estudios con el fin de que a nivel del pais si un estudiante se traslada de municipio,

ciudad o inclusive departamento se manejen los mismos ejes tematicos.

En el afio 2015 el MEN publicé otro documento llamado “derechos basicos de

aprendizaje” (DBA) con el fin de mejorar la calidad educativa del pais. Con este se pretende
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identificar lo que es indispensable que aprendan los estudiantes y se desarrollen acciones que
sean necesarias para garantizarlo. Este documento se estructuré en concordancia con los
lineamientos curriculares y los estandares basicos de competencias (EBC), motivo por el cual
recobra importancia para ser tenido en cuenta en la reestructuracion del curriculo de las
instituciones educativas como forma de enriquecerlo y actualizarlo. Asi se va alcanzando los
ideales nacionales frente a la unificacion de contenidos y al mejoramiento de los resultados
académicos de los estudiantes reflejados en las pruebas (SABER, ICFES) que deben presentar al
cursar determinados niveles escolares (concordancia entre lo que se ensefia y lo que se pregunta

en dichas pruebas).

Desde la renovacion curricular descrita anteriormente todas las instituciones del pais se
les ha exigido desde el MEN resignificar los curriculos a la luz de los documentos publicados
que son producto de numeros y valiosos esfuerzos que a través de los afios se van originando por
la busqueda de la actualizacién y por ir a la vanguardia de las exigencias del mundo

contemporaneo.

Con esto se da por terminada la resefia histérica de las matematicas y mas
especificamente del pensamiento numeérico, entendiendo que en el momento la finalidad de las

matematicas es la apropiacion de conceptos desde una visién integradora.

Esta debe proporcionar la oportunidad para el entendimiento y afianzamiento de la
personalidad, ademas del fondo cultural indispensable para aplicarse en aspectos practicos de la

vida cotidiana, asi como para acceder a otras ramas del conocimiento.
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La resolucién de problemas debe ser el hilo conductor del proceso de ensefianza
aprendizaje de las matematicas, no puede tratarse de forma aislada sino integrarla en todas y

cada una de los aspectos que conforman dicha area.

Por ultimo es relevante mencionar que todos los esfuerzos que se hagan en la ensefianza
de cualquier rama del saber, deben interrumpir el espiral del bajo rendimiento que lleva una
temprana pérdida de interés en la escuela. Las evaluaciones diagnoésticas, que suelen hacerse al
principio del afio escolar o de una unidad de estudio, son herramientas para identificar a los
estudiantes con riesgo de fracasar, desvelar el origen de sus dificultades de aprendizaje y planear
una intervencion suplementaria o de apoyo correspondiente. Las evaluaciones diagndsticas
pueden incluir pruebas normalizadas, pero son mas efectivas cuando forman parte de una

evaluacién méas amplia que incluya una gama de andlisis formativos y tareas (OCDE, 2016).
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ANTECEDENTES

A continuacion se presenta la descripcion de algunos proyectos que han trabajado el
pensamiento numérico a través de la solucion de problemas y el desarrollo de valores los cuales

sirvieron de apoyo para implementar la propuesta.

PROYECTO SE MATEMATICAS

Autores: EDICIONES SM 2012 Marta Osorno R., Deyanira Alfonso S.

El proyecto Sé es una oferta editorial que ediciones SM entrega a la comunidad educativa
Colombiana para sacar el mejor beneficio. Surge de la necesidad de innovar y transformar la
educacion, con aras de contribuir al mejoramiento de la calidad de las instituciones y la

educacién brindada por éstas a los educandos.

Esta disefiado para cuatro areas fundamentales del conocimiento en los niveles de
educacion basica y secundaria por un grupo interdisciplinario: profesionales de la educacién, la

comunicacién entre otros.

Este proyecto tiene la ventaja de que incluyo la formacion integral del estudiante al
transversalizar un conjunto de valores que en la sociedad actual se requieren fortalecer como lo

son: respeto, responsabilidad, compromiso, solidaridad y justicia.

Ademas, “Sé atiende a las disposiciones oficiales del ministerio de educacion, que se

expresan en los estandares de competencias para las distintas disciplinas, y en el decreto 1290
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para la evaluacion, respectivamente. En este sentido, el proyecto sigue las orientaciones
curriculares del Ministerio para cada area y se convierte en portavoz activo del proyecto

educativo del estado”. (EDICIONES SM 2012 Marta Osorno R., 2012)

“EL ABACO ABIERTO COMO MEDIACION PEDAGOGICA EN LA ENSENANZA DE
LAS OPERACIONES DE ADICION Y SUSTRACCION”
Autores: Maria Teresa Castellanos Sanchez, Omaira Elizabeth Gonzalez Universidad de

los Llanos e Idelfonso Murcia Colegio Alberto Lleras Camargo.

El taller pretende mostrar las posibilidades pedagdgicas que se logran en la educacion
preescolar y los grados iniciales de la basica primaria en especial con el uso del dbaco abierto
como mediacion pedagogica en la construccion de operaciones basicas y en la ensefianza de las

operaciones de adicion y sustraccion. (Maria Teresa Castellanos Sanchez)

El abaco abierto permite plasmar representaciones, modelar conceptos, iniciar el camino

hacia la comprensién y manejar por parte de los estudiantes las operaciones basicas.

La manipulacion de material concreto facilita la comprension, interpretacion y analisis de
regularidades, reglas, procedimientos y la inclusion de diversas situaciones problemas durante la

planeacion y ejecucion de actividades con dicho material.

El &baco abierto desde el punto de vista de mediacién pedagdgica exterioriza la fortuna y

calidad de las reflexiones sobre la calidad del conocimiento que se edifica.
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FORTALECIMIENTO DEL PENSAMIENTO NUMERICO MEDIANTE LAS

REGLETAS DE CUISENAIRE

Autores: Maria Fanny Nava Serrano, Luz Marina Rodriguez Pachon, Patricia Romero
Ruiz, Maria Elvira Vargas de Montoya. Instituto Pedagdgico Arturo Ramirez Montdfar-IPARM

Universidad Nacional de Colombia

Esta investigacion presenta aspectos de la experiencia pedagogica en matematicas con la
utilizacion de las Regletas de Cuisenaire, como recurso para potenciar competencias relacionadas
con el pensamiento numérico, en el INSTITUTO PEDAGOGICO ARTURO RAMIREZ

MONTUFAR (IPARM) de la Universidad Nacional de Colombia.

Esta experiencia es un ejemplo de que mediante el trabajo planteado con las Regletas de
Cuisenaire, las matematicas pueden ser reconstruidas por los estudiantes a diario, ser recreadas,
que es posible aprenderlas sin necesidad de hacerlas complicadas y recitar de memoria las tablas

de calculo.

Ademas se logra que el estudiante se sumerja en el mundo de las matematicas desde una
visién creadora e interpretativa, donde facilmente crean hipdtesis, las confrontan con sus
conocimientos y experiencias que proporcionan la manipulacién del material, la interaccion con

sus comparieros de aula y el docente.
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“Los elementos que se reportan son la transformacion de la ensefianza vy
aprendizaje de las matematicas mediante el manejo de las Regletas de Cuisenaire, el cual
promueve espacios de interaccion y de construccion de aprendizajes significativos en los
que el lenguaje juega un papel relevante. Para esto se hace un recorrido por algunas de las
situaciones basicas de los aprendizajes matematicos por las que pasan los estudiantes de
los grados preescolar hasta tercero en el IPARM, en las que las maestras reconstruyen sus
practicas para ser analizadas; asi, la dicha propuesta, se constituye en herramienta
fundamental para la transformacion de las précticas docentes que se considera han
contribuido a mejorar la calidad educativa de los procesos de ensefianza y aprendizaje en

la institucion”. (Maria Fanny Nava Serrano, 2010)



20

METODOLOGIA

ENTORNO DEL TRABAJO

La propuesta se llevd a cabo con estudiantes del grado primero de la I.E Crisanto Luque
sede San Luis Samaria Filadelfia. Fue pensado para dicho grado, ya que se considera el nivel de
basica primaria el momento ideal para adquirir las bases solidas en el proceso de aprendizaje de
cualquier area del saber, en donde se requiere procesos de ensefianza significativos que le
permitan a los educandos apropiarse del conocimiento desde la conceptualizacion y/o

comprension.

ENFOQUE DEL TRABAJO

La indagacion se desarroll6 desde un enfoque cualitativo basado en la conceptualizacion
de algunos conocimientos matematicos correspondientes al grado primero. Se pretendio observar
la manera como los estudiantes se fueron apropiando de los conceptos trabajados, a traves del
desarrollo de guias de aprendizaje que involucraron actividades pertinentes, de tal manera que
los conceptos pudieran ser aplicados por los estudiantes en cualquier situacién de la vida
cotidiana, convirtiéndose asi en las bases necesarias para construir nuevos Yy significativos

conocimientos.
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ETAPAS DE REALIZACION DEL TRABAJO

DISENO
Se estructuraron prueba diagnostica y post-diagnéstica, seis guias de aprendizaje con
metodologia escuela nueva para apoyar el modelo pedagdgico de la institucion en el cual se

desarroll6 la propuesta.

La descripcion de las guias desarrolladas se menciona a continuacion:

. PRUEBA DIAGNOSTICA

. Guia 1: “LOS NUMEROS EN CONTEXTO”

. Guia 2: “MI JUGUETE PREFERIDO”

. Guia 3: “ORGANICEMOS OBJETOS DEL SALON DE CLASES”
. Guia 4: “VAMOS DE PASEO”

. Guia 5: “MI RECETA PREFERIDA”

. Guia 6: “EXTRAPOLEMOS LO APRENDIDO”

. PRUEBA POST-DIAGNOSTICA

De manera implicita a partir de las actividades planteadas en las guias aplicadas se
tuvieron en cuenta la teoria de la actividad de Lev Vigotsky que propone las siguientes etapas:

Etapa motivacional, concreta, verbal y mental.

APLICACION
En la ejecucion de las guias se definieron unas variables para hacer seguimiento al nivel de

apropiacion de los conceptos que se establecieron para cada una. Dichos conceptos se precisaron
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en correspondencia con los derechos basicos de aprendizaje del area de matematicas pertinentes

al grado primero, el contexto y las necesidades de los educandos.

VARIABLES

PENSAMIENTO NUMERICO

Pretende que los estudiantes desarrollen las habilidades aritméticas correspondientes al
grado en que se encuentran respecto a la comprensién de los numeros, las formas de
representarlos, las relaciones entre ellos y los sistemas numéricos, comprender el significado de
las operaciones y la manera en que se relacionan entre si, hacer célculos de manera fluida y

poder hacer estimaciones razonables.

El objetivo de dicho pensamiento es desarrollar el sentido numérico, descomponiendo
nameros de manera natural, resolver problemas realizando la operacion apropiada, comprension

y reconocimiento de magnitudes en los nimeros.

Este pensamiento se va desarrollando gradualmente y va avanzando en la medida en que
a los educandos se les brinde la oportunidad de pensar en los nimeros y de utilizarlos en

contextos significativos.

USO DE CONCEPTOS
Determina la capacidad que tiene el estudiante para usar los conocimientos numéricos

(nameros y relaciones, operaciones) en la solucion de problemas dentro del contexto matematico.
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EXTRAPOLACION
Indica la capacidad que tiene el estudiante para usar los conocimientos numéricos
(ndmeros y relaciones, operaciones) en la solucion de problemas distintos del contexto

matematico.

Para potenciar las anteriores variables uso de conceptos y extrapolacion, es indispensable
recurrir a la estrategia “SOLUCION DE PROBLEMAS”; considerado esto como un eje
organizador a lo largo de todas las actividades curriculares de matematicas, ya que facilitan el o
los contextos en donde el quehacer matematico cobra sentido, siempre y cuando se expongan
situaciones que estén ligadas a experiencias cotidianas y por ende significativas para el

estudiante.

Las situaciones problemas pueden emerger del contexto cotidiano cercano o lejano, pero
también de otras ramas del conocimiento y de las mismas matematicas como fuentes de

interconexion e interdisciplinariedad.

“La resolucion de multitud de problemas tomados de los textos escolares, que suelen ser
solo ejercicios de rutina, el estudio y andlisis de situaciones problema suficientemente complejas
y atractivas, en las que los estudiantes mismos inventen, formulen y resuelvan problemas
matematicos, es clave para el desarrollo del pensamiento matematico en sus diversas formas”.

(MEN, Estandares béasicos de competencias en matematicas, 2006)
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NORMAS DE CONVIVENCIA
Conjunto de Normas que se establecen para cumplirlas y propiciar ambientes agradables
y armoénicos durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estas son basadas en tres valores

importantes: Respeto, responsabilidad y solidaridad.

RESPETO: Es uno de losvalores mas importantes para las personas, pues es
fundamental para lograr una armoniosa interaccion social. Aprender a respetar es entender al
otro, valorar sus intereses y necesidades. En este sentido, el respeto debe ser mutuo, y nacer de

un sentimiento de reciprocidad.

Respetar también es sindbnimo de tolerancia, con quien piensa, actla y tiene gustos
diferentes a los propios. Esto es de gran relevancia en la sociedad moderna ya que se pretende ser

MAs justos y tener una sana convivencia.

RESPONSABILIDAD: Es una virtud que toda persona libre debe desarrollar para

orientar la toma de decisiones hacia el acierto o lo positivo de forma autdnoma, visionando las
consecuencias que estas traen. Este valor esta relacionado con la capacidad para dar respuesta a

alguien por una accion, opinion, etc.

SOLIDARIDAD: Sentimiento de empatia para brindar apoyo a los deméas acorde a sus

necesidades e intereses, tejiendo lazos de union y colaboracion para que el otro pueda lograr sus

propositos.
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Para efectos de evaluacion formativa por procesos, acorde con el modelo Pedagdgico

Institucional en el cual se estd desarrollando el presente trabajo y la formacion basada en

competencias, se aplicé la siguiente escala de Valoracién:

SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
DESEMPENOS | ETAPA ETAPA ETAPA ETAPA
ETAPAS | MENTAL VERBAL MATERIAL INICIAL
VARIABLES
PENSAMIENTO Demuestra en | Demuestra en | Supera los | No demuestra
NUMERICO todos los | la mayoria de | desempefios los desempefios
contextos el | contextos el | necesarios en | necesarios en
desarrollo del | desarrollo del | relacion con el | relacién con el
pensamiento pensamiento pensamiento pensamiento
numérico. numérico. numerico en | numerico.
algunas ocasiones
Demuestra con | Demuestra con | con  actividades
altos niveles de | niveles de | complementarias.
suficiencia sus | suficiencia sus
desempefios en | desempefios en
desarrollo del | desarrollo del
pensamiento pensamiento
numérico. numérico.
Desarrolla las | Desarrolla la
actividades mayoria de las
curriculares actividades
que superan las | curriculares de
exigencias acuerdo a las
esperadas. exigencias
esperadas.
uso DE LOS | Demuestra en | Demuestra en | Supera los | No demuestra
CONCEPTOS todos los | algunos desempefios los
contextos contextos necesarios en | desempefios

matematicos el

matematicos el

relacion con el

necesarios en




26

uso de los
conceptos

numéricos.

Demuestra con
altos niveles de
suficiencia sus
desempefios en
el uso de los
conceptos
NUMEricos.
Desarrolla las
actividades
curriculares
que superan las
exigencias
esperadas.

uso de los
conceptos

numeéricos.

Demuestra con
suficiencia sus
desempefios en
el uso de los
conceptos
NUMEricos.
Desarrolla las
actividades

curriculares de
acuerdo a las
exigencias

esperadas.

uso de los
conceptos
numéericos en
algunas
ocasiones con
actividades

complementarias.

relacion con el
uso de los
conceptos
NUMEricos.

EXTRAPOLACION

Demuestra en

los contextos
diferentes a los
de las

matematicas la
apropiacion de
los conceptos
numericos.

Demuestra con
altos niveles de
suficiencia sus
desempefios en
la solucion de

problemas

matematizable
que se
presentan  en
contextos

diferentes a los
de las

matematicas.
Desarrolla las
actividades
curriculares
que superan las

Demuestra en

algunos
contextos
diferentes a los
de las

matematicas la
apropiacion de
los conceptos
NUMEricos.

Demuestra con
suficiencia sus
desempefios en
la solucion de

problemas

matematizable
que se
presentan  en
contextos

diferentes a los
de las

matematicas.
Desarrolla las
actividades

curriculares de
acuerdo a las

Supera

los

desempefios en la

solucion
problemas
matematizable

de

gue se presentan
en contextos

diferentes a
de
matematicas.

los
las

No demuestra
los

desempefios en
la solucion de

problemas

matematizable
que se
presentan  en
contextos

diferentes a los
de las

matematicas.
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exigencias exigencias
esperadas. esperadas.
NORMAS DE | No presenta | No presenta | Supera las | No supera las
CONVIVENCIA inasistencias y | inasistencias y | actividades actividades
aun teniéndolas | aun teniéndolas | curriculares de | curriculares de

presenta
excusas
justificadas sin
que su proceso
de aprendizaje
se vea afectado.
Desarrolla las
actividades
curriculares de
forma
autonoma 'y
honesta.

Es respetuoso,
responsable vy
solidario en
clase.

presenta
excusas
justificadas sin
que su proceso
de aprendizaje
se vea afectado.
Desarrolla las
actividades
curriculares de
forma
autonoma 'y

honesta  con
algunos
llamados  de
atencion.

En la mayoria
de las veces es

respetuoso,
responsable vy
solidario en

clase.

forma auténoma
y honesta,
después de
muchos llamados
de atencion por
incumplir alguna
norma de
convivencia.

Algunas veces es
respetuoso,

responsable y
solidario en clase.

forma
autbnoma vy
honesta.

Es irrespetuoso,
irresponsable y

no ayuda a los
demas en los
momentos  de

clase en que se
hace necesario.
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ANALISIS DE RESULTADOS

ANALISIS DE LA PRUEBA DIAGNOSTICA

La prueba diagnostica fue aplicada a estudiantes de grado primero de la Institucion
Educativa publica y rural “Crisanto Luque sede San Luis”. El grupo es mixto y lo conforman 8
estudiantes. La poca cantidad de estudiantes se debe a que se trabaja con metodologia escuela

nueva y dentro del aula de clase la docente maneja varios grados a la vez.

Las 10 preguntas planteadas para el pretest surgieron a partir de situaciones problemas
cotidianos con el fin de observar la capacidad que tiene cada educando para usar los conceptos

en contextos matematicos y otros que se relacionan.

De la primera a la sexta hacian referencia a la siguiente situacion cotidiana:

Andrés en su fiesta de cumpleafios ha reunido muchos juguetes. ;Cémo podriamos

ayudarle a organizarlos?

Los objetivos de dichas preguntas era identificar los numeros cardinales, ordinales y

comparar cantidades.

1. ¢Cuantos juguetes reunimos?

PREGUNTA 2

. E 2. ¢Cuantos juguetes tienen ruedas?

CORRECTAS INCORRECTAS
RESPUESTAS

FRECUENCIA
L T S B ]
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En la sede se organizan los libros tal como
se muestran en el dibujo

7. ¢Cuantos libros tiene la sede?

Las respuestas de las preguntas estaban
enfocadas a la precision que tiene el estudiante para contar conjuntos bien definidos de objetos
numerables dados e identificar el nimero natural que describe la cantidad de elementos. Se le
pidié la misma instruccion en diferentes contextos (juguetes, libros). En los libros se queria
observar ademas la destreza que tenian para contar de diez en diez, pues estaban organizados de

esa manera (decena).

Con los resultados obtenidos se puede decir que a la mayoria le falto precision a la hora

de contar conjuntos mayores a diez elementos; les dio como resultados un elemento mas o un

elemento menos. 5

Se separan los juguetes en tres conjuntos.

3. ¢Cual es el conjunto que tiene

menos cantidad de elementos? For e
4. ¢Cuantos elementos hay en cada

conjunto?

Estas preguntas tienen la intencion de que se

comparen conjuntos, se identifique el cardinal que
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corresponde a cada uno y segun esto haga las comparaciones solicitadas. Como la cantidad de
elementos no supera el ndmero 15 se les facilitd el conteo, evidencidndose con esto, pocas

equivocaciones y hacen correctamente la comparacion de colecciones de cosas.

=)
g
3

Se organizan los juguetes de acuerdo al tamafio

5. ¢Qué juguete ocupa el cuarto

lugar?

6. ¢Qué lugar ocupa el juguete que

esta detras de la patineta?

Las respuestas a estas dos preguntas demuestran que los estudiantes presentan

dificultades para identificar el nimero ordinal correspondiente a las situaciones planteadas.

Estas preguntas tienen como finalidad que el estudiante describa la posicion relativa de
un elemento de un conjunto numerable y totalmente ordenado segin determinada caracteristica,

en el que se ha tomado uno de los elementos como inicial.

La profesora organizé una actividad en el parque con los estudiantes, y quieren darle

helados a cada uno. ——

8. La mejor forma de saber cuantos helados debe
comprar la profesora es:

a. Contar la cantidad de estudiantes que hay y luego
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pedir la misma cantidad de helados.

b. Contar la cantidad de estudiantes, luego contar la cantidad de helados y finalmente
repartir todos los helados.

c. Pasar a cada estudiante y entregarle un helado.

d. Contar los estudiantes que falten por helado después de entregarlos.

Las anteriores opciones de repuestas pretenden desarrollar la competencia propositiva
del estudiante para darle solucion a la situacion planteada. Todas son viables, pero hay una mas
completa aqui el estudiante debe poner en juego la ldgica cotidiana para responder

correctamente.

(1P 2]

Los estudiantes que respondieron la opcion “a” y “b” se pueden considerar como validas,

ya que corresponden a darle respuesta ldgica a lo solicitado.

Si analizamos la opcidn “c”, podria ser. Pero si se hace de esta manera puede ocurrir que

no alcances los helados para todos los estudiantes.

Por ultimo la opcion “d”, no tiene validez pues asi no se da respuesta a la cantidad de
helados que se debe comprar, sino a la cantidad de helados que faltarian por comprar. Es

contrario a lo que se pide en el enunciado.

Segun las respuestas de los estudiantes se podrian concluir que la mayoria seleccionaron
las respuestas posibles, pero en ejercicios como estos es necesario hacer caer en cuenta al
estudiante que se necesita mejor interpretacion y comparacion entre las opciones que nos dan

para escoger la mas completa.
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Miguel desea medir la estatura de sus compafieros y forma una cadena de clips. Observa

como lo hace.

9. Francisco mide 18 clips y Camilo 32. ;Cuéantos clips mas mide Camilo que Francisco?

Miguel esta jugando con su lapiz y unos clips. Observa la comparacion que realiza.

10. ¢Cuantos clips necesita Miguel para medir su cuaderno, si el alto de su cuaderno mide

dos lapices?

Estas preguntas son muy interesantes por sus propdsitos. Cada una muestra uno de
los usos que se le pueden dar a los numeros “medir longitudes” con elementos del medio.
Se plantean para que los estudiantes a partir de dichas situaciones resuelvan el problema

propuesto de hacer comparaciones y realizar las operaciones pertinentes.

Para concluir se puede decir que los educandos tienen conocimiento sobre los
conceptos numéricos como cardinal, ordinal, conjuntos, comparaciones, seriaciones,
ordenamientos, pero falta afianzar el uso de los mismos en contextos matematicos y otros

diferentes para que cuando se exponen a situaciones problemas se les facilite la solucion.
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ANALISIS DEL DESARROLLO DE LAS GUIAS DE LA UNIDAD DIDACTICA

Para realizar el analisis del desarrollo de las guias de autoaprendizaje de cada uno
de los estudiantes, se presentan los resultados en las siguientes tablas; donde se utilizaran
unas convenciones que vienen derivadas de los desempefios que se emplean para la
evaluacioén de los educandos en la Institucion Educativa, indicando para cada uno de los
estudiantes cual fue la valoracion obtenida en cada uno de las variables definidas y
evaluadas.

S: SUPERIOR A: ALTO BS: BASICO BJ: BAJO

GUIA 1 “LOS NUMEROS EN CONTEXTO?”

TABLA1-GUIA1

ESTUDIANTE PENSAMIENTO USO DE EXTRAPOLACION NORMAS DE
NUMERICO CONCEPTOS CONVIVENCIA

1. Johan David B B B A
Salazar Giraldo
2. Yeferson A A A A
Barco Galvis
3. Kelly S B A A
Dayhana  GOmez
Henao
4, Yuli Tatiana S A A S
Garcia Marin
5. Valeria B B B A
Giraldo Ocampo
6. Juliana A B B B
Rincon Pareja
7. Juan  Diego S A A B
Rincén Pareja
8. Jhonatan A B B B
Estiven Ortiz Toro
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Por cada guia se hizo el andlisis a través de la estrategia PNI (positivo- negativo-

interesante), donde se describe lo sobresaliente de cada aspecto al momento de aplicarlas.

POSITIVO: Son muy interesados por aprender, repiten las actividades las veces
que sea necesario para que queden bien hechas. La mayoria demuestra dominio y claridad
de los conceptos numéricos y demuestran con mayor fuerza el valor de la solidaridad

entre ellos.

NEGATIVO: Se les dificulté contar de manera precisa los conjuntos numéricos
presentados por lo tanto hay que repetirlas muchas veces.

Las actividades que realizan lo hacen desde el punto de vista competitivo “quien
termina primero” y por dicha razén no hacen las cosas como se les pide.

A pesar de que conocen los conceptos numéricos trabajados se les dificulta mucho
usarlos en la solucion de situaciones problemas.

Se indisponen facilmente entre comparfieros porque se corrige alguno o se le llama

la atencion, hay que trabajar mucho el valor de la tolerancia.

INTERESANTE: Los estudiantes presentan diversos ritmos y estilos de
aprendizaje, lo cual conlleva a la utilizacion de diversas estrategias que se van
identificando en la medida en que se conoce las caracteristicas individuales y colectivas

del grupo.



GUIA 2 “MI JUGUETE PREFERIDO”

TABLA2-GUIA 2
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ESTUDIANTE PENSAMIENTO USO DE EXTRAPOLACION NORMAS DE
NUMERICO CONCEPTOS CONVIVENCIA

1. Johan David B B BJ S
Salazar Giraldo
2. Yeferson A A BS BS
Barco Galvis
3. Kelly A S A BS
Dayana GOmez
Henao
4, Yuli Tatiana S S A S
Garcia Marin
5. Valeria B B BS A
Giraldo Ocampo
6. Juliana B B BS BS
Rincon Pareja
7. Juan Diego A S BS BS
Rincén Pareja
8. Jhonatan B A BS BS

Estiven Ortiz Toro

POSITIVO: Los estudiantes son muy receptivos frente a las actividades

desarrolladas. La mayoria demuestra dominio conceptual frente a las figuras geométricas

trabajadas. Hubo creatividad al armar figuras con los bloques l6gicos.

NEGATIVO: A pesar de que se ha enfatizado en los valores como el respeto y la

tolerancia, se sigue observando algunas actitudes inadecuadas en algunos de ellos.

INTERESANTE: Las actividades con material concreto motivaron mucho a las

estudiantes y el uso de la TIC en el desarrollo de la guia favorecio la concentracion.

Los estudiantes demostraron mayor fluidez verbal en los momentos que se

involucraron en situaciones de su cotidianidad.




GUIA 3 “ORGANICEMOS OBJETOS DEL SALON DE CLASES”

TABLA3-GUIAS
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ESTUDIANTE PENSAMIENTO USO DE EXTRAPOLACION NORMAS DE
NUMERICO CONCEPTOS CONVIVENCIA

1. Johan David A A BS S
Salazar Giraldo
2. Yeferson A BS BS A
Barco Galvis
3. Kelly A A A BS
Dayana GoOmez
Henao
4, Yuli Tatiana BS BS A BS
Garcia Marin
5. Valeria A BS A A
Giraldo Ocampo
6. Juliana A A BS BS
Rincon Pareja
7. Juan Diego S S S BS
Rincén Pareja
8. Jhonatan BS BS BS BS

Estiven Ortiz Toro

POSITIVO: Les gusta hacer actividades con material visual. Demostraron

constancia y perseverancia en el desarrollo de algunas actividades.

NEGATIVO: Les falta exactitud al contar conjuntos, siempre adoptan una actitud

de competitividad frente a quien es el primero en realizar las actividades, quien se sabe la

respuesta.

INTERESANTE: Poco a poco se han ido construyendo a acuerdos para mejorar

las relaciones interpersonales, ellos mismos proponen normas que se deben aplicar para

no disgustarse con facilidad.
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GUIA 4 “VAMOS DE PASEO”

TABLA4-GUIA4

ESTUDIANTE PENSAMIENTO USO DE EXTRAPOLACION NORMAS DE
NUMERICO CONCEPTOS CONVIVENCIA

1. Johan David A BS BJ BS
Salazar Giraldo
2. Yeferson A A BS BJ
Barco Galvis
3. Kelly A A A BS
Dayana GoOmez
Henao
4, Yuli Tatiana A S S S
Garcia Marin
5. Valeria A A A BS
Giraldo Ocampo
6. Juliana BS A BS BS
Rincon Pareja
7. Juan Diego S A S BS
Rincén Pareja
8. Jhonatan BS BJ BS BJ
Estiven Ortiz Toro

POSITIVO: El nivel de concentracion fue bueno ya que se hizo uso de material

concreto. En términos generales se lograron los objetivos propuestos.

NEGATIVO: Se les dificulta discernir entre las operaciones de adicion y

sustraccion para solucionar un problema planteado.

INTERESANTE: Con material concreto los estudiantes son mas receptivos y

captan con mayor facilidad los conceptos trabajados.
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GUIA 5 “MI RECETA PREFERIDA”

TABLAS5-GUIAS

ESTUDIANTE PENSAMIENTO USO DE EXTRAPOLACION NORMAS DE
NUMERICO CONCEPTOS CONVIVENCIA

1. Johan David BS BS BS S
Salazar Giraldo
2. Yeferson S A S B
Barco Galvis
3. Kelly S BS S A
Dayana GoOmez
Henao
4, Yuli Tatiana S S S S
Garcia Marin
5. Valeria S BS BS B
Giraldo Ocampo
6. Juliana A BS BS A
Rincon Pareja
7. Juan Diego S S S B
Rincén Pareja
8. Jhonatan BS BA BS BJ
Estiven Ortiz Toro

POSITIVO: En el desarrollo de esta guia se evidencia avance en la solucion de
problemas (extrapolacién) por parte de los estudiantes. Se les facilita discernir la
operacion que corresponde para llegar a la respuesta.

Lo anterior ha favorecido la capacidad de los estudiantes para plantear una
situacién problema cotidiana. Lo cual ha sido una actividad que ha enriquecido y

fortalecido los conocimientos numéricos.

NEGATIVO: Aunque son conscientes de las normas de convivencia acordadas
les falta mucha autonomia para cumplirlas. Siempre hay que corregirlos por actitudes

negativas hacia sus compafieros, compiten demasiado.
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INTERESANTE: Les gusta mucho realizar actividades que involucran sus

pertenencias (medir cordones, objetos escolares,...) y asi espontdneamente se va

observando que hacen comparaciones, ordenaciones y sacan conclusiones donde se

evidencian el uso de conceptos trabajados.

GUIA 6 “EXTRAPOLEMOS LO APRENDIDO”

TABLA 6- GUIA 6

ESTUDIANTE PENSAMIENTO USO DE EXTRAPOLACION NORMAS DE
NUMERICO CONCEPTOS CONVIVENCIA

1. Johan David BS BS BJ BS
Salazar Giraldo
2. Yeferson A A A BS
Barco Galvis
3. Kelly A A A A
Dayana Gbémez
Henao
4, Yuli Tatiana A A A S
Garcia Marin
5. Valeria A BS BS A
Giraldo Ocampo
6. Juliana A BS BS A
Rincon Pareja
7. Juan Diego S S S A
Rincén Pareja
8. Jhonatan BS BS BJ BS

Estiven Ortiz Toro

POSITIVO: En la medida que se desarrollaron varios problemas, algunos de los

estudiantes fueron comprendiendo la dinamica de los mismos, lo cual los motivo para

lograr llegar a las respuestas correspondientes.

NEGATIVO: Algunos estudiantes les da pereza interpretar y esperan que otros

compaferos lo hagan por ellos. Aun presentan dificultad para resolver problemas,
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especificamente en el momento de decidir qué operacion u operaciones deben realizar y

que datos debe tener en cuenta cuando son problemas compuestos.

INTERESANTE: En la soluciéon de problemas de comparacion el estudiante
debia interpretar mucho. Este es un ejercicio muy interesante porque se pone en juego
conocimientos de otras areas y a la vez se refuerzan. Se llega a la conclusion que saber

interpretar es la clave para resolver problemas.

ANALISIS TEST FINAL
Las preguntas que hicieron parte de la prueba diagndstica, fueron las mismas que se tuvieron en

cuenta en el test final, con la diferencia del orden de las preguntas. Se observd que los estudiantes

z lograron mayor precision y exactitud en las
preguntas (1, 2, 4, 7) en donde el propdsito era
hallar el cardinal de conjuntos de elementos
dados, también se notd avance en el uso de los

numeros cardinales pues se notd apropiacion de

los conceptos a la hora de decir el lugar que

ocupaban determinados elementos ordenados. Solo un estudiante mostré dificultad al encontrar el

numero que correspondia al conteo que habia realizado de un conjunto de elementos.

En las preguntas 8 y 9 se evidencid en la mayoria de los estudiantes la dificultad para saber de
forma comprensible la accidn y/o la operacién correspondiente a lo que el planteamiento y la pregunta

de la situacion problema requeria.
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En estas dos preguntas fue donde se
identificé la mayor falencia en el pre test al igual
que en el pos test. Esto debido a que los
estudiantes se les dificultan concentrarse e

interpretar los problemas para decidir cudl es la

operacion correcta que le permita dar solucion al

problema planteado, a pesar que durante el desarrollo de las guias se enfatizd en la soluciéon de

problemas.

La mayoria tienen la concepciéon de que todo problema se soluciona haciendo la operacion
aritmética de la adicion, aunque también se percibié que algunos lo ponian en cuestion (adicion o

sustraccion) pero finalmente se decidian por la adicion.

Finalmente se puede decir que es necesario hacer mucho énfasis en el uso de conceptos y la
extrapolaciéon en la enseflanza de las matemdticas, ya que los estudiantes demuestran habilidades a la
hora de aplicar procedimientos pero no lo hacen a la hora de aplicar dichos conceptos en contextos

matematicos y de otras ciencias, a través del planteamiento y la solucidn de situaciones problemas.
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CONCLUSIONES

En el disefio de las guias de la unidad didactica se involucrd la solucion de problemas
contextualizados como eje transversal. Esto contribuy6 al desarrollo del pensamiento
numérico desde la construccion de sentido junto con la utilizacién de algunas baterias
pedagdgicas tales como el abaco, las regletas de cuisenaire, bloques ldgicos, entre otras.
Esto lo reflejan los estudiantes cuando dieron soluciones a problemas que involucraron
diferentes usos de los nimeros, ya ven la matematica como algo divertido, un mundo por
explorar y usan algunos conceptos numéricos internalizados para hacer cosas cotidianas

como medir, contar, clasificar, seriar, adicionar y sustraer de manera comprensible.

El incluir en la estructuracion y el desarrollo de las guias la manipulacion de materiales
educativos y actividades ludicas generaron situaciones de tolerancia y respeto entre los
estudiantes, lo que favorecié una mejor organizacion para el uso y cuidado del material.
Ademas mejoré en los educandos los niveles de atencién y concentracion para seguir las
instrucciones dadas e ir entendiendo paulatinamente durante el proceso que no siempre es
bueno realizar las actividades en el menor tiempo posible, sino hacer las cosas bien

hechas.

Observando las tablas que presentan el desempefio de los estudiantes en cada guia
desarrollada se puede afirmar que respecto a la variable “pensamiento numérico” se
encuentran en la etapa mental ya que demuestran apropiacion de los conceptos, pero se
ubican entre la etapa material y verbal en lo relacionado con las variables “uso de

conceptos y extrapolacion”. A pesar del énfasis que se hizo en la solucion de problemas
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algunos estudiantes presentan dificultades a la hora de interpretar el enunciado e
identificar claramente lo que se requeria para resolverlo. No se logré autonomia
completa, esto se evidencia en la imprecisién de algunos para seleccionar la operacion

apropiada para cada problema planteado.

Para integrar otras &reas del conocimiento en el desarrollo del pensamiento numérico se
puede considerar como eje articulador las situaciones problemas, ya que facilitan el o los
contextos en donde el quehacer matematico cobra sentido, siempre y cuando se expongan
situaciones que estén ligadas a experiencias cotidianas y por ende significativas para el
estudiante, ademas de brindar la posibilidad de fortalecer la educacion en valores que
empieza desde casa para ayudar a estudiantes a desarrollarse adecuadamente y a
convertirse en personas empaticas, coherentes y con principios. Por estas razones es que

en la mayoria de las guias de la unidad didactica se hizo énfasis en la problematizacion.

Para mejorar la comprensién y la aplicacion de los conceptos numéricos en los
estudiantes de grado primero a través de actividades ludicas es relevante el uso de
recursos y materiales didacticos ya que favorecen el desarrollo del pensamiento l6gico y
critico, si se utiliza con fines didacticos en el aula de clase. Son de vital importancia
pues proporcionan una fuente de actividades llamativas y creativas permitiendo mantener
el interés del nifio frente a su aprendizaje y la apertura de su mente a nuevos

conocimientos.
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RECOMENDACIONES
Es recomendable en la ensefianza de las matematicas buscar desarrollar de forma
simultanea el conocimiento conceptual (saber qué y por qué) y el conocimiento
procedimental (saber como y cuéndo). Asi es como se va desarrollando las habilidades

necesarias como lo son el hacer y el comprender para ser matematicamente competente.

Es muy util detectar en primera instancia las falencias y causales que presentan los
educandos al iniciar cualquier grado de educacién formal, para que el trabajo en el aula se

plantee de forma pertinente y adecuada a las necesidades e intereses de los mismos.

Es pertinente a nivel didactico el uso de materiales adecuados en la comprension,
construccion y conceptualizacion de conceptos matematicos a trabajar en el aula de clase,
ya que permiten que el estudiante experimente el concepto desde la estimulacion de los
sentidos y paulatinamente llegue a la interiorizacién de los mismos a partir de la

manipulacion de objetos de su cotidianidad.

La ensefianza aprendizaje de las matematicas debe tener como eje articulador el proceso
de formular y resolver problemas a partir de situaciones de la vida cotidiana, de las otras

ciencias y de las matematicas mismas.

Concientizar a los acudientes que la educacién de los estudiantes es una responsabilidad
compartida, para el logro de un mejor desarrollo de los procesos de aprendizaje de los

infantes.
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IMPLICACIONES
El modelo sistémico aplicado al campo educativo contempla la conexion del individuo y
el contexto tanto inmediato como el mé&s amplio y genérico, teniendo en cuenta sus
interacciones reciprocas (parte- todo y viceversa). ElI conocimiento estd dado por
sistemas por tal razon la ensefianza debe buscar la forma de desarrollar procesos l6gicos
que permitan lograr aprendizajes significativos, duraderos y sobre todo Utiles para su
vida. Se requiere la aplicacion de los métodos inductivo y deductivo para ir construyendo

el conocimiento desde bases soélidas.

El enfoque sistémico es un tipo de proceso l6gico que se aplica para resolver problemas
desde una vision integradora de la situacion en cuestion para identificar el problema y el
vacio de informacion que plantea, estrategias de solucién, seleccionar la alternativa,
aplicacion del procedimiento, determinar la eficiencia del proceder y revisar cuando sea
necesario alguna de las etapas del proceso para llegar a la solucion correcta de los

problemas planteados.

La teoria de Vigotsky se basa principalmente en el aprendizaje sociocultural de cada
individuo y por lo tanto en el medio en el cual se desarrolla. Esta teoria en el proceso de
ensefianza aprendizaje de cualquier ciencia, nos recuerda la importancia de tener como
referentes de partida los saberes previos que tiene el estudiante de los conceptos a
trabajar. Los cuales han sido aportados por el contexto en que se desenvuelve al
interactuar con él; aqui el docente se convierte en mediador para guiar al nifio hacia el

desarrollo de sus capacidades cognitivas.
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ANEXOS

PRETEST- POSTEST PENSAMIENTO NUMERICO

Andrés en su fiesta de cumpleafios ha reunido muchos
juguetes. ¢ COmo podriamos ayudarle a organizarlos?




1. ¢Cuantos juguetes reunimos?

a. 12
b. 10
c. 8

d. 21

2. ¢Cuantos juguetes tienen ruedas?
a.

O OO N U

b
C.
d

50
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Si separamos los juguetes de las ninas, los ninos y los que
pueden compartir asi:




3. ¢éCual es el circulo en donde hay menos cantidad de juguetes?
a. Circulol
b. Circulo 2
c. Circulo3
4. ¢Cuantos elementos hay en cada conjunto?
a. Circulo1
b. Circulo 2
c. Circulo3

Si se organizan los juguetes de acuerdo al tamafo asi:

5. ¢éQué juguete ocupa el cuarto lugar?

52
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6. ¢éQué lugar ocupa el juguete que esta detras de la patineta?
a. Primero
b. Segundo
c. Tercero
d. Cuarto

En la sede se organiza los libros tal como se muestran en
el dibujo

7. De acuerdo al dibujo é¢Cudntos libros tiene la sede?

a. 703
b. 73
c. 70
d. 37

La profesora organizo una actividad en el parque con los
estudiantes, y quiere darle helados a cada uno

8. Lamejor forma de saber cuantos helados debe comprar la profesora es:
a. Contar la cantidad de estudiantes que hay y luego pedir la misma cantidad de helados.
b. Contar la cantidad de estudiantes, luego contar la cantidad de helados y finalmente repartir
todos los helados.
c. Pasar acada estudiante y entregarle un helado.
Contar los estudiantes que falten por helado después de entregarlos.
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Miguel desea medir a sus companeros y forma una
cadena de clips. Observa como lo hace:

5]

9. Francisco mide 18 clips y Camilo 32. é Cudntos clips mas mide Camilo que Francisco?
60

14

32

4

Qa 0 T o

Miguel esta jugando con su lapiz y unos clips. Observa la
comparacion que realiza:




10. ¢Cuantos clips necesita Miguel para medir su cuaderno, si el alto de su cuaderno mide dos

lapices?
a. 5
b. 10
c. 7
d. 6

55



56

BIBLIOGRAFIA DEL TEST

EDUCACION, M. M. (2012). Proyecto sé matematica 1°. Colombia: Ediciones SM, S.A
Las imdagenes fueron extraidas de google imagenes. Disponible en

https://www.google.com/search?q=IMAGENES+JUGUETES&client=firefox-b-
ab&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ved=0ahUKEwjshqgnUmbjPAhVHbR4KHXIRC-
UQsAQIHQ&biw=1280&bih=689#tbm=isch&qg=imagenes+juguetes+para+colorear&imgrc=NHDktigpldjY
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Guia 1: LOS NUMEROS EN CONTEXTO

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER CONOCER

SABER HACER

SABER SER

Identifica los diferentes
usos del numero en
situaciones de medicion
conteo, comparacion,
codificacion y localizacidn,
entre otros

los numeros como
ordinales, cardinales vy
codigos para resolver
situaciones cotidianas

Utiliza

Identifica la importancia de
aplicar el wvalor de |Ia
honestidad en la vida diaria.

Vivencia

1. Observa la imagen y describe que ves en ella. Repasa con rojo los
numeros y con verde las letras o palabras.

o
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2. Se formaran grupos de tres estudiantes y a cada uno se le hace entrega de las
siguientes imagenes para que conversen entre ellos sobre la siguiente pregunta:
¢Para qué sirve cada uno de los nimeros que aparecen en las imagenes?

] 1P e g con f donticador d el 612 2 2 ncnrt o e

]

B
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3. Ubicar cada dibujo en el siguiente cuadro segun corresponda

CONTAR O CALCULAR
CARDINAL

MEDIR

ORDENAR
ORDINALES

IDENTIFICAR
CODIGO
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4. Se hablard de la importancia que tienen el valor de la honestidad en cada

situacion relacionada con los nimeros

en la cotidianidad.

IMAGEN

SITUACION

Un seiflor cambid las placas de su carro para
esconder a la policia que estuvo en la ciudad el
dia anterior.

Luis comprd su dulce preferido en la tienda y le
devolvieron mas, pero se fue contento para su
casa.

En una carrera de atletismo que se hizo en la
escuela, la estudiante Maria hizo trampa para
guedar de primera

La sefiora Patricia va al mercado a comprar
frutas y verduras. El vendedor le sube el peso a
las cosas para que la Sefiora Patricia pague
mas.

B

FUNDAMENTACION CIENTIFICA

» Observacion del video “los numeros y sus contextos”

El nimero y sus contextos.mp4

Preguntas:

» ¢Desde cuando se usaban los numeros y por qué?

» Anteriormente usaban nuestro cuerpo para contar.

Escribe el nUmero que muestran los dedos

=



https://www.youtube.com/watch?v=A2zNqodZdzo
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> Cuento la historia de los nUmeros

M

La historia de los nimeros..mp4

Preguntas:

>

¢Cémo eran los personajes del cuento (Curro y Jacinto)?

Se hablara del valor de la amistad

>

>

¢Qué tenia Curro en la granja? Hacer el dibujo y escribir el nimero correspondiente a
cada conjunto de animales
¢Cuantos cerditos hacen falta para que sean igual al nUmero de ovejas?

Ejercitacion

BUSQUEMOS NUMEROS: Identifica nimeros en el recorrido , que hace cuando vas a la
parte urbana mas cercana (samaria/ Filadelfia). Comenta sobre lo siguiente: ¢ Dénde se
encontraban esos nimeros?, ¢ Para qué sirven?

HAGAMOS COMPARACIONES: Observa el salon de clases de la imagen

=




Responde: B

>
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¢éEs igual la cantidad de nifios que de nifias?

> ¢Esigual la cantidad de pupitres que de alumnos?
» ¢Hay igual cantidad de libros que de alumnos?
EXPLICACION
> DECENAS Y UNIDADES: Recorre la sede y pregunta el nimero de estudiantes por cada saldn,
llena la siguiente tabla:
GRADOS POR GRUPOS DE 10 ESTUDIANTES NUMERO DE
SALONES SUELTOS ESTUDIANTES
0°Y1°
4°Y5°
7°Y 8°
10°Y 11°
> EN EQUIPOS RESOLVAMOS PROBLEMAS: En grupos de tres integrantes resolvemos las

situaciones siguiendo las instrucciones:

1°:Escucho con atencion

2°: Hago el dibujo correspondiente

3°:Contesto las preguntas

4°: Socializacion del problema comentando la respuesta (valor COMPARTIR)

PROBLEMA 1: Ana tenia 7 globos y su mamaa le compré otros 8. ¢Cuantos globos tiene Ana?
. Aljugar con los globos se le rompieron 5. éCuantos globos tiene ahora Ana? . Ana
quiso compartir los globos con su amiga Lulu y ahora le quedan solo 7 ¢Cudntos globos le
regaléaluld?

PROBLEMA 2: En el salén de clase la profesora pidid a sus estudiantes que trajeran un dulce
para compartirlo con el mejor amigo. Para esto Carla formd un grupo de 9 personas y Pepe
formo el grupo con 11 personas. ¢Cuantos dulces reunen los dos grupos ?

PROBLEMA 3: En casa algunos nifios juegan cordalinas. Cuando Pedrito empez6 a jugar tenia 14
cordalinas. Primero le gand 3 canicas a Juanito, después perdié 5 cordalinas con Pepe y en su
ultima jugada le gané 6 cordalinas a Quique. ¢Con cudntas canicas termind el juego
Pedrito?
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PROBLEMA 4: Observa la carrera de autos.

B

» Dibuja los carros en el orden en que

torrespondeenta-pista

» ¢Qué significa los nimeros que se
encuentran en la pista?

» ¢Qué significan los numeros que
tiene cada carro?

> Del carro rojo en adelante ¢Cudl es
el carro que ocupa el segundo lugar?

» ¢Cual carro ocupa el cuarto lugar?

EXPLICACION

PROBLEMA 5: Modnica hace un recorrido por la ciudad:

=

> Dibuja en orden los lugares que debe pasar Mdnica hasta llegar al hotel
» Completar la tabla segun el lugar que va a visitar Mdnica:
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Iglesia

Alcaldia

[5] e oo o o s et 123 o

Aplicacidn

Realiza las siguientes actividades en compaiiia de tu familia

1. Escribe el nimero siguiendo el orden en que sucedieron las cosas en cada situacién y pide el
favor de un familiar que te escriba lo que pasa segun tu interpretacion.

=

Dibuja en orden lo que realizas desde que te levantas hasta que te acuestas, en cuadros.
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Guia 2: MI JUGUETE PREFERIDO

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER CONOCER SABER HACER SABER SER
Diferencio  atributos vy | Construye seriaciones de | Identifica la importancia del
propiedades de objetos | figuras geométricas | valor del respeto al
tridimensionales y reconoce | atendiendo a indicaciones | relacionarme con los
en disposiciones de | que implican atributos y | demas.
conjuntos de ellas | propiedades.
regularidades y patrones.

Vivencia

> Los estudiantes deben traer su juguete preferido a clase. Se redinen en un lugar

y se hacen las siguientes preguntas

¢Cuantos juguetes reunimos?.

¢Qué juguete nos sirve para compartir el juego con algin amigo?.

¢Cuantos de los juguetes que se trajeron son para jugar fuera de casa? (si no hay ¢Cudles son?).
¢Con cudntos juguetes de los que se tienen se podria jugar solo en la habitacidn?.
¢Cuales juguetes funcionan con electricidad?.

¢Cuales juguetes funcionan con pilas o baterias?.

¢Coémo es tu juguete preferido? ¢Qué figuras geométricas puedes observar en él?.
¢Con qué juguetes te gusta jugar mas? .

¢Qué te gusta jugar con ellos?.

¢De qué estdn hechos los juguetes? (Medellin).

¢Cuidas los juguetes?.

¢0rganizan los juguetes después de jugar con ellos?.

Si a algun amigo se le queda el juguete en tu casa ¢ Qué harias con él?.

» Se hablard de la importancia de compartir y ser honestos con las cosas de las otras
personas.

» Se separaran los juguetes en dos grupos: el de las nifias y el de los nifios para realizar las
siguientes preguntas:

¢Cual grupo es el mas grande?. ¢ Cudl contiene mas cantidad de elementos?.
¢Cual grupo es el mas pequena?. ¢Cudl contiene menos cantidad de elementos?.
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» Se hara el juego “EL REY MANDA” donde los estudiantes deben formar varios conjuntos
de acuerdo a las caracteristicas de sus juguetes: color, forma, tamafio.
Se preguntard cudl es la figura geométrica que mas repite en los juguetes?

» Se pedird a los estudiantes que ordenen los juguetes segun su altura, ancho vy
profundidad, en cada caso responde:
¢Cual estd en el primer lugar?
¢Cual estd en el quinto lugar?
¢Cual esta en el ultimo lugar?

» Se hablara de la importancia de ser organizados al finalizar cualquier actividad o juego
poniendo en el sitio adecuado cada material que se utilice.

FUNDAMENTACION CIENTIFICA

B

Cuento- Las Figuras Geomeétricas (tuvideo.matiasmx.com).mp4
Andlisis del cuento:

¢Cada cuanto debemos cepillarnos los dientes?. ¢Para qué debemos cepillarnos los dientes?
» Se hablara de la importancia del aso y la higiene con nuestro cuerpo

¢Cudles son los personajes del cuento?.

¢Coémo se llaman las figuras geométricas del cuento? ¢Cudl es la mas importante?.
¢Qué se puede dibujar con ellas?.

é¢Dénde podemos encontrar estas figuras geométricas?.

» Presentacidn y explicacion de la siguiente imagen .
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Ejercitacion

JUEGOS CON BLOQUES LOGICOS

>

>

Juego libre: cada estudiante debe construir una figura del entorno cotidiano (casa,
persona, carro...) con las formas de las figuras geométricas.

Presentacidn de los bloques: Cada estudiante debe presentar las formas utilizadas en la
construccion de la figura, teniendo en cuenta las caracteristicas (forma, color, tamafio,
grosor). Si alguno se equivoca se le pedira el favor a otro estudiante que le ayude o le
corrija para aplicar el principio de “APRENDER JUNTQOS”.

Formar familias de figuras: Se dardn instrucciones para que los estudiantes formen
grupos de figuras de acuerdo a criterios establecidos, se empieza con un criterio, luego
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con dos y se va aumentando el nivel. También se hard de forma contraria, el docente
presenta a los estudiantes conjuntos formados para que ellos deduzcan la caracteristica.
Se realizan las siguientes preguntas: ¢ Cuantas familias tenemos?, ¢ Cudntas piezas tienen
cada familia?, ¢Si hacemos una torre con cada familia cual es la mas alta?.

» Seriaciones: Hacer varios ejercicios de seriacion con un criterio, luego con dos criterios y
asi sucesivamente.

Ejemplos:
UN CRITERIO
COLOR

FORMA

TAMANO:
GROSOR:

DOS CRITERIOS
AZUL Y AMARILLO: =

HACIENDO CAMBIOS

También se haran preguntas para que el estudiante referencie el lugar que ocupa
determinada figura.

Ejemplo: ¢Qué lugar ocupa el cuadrado, azul, grande, delgado?, éQué lugar ocupa la figura
que estd detras del circulo, azul, grande, delgado?
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Aplicacion

» Elaboracién de un paisaje haciendo uso de figuras geométricas

» En casa con la ayuda de los padres debe construir un juguete con materiales
como empaques, tetra pack, cajitas, vasos de yogurt, entre otros.

» Socializar los trabajos en la siguiente clase describiendo las caracteristicas de las

figuras utilizadas.

BIBLIOGRAFIA DE LA GUIA
EDUCACION, M. M. (2012). Proyecto sé matematica 1°. Colombia: Ediciones SM, S.A.

Medellin, M. d. (s.f.). Recuperado el 25 de octubre de 2015, de
http://www.atlantico.gov.co/images/stories/adjuntos/educacion/medellinmatematicas.pdf

Imagenes de bloques logicos disponibles en: http://es.slideshare.net/elmeve01/6-
razonamientolgicomatemtico-bloqueslogicos?next_slideshow=1
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Guia 3: ORGANICEMOS OBJETOS DEL SALON DE CLASES

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER CONOCER

SABER HACER

SABER SER

Identifica en que
situaciones problema se
requiere la aplicacion de la
adicion de nameros
naturales para hallar su
solucion.

Aplica los conocimientos
obtenidos para resolver
problemas en los que se
requieren la adicion de
numeros naturales.

Identifica la importancia del
valor del respeto por los

libros.
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Vivencia

» JUEGO “organicemos nuestra biblioteca”: a cada estudiante se le entrega un
libro y se plantea la siguiente situacion:
La alcaldia municipal dond los libros que tienen en mano y debemos organizarlos en el
saldn de clase. ¢COmo podremos organizarlos?, ¢qué necesitariamos?.
Con la colaboracién de todos se destina un lugar para organizar el bibliobanco dentro
del salén de clase, teniendo en cuenta las siguientes preguntas orientadoras:
¢Qué es una biblioteca? éCémo debemos comportarnos en una biblioteca? éQué se
organiza en una biblioteca?.
¢Como debe ser la estructura de un estante para organizar los libros? Dibujalo.
¢Cuantas baldosas ocupa el estante para la biblioteca?.
¢De cuantos compartimentos se dispone para organizar los libros?.
¢Cual es el compartimento que mas libros puede contener?.
¢En cudntas categorias podemos organizar los libros?.
¢Qué es mas numeroso, las categorias en que podemos clasificar los libros o la cantidad
de compartimentos para ubicarlas?.
Vamos a organizar los libros de acuerdo a la cantidad, de mayor cantidad a menor
cantidad ¢Cual seria la ultima categoria en ser ubicada?.
¢Qué numeros identificaran cada coleccidn y el lugar donde va ubicada para mantenerla
en orden? (Medellin).

Una vez organizados los libros se elaborara un inventario de la biblioteca. Para ello los
estudiantes deben completar la siguiente tabla:
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CATEGORIA DEL LIBRO | NUMERO DE LIBROS | GRUPOS DE 10 LIBROS
SOBRANTES

FUNDAMENTACION CIENTIFICA

HISTORIA DE LA INVENVENCION DE LOS NUMEROS.

Hace ya muchisimos afios, cuando no habiais nacido ni vosotros, ni vuestros padres, ni tan sélo
vuestros abuelos, ni sus padres... los hombres no sabian contar, no conocian los nimeros, y
¢sabéis qué hacian cuando querian contar algo? Pues, si querian contar cuantas cabras tenian
en el rebafio, ponian en una bolsa una piedra para cada una. Si vendian una, pues quitaban una
piedra, y asi registraban las cantidades. A las piedras también les llaman "cuentas". Dicen que
por esto el nombre que recibia esta actividad era "contar", o sea, igual que lo decimos nosotros
ahora.

Con el tiempo empezaron a comprar y a vender y acudian a los mercados con animales, sacos
de trigo, o de harina y entonces para no andar siempre con las piedras, empezaron a marcar
rayas en una tabla de barro tierno. Marcaban una raya para cada saco y cuando vendian uno
tachaban y asi tenian siempre anotado cuantos sacos les quedaban y cuantos habian vendido.

Pero las ciudades fueron creciendo y los mercados también y un dia dos nifios que vivian en
ciudades distintas y que habian ido al mercado con sus padres, los cuales tenian la tienda uno al
lado del otro, empezaron a hablar y a contarse cdmo era la ciudad donde vivian, y las casas y
habitantes que habia. Uno y otro decian que en su ciudad vivia mucha gente, pero no podian
precisar cuanta. Lo preguntaron a sus padres y al alcalde de su ciudad y nadie podia decirles
cudantos porgue no sabian los nimeros.

Entones se les ocurrié que podian hacerlo como cuando sus padres contaban los sacos de trigo
gue llevaban al mercado; es decir, una raya para cada persona. Convocaron cada uno en su
pueblo a toda la poblacién a pasar por delante de una tabla de barro fresco y marcar una raya;
llenaron tablas y mas tablas de rayas.
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Sin embargo, cuando se encontraron para contdrselo tenian el mismo problema; los dos
explicaban que habian rellenado muchas tablas con muchas rayas; pero sin poder decir cuantas
porque no conocian los nUmeros.

Entonces se les ocurrié que podian transportar las tablas hasta un punto a medio camino de las
dos ciudades y comparar las rayas de las tablas tachando los dos a la vez las rayas una a una,
hasta que uno de los dos terminara sus rayas y al otro le quedaran algunas todavia. Asi lo
hicieron, pero se equivocaron varias veces y tuvieron que volver a empezar, hasta que hartos
de intentarlo se dirigieron a los sabios del pueblo para pedirles consejo.

Los ancianos de los pueblos eran considerados los mds sabios, ya que eran los que a lo largo de
su vida habian visto mas problemas y como se resolvian; por ello, cuando alguien debia resolver
algun problema acudia a ellos para preguntar si sabian alguna solucién.

En este caso los ancianos les dijeron que no sabian cdmo resolverlo, pero que reconocian que
ya era hora de encontrar una forma de solucionar este problema y por lo tanto se encerrarian
en su casa, pensarian una manera de hacerlo y no saldrian hasta haberla encontrado.

Cuando los ancianos se encontraron solos empezaron a pensar de qué manera podian hacerlo.
A uno se le ocurrié que en lugar de hacer una raya cuando tuvieran una cosa, dos rayas para
dos y tres para tres, como hacian hasta ahora, podian pensar un dibujo que representara una
cosa, otro para representar dos cosas, etc.

Para el uno hicieron un dibujo que parecia una persona de pie y con los brazos hacia delante;
para el dos un dibujo que parecia una persona arrodillada, para el tres... Y les dieron nombre:
uno, dos tres,... Sin embargo, cuando llegaron al 9, uno de los ancianos dijo: "Esto que hacemos
estd muy bien y va a ahorrar mucho trabajo a todo el mundo, pero si seguimos inventando
formas distintas nadie podra recordarlas todas".

Dicen que se les ocurrié decirlo al llegar al 9 porque a medida que iban inventando numeros
uno de ellos sefalaba la cantidad con los dedos de la mano. Si levantaban otro dedo ya no les
guedaban mas, por eso planted el problema.

Entonces fue cuando a otro sabio se le ocurrid la posibilidad de contar por grupos vy les dijo
cuando tengamos uno mds que nueve podemos decir "un grupo" porque eran los dedos de una
persona y ninguno mas. Lo dibujaron como 10, que quiere decir un grupo y ninguno mas; y le
llamaron diez. A continuacién afadieron oro y entonces lo escribieron 11 un grupo y uno mas; y
después 12, un grupo y dos mas, etc., y les llamaron once, doce, trece, etc., hasta que al llegar a
guince uno de los ancianos dijo: jCuidado! Si seguimos inventando nombres tan raros, nadie
podra recordarlos. Vamos a buscar una manera de hacerlo mas facil. A partir de ahi les pusieron
dieciséis, diecisiete... que quiere decir diez y seis, diez y siete, etc. y ya no resultaban tan
dificiles de recordar.
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Ya habian encontrado una manera de contar, de escribir y de decir los nombres de los nimeros;
pero todavia faltaban muchas cosas por aclarar. Asi que lo contaron a los chicos y les
encargaron que lo explicaran a todo el mundo, mientras ellos seguian inventando mas
ndmeros.

Los ancianos le encontraron tanto gusto a inventar nimeros que todavia no han terminado.

Los numeros nunca se terminan, siempre se puede escribir un nimero mas. Los chicos lo
contaron a tanta gente y con tanta ilusién que su historia ha llegado hasta nosotros y ya sabéis
los afios que hace que esto ocurrié." (ENCARNACION, 2011)

Interpretacién del cuento a través de preguntas:

¢Qué hacian cuando querian contar algo?
e (Cudl era el problema que encontraron los dos nifios de las ciudades?
e (Cuales fueron las soluciones de los sabios?

2. Elaboracién del dibujo que lo represente.

3. Representar en el &baco numeros de una, dos y tres cifras.

Ejercitacion

Observa tu saldn de clase. Piensa y contesta:

e Con los estudiantes de tu clase se pueden formar grupos de 10
estudiantes y sobran estudiantes.

e Colorea el nimero que representa la cantidad de estudiantes:

VelimGe Veimticuatine
Vehintitan'o,

e Completa la serie. Colorea el nUmero que expresa la cantidad de estudiantes.

20 23 26 28
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e Pregunta en cada salén el nUumero de estudiantes y completa lo siguiente:

Salén 1: Hay _ estudiantes, de los cuales se forman __ grupos de 10
Saléon 2: Hay  estudiantes, de los cuales se forman __ grupos de 10
Salon 3: Hay  estudiantes, de los cuales se forman __ grupos de 10
Salén 4: Hay __ estudiantes, de los cuales se forman ___ grupos de 10

e Analiza la informacion de la tabla y completa con los datos faltantes:

GRADOS GRUPOS DE 10 ESTUDIANTES NUMERO DE
SUELTOS ESTUDIANTES
Primero 2 5
Segundo 2 3
Tercero 2 7
Cuarto 3 2
Quinto 4 8

e Colorea la operacion y calcula cuantos estudiantes hay en los ultimos grados:

e Un profesor organizo el estante con los materiales de los estudiantes asi:

e Marca si 0 no. {Qué datos puedes observar en la ilustracion?
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Sl NO

El nimero de estudiantes del salén

La cantidad de cuadernos del estante

Los salones que hay en el colegio

El nimero de pinceles para utilizados para hacer algunos trabajos

e Relaciona. Une el objeto con el nimero que expresa la cantidad de cada uno en el
estante de la imagen

=

e Completa la tabla:

NUMERO DE FICHAS DE CADA JUEGO
Juego Grupos de 10 Fichas sueltas Numero de fichas
Mecano
Cuentas de collar
Rompecabezas

e Completa la serie. Colorea el niumero que indica la cantidad de cuadernos.

51 54 57

e Colorea la operacion y calcula la diferencia entre la cantidad de fichas del mecano y
el rompecabezas:



Solucién de problemas:

Se debe hacer el dibujo de cada uno e identificar los datos y la operacion correspondiente.

PROBLEMAS

Mi abuelito se ha leido un libro en dos dias. El primer dia se leyé 134 paginas y el segundo
dia, 153 paginas. ¢ Cuantas paginas tiene el libro?

¢Cuantas cordalinas tiene el nifio?
Tengo 137 cordalinas
grandes y 67 pequeiias.

Ana tiene en el jardin 137 margaritas. Juan le regala 109 rosas. ¢ Cudntas flores tiene Ana?

En la biblioteca hay 127 libros de arte en la primera estanteria y 109 en la segunda.
¢Cuantos libros de arte tiene la biblioteca?

Sofia tiene una decena de fresas y seis fresas mas. ¢ Cuantas fresas tiene Sofia?

David vio que en el frutero de su casa habia una decena de manzanas rojas y cuatro
manzanas verdes; Alvaro contd una decena de ciruelas amarillas y ocho ciruelas rojas.
¢Quién conté mayor nimero de frutas?

Mariana comprd un racimo de 15 bananos verdes y tres bananos amarillos. ¢ Cuantos
bananos compré?

Patricia tiene un libro de adhesivos de ocho pdginas, si en cada pagina hay diez adhesivos,
écuantos adhesivos tiene el libro?

En el mercado venden paquetes de diez manzanas y manzanas sueltas. Si la mama de
Felisa compra cuatro paquetes y cinco manzanas, écuantas manzanas compra en total?

En el colegio de Hugo hay dos salones de primer grado. En uno hay 25 estudiantes y en el
otro hay 23. ¢{Cudntos estudiantes hay en primer grado?

De las 54 manzanas que llegaron a la fruteria hay doce verdes. Las demas son rojas.
¢Cuantas manzanas rojas llegaron a la fruteria?

Aplicacion

e A cada niiio se le entregard dos tableros con imagenes y nimeros para que hagan

ejercicios de apareamiento segun corresponda. Dar nombre a cada conjunto.
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Responde las siguientes preguntas:
e Ordena los numeros de mayor a menor
e (Cuantos animales hay en toda la loteria?
e ¢Alcanza las frutas para darle una a cada persona?
e (Cudl es el cuidado que se le debe dar a los seres vivos?

Invencion de tres problemas basandose en el tema de las imagenes de la loteria
Elaboracién en material reciclable del animal preferido
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https://www.google.com.co/search?hl=es-419&site=imghp&tbm=isch&source=hp&biw=1280&bih=699&q=animales&oq=animales&gs_l=img.3..0l10.23659.25074.0.25196.8.6.0.2.2.0.139.696.0j6.6.0....0...1ac.1.64.img..0.8.710.Kf-V_VSKXJY#hl=es-419&tbm=isch&q=hortalizas+animadas
https://www.google.com.co/search?hl=es-419&site=imghp&tbm=isch&source=hp&biw=1280&bih=699&q=animales&oq=animales&gs_l=img.3..0l10.23659.25074.0.25196.8.6.0.2.2.0.139.696.0j6.6.0....0...1ac.1.64.img..0.8.710.Kf-V_VSKXJY#hl=es-419&tbm=isch&q=hortalizas+animadas
https://www.google.com.co/search?hl=es-419&site=imghp&tbm=isch&source=hp&biw=1280&bih=699&q=animales&oq=animales&gs_l=img.3..0l10.23659.25074.0.25196.8.6.0.2.2.0.139.696.0j6.6.0....0...1ac.1.64.img..0.8.710.Kf-V_VSKXJY#hl=es-419&tbm=isch&q=hortalizas+animadas
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Guia 4: VAMOS DE PASEO

INDICADORES DE DESEMPENO
SABER CONOCER SABER HACER SABER SER
Identifica en que | Aplica los conocimientos | Identifica la importancia del
situaciones problema se | obtenidos para resolver | valor del respeto y Ila
requiere la aplicacion de la | problemas en los que se | practica de normas de
adiciéon y sustraccion de | requieren la adicion y la | convivencia al momento de
nimeros naturales para | sustraccion de numeros | salir de paseo.
hallar su solucion. naturales.

.

Vivencia

Imaginemos que los estudiantes de grado primero va de paseo y para que todo salga bien

deben planificarlo, por lo que se propone el disefio del paseo a partir de la solucién de las

siguientes preguntas.
Preguntas orientadoras

e (Qué tenemos que tener en cuenta para hacer un paseo?

e (Como nos podemos organizar en el saldn para organizar el paseo?

e (A qué personas podemos recurrir para organizar el paseo?

e Si en el grado primero hay cuatro grupos y cada grupo tiene 36 estudiantes, ¢Cuantos
estudiantes del grado primero hay en total?

e (Cuantos estudiantes confirman su asistencia al paseo?

e (Cual es el lugar preferido: la finca, el parque de diversiones o el parque acudtico?

e Sien un bus caben 30 nifios, ¢cudntos buses se requieren para transportar la totalidad de
asistentes al paseo?

e Los niflos mas pequefios deberan ocupar los primeros puestos, para ello deben organizarse
por estaturas, y de acuerdo a ello asignar un nimero que indique cual sera su lugar en el
bus.

e (Qué prefieren los nifios para el algo, perro, pastel o hamburguesa?

e Sicada nifio tiene derecho a dos bebidas en el dia, icudntas bebidas se deben comprar?

e Enlaentrada de la piscina de pelotas disponemos de un estante para organizar los zapatos,
pero deben ser en estricto orden de mayor a menor, écudl es el primer par que debemos
poner? ¢Cudl es el Ultimo? (Medellin)

e (Cuales son las normas de comportamiento y seguridad que se deben acatar para participar
del paseo? Se explicara la importancia de los valores “Autocuidado “organizacion”
“disciplina” a la hora de participar en paseos escolares.
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FUNDAMENTACION CIENTIFICA

REGLETAS DE COUSENAIRE

JUEGO LIBRE: Se presenta y entrega el material al estudiante para que en el momento inicial juegue
libremente con él.

Después de un rato se plantean las siguientes preguntas:

e (Qué es esocon lo que juegas?.
e (Soniguales?.

e (Hay algunaigual a las otras?.

e (Son todas del mismo color?.

e (De qué color es cada una?.

RECONOCIMIENTO POR COLOR:

Se le pide al estudiante que escoja dos colores y que responda:

e Soniguales?. 8
e (En qué se diferencian?.
e (lasificarlas por colores.

RECONOCIMIENTO POR TAMANO:

Se le pide al estudiante lo siguiente:

e Selecciona una regleta mds larga que la amarilla, que la
verde, que la negra....

e Muestra dos regletas mas largas que la negra ¢Son también mas altas que la negra®.

e Muestra todas las regletas menos altas a la rosa.

e Muestra una mas corta que la amarilla.

e Muestra todas las regletas que son mas cortas que la amarilla.

e Muestra una regleta que sea igual de larga que la marrén.

e Muestra una regleta que sea mas corta que la blanca ¢Es la blanca la regleta mas corta?.

e Muestra todas las regletas que son mas largas que la verde oscuro.

e Muestra una regleta mas larga que la naranja éEs la naranja la regleta mds larga?.

e Toma la regleta roja y rosa écudl es la mas larga?, éla mas corta?, éla mas corta?,éla menos
alta?.

e (lasificarlas por colores.
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ORDENACIONES:

e Toma una regleta mas larga que la rosa y menos larga que la marrén

e Busca una regleta que sea mas larga que la negra y mas corta que la azul

e Encuentra una menos larga que la rosa y mas larga que la roja

e Coge una regleta blanca, una verde claro, una rosa y una roja. Ordénalas empezando por la
mas corta. ¢{Cual es mas larga?. Ordénalas de la mas larga a la menos larga ¢Cuél es la
menos larga?, ¢Cudl es la primera?, ¢la segunda?, éla tercera?

e Muestra dos regletas mas largas que la verde claro y menos largas que la marron.

e Ordena todas las regletas de la menos corta a la mas corta. (menor longitud a mayor
longitud)

EQUIVALENCIAS DE CADA REGLETA EN BLANCAS: Asi se llega a la explicacion de que cada color
representa un nimero. Se representan varios numeros con el material (unay dos cifras).

APROXIMACION A LA ADICION:

Construccion de trenes con las regletas escogidas o

Lectura de trenes por color: Aqui se explica el concepto
de suma al agregar regletas para obtener un tren cada

vez mas largo.

Ej.: (verde, amarillo, rosado //// amarillo, rosado, verde, rojo)

Escritura de los trenes construidos: Se les pregunta como lo harian vy se les da libertad para que creen
sus propios simbolos. Después se inducen para que lo hagan de la siguiente manera:

ej. (1V+12+1R) (1A+1R+1V+1R+1B)

COMPARACION DE TRENES: Usando los simbolos >, <, =

Ej. (1V+12+1R) < (1A+1R+1V+1R+1B)

DESCOMPOSICION DE LONGITUDES: Se le pide al estudiante que coja cada regleta y encuentre las
posibles formas de descomponerlas con las demads.

APROXIMACION A LA SUSTRACCION:

e Se le muestran parejas de regletas para que respondan la pregunta: ¢équé le falta a la regleta
mas larga para ser igual a la mas corta?

e Busqueda de parejas cuya diferencia sea igual a la regleta blanca y escribir las equivalencias
ejm: (N-V=R)

e (Qué otras parejas de regletas podemos encontrar que conserven la misma diferencia?

EJ.(c+r)-(v+r)=a N-a=a
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Ejercitacion

SITUACIONES PROBLEMAS

Isabel estaba cumpliendo afios y como le gusta coleccionar autos, algunos de sus compafieros le
llevaron esto de regalo. Isabeltenia una coleccién con 34 autitos y le han regalado 23
mas. ¢Cuantos autitos tiene ahora?

Durante el paseo hicieron un recorrido por un pueblo y una sefiora llamada Marta tenia un
puesto de venta de juguetes para Navidad y los papas de algunos nifios compraron algunos.
Tenia para la venta 20 juguetes y le quedaron 6. { Cuantos juguetes vendié?

Si restas de 2 en 2, iqué numero debe ir en el Gltimo recuadro?

7

En el paseo necesitaron estas cajas de 10 huevos. ¢ Cuantos llevaron?

&

En la granja que visitaron hay 40 pollos y 67 patos. ¢Como cuantos mas patos que pollos hay en
la granja?

Durante el paseo compraron 34 helados, 47 jugos y 98 bolsas de dulces. i Cuantos mas jugos que
bolsas de dulce se compraron?

Aplicacion

Con la ayuda de los padres inventarse situaciones problemas de la cotidianidad donde involucre las
operaciones de adicién y sustraccion.
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Guia 5: MI RECETA PREFERIDA

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER CONOCER SABER HACER SABER SER
Comprende y describe de | Aplica diferentes usos del | Expresa sus ideas,
forma clara y coherente los | nimero para solucionar | sentimientos e intereses en
diferentes usos de los | situaciones cotidianas. el salén y  escucha
numeros segln sus respetuosamente los de los
necesidades. demads miembros del grupo

Vivencia

“fabriguemos dulces de mazapan”
Se les hace la siguiente pregunta: ¢a quién le gusta los dulces?; ¢cdmo se hacen?

Para tal fin se pide la colaboracién de algunos padres de familia para que les ayuden vy los
estudiantes se dividen en equipos. Cada uno realizara los disefios de los mazapanes, hace la
lista de los ingredientes, elaboran los mazapanes, les asignard el precio segln su tamafio y
organizara la distribucién en los empaques, entre otras.

Preguntas orientadoras:

¢Cuantas formas diferentes de mazapanes propondra el grupo? Dibujenla.

¢Cuantos tamafios diferentes?.

¢En qué categorias clasificaran los mazapanes?.

Si los ingredientes propuestos alcanzan para 15 mazapanes de los de mayor tamafio y
deseamos fabricar 30 iguales, écudl es la cantidad total de cada ingrediente para que nos
alcancen los materiales?.

En cada caja empacaremos tres mazapanes, uno de cada tamano, ¢Cudl sera el tamano
minimo de las cajas si deben ser de forma rectangular?

Si en algunos de los casos se quiere empacar los mazapanes en una combinacion diferente a
la de los tamanfos, écudles se podrian proponer?.

Si la elaboraciéon de cada cajita requiere de media hoja tamano carta éCudntas hojas
necesitamos para elaborar 12 cajitas?.
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IFUNDAMENTACION CIENTIFICA

“LA NINA QUE LE GUSTABA EL COLEGIO”
— iPap3d, papa!, éies ya la hora de ir al colegio? — Preguntd, Maria Luisa, a las cinco de la
mafiana, dando unos golpecitos sobre el hombro de su padre. Y sin que este abriera los
ojos, le respondié con una voz muy cansada y lenta: -No, hija no,... auin no es la hora de ir al
colegio. Acuéstate y duérmete de nuevo, que ya te avisaremos cuando sea la hora.

—iMam3d, mama!, é¢es ya la hora de ir al colegio? — Volvié a preguntar Maria Luisa, a las seis
de la mafiana, dando un besito en la mejilla de su madre. Y sin que esta abriera los ojos, le
respondid con una voz muy cansada y lenta: -No, hija no,... aln no es la hora de ir al colegio.
Acuéstate y duérmete de nuevo, que ya te avisaremos cuando sea la hora.

La nifia volvié a su cama, pero no podia dormir ya que en su cabeza sélo veia a sus
compaferos que ya habian llegado -antes que ella- al colegio y estaban haciendo unas
actividades muy divertidas; mientras, la maestra les explicaba cdmo debian hacerlo bien.
Luego se los imaginaba en el patio del colegio, formando corros para jugar a “corre que te
pillo”, “al escondite”, o “a la llevas tu”, comprando los dulces preferidos y, nuevamente, el
nerviosismo y el deseo de estar en el colegio, la volvian a levantar de la cama, a acercarse a
la de sus padres y decirles: — jPapa, mamal, ¢es ya la hora de ir al colegio?...

De esta manera trascurrid toda la noche hasta que a las 8 de la mafiana cuando Maria Luisa

volvid a despertarlos, con cara de mucho suefio -por no haber podido descansar bien en
toda la noche- se levantaron, se asearon, se vistieron, tomaron un sabroso desayuno vy
prepararon un pequefio bocadillo y una manzana para el recreo de su hijita Maria Luisa, la
cual —impaciente- ya habia guardado todas sus cosas en la cartera del colegio y esperaba
junto a la puerta de casa.

Como el colegio no estaba muy lejos, iban andando todos los dias, pero aquel dia -al llegar-
notaron algo extraio, ya que aun no habia llegado nadie. Su papa con cara de extraneza
mird su reloj para comprobar que era la hora de entrada y le dio unos golpecitos para ver
gue no se habia parado. En ese momento vio a Pedro, el vendedor de periédicos que abria
su kiosco y le preguntd: — iPedro qué pasa hoy que no han abierto aln las puertas del
colegio? A lo que respondié: “Porque hoy es domingo...”

Esto os ensefara que por muchas, muchas ganas que tengais de colegio, de aprender y de
estar con vuestros amigos, también hay que disfrutar de los dias de descanso.
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Autor: José Miguel de la Rosa Sanchez — Comprension lectora: Silvia Asuero — Dibujo:
Netalloy en clker.com (Sanchez).

Analiza
Responde oralmente:
e (Como te sientes cuando vas al colegio?
e ¢Hay algun dia que no hayas querido ir? ¢Cual fue la razén?

Me pongo en los zapatos de otro
¢Como te sentirias si fueras Maria Luisa?
¢Como crees que actuaron los papas de Maria Luisa?

Ejercitacion

e Busca en tus utiles escolares los siguientes objetos y midelos con una regla:
E] e ”

[ e ———p——

e (Cada estudiante debe medir el largo del cuaderno con clips.

e El corddn del zapato de Tania mide cuatro clips y el de Marco mide tres clips. Si se
unen los cordones de los dos nifios, ¢cuanto medira el nuevo corddn?

e Parallenar la jarra se necesitan tres vasos. Dibuja al frente los vasos que se
necesitan para llenar las jarras.

e Juany Catalina revisan diariamente su horario



Analiza y responde:

e (A qué horas empiezan las clases en el colegio de Juan y Catalina?
e (Qué dias de la semana tienen clases de ciencias naturales?

e Sihoy es jueves ¢ Qué clase tuvieron ayer?

e (Cuantos dias a la semana tuvieron clases de matematicas?

El docente hard un repaso de las horas en el reloj y dias de la semana.

Aplicacion

En casa con la ayuda de los padres deben elaborar un reloj y representar varias horas.
Después en el cuaderno dibuja tres de las cuales representé.

Completar la siguiente historieta muda con los nombres de los dias, las horas y los dibujos
correspondientes a su rutina diaria.

88
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Momento
del diay
horas

lunes

martes

miércoles

jueves

viernes

Sabado

Domingo

Mafana

Tarde

Noche




RUTINA DIARIA ANTES DE VENIR AL COLEGIO

Hora: Hora: Hora: Hora:

Hora: Hora: Hora: Hora:
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Guia 6: EXTRAPOLEMOS LO APRENDIDO

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER CONOCER SABER HACER SABER SER
Identifica en que | Aplica los conocimientos | Identifica la importancia del
situaciones problema se | obtenidos para resolver | valor de la tolerancia y la

requiere la aplicacion de la
adicién y sustraccion de
nimeros naturales para
hallar su solucion.

problemas en los que se
requieren la adicion y la
sustraccion de numeros
naturales.

solidaridad en el desarrollo
de actividades.

Vivencia

Después de un rato se plantean las siguientes preguntas:

60 50 40 30 z°

—  Cuentss
1°

e (Qué es eso con lo juegas?

e (¢Qué juegos realizaste?

e (Para qué te sirvieron las cuentas?

e ¢(Para qué te sirvieron las barras?

Para las actividades que siguen se les hablard a los estudiantes de la importancia de la

91

JUEGO LIBRE: Se presenta y entrega el material al estudiante para que en el momento
inicial juegue libremente

tolerancia y la solidaridad a la hora de realizar actividades, pues todos no tienen el mismo ritmo

de aprendizaje.
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ACTIVIDADES DIRIGIDAS:
COMPOSICION Y DESCOMPOSICION CON LOS NUMEROS DiGITOS (UNIDADES)
e Se indica al estudiante el orden en que se deben colocar las cuentas en las barras,
siempre se empieza de derecha a izquierda. Para ejercitar se pedird que representen los
nimeros del 1 al 9, practicando escritura y lectura de los mismos.

10

4 Unidades

e Se realizard comnnsicidn y descomposiciones de los numeros digitos asi:
10

Seis unidades Formo tres grupos de dos cuentas

e Se le pide al estudiante que represente en el dbaco un nimero digito, luego saque las
cuentas a un lado formando un solo conjunto vy al frente de este forme otro conjunto
con el nimero de cuentas que desee y los compare: éCudl conjunto tiene mas fichas el
de la izquierda o el de la derecha?, ¢Cuantas mas hay en el conjunto de la derecha?,
¢Cuantas menos hay en el conjunto de la izquierda?

10
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e Introduccion a la suma y resta: Se le pide al estudiante que represente el nimero 8 y
luego le agregue 3 cuentas mds, para que responda: ¢ Cudntas tiene en total?.

e Sele dice que represente el nimero 9 y de alli saque 5 y las ubique a un lado del dbaco y
luego se le pregunta: ¢ Cuantas le faltan a las de la barra para completar 9?, é Cuantas le
faltan a las del lado para completar 9?

e Sj tiene un conjunto de 4 cuentas y otro con 8 ¢{Cédmo puede cambiarlo para que los dos
conjuntos queden con igual nimero de fichas? ¢ Con cuantas fichas queda cada conjunto?

5l E

e Se realizaran ejercicios parecidos hasta que el estudiante muestre dominio conceptual a
nivel concreto y mental.
¢Cuantas fichas quedan si a 10 le quito 3?
¢Cuantas fichas le faltan a un conjunto de 6 para completar 9?
é¢Cuanto es mas 8 6 3?, ¢Cuantas fichas mas tiene 8 que 3?
¢Cuanto es menos 2 6 6?, ¢ Cudntas fichas menos tiene 2 que 6?

COMPOSICION Y DESCOMPOSICION (UNIDADES Y DECENAS)

e Se leindica al estudiante que se va a trabajar con la primera y segunda barra del dbaco.

&

e Principio de sustitucion: Introducir en la barra de las unidades 10 fichas, las retiramos y

las reemplazamos por una sola en la segunda barra.

2° 1°



94

Observe que una ficha ubicada en la segunda barra equivale a un paquete de 10 fichas

en la primera barra: es decir, equivale a 10 unidades.

(CANTOR, 2000)

FUNDAMENTACION

Lectura

Solito, solito caminaba el abaquito

Por el bosque matematico pensaba en todito.
Por los nifos de primero andaba preocupadito
Porque tal vez se olvidaron de su buen amiguito.

Aunque chiquitico el abaquito muy util resultaba,
En él aprendieron nimeros que ni se imaginaban.
Ahora el objetivo era recordarlo todito,

CIENTIFICA

EL ABACO

Las reglas y los usos del buen abaquito.

Nueve aritos por varita solo podemos ubicar
Porgue mads de nueve, ellas no pueden soportar,
A esta regla, primera la llamg,

Porque cuidarse queria de crear confusion.

Uno, diez y cien, de “derecha a izquierda” recitaba el sefiorito,

“Esta debe ser la ubicacion y el valor de los aritos”.
“Esta es la segunda regla” lo decia segurito,
No lo olvides nunca mi pequefo amiguito.

Si mas de nueve aritos tiene una varita,
Incumpliste la primera reglita.
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Pero no te asustes, no sefior,
En el abaquito, hallaras la solucion.

“Saca diez aritos y cambialos por uno solito,
A tu izquierda debe ir ese huerfanito.

Pero no te olvides que el valor de ese arito,
Es igual, al de los diez primeritos”

Uno a uno ubica cada arito
Y asi podras formar cualquier numerito.
Usos mil tiene el abaquito,
Como sumar y restar, pasando un buen ratico.

REPRESENTACION DE CANTIDADES

Para presentar las cantidades de objetos que se cuentan de un conjunto en el abaco abierto, acorde al
sistema decimal, se ubica por cada elemento del conjunto que se desea representar tal cantidad o
cuenta, un aro en la primera barra ubicada de derecha a izquierda para las unidades.

ADICION Y SUSTRACCION EN EL ABACO ABIERTO

ADICION:

Para sumar con el dbaco hacemos un proceso muy sencillo: sumamos unidades con unidades,
decenas con decenas y centenas con centenas. Tendremos siempre en cuenta las reglas que
aprendimos para el uso del abaco “nueve aros por varita”. Finalmente leemos el nimero
formado que corresponde al resultado.

SUSTRACCION:

Para restar se debe representar primero el nimero mas grande de la resta que se quiere
realizar. El nUmero menor se le quita al mayor, unidades con unidades, decenas con decenas y
centenas con centenas respectivamente. Cuando necesitemos prestar, para poder restar, se
presta una decena a las unidades o una centena a las decenas segun el caso. Finalmente leemos
el nimero formado que corresponde al resultado.



'Ejercitacion

Realiza las operaciones correspondientes primero en abaco y luego en el cuaderno.
[E] o
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(Santillana, 2013)

e Al empezar una presentacion habia 37 personas en el auditorio. Durante el evento
llegaron 41 personas. ¢ Cuantas personas estaban al final de la presentacion?

e Al final del recreo Alberto tenia 15 canicas. Durante el recreo perdid dos canicas.
¢Cuantas canicas tenia al iniciar el recreo? Colorea de verde las canicas que tenia
Alberto al finalizar el recreo y de amarillo las que perdié. Calcula el total de canicas que
tenia Alberto al iniciar el recreo.

e Un tren llega a la estacién final con 52 pasajeros. Si en los paraderos se bajaron 23
personas, écudntas personas habia en el tren al iniciar el viaje?

e El dia de su cumpleafios Sonia recibié doce billetes. Gastd cinco en la compra de una
muiieca. ¢Cudntos billetes le quedan a Sonia? 5 Para llegar a la finca, Margarita y sus
papas deben recorrer 85 kildmetros. Si ya han recorrido 32 kilémetros, écuantos les falta
para llegar a la finca?

Aplicacion

Con la ayuda de tus padres formular un enunciado a partir de los datos de la siguiente tabla:



Frutas al iniciar el dia

Frutas vendidas

Frutas al finalizar el dia

é?

38

29
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