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Resumen

Este informe de trabajo final presenta los resultados de la implementacion de
un curso virtual para la ensefianza-aprendizaje de las Funciones cuadraticas
mediante la utilizacién de la plataforma Moodle, basado en las aplicaciones, la
conceptualizacion, el planteamiento y resolucion de problemas, disefiado para
los estudiantes del grado 9°3 (grupo experimental) de la Institucion Educativa
Gabriel Garcia Méarquez, después de su aplicacion, se realiza el analisis
comparativo con el grado 9°2 (grupo control) donde se trabajé el mismo tema de
forma tradicional, para confrontar las diferencias que se presentan en el
rendimiento académico.

En el planteamiento de la propuesta se busca implementar el uso de una de las
herramientas de mayor utilizacién por los jovenes, como es el computador, como
una estrategia metodolégica que despierte la motivacion y ayude a facilitar el
proceso de formacién y a movilizar los aprendizajes de los estudiantes en el area
de Matemaéticas.

Finalmente y a partir de las conclusiones obtenidas del estudio se permitié hacer
algunas recomendaciones puntuales que servirAdn tanto a docentes como
administrativos de ser tenidas en cuenta, para superar las debilidades
encontradas y por ende mejorar a futuro el rendimiento académico en la
institucibn  mediante el empleo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Palabras claves: TIC, Moodle, funcion cuadratica, situacién problema,
ensefianza aprendizaje.



Abstract

This final work report presents the results of the implementation of an online
course for the teaching and learning of quadratic functions using the Moodle
platform, based on the applications, conceptualization, and problem-solving
approach, designed for 9th graders 3 (experimental group) of School Gabriel
Garcia Méarquez, after application, the comparative analysis is made with grade 9
2 (control group) where he worked the same topic traditionally, to confront
presented differences in academic performance.

The approach of the proposal seeks to implement the use of one of the most
widely used tools for the young, as is the computer, as a strategy that triggers
motivation and help facilitate the training process and to mobilize the learning of
students in he area of matemathics.

Finally and the conclusions drawn from the study were allowed to make some
specific recommendations that will serve both teachers and administration to be
considered, to overcome the weaknesses found and thus improve future
academic performance in the institution by using the information technology and
communications.

Keywords: TIC, Moodle, quadratic function, location problem, teaching and
learning.
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Introduccioén

El proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas se considera en el
ambito escolar como uno de los procedimientos que presenta mayor grado de
complejidad para los estudiantes ya ellos piensan que requiere de mucho analisis
y razonamiento para lograr su comprension, es por esto que "La complejidad de
la matematica y de la educacion sugiere que los teoricos de la educacién
matematica y no menos los agentes de ella, deban permanecer constantemente
atentos y abiertos a los cambios profundos que en muchos aspectos la dinamica
rapidamente mutante de la situacidon global venga exigiendo”, De Guzman (1993),
ya que en la estructura cognitiva del joven no esta plasmada la idea de que la
matematica y su respectiva aplicacion siempre va a estar implicita en el mundo
gue nos rodea.

¢, Cudl seria la solucién a esto? El proceso de ensefianza-aprendizaje de la
matematica esta directamente relacionado con el interés y motivacion del
docente por ensefiar y del estudiante por aprender, cuando se presenta esta
reciprocidad, se da la posibilidad al estudiante de integrar diferentes conceptos
gue no existian en su estructura cognitiva con sus conocimientos previos y es de
esta forma poder adquirir un verdadero aprendizaje significativo. Para despertar el
interés del estudiante, se implementaran diferentes estrategias didacticas que le
permitan explorar la forma implicita como se relaciona la matematica con la
naturaleza y la vida diaria. Para mejorar el desarrollo y la comprension de las
funciones cuadraticas podemos recurrir a los recursos de la tecnologia de la
informacion que nos permiten implementar nuevas metodologias para lograr
captar el interés de los estudiantes por los medios didacticos.

Para lo cual se pretende crear una herramienta metodoldgica sobre el uso de las
TIC en el aula y su incidencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
funciones cuadraticas, cuyos resultados servirAn como soporte para otras
investigaciones en dicho proceso.
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Capitulo 1

Aspectos iniciales de la practica
pedagodgica

1.1 Motivacion

Con el fin de despertar el interés de los estudiantes y hacer mas significativo el
estudio de la matemética, se hizo el disefio del curso virtual y se implement6
como préactica pedagdgica acorde a los siguientes

1. Implementar nuevas estrategias metodologicas para la ensefanza
aprendizaje de las mateméaticas que logren despertar la motivacion de los
estudiantes.

2. Posibilitar el aprendizaje de nuevos conocimientos gracias a las bondades y
ventajas que ofrecen las tecnologias de informacién hoy en dia y a la
utilizacion de herramientas como el chat, correo, videos que se pueden
integrar en plataformas virtuales.

3. Mejorar las competencias basicas en el proceso de ensefianza aprendizaje
de los estudiantes de secundaria.

4. Incentivar un mejoramiento contindo en el proceso de aprendizaje donde el
estudiante se beneficie de nuevas estrategias didacticas implementadas en el
aula encausando diferentes formas de interpretar la realidad de la formacion
para la vida de los estudiantes.

1.2 Aportes

La presente propuesta esta disefiada para el aprendizaje dentro y fuera del aula y
Su objetivo general, esta relacionado con promover el aprendizaje significativo de
las funciones cuadraticas, partiendo del planteamiento y resolucion de situaciones
problema que permitan movilizar los aprendizajes de nuestros estudiantes.
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En el planteamiento de la propuesta se hace énfasis principalmente, en la revision
de ideas previas, a través del analisis de las diferentes aplicaciones que tiene la
funcidn cuadratica para establecer el diagnéstico de preconceptos, con el fin de
propiciar escenarios de participacion activa y de suministrar informacion al
estudiante, para provocar que descubra por si mismo un nuevo conocimiento, que
para el caso esta representado por la formulacién cualitativa del las funciones
cuadraticas. La etapa de confrontacibn de conceptos construidos, con los de
preconceptos, permite establecer los conocimientos para presentar las funciones
cuadraticas de manera formal, es decir, como deben ser aprendidas por los
estudiantes.

Por lo tanto la practica pedagogica, se implementa, principalmente, en el
aprovechamiento de la tecnologia como un recurso que ayuda a dinamizar los
procesos de aprendizaje como otra alternativa de ensefianza. Esta herramienta
didactica servira como apoyo para los procesos de ensefianza aprendizaje en el
aulay como complemento en la ensefianza presencial donde al estudiante pueda
desarrollar actividades interactivas que ayuden a facilitar la construccion de su
propio conocimiento, permitiendo la interaccibn permanente de los
estudiantes con el docente y con los otros estudiantes.

También intenta demostrar que con estas herramientas podemos lograr un
aprendizaje autonomo y colaborativo donde el estudiante pueda interactuar e
intercambiar ideas desde cualquier escenario (la escuela, la universidad, el hogar,
el lugar de trabajo, los espacios de ocio, etc.) y asi logre descubrir por si mismo
un nuevo conocimiento en el cual, el se sienta protagonista de su proceso
académico y pueda aprender de sus compafieros.

Ademas la |I.E Gabriel Garcia Marquez cuenta con excelentes condiciones de
infraestructura tecnolégica y las TIC son concebidas como ejes transversales en
la formacién de los estudiantes. Los computadores ya se usan para algo mas que
para escribir textos o divertirse. Ahora son la herramienta para conectarse con
personas de diferentes partes del mundo y construir conocimiento en compafia.
Ahora se logré posicionar la monitoria como un estimulo para los estudiantes, los
cuales estan capacitados en el uso de las nuevas tecnologias y por otro lado, los
padres de familia se han vinculado de una manera mas activa el proceso
formativo de sus hijos.
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1.3 Definiciéon del problema

Actualmente en la Institucion Educativa Gabriel Garcia Marquez en el area de
matematicas en el grado noveno se evidencia un problema muy frecuente
cuando se requiere hacer el andlisis de una funcion cuadratica, a partir de la cual
se debe plantear una ecuacién para construir una tabla de valores, reemplazando
las diferentes variables o incognitas por valores numéricos para construir su
respectiva gréfica, ya que los estudiantes interpretan este tipo de situaciones
como actividades bastante complejas y poco necesarias desconociendo la
aplicacién que tiene en muchas areas del conocimiento.

Generalmente al abordar el tema de funciones cuadréticas se encuentran
dificultades relacionadas con el manejo de la factorizacion, la construccion de
gréficas, el despeje de las variables y su aplicacién en la vida real. Como por
ejemplo la utilidad que tienen para describir movimientos con aceleracion
constante, trayectoria de proyectiles, ganancias y costos de empresas, variacion
de la poblacion de una determinada especie que responde a este tipo de funcion,
y obtener asi informacion sin necesidad de recurrir a la experimentacion.

Se observa que la mayoria de los estudiantes presentan deficiencias notorias en
el andlisis y solucion de situaciones problema, ya que muestran una gran
dependencia del docente, tienen poca capacidad de abstraccion y falta de
analisis y raciocinio que los conduzca al planteamiento acertado de una ecuacion,
a la identificacion de las diferentes variables y al uso e interpretacion de un
adecuado lenguaje matematico.

En general, las mayores deficiencias que presentan los estudiantes son:

e Dificultades para operar con los nimeros reales.

e No logran definir en forma coherente el concepto de funcién cuadrética,
ademas se les dificulta la construccion de su respectiva gréfica.

e No relacionan las expresiones matematicas con sus respectivas gréaficas.

e Problemas al graficar en el plano cartesiano de acuerdo a los posibles valores
para la variable x y la variable y, ademas la falta de claridad para identificar
el eje x (abscisa) y el eje y (ordenada)

e Al plantear problemas de aplicacion presentan dificultad para definir las
variables y para despejar determinadas variables de una serie de ecuaciones
establecidas.



14

e Poseen deficiencias notorias en el uso e interpretacion del lenguaje
matemaético.

Lo anterior evidenci6 el problema en el aprendizaje de la Funciones Cuadraticas
de los estudiantes de grado noveno de la enseflanza media vocacional,
inicialmente por la falta de compromiso, la poca motivacion y la falta de atencion
en el desarrollo de temas de gran importancia como las funciones cuadraticas,
sin embargo, los pocos estudiantes motivados por aprender les quedaba muy
dificil entender y comprender el tema, principalmente en el momento de plantear
problemas de aplicacion que se resuelven por medio de ecuaciones cuadraticas.
Esta situacion se comproboé a través del proceso evaluativo realizado, donde un
gran porcentaje de los resultados en dicho tema no fueron satisfactorios, lo que
ilustra el bajo nivel de comprension que los estudiantes alcanzan de estos
conceptos.

Es importante entonces cuestionarnos y replantearnos sobre el tipo de ensefianza
gue impartimos los educadores cuando se nos presentan estas dificultades en el
proceso de ensefianza aprendizaje, ahora bien, ¢que hace normalmente un
docente?, este tiene varias alternativas, una, seguir adelante con su programa y
continuar con otro tema segun la planeacién curricular, otra, seria, tomar la
opcion de buscar la solucion de este problema, recurriendo al uso de diferentes
estrategias didacticas o recursos metodoldgicos que permitan mejorar el
desarrollo de las actividades en el aula de clase. De aqui surge la pregunta que
nos ayude a la resolucién de esta situacion. ¢Qué estrategia pedagogica permite
despertar el interés y generar aprendizaje significativo en el tema relacionado con
las Funciones cuadraticas, en los estudiantes del grado 9° de la Instituciéon
Educativa Gabriel Garcia Marquez?

Para ello se plantea el disefio de un curso virtual sobre funciones cuadraticas
basado en la plataforma Moodle como practica pedagdgica a partir de la cual los
estudiantes puedan interactuar con los diferentes temas y conceptos
mencionados que permitan el mejoramiento en el proceso de ensefianza
aprendizaje tanto de los estudiantes del grado noveno, como el de toda la
comunidad en general y la misma sociedad.
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1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general

Proponer una estrategia pedagdgica basada en el disefio de un curso virtual
para la ensefianza aprendizaje de las funciones cuadraticas  mediante el
planteamiento y la resolucion de situaciones problema que ayuden al estudiante a
despertar la creatividad, el aprendizaje autonomo, el trabajo colaborativo y que
contribuya a mejorar la eficiencia del aprendizaje cientifico y la superacion de los
altos niveles de fracaso escolar.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Disefiar una estrategia metodoldgica a través de la de la plataforma Moodle
para la ensefianza de las funciones cuadraticas, que facilite la apropiacion
del conocimiento.

e Proponer situaciones problematicas y darles solucion mediante la utilizacion
de los diferentes conceptos sobre funciones relacionandolas con otras areas
del conocimiento

e Estimular la actividad cognitiva del alumno para el aprendizaje de la funcion
cuadratica, aplicando los diferentes conceptos sobre funciones matematicas
mediante el planteamiento y resolucion de situaciones problema y la
elaboracién de graficas, y su aplicacion en la vida cotidiana.

e Implementar el uso de herramientas tecnolégicas como apoyo pedagdgico en
el salon de clases para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje en
el area de matematicas.

e Desarrollar nuevas estrategias y formas de evaluar, que permitan promover la
mejora y facilitar la comprensién en los procesos de aprendizaje.

1.5 Justificacion

La educacion actual requiere cambios definitivos que lleven al aprendizaje de
una manera mas amena y motivadora con el educando como elemento activo en
la construccion del conocimiento, siendo este la razén de ser de la escuela, para
esto se necesita la asistencia importantisima del docente para transformar
innovar y mejorar las practicas educativas, utilizando estrategias que se adecuen
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a las necesidades del momento, este se convierte en una pieza importante para
lograr mejores ciudadanos para el dia de mafiana que actien en beneficio de la
sociedad.

Ademas de la gran problematica que se presenta en la ensefianza y la
transmision de conocimientos, los estudiantes en la actualidad no desarrollan los
niveles basicos esperados en el area de matematicas, esta situacion ha llevado a
gue hoy en dia los maestros busquemos la utilizacion de diferentes recursos
metodologicos y estrategias didacticas que ayuden a facilitar el aprendizaje de
nuestros estudiantes y a mejorar la calidad educativa, con el fin de obtener
mejores resultados y mayor apropiacion del conocimiento.

El uso de las TIC se ha convertido en una herramienta que facilita la apropiacion
de nuevos conocimientos y que ayuda a complementar nuestro trabajo en el aula
de clase mejorando la calidad en el proceso de aprendizaje para la adquisicion
de nuevos conocimientos, lo que permite cualificar nuestra labor docente;
dinamizando diferentes actividades de aprendizaje; en las cuales los estudiantes
guiados por el maestro, desarrollen nuevas capacidades para beneficio de su
propia educacion.

La presente propuesta esta disefiada para el aprendizaje dentro y fuera del aula
y su objetivo general, esta relacionado con promover el aprendizaje significativo
de las funciones cuadraticas, se puede afirmar que se enmarca y se justifica, con
la Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel, en la cual el aprendizaje
del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con los
nuevos conceptos adquiridos.

1.6 Alcances

El continuo que hacer pedagdgico, nos lleva a establecer nuevas estrategias
metodoldgicas y didacticas que permitan mejorar las condiciones de aprendizaje
de las matematicas, motivando el uso de la tecnologia y de herramientas
apropiadas que sirvan como instrumento pedagdégico y como el medio para
cualificar continuamente nuestra practica docente, basados en las experiencias
de aula y las necesidades frente a la formacion de nuevas generaciones de
estudiantes. Podemos asi aprovechar recursos como las TIC en el aula de clase,
y la motivacion de los jovenes por los medios informaticos para implementar una
herramienta que ayude a facilitar la comprension y la aplicacion de las funciones
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cuadraticas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Desde las matematicas se
busca que los jovenes aprendan contenidos cientificos y globales que conduzcan
a la instruccion y a la formacién en competencias, tal como lo indica la legislacion
educativa colombiana.

Mediante este trabajo se propone crear un curso virtual como herramienta
pedagdgica que permita al docente contar con un nuevo recurso didactico a partir
del cual se puedan abordar los diferentes contenidos, ademas, motivar la
ensefianza aprendizaje de las funciones cuadraticas, logrando un ambiente de
aprendizaje de continua interaccion entre educandos y estudiantes, permitiendo
incrementar el desarrollo de destrezas y habilidades de los jovenes para que
logren mejorar su rendimiento académico, de esta forma podremos analizar las
fortalezas y debilidades que puede implicar el uso de estos medios educativos y
la relevancia que tienen en la apropiacién del conocimiento para la formacion de
un verdadero aprendizaje significativo.

Partiendo de este analisis podemos realizar una serie de preguntas que nos
ayudaran a establecer la importancia que puede tener el uso de este tipo de
herramientas en la apropiacion del conocimiento por parte de nuestros
educandos. ¢Cuales son las ventajas y desventajas que tienen los medios
informéticos como herramientas de aprendizaje? ¢Cdmo podemos implementar
el uso de las TIC para ensefiar las funciones cuadréticas a los estudiantes del
grado noveno?, ¢(Qué bondades puede tener el uso del computador en la
ensefianza de las funciones cuadraticas? Este trabajo mostrara una estrategia
sobre el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las funciones
cuadraticas permitiendo lograr que el estudiante visualice los contenidos
tematicos para el aprendizaje de Matematica lo cual es de gran importancia; y la
utilizacién de las tecnologias es una alternativa que puede ayudar a lograrlo.

1.7 Metodologia

La préactica estara dirigida a los 31 estudiantes del grado 9°3 de la Institucién
Educativa Gabriel Garcia Marquez que seran los beneficiados de la
implementacion de esta herramienta pedagdgica.

La propuesta se llevara a cabo bajo los siguientes parametros:

1. Ellugar es: la Institucion Educativa Gabriel Garcia Marquez.
2. Area de: Matematicas.
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El tema de ensefianza aprendizaje es: Funciones Cuadraticas.

Dirigida a: Los estudiantes del grado 9°3.

Estrategia de ensefianza: Apoyada en el desarrollo de nuevas tecnologias.
Tiempo: Tercer bimestre del 2012 (Periodo 3).

Una plataforma virtual: Moodle

Curso: Disefiado en la plataforma Moodle montado en la comunidad virtual

© N O W

de la institucion

9. Andlisis de resultados
10. Conclusiones

La implementacion de esta plataforma ayudara a complementar el desarrollo de
las actividades de clase, las explicaciones, la realizacion de actividades y talleres
y el proceso evaluativo, proporcionando nuevos ambientes de aprendizaje
donde los estudiantes puedan fortalecer sus conocimientos y tengan la
oportunidad de generar nuevos espacios de aprendizaje que de manera
voluntaria o programada les ayude a adquirir nuevos habitos de estudio.
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Capitulo 2

Marco teorico y estado del arte

La implementacion de las nuevas tecnologias en nuestro que hacer docente, han
sido de gran utilidad en la formacion de los estudiantes, facilitando el desarrollo
de la capacidad del pensamiento critico Yy reflexivo, mejorando los canales de
informacién que puedan recibir a través de la red, posibilitando un acercamiento
con otros estudiantes con los cuales se pueda intercambiar conocimientos.

2.1 Marco tedrico

2.1.1 Las tics en la educacion

Retomando palabras textuales de la UNESCO en su documento “Estandares de
competencias en Tecnologias de Informacién en Educacion, para docentes”, el
cual hace referencia acerca de una reflexiébn sobre la utilizacion de los recursos
tecnoldgicos en la labor docente, permitiendo a los estudiantes llegar a ser,

*  “Competentes para utilizar tecnologias de la informacion.

* Buscadores, analizadores y evaluadores de informacion.

* Solucionadores de problemas y tomadores de decisiones.

« Usuarios creativos y eficaces de herramientas de productividad.

« Comunicadores, colaboradores, publicadores y productores.

» Ciudadanos informados, responsables y capaces de contribuir a la sociedad”.

De esta forma se logra desarrollar en los estudiantes sus potencialidades en el
manejo de las TIC, esta labor debe ser desempeiiada por el docente, para
generar estrategias, establecer actividades, crear oportunidades y un entorno
propicio que posibilite el aprendizaje aprovechando el uso de los diferentes
recursos tecnoldgicos, tanto en el aula como por fuera de ella.
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2.1.2 Un Ambiente Virtual de Aprendizaje

En los ultimos tiempos se ha venido incrementado el uso de las tecnologias y
aprovechamiento del internet como una herramienta que facilita y mejora los
nuevos ambientes de aprendizaje, conocidos como AVA, ambientes virtuales de
aprendizaje. Estos sistemas funcionan generalmente con un servidor, que ayuda
al ingreso de los estudiantes a través de Internet incluyendo entre sus
componentes por lo general plantillas para elaborar contenidos, foros, charlas,
cuestionarios y ejercicios tipo opcién- mdultiple, verdadero/falso y respuestas de
una palabra, las cuales son completadas por los profesores para su posterior
publicacién, de manera que puedan ser utilizados por los estudiantes.

Podemos decir entonces que en la educacion actual se debe fomentar este tipo
de ambientes de aprendizaje de una forma interactiva, donde el docente tiene un
papel como asesor y facilitador, comprometido realmente con el aprendizaje de
sus estudiantes propiciandoles el desarrollo de habilidades y modos de trabajo
innovadores (competencias), en los cuales puedan utilizar tecnologias de
vanguardia, materiales didacticos, recursos de informacion y contenidos en un
ambiente de aprendizaje ameno y motivador en beneficio de la educacion.

En la actualidad la educacion a distancia, asimilada como educacion basada en
Web o e-learning, es todo un mundo de muchisimos centros de ensefianza a
distancia tanto publicos como privados, orientados a todos los niveles y tipos de
educacion: primaria, secundaria, superior segun lo que dice Romero (2005) “Cada
vez son mas los sistemas basados en Web, la tecnologia mas utilizada para la
educacion a distancia, debido a la facilidad de utilizacion y disponibilidad de las
herramientas para navegar por el Web y la facilidad del desarrollo y
mantenimiento de los recursos Web”. Esto nos lleva a pensar en todo un futuro de
posibilidades que se puede hacer en beneficio siempre de la educacion en
nuestro pais en donde por supuesto estan nuestros estudiantes que
definitivamente tenemos que involucrarlos en este tipo de tecnologias educativas
e innovadoras que cada vez mas se estan desarrollando a una velocidad
impresionante.

Estos sistemas de ensefianza virtual se apoyan en una plataforma basada en
web que pueden ser multiples sistemas comerciales existentes como Web- CT,
Virtual-U, Top Class, etc. o de libre distribucién como: ATutor, ILIAS, Moodle etc.
Estos proporcionan servicios Utiles para la ensefianza a distancia como son
herramientas para la comunicacion sincronica y asincronica, herramientas para la
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gestion de materiales de aprendizaje y herramientas para la gestion, seguimiento
y evaluacion de los estudiantes.

2.1.3 Moodle

Segun la pagina virtual de moodle http://www.moodle.org “Moodle es un Sistema
de Gestién de Cursos de Codigo Abierto (Open Source Course Management
System, CMS), conocido también como Sistema de Gestion del Aprendizaje
(Learning Management System, LMS) o como Entorno de Aprendizaje Virtual
(Virtual Learning Environment, VLE). Es una aplicacion web gratuita que los
educadores pueden utilizar para crear sitios de aprendizaje efectivo en linea”.

En resumen Moodle es un completo sistema de administracion de cursos, su
nombre es el acronimo de Modular Object — Oriented Dynamic Learning
Environment (Entorno de Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos y Modular).
Es un Ambiente Educativo Virtual, sistema de gestion de cursos, de distribucién
libre, que ayuda a los profesores y demas interesados en la educacion virtual a
crear comunidades de aprendizaje en linea originando tipos de plataformas
tecnolégicas conocidas como LMS (Learning Management System). Este sistema
fue creado por Martin Dougiamas, quien basé su disefio en las ideas del
constructivismo en pedagogia que afirman que el conocimiento se construye en la
mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o
enseflanzas y en el aprendizaje colaborativo.

Las bondades del moodle son numerosas y muy variadas porque van desde la
edicion de paginas de texto o paginas web, enlaces a archivos o paginas web,
mostrar un directorio, hasta afladir una etiqueta, video, enlaces a paginas
virtuales, archivos en formatos pdf, Word, Excel y otros, permite visualizar videos,
imagenes, permite realizar actividades y evaluaciones en la misma plataforma de
una forma mas agil tanto para docentes como para estudiantes, permite un
trabajo individual, de comunicacion, colaborativo y de contenido, permite los
chats, foros y consultas, y muy importante cabe decir que las lecciones de
contenidos ofrecen un soporte extra para las sesiones presenciales y para la
formacion virtual desarrollando ambientes de aprendizaje colaborativo y de
trabajo en equipo.
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2.1.4 Aprendizaje colaborativo

Vygotsky dice que “el Aprendizaje Colaborativo consiste en aprender con otros y
de otros” es decir los estudiantes tienen la oportunidad de estar en el centro de su
propio aprendizaje, esto los lleva a determinar o planificar unos objetivos,
metodologia y estrategia que promuevan y faciliten la tarea del alumno, tanto
individual como colectivamente.

En resumen, el aprendizaje colaborativo se basa en la potenciacion de la
inteligencia emocional del alumno para su propio desarrollo educativo y personal
empleando las TIC y herramientas colaborativas como medio para facilitar la
interaccion con otros.

Segun la pagina http://www.collaborationideas.com/2011/02/que-es-el-
aprendizaje-colaborativos. Las TIC potencian en muchos aspectos el aprendizaje
colaborativo en la siguiente forma:

Posibilitan el intercambio de informacién, conocimiento y dialogo.

Permiten la colaboracién activa de los miembros de un grupo.

Permiten la auto-evaluacion y medicion del rendimiento individual y

colectivo.

. Facilitan el acceso a una gran cantidad de informacion compartida y la
gestion de dicha informacién.

. Ponen en contacto a los estudiantes lo que les permite conocer no sélo lo

referente a los contenidos educativos, sino a lo personal, los aspectos

emocionales de la educacion misma, percepciones, intuiciones, opiniones,

sentimientos, etc.

2.1.5 Aprendizaje significativo

En la teoria del aprendizaje significativo se considera que el aprendizaje se
construye mediante un proceso evolutivo donde los conceptos que se tienen
interactian con unos nuevos modificAndose o reorganizandose.

Segun Ausubel, 1os conocimientos no se encuentran ubicados arbitrariamente en
el intelecto humano. En la mente del hombre hay una red organica de ideas,
conceptos, relaciones, informaciones, vinculadas entre si. Cuando llega una
nueva informacion, ésta puede ser asimilada en la medida que se ajuste bien a la
estructura conceptual preexistente, la cual, sin embargo, resultara modificada
como resultado del proceso de asimilacion” (Ausubel, 1986).


http://www.monografias.com/trabajos14/vigotsky/vigotsky.shtml
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Ausubel concibe la teoria del aprendizaje significativo con el fin de superar las
limitaciones de la ensefianza tradicional memoristica y acumulativa. Este
aprendizaje se evidencia “cuando nuevos conocimientos pasan a significar algo
para el estudiante, siendo capaz de integrar y explicitar dicho conocimiento, es
decir, si explica algunas situaciones con sus propias palabras y emplea este
conocimiento para la resolucién e interpretacion de nuevos problemas en distintos
contextos” (Maya, Arnobio, Diaz, Nohora, 2002)

Por tanto, el aprendizaje significativo es el proceso en el que:

e El conocimiento se construye a partir de la experiencia.

e El aprendizaje es una interpretacion personal del mundo.

e EIl Aprendizaje es un proceso activo en el cual el significado se desarrolla
sobre la base de la experiencia.

e El crecimiento conceptual proviene de la negociacion de significado, del
compartir multiples perspectivas y de la modificacion de nuestras propias
representaciones a través del aprendizaje colaborativo.

e EIl aprendizaje debe situarse sobre acuerdos realistas; la prueba debe
integrarse con las tareas y no con actividades separadas (Merril, 1991 en
Smorgansbord, 1997).

Cuando se logra un verdadero aprendizaje y este es significativo el estudiante
puede establecer relaciones significativas entre sus conocimientos previos y el
nuevo material de aprendizaje, permitiéndole aplicarlos en diferentes contextos
de aprendizaje que le ayuden a impartir significacion a esos nuevos materiales y
a darle mayor facilidad para su retencién, lo que trae consigo ciertas ventajas:

e La informacién que se aprende significativamente puede ser retenida por
mayor tiempo.

e EIl conocimiento de los estudiantes se puede extender cuando adquiere los
nuevos conceptos en forma significativa.

e Los conceptos aprendidos

Es importante por lo tanto, involucrar el planteamiento y resolucion de problemas
en el proceso de ensefianza aprendizaje, ya que como dice el National Council of
teachers of mathematics (NCTM) una de las metas mas importantes en la
enseflanza aprendizaje de las matematicas es la resolucion de situaciones
problema:



24

“La resolucién de problemas, incluyendo el modo en que se presentan los
problemas, los significados del lenguaje matematico, y el modo en que se hacen
conjeturas y razonamientos, deben ser un punto central durante la escolarizacién
de forma que los estudiantes puedan explorar, crear, acomodarse a condiciones
alteradas, y crear conocimientos nuevos de forma activa a lo largo de toda su
vida” (NCTM, 1989, en espairiol).

2.1.6 Pensamiento variacional

El pensamiento variacional hace énfasis en las relaciones entre cantidades,
involucrando las funciones, las formas de representacion de las relaciones
matemaéticas y las relaciones numéricas, este tipo de pensamiento reconoce la
percepcion, la identificacion, la variacion y el cambio en diferentes situaciones
cotidianas.

En los Lineamientos Curriculares de matematicas del ministerio de educacion
nacional se describe el pensamiento variacional de la siguiente manera:

“este tipo de pensamiento tiene que ver con el reconocimiento, la percepcion, la
identificacion y la caracterizacion de la variacion y el cambio en diferentes
contextos, asi como su descripcidon, modelacion y representacién de distintos
sistemas o registros simbdlico, ya sean verbales, iconicos, gréaficos o algebraicos.

Uno de los propositos de cultivar el pensamiento variacional es construir desde la
educacion Basica Primaria distintos caminos y acercamientos significativos para
la comprension y el uso de los conceptos y procedimientos de las funciones y
sistemas analiticos, para el aprendizaje con sentido del célculo numérico y
algebraico y, en la Educacion Media del célculo diferencial e integral. Este
pensamiento cumple un papel preponderante en la resolucion de problemas
sustentados en el estudio de la variacion y el cambio, y en la modelacién de
procesos de la vida cotidiana, las ciencias naturales y sociales y las matematicas
mismas”. (MEN 1998)

Esto nos lleva a un analisis cuidadoso de esas representaciones en donde se
puede identificar la variacion que ocurre y, en algunos casos, llegar a precisar la
magnitud de los cambios y aun la tasa de cambio en relacién con el tiempo, con
el fin de que los estudiantes desarrollen el pensamiento para identificar de
manera natural fendbmenos de cambio y sean capaces de graficarlos y
transformarlos.
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2.1.7 EIl pensamiento aleatorio y los sistemas de datos

Este tipo de pensamiento, también denominado probabilistico o estocastico, sirve
de apoyo para tomar decisiones cuando solo se cuenta con observaciones
aisladas que se encuentran representadas por datos de azar, de riesgo o de
ambigledad ya que no se cuenta con informacion precisa y no es posible
predecir con certeza lo que va a ocurrir. Directamente el pensamiento aleatorio
esta fundamentado directamente en conceptos y procedimientos de la teoria de
probabilidades y de la estadistica inferencial, e indirectamente en la estadistica
descriptiva y en la combinatoria y permite desarrollar la capacidad critica para
operar con datos que llegan de diferentes fuentes para recogerlos, organizarlos y
representarlos en forma grafica o diagramas que sean Utiles para hacer
inferencias o predicciones.

Debido a su gran influencia en la ciencia, en la cultura y en la vida cotidiana, los
lineamientos curriculares hacen énfasis acerca del pensamiento aleatorio.

“El desarrollo del pensamiento aleatorio, mediante contenidos de la probabilidad y
la estadistica debe estar imbuido de un espiritu de exploracion y de investigacion
tanto por parte de los estudiantes como de los docentes. Debe integrar la
construccion de modelos de fendmenos fisicos y del desarrollo de estrategias
como las de simulacidon de experimentos y de conteos. También han de estar
presentes la comparacién y evaluacion de diferentes formas de aproximacion a
los problemas con el objeto de monitorear posibles concepciones vy
representaciones erradas. De esta manera el desarrollo del pensamiento aleatorio
significa resolucion de problemas” (MEN1998).

El manejo y andlisis de los sistemas de datos se volvio inseparable del
pensamiento aleatorio, debido a la utilizacion cada vez mas generalizada de las
tablas de datos y de las recopilaciones de informacién que llevaron a desarrollar
la estadistica descriptiva, y el estudio de los sistemas de datos por medio del
pensamiento aleatorio llevd a la estadistica inferencial y a la teoria de
probabilidades.
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2.1.8 La Funcién cuadratica

“En el aprendizaje de las matematicas, el lenguaje tiene un papel fundamental ya
qgue la adquisicion de un concepto depende en gran medida de la capacidad de
reconocer e interpretar una representacion del mismo” (Azcarate Jiménez, C;
Deulofeu Piquet, J., 2002).

El disefio del curso para la ensefianza aprendizaje de la funcion cuadratica se
realiz6 con criterios claramente fundamentados en la introduccién de las TIC
(particularmente el computador) en la enseflanza de las matematicas Yy el
planteamiento y resolucion de situaciones problema que permitan a mejorar las
condiciones de aprendizaje de los estudiantes.

Se enfatiz6 en la funcion cuadratica debido a las grandes falencias que presentan
los estudiantes de secundaria en el desarrollo de este tema, ya que muestran
mucha dificultad parapara resolver ecuaciones de segundo grado, trazar las
gréficas de la funcion cuadrética y describir sus propiedades esenciales.

Imagen 1 - Mapa conceptual sobre la resolucién de ecuaciones de segundo
grado
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2.2 Marco contextual

Se disefié una encuesta con el fin de realizar el diagnostico para conocer los
diferentes aspectos de caracter tecnoldgico y de accesibilidad, fundamentando
las limitantes planteadas y las diferentes oportunidades que tienen los
estudiantes para la educacion virtual.

2.2.1 Institucion Educativa Gabriel Garcia Marquez

La Institucion Educativa Gabriel Garcia Marquez es un establecimiento
educativo oficial. Segun la resolucién 16262 del 27 de noviembre de 2002 se
convierte en Institucion Educativa Gabriel Garcia Marquez y recibe como
Seccidén a la Escuela San Vicente de Paul que estad ubicada en el barrio
Caicedo, sector las Mirlas, zona montafiosa de Medellin.

Misién: La instituciébn Educativa Gabriel Garcia Marquez es una entidad de
orden oficial que brinda educacion en los niveles de preescolar, basica, media
académica y media técnica, con una funcion social orientada al desarrollo
integral de los estudiantes proporcionando herramientas para la realizacion
personal de estos y su impacto positivo en el contexto, basada en la
aplicacién de la ciencia y la tecnologia.

Vision: La institucion Educativa Gabriel Garcia Margquez sera en el 2013 una
entidad certificada con la norma ISO 9001:2000, diferenciada en el contexto
regional por su orientacién de cultivar en sus educandos la autonomia, el
liderazgo y la convivencia pacifica, aplicando un modelo integrado, que
contara con un cuerpo docente actualizado en la aplicaciébn de estrategias
pedagdgicas y didacticas coherentes a las necesidades del contexto.

Politica de calidad: La institucion Educativa Gabriel Garcia Marquez
propende brindar un servicio educativo enfocado hacia una formacion integral
de sus educandos pertinente y coherente con la normatividad vigente, que
propicie el aprendizaje, la convivencia pacifica, la autonomia y el liderazgo;
para cuyo cumplimiento se apoya en personal competente (formacion y
habilidades) y comprometido; promoviendo la mejora continua y el
cumplimiento de los requisitos de la norma ISO 9001:2000; para favorecer la
sostenibilidad del sistema de gestién de calidad con eficacia.
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2.2.2 Encuesta

Objetivo de la encuesta: Analizar la incidencia que tiene el uso las TIC en el
desarrollo académico de los estudiantes del grado 9°3.

A lo largo de esta encuesta le haremos una serie de preguntas sobre distintos
aspectos escolares del grado noveno.

Tabla 1- Resultados Encuesta diagndstica

PREGUNTAS S
1. Tienes computador 27
2. Usa el computador para realizar consultas y tareas. 30
3. Posees correo electrénico 31
4. Usa su correo electronico con fines educativos. 25
5. El profesor deja trabajos en plataformas virtuales o en su correo 31
para que los resuelva.
6. Fuera de las clases de informatica, recibe clases de otras areas en 31
la sala de computadores.
7. Al dictar las clases los docentes utilizan ayudas tecnolégicas como 31
computador, video bean, televisor u otros.
8. Cree que con el uso de herramientas tecnoldgicas se mejora el 26
aprendizaje.
9. Presenta actividades como evaluaciones y talleres mediante el uso 31

de herramientas virtuales.

10.Tiene acceso a herramientas tecnoldgicas de forma permanente. 27
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Gréfica 1 - Resultado encuesta diagnodstica
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Podemos observar a partir de la gréafica que:

- La mayoria de los estudiantes consideran importante el uso de herramientas
tecnologicas como una estrategia metodolégica que ayuda a mejorar el
proceso de aprendizaje.

- Gran parte de los estudiantes tienen computador en su casa y ademas
poseen cuenta de correo electrénico.

- La institucion educativa cuenta con la infraestructura tecnolégica necesaria y
el acceso a internet.

- Utilizan las herramientas virtuales para presentar actividades en otras
asignaturas.

Todos estos aspectos permiten mejorar el desarrollo de las actividades escolares
y muestran claramente la incidencia que tiene la tecnologia para la formacion
académica de los estudiantes y para la transformacion de las practicas docentes.
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2.3 Estado del arte

Revisando algunas bibliografias relacionadas con el tema de las funciones
cuadraticas y sobre todo como se ensefia en la secundaria me encontrado con
varios estudios que tienen relacion con la propuesta, por ejemplo tenemos las
siguientes:

2.3.1 Tesis de Maestria

Titulada “Implementacién de una propuesta de una unidad didactica interactiva
mediada en las nuevas tecnologias para propiciar el aprendizaje de la funcion
cuadratica en el grado noveno del colegio Calasanz”, un estudio realizado en
Medellin, por Francisco Javier Gomez en 2011.

Su objetivo general es implementar una unidad did4ctica interactiva mediada en
las nuevas tecnologias para propiciar el aprendizaje de la funcidn cuadratica en
el grado noveno del colegio Calasanz (Sede Medellin).

La memoria se organiza en cinco capitulos destacandose el capitulo 3 que guarda
cierta relacion con mi propuesta de trabajo, ya que plantea la ensefianza de las
funciones cuadraticas mediante la implementacion de una herramienta didactica
basada en las Tics.

En palabras textuales el autor dice “se pretende mostrar una forma de
enseflanza-aprendizaje del tema funcion cuadratica a partir de una unidad
didactica apoyado en software interactivo de facil adquisicion e implementacién”.

Algunas conclusiones del estudio son:

Los resultados dan indicaciones de la ensefianza que en el nivel educativo
estudiado se imparte sobre la funcién cuadrética y la cual no difiere apenas de la
correspondiente al contexto colombiano.

Existen diferentes elementos que pueden facilitar el desarrollo del pensamiento
variacional como son: el uso de herramientas tecnoldgicas, la aplicacién de los
conceptos a la vida cotidiana y el andlisis de situaciones desde lo cualitativo y
cuantitativo.

Reflexionar sobre la complejidad relativa de diferentes objetos matematicos que
componen el significado de las funciones cuadraticas y sobre cuales de ellos
seria preferible introducir en cada uno de los niveles educativos.
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2.3.2 Memorias de la XV semana regional de investigacion y docencia en
matematicas.

Editadas por: Horacio Leyva Castellanos, Francisco Armando Carrillo Navarro y
José Luis Diaz Gomez. Universidad de Sonora (2005).

Se muestra un proyecto presentado a la Comision Académica del Programa de
Maestria en Ciencias con Especialidad en Matematica Educativa, titulado “Una
Propuesta para el Tratamiento de la Funcion Cuadratica Con Estudiantes de
Bachillerato” presentada por: Lorena Fernandez Sesma, Universidad Sonora.

El objetivo de la propuesta es diseflar y experimentar una secuencia de
actividades didacticas, basada en la dialéctica herramienta objeto y el manejo de
diferentes sistemas de representacion, que esté dirigida hacia el tratamiento de
la funcion cuadratica con estudiantes de bachillerato.

Este trabajo parte de la solucién de problemas como una alternativa para que el
estudiante identifique la funcidn cuadréatica y pueda enfrentar la posibilidad de
utilizar, adaptar y construir su propio conocimiento con el fin de que logre cierto
dominio de su propio saber.
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Capitulo 3

Herramienta didactica propuesta para la
ensefanza aprendizaje de las funciones
cuadraticas.

En este capitulo se presenta la herramienta didactica disefiada como experiencia
pedagdgica para el desarrollo de la practica en el aula para la ensefianza
aprendizaje de las funciones cuadréticas.

3.1 Poblacion objeto de estudio

Para la implementacion de la propuesta pedagdgica, se trabajé en la Institucion
Educativa Gabriel Garcia Marquez seccion de bachillerato, jornada de la mafana;
se selecciond el grupo 9°3 para su aplicacién. A cada uno de los estudiantes se le
asigndé un usuario y una contrasefia para acceder al curso. El grupo esta
integrado por 31 jévenes con edades que oscilan entre 13 y 17 afios, en su
mayoria de escasos recursos, con poco apoyo de sus padres para la motivacion
hacia el estudio. Dichos jévenes cuentan con la capacitacion adecuada para el
manejo de los computadores ya que la institucion tiene enfocada su educacion
hacia el manejo de las TIC y en especial, el disefio de software. Los jévenes
tienen mucha facilidad para trabajar en la institucién ya que cuenta con dos salas
de computadores y un aula moévil, dando la posibilidad de que cada uno trabaje
en su equipo.

El grupo control esta formado por 34 estudiantes del grupo 9°2 de la misma
institucion. Son jovenes que tienen edades que oscilan entre 13 y 17afos, y con
los que se trabajaron los mismos temas que en el grupo experimental, durante el
mismo tiempo mediante la utilizacion de una metodologia tradicional.
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3.2 Seleccidon de herramientas utilizadas

Para facilitar la comprension y asimilacion de diferentes conceptos matematicos,
se disefid un curso virtual como un recurso de ayuda en el proceso de
ensefianza aprendizaje de las funciones cuadréticas en el grado 9°3 de la I.E.
Gabriel Garcia Marquez, con el fin de favorecer la participacion activa de los
estudiantes en la construccién de los conocimientos y el establecimiento de
métodos de trabajo, a partir de su propia reflexion, incentivando el uso de la
tecnologia como apoyo al proceso de aprendizaje, mediante la utilizacion de
videos, presentaciones, guias, talleres y planteamiento de situaciones problema,
entre otras actividades para ilustrar los contenidos de manera interesante,
creativa y constructiva.

La herramienta didactica se disefid6 mediante la utilizacion de la plataforma
moodle con el fin de promover la participacién activa de los estudiantes en la
construccion de conocimientos y establecer otros métodos de trabajo a partir de
su propia reflexién para desarrollar el tema de funciones cuadréticas en el grado
noveno, motivando el uso de los recursos tecnolégicos como complemento
didactico que permita mejorar las practicas de aula y la cualificacion de los
procesos de aprendizaje.

En América latina la plataforma moodle ha sido considerada una de las mas
importantes, es un software libre y de facil manejo, mediante el cual se puede
hacer el disefio de cursos virtuales que nos ayudan a complementar y a
dinamizar el proceso de ensefianza aprendizaje en nuestras aulas de clase; es
una buena herramienta para apoyar el proceso de formacion de los estudiantes.

3.3 Implementacion del curso virtual

La implementacion de las actividades se desarrollé a través del curso de
funciones cuadréticas, previamente con la seleccidon de contenidos, seleccién de
poblacién y montaje de la plataforma virtual como se relaciona a continuacion:

e Seleccién del grupo experimental con el cual se realizé la practica, en
comparacion con otro grupo de control con el cual se siguié el modelo
tradicional.
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e Mediante la utilizacion de la comunidad virtual de la institucion se hizo el
enlace a la cuenta de la plataforma moodle de dominio de la Universidad
Nacional (http://maescentics.medellin.unal.edu.co/~apvilladah/moodle). El
software seleccionado para el curso virtual fue moodle por ser de uso libre.

e Capacitacion sobre el manejo de la plataforma virtual moodle dirigida a los
estudiantes del grado 9°3 (grupo experimental)

e Disefio de contenidos: se relacionaron los conceptos basicos de las
funciones cuadraticas de forma didactica en el curso virtual, acorde a la
programacion de la asignatura planteada en el micro curriculo del 2012 en el
area de matematicas segun los estandares de Basicos de Competencias
expedidos por el Ministerio de Educacién Nacional.

Para el desarrollo de los contenidos se utilizaron los programas:
e Word como procesador de texto para la elaboracion de documentos.
e PowerPoint como herramienta para crear presentaciones.

La finalidad del curso como herramienta didactica consiste en determinar
objetivos para la ensefianza de las funciones cuadraticas mediante la aplicacion
de conceptos en la solucién de situaciones problema, como también el de
estructurar el contenido con el propdsito de que tenga incidencia en la creacion
de significados por parte de los estudiantes.

3.3.1 Actividades desarrolladas:

El trabajo se desarroll6 a través de las siguientes actividades:
1. Encuesta diagnostica. (Ver tablal)

2. Registro de usuarios.

3. Induccion para el ingreso a la plataforma.

4

Estructuracion de los conceptos de funcion cuadratica basados en curso
virtual de matematicas instalado en la plataforma virtual moodle.

5. Motivacion a los estudiantes para utilizar la plataforma virtual como actividad
extra clase y de apoyo curricular a los diversos temas de funciones
cuadraticas.

6. Desarrollo de talleres planteados en el curso virtual para ser desarrollados en
el cuaderno.


http://www.maescentics/
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Acceso a talleres virtuales para su resolucion en forma digital.

Presentacion virtual de videos para su posterior discusion en al aula de clase y
consignacion en el cuaderno de los respectivos resimenes sobre el tépico de

los videos vistos.

9. Aplicacion y profundizacién de conceptos desarrollados presencialmente por
medio de videos y simulaciones presentes en la plataforma virtual.

10. Talleres de repaso y apoyo como complemento del proceso evaluativo.

Imagen 2 - Estudiantes 9°3

[ Curso: MATEMATICAS GRAD W
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En las siguientes tablas se recopilan los diversos aspectos relacionados con las
actividades planteadas durante el desarrollo de la practica pedagogica, teniendo
en cuenta los responsables, objetivos, su descripcion, las evidencias y logros
correspondientes y el rol del docente como orientador y facilitador del proceso.
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Tabla 2 - Actividades resumidas

ACTIVIDADES RESPONSABLE | OBJETIVOS DESCRIPCION EVIDENCIA LOGROS
Encuesta Docente: Disefio | Contextualizar | Antes de iniciar La encuesta | Descripcion de
diagnostica y ejecucion. el entorno y el trabajo de se aplic6 a 31 la
Aplicacion: determinar la campo con los estudiantes poblacion
Estudiantes familiaridad de | estudiantes del (Tablal). Se objeto
grado 9°3. los estudiantes grado 9°3 se tabularon y (estudiantes
con los realizé una graficaron los grado 9°3).
diversos encuesta con el datos en
aspectos fin de analizar la Excel.
relacionados incidencia de las
con el curso | TIC en el proceso
virtual. de aprendizaje.
Registro de Docente: Asignar El docente realiza | Registros en la Registro y
usuarios Inscripcién y nombre de la inscripcion de plataforma. matricula de
matricula de los usuario y los estudiantes y usuarios en la
Estudiantes. contrasefa a los orienta para plataforma.
Estudiantes: cada gue durante la
Actualizacion y estudiante. clase realicen el
cambio de registro con su
contrasenfa. nombre de
usuario y
contrasenfa, la
cual utilizaran
para acceder al
curso.

Induccion Docente Capacitar alos | Explicacion de Registros en la Ingreso
ingreso a la estudiantes cémo ingresar a plataforma. permanente de
plataforma para que la plataforma los estudiantes

puedan desde el enlace ala
ingresar a la creado en la plataforma.
plataforma. comunidad virtual
del colegio, de la
distribucion de
contenidos y
herramientas que
presenta la
plataforma.
Contenidos Docente: - Orienta - Los estudiantes | - Visitas a las - Desarrollar
tematicos: acerca de la visitan cada uno unidades competencias
aplicacion de de los temas didacticas. en el manejo
las funciones | desarrollados en de las TIC.
cuadraticas. el curso.
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multiple para la
parte conceptual
y cuestionario
para evaluar el
trabajo
desarrollado.

visitas al curso
virtual.

y se verifica el
trabajo en el
aula de clase.

- Aplicacion de Diserio, - Enuncia las - Como - Talleres - Generar un
las funciones construccién e principales actividad de resueltos en aprendizaje
cuadraticas. implementacion | caracteristicas aprestamiento forma digital y autébnomo,

del material. de una funcioén ingresan a los enviados al colaborativo y
- Concepto de Estudiantes: cuadratica videos. correo. significativo.
funcion Acceso a cada nombra sus
cuadratica. una de las componentes, - En clase se - Participacién
actividades identifica el realizan en los foros.
planteadas. vértice y punto discusiones
- Planteamiento de corte y grupales de los - Resolucion
de situaciones resuelve videos. de las
problema situaciones evaluaciones.
problema. - Acceso a
enlaces de otras | - Resolucion
- Explica la paginas web de las
forma de (extra clase). preguntas en
solucionar las el cuaderno.
funciones - Revision de
cuadraticas y conocimientos,
resuelve talleres,
problemas evaluaciones
relacionados (dentro y fuera
con la vida del aula de clase.
cotidiana.
- Se realizan las
preguntas en
clase, los
estudiantes las
resuelven, el
profesor socializa
y explica.
Evaluacién Docente: Validar los Se hace el La plataforma Establecer
Construccion de objetivos seguimiento del registra cada conclusiones
los planteados en proceso uno de los sobre el
instrumentos de el trabajo. evaluativo ingresos impacto
evaluacion: teniendo en realizados por | del uso de las
Examenes de cuenta la los estudiantes TIC en los
seleccion frecuencia de

estudiantes del
grado 9°3 de
la Institucion
educativa
Gabriel Garcia
Marquez.
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Tabla 3 - Actividades del docente

TEMA

PREPARACION
Y MONTAJE

RECURSOS Y
HERRAMIENTAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

-Diagnostico inicial
-Aplicaciones de
la funcién
cuadrética.

-Conceptos de
funcién cuadratica.

-Planteamiento de
situaciones
problema

Disefio y
montaje del
curso en la
plataforma

moodle
mediante la

elaboracion de
pruebas,
construccion de
talleres,
planteamiento
de problemas
de aplicaciony
elabOoraciéon de
graficas y el
apoyo de
videos de
orientacion.

Programas
Word, power point,
moodle
Recursos
Insertar etiquetas
Enlazar archivos
Actividades
Encuesta
Talleres
Problemas de
aplicacion
Evaluaciones.

Desarrollo y
cumplimiento
de las actividades
requeridas en los tiempos
convenidos.

Participacion activa y
disposicion para el
desarrollo de las
actividades.

Imagen 3 - Presentacién curso virtual
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3.3.2 Temaéticas

Para desarrollar las actividades se crearon cuentas de correo con los
estudiantes que no las poseian y se les asigndé un usuario con su respectiva
contrasefla para entrar a la pagina, estableciendo las siguientes
herramientas para propiciar la interaccion entre los participantes:

Tarea: Consiste en un trabajo que deben hacer los alumnos con una fecha de
entrega y una calificacion maxima. Los estudiantes pueden subir un archivo para
cumplir con el requisito. La fecha en la que suben sus archivos queda registrada.
Disponiéndose de una pagina en la que se puede ver cada archivo, cuan tarde o
temprano fue subido y luego grabar una calificacién y un comentario.

Foro: Este modulo es muy importante, ya que es aqui donde la discusion tiene
lugar. Se establecié un foro, de opiniones sobre el curso y los diferentes temas y
se llevaron a un debate sencillo y abierto a la participacion de todos.

Material: los materiales son los contenidos expuestos en el aula, desarrollados
dentro del eje temético “Funciones Cuadréticas”, presentados en las siguientes
actividades:

Actividad 1: Aplicacion de las funciones cuadraticas

Para caracterizar la presentacion del curso se inici6 con algunas de las
aplicaciones que tiene la funcion cuadratica, que sirve como motivacion y que
conectan dicho concepto con situaciones de la vida real, ya que de esta forma el
estudiante puede conocer con mayor claridad para que le sirve el contenido que
aprende, porque es importante que aprenda determinados conceptos y como los
puede utilizar para la solucién de situaciones problema que estén relacionados
con el contexto que lo rodea, su comunidad y el ambito personal, teniendo en
cuenta que, “la actitud del estudiante ante el conocimiento esta vinculada a la
significacibn de este para las necesidades e intereses del alumno, a la
experiencia anterior, asi como al estado psiquico en que se encuentre” ( Silvestre
O., M., y Zilberstein T., J. 2000); ademas se promueve el trabajo grupal, la
discusion y el dialogo.

Cuando el estudiante tiene claro el tipo de conceptos que debe manejar, para que
sirven y como los puede aplicar, comienza a entender y apropiarse de los
conocimientos matematicos para utilizarlos en su vida diaria, aprende a pensar
con logica, a crear argumentos y a procesar la informacion, ya que cuando las
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matematicas son aplicadas al contexto y a la vida cotidiana se logra mejorar la
comprension de los diferentes contenidos conceptuales.

Actividad 2: Concepto de funcién cuadrética

Para la conceptualizacion de la funcion cuadrética se parti6 de una pequefa
resefia historica para situar al estudiante dentro del contexto y las diferentes
culturas que le dieron origen, luego se establece la definicion matematica de
funcién cuadrética en forma tedrica desarrollando las ideas Yy las definiciones en
su forma clasica, luego se procedi6 a la representacion grafica partiendo de sus
aplicaciones practicas, lo que sirvi6 como base para entender con mayor claridad
y precision que es una funcién cuadratica, cual es su representacion gréfica,
cuales son sus caracteristicas y los elementos que la constituyen y cual es la
ecuacion que la representa. Dando asi mayor acercamiento para la construccion
del concepto de funcion cuadratica, ya que este es la base para que
posteriormente el estudiante pueda comprender otros conceptos matematicos.

Actividad 3: Planteamiento de situaciones problema

En este tema se propusieron una serie de situaciones problema que deben
resolverse mediante la aplicacion reflexiva y planificada de los contenidos del
curso y en las cuales el estudiante debe analizar e interpretar el tipo de
conocimientos que le llevaran a su acertada solucion vy la forma como intervienen
en la adecuada utilizacion de los diferentes conceptos que conducen a la
resolucién mediante la aplicacion de la funcién cuadréatica, teniendo en cuenta
gue el nivel de desarrollo que puede alcanzar un estudiante se puede determinar
por la capacidad que este tenga para dar solucidon acertada a un problema con
éxito, ya que “la ensefianza de la matematica a través de la resolucion de
problemas enfatiza en los procesos de pensamiento propios de la matematica y
en los procesos de aprendizaje”, De Guzman (1993).

Este planteamiento de situaciones problema requiere de la preparacion continua,
tanto del docente como del estudiante, de tal manera que adquiera la capacidad
y la agilidad mental para la resolucion de situaciones problema.

Las situaciones problemas sirven dentro de la clase como una herramienta
participativa mediante la cual el estudiante puede adquirir una nueva vision de
los contenidos que le permitan reconceptualizar sus propios conocimientos.
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Actividad 4: Evaluacion y seguimiento

La evaluacion y seguimiento del curso se realiz6 de acuerdo al grado de
desempefio de cada estudiante en los diferentes niveles de competencia para el
uso adecuado de la plataforma, la aplicacion de diferentes estrategias para la
resolucion de problemas y su adecuada aplicacion en el medio que se
desenvuelven.

El instrumento para recolectar la informacion apropiada para esta investigacion
son los resultados obtenidos por los estudiantes antes de la implementacion del
curso virtual y durante su aplicacion lo cual nos dira si los estudiantes mejoran su
desempeiio académico mediante el uso de las TIC.

Se evalué el ritmo de interaccion de los estudiantes, basados en los registros que
arroja la plataforma referentes a:

Registros en vivo: permite identificar los usuarios conectados en tiempo
real.

Informe de actividades: genera registros de visitas de cada uno de los usuarios y
a cada una de las actividades.

Informes de participacion: registra las participaciones de cada una de los usuarios
por dia.

Calificaciones: Registra por usuario las calificaciones asignadas por el docente
del curso. Las variables tenidas en cuenta fueron

e Frecuencia de visitas al aula virtual por parte de los estudiantes.

e Frecuencia de accesos por estudiante.

e Frecuencia de accesos por actividades.

e Rendimiento académico de los estudiantes, durante el desarrollo del
trabajo realizado con el curso virtual.

Se disefio y aplicé posteriormente en forma presencial una encuesta para evaluar
el impacto de la propuesta junto con el grado de aceptacion de este
ambiente virtual entre el estudiantado teniendo en cuenta los datos generados al
analizar la encuesta diagndstica inicial, sobre el contexto del trabajo realizado.

Se seleccion6 la encuesta como instrumento de evaluacion y recopilacion de
datos como una herramienta que busca sondear la aceptacion del aprendizaje
virtual entre los estudiantes. A su vez, ésta herramienta utiliza los cuestionarios
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como medio principal para recoger informaciéon, de manera que al realizarse
los estudiantes encuestados pudieron por si mismos colocar las respuestas en
el papel. Es importante tener en cuenta que soélo se proporcioné la informacion
indispensable, la minima para que sean comprendidas las preguntas, debido
a que el colocar informacion de mas, o innecesaria, se pueden generar
respuestas no veraces.

Para el disefio de la encuesta y la elaboracién del cuestionario se tuvieron en
cuenta los recursos (tanto humanos como materiales) con los que se
contaba, tanto para la recopilacion como para la lectura de la informacion, para
asi lograr un disefio funcionalmente eficaz, que se adaptd a la informacion
necesaria, con el objeto de recopilar los datos necesarios para establecer
conclusiones valiosas sobre los resultados obtenidos con la implementacion del
curso virtual, permitiendo estandarizar los datos para un andlisis posterior,
obteniendo gran cantidad de datos en un periodo de tiempo corto. La
encuesta disefiada y aplicada bajo éstos parametros se puede considerar
gque es de tipo exhaustivo al abarcar la poblacion estudiantil sujeto y de
tipo directo al tener en cuenta las variables competentes al propdésito de la
investigacion en el cuestionario disefiado.

Los datos generados por el aula virtual y las encuestas aplicadas al inicio y al final
del proceso fueron tabulados y graficados con ayuda del programa Excel,
de manera que permitiera visualizar y analizar con detalle los resultados
obtenidos.

El cuestionario utilizado para realizar la encuesta se disefié teniendo en
cuenta que las preguntas fueran pocas (no mas de 10), preferentemente
cerradas y numeéricas, redactadas en forma directa, con lenguaje sencillo, de
forma concreta y precisa evitando utilizar palabras abstractas y ambiguas,
formuladas de forma neutral, que no obliguen a hacer esfuerzos de memoria o a
consultar archivos, o a realizar calculos numéricos complicados. Evitando hacer
preguntas indiscretas o que levanten perjuicios en los encuestados de manera
gue se puedan contestar de forma directa e inequivoca sin una respuesta
condicionada.
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Capitulo 4

Resultados de la practica pedagogica

4.1 Uso del aula virtual

Las siguientes tabulaciones y gréaficos estan basados en los datos arrojados por
el sistema operativo de la plataforma virtual.

Tabla 4 - N° de ingresos al curso

TOTAL VISITAS ACTIVIDAD VISITAS
453 La funcion cuadrética 33
Aplicaciones de la funcién 47
cuadratica 45
Vértice y puntos de corte con el 48
eje x 53

Soluciones de la funcion cuadratica 62
Problema de aplicacion 1
Problema de aplicacion 2 86
Problema de aplicacion de la 79
funcién cuadratica
Formula general
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Gréfica 2 - Porcentaje de visitas
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Al analizar los resultados obtenidos en las graficas podemos afirmar que a pesar
de los inconvenientes presentados al momento de acceder a la plataforma vy la
falta de conectividad se muestra una buena aceptacion de los estudiantes para
trabajar con el curso virtual implementado para este trabajo con una gran
tendencia de ingresos a los problemas de aplicacion, ya que fue el tema
planteado como estrategia metodoldgica para la aplicacién y desarrollo de las
diferentes actividades.

4.2 Analisis comparativo de los resultados obtenidos

por el grupo experimental y el grupo de control

Los resultados que se presentan en este capitulo corresponden a los
desempefios obtenidos por los estudiantes del grupo experimental y del grupo de
control en las actividades planteadas durante el desarrollo del curso y el resultado
al final obtenido en el periodo académico donde se trabajo sin el uso de las TIC y
el periodo donde se trabajé con el uso de las TIC. Corresponde al analisis y los
comentarios que se hacen sobre el trabajo realizado por los estudiantes en cada
una de las actividades y el desempefio final en el periodo.

Escala de valoracion

Reglamentandose en el decreto 1290 la institucion educativa establecié la
siguiente tabla de valoracion para evaluar el desempefio de los estudiantes:

e Desempefio bajo: 0,1 -2,9

e Desempefio basico: 3 - 3,8

e Desempeifio alto: 3,9 — 4,5

e Desempefio superior: 4,6— 5

El desempefio obtenido por los estudiantes de acuerdo con la tabla de valoracién
fue el siguiente:
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Tabla 5 - Resultados obtenidos por los grupos 9°2 y 9°3 en la actividad N° 1

DESEMPENO bajo basico alto superior
Numero de 10 15 6 3
estudiantes

902 grupo
de control

Numero de 4 8 14 5
estudiantes
9°3 grupo
experimental

Gréfica 4 - Resultado del desempefio de los estudiantes en la actividad N°1
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Tabla 6 - Resultados obtenidos por los grupos 9°2 y 9°3 en la actividad N° 2

DESEMPENO

bajo

basico

alto superior

Numero de

estudiantes

9°2 grupo de
control

11

13

8 2

Numero de
estudiantes
9°3 grupo
experimental

13 6

Gréfica 5 - Resultado del desempefio de los estudiantes en la actividad N°2
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Basico
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H N@ de estudiantes grado
993
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Tabla 7 - Resultados obtenidos por los grupos 9°2 y 9°3 en la actividad N° 3

DESEMPENO bajo basico alto superior
Numero de 10 15 6 3
estudiantes
9°2 grupo de

control

Numero de 4 8 14 5
estudiantes
9°3 grupo
experimental

Gréfica 6 - Resultado del desempefio de los estudiantes en la actividad N°3
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A partir de las tablas y gréaficos estadisticos presentados sobre el desempefio de
los estudiantes en las diferentes actividades del curso se pueden pensar las
siguientes situaciones, que llevaron a dichos resultados:

En la actividad 1 y 2 se observan mejores resultados estadisticos en el
grupo experimental, gracias a las ayudas visuales que se incorporaron al curso
mediante la utilizacién de la plataforma, lo que permiti6 un acercamiento mas
directo y real de las diferentes aplicaciones que tiene la funcion cuadratica en la
vida cotidiana, ademas, presenté mayor claridad para la comprension de
los temas y ayudé a afianzar los diferentes conceptos lo que no es posible
visualizar claramente en un tablero tradicional.

En la actividad 3 por el contrario los resultados obtenidos fueron bastante
similares esto puede deberse al tipo de actividad planteada, ya que se trat6 del
planteamiento y resolucion de situaciones problema en donde en el grupo
control se realiz6 a partir de una sesion con aprendizaje colaborativo, en donde
los estudiantes socializan las posibles respuestas, mientras el grupo experimental
no utiliza su equivalente de recurso de socializacion.

Tabla 8 - Resultados obtenidos por los grupos 9°2 y 9°3 sin la
implementacién de las TIC

DESEMPENO bajo béasico alto superior
Numero de 19 8 7 0
estudiantes
9°2 grupo de

control
Numero de 10 13 7 1
estudiantes
9°3 grupo
experimental
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Gréfica 7 - Resultado obtenidos por los grupos 9°2 y 9°3 con la
implementacion delas TIC
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Tabla 9 - Resultados obtenidos por los grupos 9°2y 9°3 con la
implementacién de las TIC

DESEMPENO |bajo basico alto superior
NUumero de | 18 10 4 2
estudiantes
9°2 grupo de
control
NUumero de |5 15 8 3
estudiantes
903 grupo
experimental
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Gréfica 8 - Resultado obtenidos por los grupos 9°2 y 9°3 sin la
implementacion delas TIC
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A partir de los diagramas de barras que muestran los resultados obtenidos por los
estudiantes en el segundo periodo (sin la implementacion de las TIC) y el tercer
periodo (con la implementacioén las TIC), se puede concluir algunas situaciones
gue influyeron en los resultados.

En el 2° periodo podemos observar que a pesar de que las clases se
desarrollaron en forma igual para ambos grupos el grupo 9°3 presenta un mejor
nivel de aprovechamiento académico.

En el 3° periodo se observan mejores resultados en el grupo experimental, lo
cual pudo estar influenciado gracias a la implementacion del curso virtual para
el desarrollo de las actividades de clase y a nivel de aprovechamiento que ya se
habia observado en el grupo en el 2° periodo, lo que no se evidencio en el grupo
992 donde las actividades de clase se desarrollaron en forma tradicional mediante
la utilizacion de tiza y tablero y al grado de aprovechamiento del grupo.
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El grupo donde se implementaron las TIC mejoré levemente su rendimiento
académico, con lo que se puede concluir que si se continla con esta metodologia
se pueden obtener grandes resultados a futuro en cuestiones de rendimiento
académico y motivacion hacia las actividades de clase, ya que cuando una
actividad se realiza constantemente se va convirtiendo en un habito.

Otro aspecto a favor para el grupo en el que se implement6 el uso de las TIC es
que los estudiantes presentan mayor disposicidbn para la realizacion de las
actividades propuestas, mayor interés por los temas tratados y mejor
comportamiento para el desarrollo de las actividades.

Del estudio realizado se esperaba que el rendimiento académico en el grupo
donde se implementaron las TIC presentara un nivel superior, pero los resultados
obtenidos demuestran que el rendimiento académico mejoro levemente.

Una de las ventajas que se tiene mediante la implementacion del curso virtual es
la facilidad que se presenta para acceder al mismo y la disponibilidad de tiempo
que tiene el estudiante para permanecer en él, mientras que en la clase
tradicional el estudiante solo dispone del tiempo del docente y la duracién de la
clase.

4.3 Encuesta de satisfaccion

Se disefid y se hizo la aplicacion de una encuesta para valorar el impacto que
tuvo el curso virtual entre los estudiantes del grado 9°3 que durante la
experiencia pedagdgica hicieron uso del curso virtual como herramienta didactica
para el area de matematicas. El rango de valoracién se tomé de 1 a 5, siendo 1 la
nota mas baja y 5 la maxima nota.
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Tabla 10 - Resultados del aspecto y calificacion del curso virtual

Aspecto Calificacion

Experiencia en 3 4 5
aula

Disefio de la pagina 4 9 20
Accesibilidad 9 16 8
Actividades 7 18 8
planteadas

Evaluaciones 8 20 5
planteadas

Gréafica 9 - Aspecto y calificacion sobre el curso virtual

15 A

10 A

M Disefio de la pagina
M Accesibilidad
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B Evaluaciones planteadas
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Tabla 11 - Resultados obtenidos sobre la principal dificultad en la
experiencia del curso virtual

¢ CUAL FUE LA PRINCIPAL

DIFICULTAD EN ESTA
EXPERIENCIA?

Ninguna 12
Disefio muy 0
complicado

Falta de dinero 3
Falta o fallas de 2
equipo

Falta de tiempo 3
Falta de conexién 13

Gréfica 10 - Principal dificultad en la experiencia del curso virtual
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DIFICULTAD EN ESTA
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Tabla 12 - Resultados obtenidos sobre la aplicacion del curso virtual

PREGUNTAS:
APLICACION
DEL CURSO VIRTUAL

Si

NO

¢ Consideras que esta
pagina fue una
herramienta de apoyo en
tu proceso de
aprendizaje?

29

¢ Desearias seguir
utilizando este tipo de
alternativa para estudiar?

29

Gréfica 11 - Aplicacién del curso virtual

M i Consideras que esta pagina
fue una herramienta de
apoyo en tu proceso de
aprendizaje?

M ¢ Desearias seguir utilizando
este tipo de alternativa para
estudiar?
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Con la informacion obtenida en la aplicacion de las encuestas se obtienen unos
resultados que permiten analizar las debilidades, oportunidades, fortalezas y
amenazas que se presentan para el desarrollo de esta propuesta de aula. Siendo
de gran importancia el grado de aceptacion gue tiene para los estudiantes el uso
de diversos recursos metodologicos y en especial el uso de las TIC como el
desarrollo de nuevas alternativas de ensefianza que les permitan desarrollar su
proceso de aprendizaje de una forma mas dinamica. Como mayor dificultad se
evidenci6 la falta de conectividad o acceso a internet, lo que no permitid un
normal desarrollo de las actividades de clase y la participacion extra clase de
muchos estudiantes.

Es por esto que los docentes debemos estar constantemente a la vanguardia en
cuanto a la transformacion de nuestras practicas docentes que nos permitan
lograr mejoras efectivas en los aprendizajes de nuestros estudiantes.
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Capitulo 5

Conclusiones, recomendaciones y
trabajo futuro

5.1 Conclusiones

La practica pedagdgica nos permitié analizar algunos aspectos importantes
gue debemos tener en cuenta para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes para su formacion para la vida en beneficio del
mejoramiento de la calidad educativa.

Los objetivos propuestos para la implementacion de la practica pedagogica se
lograron desarrollar, pues en la propuesta basada en el planteamiento y
resolucién de situaciones problema apoyados en la utilizacion de los recursos
tecnolégicos se pudo apreciar un avance significativo por parte de los
estudiantes en la comprension y aprendizaje de las funciones cuadraticas.

En los resultados del rendimiento académico en la |.E Gabriel Garcia Marquez no
se ha evidenciado un cambio significativo, a pesar del uso que se ha dado por
parte de muchos docentes de los diferentes recursos tecnolégicos con que
cuenta la institucion.

Los estudiantes del grupo 9°3 que trabajaron con las TIC a pesar de presentar
distractores como las redes sociales demostraron mejor disposicion y mayor
interés frente a los temas estudiados, tuvieron mas interés para las clases y
mejoraron de forma ascendente su aprovechamiento académico.

Los procesos de aprendizaje de los estudiantes son deficientes, siendo evidente
la poca capacidad que tienen para resolver situaciones problema y comprender
la aplicacion practica de los diferentes conceptos basicos de la matematica. Se
necesita por lo tanto incidir sobre los procesos de ensefianza de resolucién de
situaciones problema.
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Los estudiantes comenzaron a entender la fortaleza del planteamiento y la
resoluciéon de problemas permitiéndoles una mejor aplicacion conceptual y el
desarrollo de la capacidad de analisis y critica quitando el prejuicio de que el
desarrollo de situaciones problema solo es para los estudiantes brillantes.

La promocion de audio visuales, y el uso de las nuevas tecnologias en el aula,
brinda a las clases mayor interés y dinamismo, logrando una participacion activa
de parte de los estudiantes, propiciando una formacion de alto nivel y calidad que
puede llegar a ser muy util para las interacciones socioculturales.

Los cambios en la educacion son lentos y dificiles de lograr, por lo cual requieren
de estrategias bien concebidas, sostenidas durante suficientes afos para lograr
gue se de una transformacion y se pueda consolidar.

5.2 Recomendaciones

Para que realmente se obtenga un buen resultado en el uso de los recursos
tecnoldgicos en la |.E.Gabriel Garcia Marquez se hace necesario que ademas de
la dotacidon con que se cuenta, los docentes se capaciten en el uso de dichos
recursos y hagan la respectiva implementacion dentro del aula de clase, ya que
estos recursos por si solos no garantizan el mejoramiento del rendimiento
académico, se requiere de su permanente utilizacion.

La transformacion de la practica docente es una tarea compleja que debe asumir
el propio hacedor de la labor. El docente debe estar en continua actualizacion con
el fin de implementar nuevas estrategias metodologicas que le permitan actuar
como facilitador en el proceso de ensefianza aprendizaje ya que es el estudiante
guien realmente debe aprender y desarrollar las habilidades suficientes que va a
necesitar para enfrentarse a la vida.

En el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas se deben propiciar
espacios de participacion activa de los estudiantes que les permita generar y
descubrir las potencialidades y capacidades que poseen para poder generar sus
propias conclusiones.
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Implementar el planteamiento y resolucién de situaciones problema dentro y
fuera del aula de clase como estrategia metodolégica en el proceso de
enseflanza aprendizaje que permita al estudiante mejorar la eficiencia del
aprendizaje cientifico y la superacion de los altos niveles de fracaso escolar.

Se debe dar mayor importancia a la construccion y comprension de los
conceptos mas que al solo hecho de transmitir contenidos por cumplir a
cabalidad con una planeacion curricular establecida para un tiempo determinado;
se debe dar prioridad para que el estudiante tenga un aprendizaje significativo de
los diferentes conceptos.

5.3 Trabajo futuro

Investigar como adecuar el disefio curricular a situaciones que le den sentido y
significado al objeto de estudio para que permita desarrollar el planteamiento y
resolucion de situaciones problema de una forma mas eficiente en beneficio del
aprendizaje de los educandos.

Debe generarse la experimentacion de nuevas alternativas tecnolégicas para la
creacion de unidades didacticas que ayuden a despertar el interés y la motivacion
de nuestros estudiantes por su proceso de aprendizaje y asi poder transformar
desde el aula de clase la calidad educativa.

La validacion de la plataforma Moodle como herramienta metodoldgica para el
disefio de cursos virtuales puede ser mejorada en la medida que se implemente
su utilizacion dentro del disefio curricular, ya que permite facilitar la realizacion de
practicas participativas con los educandos via internet.
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