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ABSTRACT

Given the limited capacity for handling basic operations and calculations,
presented together with the shortcomings in the understanding, development and
troubleshooting of logical-mathematical type; which generated insecurity, low self
esteem, low level of participation and fulfillment of commitments, among others, by
students; this proposal of educational intervention complement classroom and
curriculum aims to enhance few cognitive development of students, contributing to
the formation of values; and facilitate the interpretation of logical-mathematical
problems of type.

In this sense it is very important to approximate an educational and methodological
proposal, alternative solutions that enable and foster processes of teaching and
learning of mathematics and contribute to the integral formation mediated by the
formation of values and the development of critical-reflective thinking students, in
itself, among others, is thought to significantly improve the performance of students
in the various standardized tests.

The work focuses on the seventh graders of the school sun east of the city of
Medellin Cycle 1. Giving a first approach to the problem from the application of two
diagnostic tests of cognitive and the other from training value (for this instrument in
Likert scale was used), specifically the responsibility and teamwork. The same as
constituted on inputs for the development of the teaching unit, of which the section
on random thought and interpretation of graphs are implemented. For the
validation of the implementation of the teaching unit a couple of behavioral tests
were carried out in line with the pair of diagnostic tests.

The proposal is a qualitative approach and a case study. For its design,
implementation, monitoring and analysis were available five experimental groups of
seventh grade of School Sol de Oriente de Medellin, which he could impart greater
reliability in the results.

Diagnostic tests in the importance of teamwork collaborative type consistent with
the value of responsibility and also a limited capacity to frustration on the part of
students that lead to apathy, low interest evidenced by accessing the knowledge
and motivation to work in mathematics, in turn clear inadequacies in passing the
formal natural language and symbolic language as demanded Exact Sciences with
an emphasis in mathematics. The same is mitigated by the design and
implementation of the teaching unit, but not to the extent expected.



1. RESUMEN

Dado la poca capacidad para el manejo de las operaciones basicas y de calculo,
aunado a la insuficiencias presentadas en la comprension, desarrollo y solucion de
problemas de tipo logico-mateméticos; que ha generado inseguridades, baja
autoestima, bajo nivel de participacion y de cumplimiento de compromisos, entre
otros, por parte de los estudiantes; la presente propuesta de intervencién didactica de
aula y complemento curricular, pretende a la par de potenciar el desarrollo cognitivo
de los estudiantes, contribuir a la formacion de valores; y favorecer la interpretacion
de problemas de tipo l6gico-matematico.

En este sentido es bien importante aproximar una propuesta didactica y
metodoldgica, que posibilite alternativas de solucion y favorezca los procesos de
ensefianza- aprendizaje de las matematicas y contribuyan a la formacion integral
mediada por la formacién en valores y el desarrollo del pensamiento critico-reflexivo
de los estudiantes, de suyo, entre otros, se piensa que mejoraria de manera
importante el desempefio de los estudiantes en las diferentes pruebas
estandarizadas.

El trabajo se focaliza en los estudiantes del grado séptimo de la institucion educativa
sol de oriente de la ciudad de Medellin Ciclo 1. Dando una primera aproximacion a la
problematica desde la aplicacién de dos pruebas diagndsticas, una de tipo cognitivo y
la otra desde la formacién de valores (para esta se utilizd un instrumento en escala
Likert), especificamente la responsabilidad y el trabajo en equipo. Las mismas que se
constituyeron en los insumos para la elaboracion de la Unidad didéactica, de la cual se
implement6 la seccion correspondiente al pensamiento aleatorio y la interpretacion
de graficos. Para la validacion de la implementacién de la unidad didactica se
realizaron un par de pruebas de conducta de salida en coherencia con el par de
pruebas diagndsticas.

La propuesta es de naturaleza cualitativa y de aproximacion a un estudio de caso.
Para su disefio, implementacion, control y analisis se dispuso de cinco grupos
experimentales del grado séptimo de la Institucion Educativa Sol de Oriente de
Medellin, la cual le podria conferir mayor confiabilidad en los resultados obtenidos.

En las pruebas diagnoésticas se evidencié la importancia del trabajo en equipo de tipo
colaborativo en coherencia con el valor de la responsabilidad y a su vez una limitada
capacidad ante la frustracion por parte de los estudiantes que derivan en la apatia, el
bajo interés por el acceso al conocimiento y la desmotivacién hacia el trabajo en las
matematicas, a su vez claras insuficiencias al pasar del lenguaje natural al lenguaje
formal y simbdlico como lo demandan las Ciencias Exactas con especial énfasis en
la matematica. Las mismas que se mitigaron con el disefio e implementacién de la
unidad didactica, mas no en la medida esperada.



2. INTRODUCCION

En el presente trabajo de tesis de maestria en profundizacion se traté de dar una
aproximacion a la solucién de las insuficiencias detectadas por la poca capacidad
para interpretar y resolver problemas en los estudiantes del grado séptimo de la
institucion educativa Sol de Oriente de Medellin Colombia. Las cuales requieran
habilidad en el desarrollo de operaciones matematicas e interpretacion de
enunciados; debido a que un gran numero de libros guia utilizados estan
descontextualizados, con un lenguaje demasiado abstracto que no permite su facil
comprension, con clases cien por ciento magistrales y carentes del factor sorpresa
gue despierta la locomocion de los estudiantes.

Debido a esto se aproxim6 un disefi6 de una unidad didactica basada en la
construccion de un moédulo con actividades, retos, entre otros que movilice el
desarrollo del pensamiento l6gico, mediado por el disefio de situaciones problema
y la formacion en valores; tratando en todo momento de crear experiencias
positivas que favorezcan la autoestima, Yy a su vez contribuyan al proceso
ensefianza- aprendizaje de las mateméticas, la disciplina, la responsabilidad, la
satisfaccion por el deber cumplido; enfocado en  favorecer en los estudiantes la
capacidad cognitiva-afectiva; buscando que el proceso enseflanza de la
matematica sea mas acorde al entorno y significado vivencial del micro mundo que
los rodea; de acuerdo a la normay la ley vigentes.



3. TEMA

Se situa el trabajo en el contexto de la ensefianza-aprendizaje de la matematica y
las barreras educativas que deben afrontar los estudiantes en el sistema
educativo actual, medida por unas practicas en la cotidianidad de modelos de
ensefianza tradicionales. Es por ello que se deben aproximar propuestas
didacticas y metodoldgicas, que posibilite alternativas de solucion y favorezcan los
procesos de ensefianza- aprendizaje de la matematica y contribuya a la formacion
integral mediada por la formacion en valores y a potenciar el desarrollo del
pensamiento critico- reflexivo de los estudiantes, de suyo, entre otros, se piensa
gue mejoraria ostensiblemente el desempefio de los estudiantes en las diferentes
pruebas estandarizadas.

4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Una de las mayores dificultades que enfrentan los estudiantes en la institucion
educativa sol de oriente; es la poca capacidad para interpretar y resolver
problemas que requieran habilidad en el desarrollo de operaciones mateméticas e
interpretaciéon de enunciados; lo que conlleva a la pérdida de: autoestima,
responsabilidad, convencimiento de que se es capaz, entre otros. Este trabajo de
grado esta dirigido a la solucién de problemas y el analisis de una situacion
particular de la practica docente aportando la elaboracion de una unidad didactica,
actividades de las cuales se genere algun material didactico que sirva de
herramienta para el desarrollo del trabajo.

Se situa el trabajo en el contexto de la ensefianza-aprendizaje de las matematicas
y las barreras educativas que deben afrontar los estudiantes en el sistema; para
dar una solucion particular al problema de la ensefianza de la matematica y los
bajos resultados obtenidos que muchas veces se generan por la poca
comprension de los temas expuestos; por las dificultades ocasionadas al pasar del
lenguaje natural al lenguaje formal y simbdlico como lo demandan las Ciencias
Exactas especialmente la matematica, la limitada capacidad ante la frustracién por
parte de los estudiantes que derivan en la apatia, el bajo interés por el acceso al
conocimiento y la desmotivacion hacia el trabajo en las matematicas.

Es por ello que se deben indagar y determinar las posibles causas de la
problematica expuesta, pero ademdas aproximar propuestas didacticas y
metodoldgicas, que posibiliten alternativas de solucién y favorezcan los procesos
de ensefianza- aprendizaje de la matematica y contribuyan a la formacion integral
mediada por la formacion en valores y a potenciar el desarrollo del pensamiento
critico- reflexivo de los estudiantes, de suyo, entre otros, se piensa que mejoraria



ostensiblemente el desempefio de los estudiantes en las diferentes pruebas
estandarizadas.

En ese sentido se aproxima una alternativa didactica de solucion al problema en
el area de conocimiento de las matematicas; tomando un enfoque pedagogico de
su ensefianza y como se ve afectado el proceso por problemas de comprension
en el grado séptimo de basica secundaria, ciclo 1, jornada de la tarde, institucion
educativa sol de oriente, area urbana, en la comuna ocho, barrio trece de
noviembre. Debido a que desde siempre la manera tradicional de ensefianza en el
area de matematicas ha sido uno de los principales problema en la formacion
integral de los estudiantes y de otro lado la obtencién de bajos resultados
académicos y en las diferentes pruebas estandarizadas.

5. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Se hace necesario entonces intervenir la problematicas de los bajos resultados
obtenidos en el area de las matematicas y sustancialmente la apatia y
desmotivacién por sus estudio y los consecuentes problemas de tipo pedagdgico
para su ensefianza-aprendizaje en aras de potenciar estrategias reales para su
comprension en la intencionalidad de la formacion integral. Dando pautas basadas
en determinacion primaria de los problemas cognitivos, comportamentales,
actitudinales que permitan desarrollar estrategias claras en la busqueda de una
mejor comprensiéon de la matematica, beneficiando a los estudiantes que
encuentran una acompafamiento y mediaciones concretas para mejorar su
asimilacion de las ciencias exactas que los haria mas competentes y con mejores
oportunidades. Beneficiando a la institucién educativa sol de oriente.

6. PREGUNTA Y OBJETIVOS DE INVESTIGACION

6.1. PREGUNTA DE INVESTIGACION

¢ Como disefiar una propuesta didactica de intervencién de aula y de
complemento curricular, que contribuya a la formacion de valores vy
favorezca la interpretaciéon de problemas de tipo matematico en el grado
séptimo de la institucion educativa sol de oriente de Medellin?

6.2. Objetivo General.

Aproximar el disefio de una propuesta didactica de intervencion de aula vy
complemento curricular que contribuya a la formacion de valores y que favorezca



la interpretacion de problemas matematicos en el grado séptimo de la institucion
educativa sol de oriente de Medellin.

6.3. Especificos

A Elaborar una prueba diagnostica que indague por los elementos previos
gue tienen los estudiantes del grado séptimo de la institucion educativa sol
de oriente de Medellin para la interpretacibn de problemas de tipo
matematico.

A Disefiar una instrumento escala Likert que indague por lo valores de la
Responsabilidad, y el trabajo colaborativo de los estudiantes del grado
séptimo de la instituciéon educativa sol de oriente de Medellin.

A Hacer un anlisis cualitativo de las pruebas diagnésticas.

A Disefiar a partir de las pruebas diagndsticas y de las necesidades de los
estudiantes; algunas estrategias didacticas que favorezcan la interpretacion
del problemas de tipo matematico y la formacion en los valores de la
responsabilidad y el trabajo colaborativo.

A Aproximar una propuesta de unidad didactica de intervenciéon de aula y
complemento curricular, que contribuya a la formacién de valores y que
favorezca la interpretacion de problemas de tipo matematico en el grado
séptimo de la institucion educativa sol de oriente de Medellin.

A Validar la propuesta de unidad didactica.

7. ANTECEDENTES

Dentro del proceso de seguimiento de las actividades realizadas en las afios 2013
y 2014 buscando el desarrollo integral del ser y el pensamiento I6gico matematico.
Se desarrollo una encuesta de satisfaccion enfocada en averiguar qué tan
confiados y formados se consideraban los estudiantes que recibieron el proceso
en los grados sexto y séptimo; los cuales fueron promovidos para cursar el grado
octavo en el 2015.

GRUPO NUMERO DE ENCUESTADOS
7-1 24
7-2 27
7-3 33
7-4 29
7-5 20
7-6 34
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También se realiz6 la misma encuesta a cuatro grupos del grado sexto cursado
en el 2014.

GRUPO NUMERO DE ENCUESTADOS
6-1 19
6-2 26
6-5 12
6-6 21

EL CUESTIONARIO FUE EL SIGUIENTE:

Contestar Si 0 No a las siguientes preguntas. De acuerdo a lo que usted cree,
percibe, sobre el proceso de formacion recibido en el area de mateméaticas durante
los afios 2013 y 2014, y para los estudiantes de sexto en el afio 2014.

PREGUNTAL.

¢, Considera usted que recibi6 las herramientas necesarias para seguir avanzando
en su formacién sin problemas?

GRUPO VOTARON VOTARON
POSITIVAMENTE NEGATIVAMENTE
7-1 24 0.0
7-2 24 3
7-3 33 0.0
7-4 26 3
7-5 20 0.0
7-6 31 3
6-1 16 3
6-2 24 2
6-5 9 3
6-6 17 4
PREGUNTA 2.

¢Siente usted que con todas las actividades extracurriculares ejecutadas. Usted
logro un mayor desarrollo cognitivo y desarrollarse como una mejor persona, mas
sociable, respetuosa y disciplinada?
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GRUPO VOTARON VOTARON
POSITIVAMENTE NEGATIVAMENTE
7-1 21 3
7-2 22 5
7-3 30 3
7-4 28 1
7-5 15 5
7-6 29 5
6-1 16 3
6-2 24 2
6-5 7 5
6-6 17 4
PREGUNTA 3.

¢ Considera usted que adquirié conocimiento matematico, que le permite analizar y

realizar problemas?

GRUPO VOTARON VOTARON
POSITIVAMENTE NEGATIVAMENTE
7-1 23 1
7-2 23 4
7-3 31 2
7-4 26 3
7-5 19 1
7-6 31 3
6-1 14 5
6-2 20 6
6-5 8 4
6-6 17 4
PREGUNTA 4.

¢ Considera usted que se le explico y se demostr6. La importancia de las
matematicas en el mundo real?

GRUPO VOTARON VOTARON
POSITIVAMENTE NEGATIVAMENTE
7-1 24 0.0
7-2 23 4
7-3 33 0.0
7-4 27 2
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7-5 19 1
7-6 31 3
6-1 14 5
6-2 20 6
6-5 9 3
6-6 20 1

8. MARCO TEORICO.

Para las teorias de orden cognitivo, la interpretacion de la inteligencia es el
fendmeno por el cual representa y actia sobre su mundo interno, el cual esti
condicionado por las bases de los procesos cognitivos como son la percepcion
qgue permite extraer la informacion de diferentes fuentes, el aprendizaje mediante
la incorporacién de la informacién a las estructuras mentales y pensamiento al
aplicar la informacién procesada para solucionar problemas; en ese estricto orden
ya que las estructuras mentales condicionan el aprendizaje futuro y este ultimo a
su vez modifica la informacion que se extrae. Ahora el lenguaje esta condicionado
por el idioma y este a su vez influye en la manera de pensar de acuerdo al
entorno. J. bruner. plantea que en la resolucion de tareas, la manipulacion y el
lenguaje son los que pueden inducir un conflicto necesario para que se produzca
el aprendizaje.

(Bruner (1984); Pp1-3), (Piaget (1986); Pp 1-2), (Vigostky (1979); Pp1-3)

Segun los psicélogos cognitivos existen factores que afectan el aprendizaje: Lo
innato lo que el individuo trae de acuerdo a la sociedad y el entorno en que se
desarrolla, La experiencia que posee; la cual puede ser fendbmenos fisicos, la que
viene de la manipulacion de objetos, la légico i matematica que se da en la
relacion con los objetos, Lo social en la interaccion con sus congéneres, El
equilibrio que se da en la mente del individuo cuando se procesa e interioriza la
informacion extraida. La figura mas conocida dentro de las teorias de desarrollo
cognitivo es J.PIAGET el cual lamo esquemas a las estructuras mentales internas
y operacionales a las formas en que las manipulamos cuando pensamos. En
ciertos intervalos de tiempo en el desarrollo humano las estructuras mentales
cambian de forma especial, no de forma paulatina como cuando se asimila la
informacion.

Otra gran figura dentro de las teorias del desarrollo cognitivo es Vygotsky; él
cual propone un paradigma que mantiene preferencia por la investigacion
focalizada en el desarrollo humano, solo entendible como la sintesis producida por
la confluencia de la maduracién orgénica y la historia cultural. En sus propios
t ®r mi n o s elgprogesoas desarfiiollo cultural puede definirse en cuanto a su
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contenido, como el desarrollo de la personalidad del nifio y de la concepcién del
mundoo(Vygotsky, 1983).

(Lopez (2010); Pp2-30)
8.1. PRINCIPIOS FUNDAMENTALES DE VIGOTSKY.

En su modelo Socio cultural diserta sobre la interactuacién del desarrollo (factor
del desarrollo) y del aprendizaje. Por otro lado el aprendizaje se define como una
forma de socializacién; es decir el individuo es un ser mas social que bioldgico
donde su desatrrollo es fruto de la cultura y sus mediadores.

Se consideran cinco conceptos que son fundamentales: Las funciones mentales,
las habilidades psicolégicas, la zona de desarrollo préximo, las herramientas
psicologicas y la mediacion.

Para Vigotsky existe dos tipos de funciones mentales: las inferiores y las
superiores.

Las funciones mentales inferiores, son aquellas con las que nacemos, son las
funciones naturales y estdn determinadas genéticamente. ElI comportamiento
derivado de estas funciones es limitado; esta condicionado por lo que podemos
hacer.

Las funciones mentales superiores, se adquieren y se desarrollan a través de la
interaccion social y por lo tanto estdn basadas en el acervo y en el entorno
cultural de la sociedad a la que pertenece, el comportamiento derivado de Las

funciones mentales superiores estd abierto a mayores posibilidades. El
conocimiento es un producto de la socializacion del individuo por medio de la cual
adquiere conciencia, el uso correcto de los simbolos que llevan a formar
estructuras de pensamiento cada vez mas complejas.

(Lépez (2010); Pp2-30)

8.1.1. Habilidades psicolégicas:

Para Vygotsky en el desarrollo del nifio siempre hay retos pedagdgicos que para
darles solucién son necesarios una estructura mental, claves, memoria y guia para
recordar de manera coherente, estimulos positivos para que no desista. Pero de
todas maneras hay problemas que sobrepasan las capacidades mentales del
alumno, de lo cual se define LA ZONA DE DESARROLLO PROXIMAL como la
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distancia entre el nivel real de desarrollo que se mide como la capacidad de
trabajar de manera autonoma y el nivel de desarrollo posible el cual necesita la
ayuda de los compaferos de clase y la orientacibn verbal y ayuda en la
estructuracion por parte del docente para resolver el problema propuesto hasta
gue el alumno demuestre idoneidad en el manejo de la informacién y pueda
hacerlo solo. Dentro de la zona de desarrollo proximal encontramos dos
importantes implicaciones: la evaluacion y la ensefianza.

La evaluacion. La mayoria de las evaluaciones miden solo el trabajo autbnomo del
estudiante pero no indica las falencias de este, por eso la evaluacion debe ser
integral que permita determinar la zona de desarrollo proximal del alumno y ver la
cantidad y calidad de los apoyos que necesita de manera individual para a justar el
trabajo a las necesidades expuestas.

La ensefianza esta muy relacionada con la evaluacién, debido a que el estudiante
debe ser retado con problemas que requieran atencion individual, apoyo del grupo
ya que muchas veces por afinidad en la zona de desarrollo proximal el entienden
mejor a su pares con lo cual se logra mas facil obtener de manera concreta el
trabajo con aprendizaje cooperativo. Pero todo esto es posible con el compromiso
y apoyo del docente.

(L6pez (2010); Pp2-30)

8.1.2. Herramientas psicoldgicas

Cumplen el papel de unir las funciones mentales superiores con las inferiores y en
estas sirve de puente entre las habilidades interpsicolégicas (sociales) y las intra
psicolégicas (personales). Estas herramientas controlan pensamientos,
sentimientos, conductas que llevan a desarrollar las funciones mentales
interpsicoldgicas o intrapsicolégicas. El lenguaje se considera la herramienta mas
importante ya que sirve como sistema de comunicacion entre individuos que
interactian de forma primaria socialmente con los adultos y este lenguaje se
considera una habilidad intrapsicologica o herramienta psicolégica con la que el
individuo se apropia de la riqueza del conocimiento. Ademas el lenguaje esta
relacionado al pensamiento, es decir a un proceso mental que nos permite pensar
y controlarnos a través de la autoconciencia con posibilidad de negar y afirmar
indicando la presencia de conciencia y acciones de voluntad propia.

(Lépez (2010); Pp2-30)

8.1.3. La mediacién:

Cuando nacemos, solamente tenemos funciones mentales inferiores, las funciones
mentales superiores todavia no estan desarrolladas, a través de la interaccion con
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los demas, vamos aprendiendo, y al ir aprendiendo, vamos desarrollando nuestras
funciones mentales superiores, algo completamente diferente de lo que recibimos
genéticamente por herencia, ahora bien, lo que aprendemos depende de las
herramientas psicolégicas que tenemos, y a su vez, las herramientas psicolégicas
dependen de la cultura en que vivimos, consiguientemente, nuestros
pensamientos, nuestras experiencias, nuestras intenciones y nuestras acciones
estan culturalmente mediadas.

El ser humano, en cuanto sujeto que conoce, no tiene acceso directo a los objetos;
el acceso es mediado a través de las herramientas psicolégicas, de que dispone, y
el conocimiento se adquiere, se construye, a través de la interaccion con los
demas mediadas por la cultura, desarrolladas histérica y socialmente.

Para Vygotsky, "el aprendizaje es una forma de apropiaciéon de la herencia
cultural disponible, no sélo es un proceso individual de asimilacion. La interaccion
social es el origen y el motor del aprendizaje”.

(Lépez (2010); Pp2-30)

8.1.4. Zona Proximal de Desarrollo (ZPD):

Para Vigotsky (1978) la define como: La distancia entre el nivel real de desarrollo
-determinado por la solucién independiente de problemas- y el nivel de desarrollo
posible, precisado mediante la solucién de problemas con la direccion de un adulto
o colaboracion de otros compafieros mas diestros.

La ZDP es el momento del aprendizaje que es posible en unos estudiantes dadas
las condiciones educativas apropiadas., se puede ver como una alternativa a la
concepcion de inteligencia; en la cual el maestro y alumno trabajan juntos en las
tareas que sobre pasan al estudiante dada la dificultad del nivel. La ZDP,
incorpora la idea marxista de actividad colectiva, en la que quienes saben mas
comparten sus conocimientos y habilidades con los que saben menos para
completar la solucion del problema.

Una aplicacion fundamental atafie al concepto de andamiaje educativo que tiene
cinco funciones esenciales: brindar apoyo, servir como herramienta, ampliar el
alcance del sujeto que de otro modo serian imposible, y usarse selectivamente
cuando sea necesario; se refiere al proceso de controlar los elementos de la tarea
gue estan lejos de las capacidades del estudiante, de manera que pueda
concentrarse en dominar los que puede captar con rapidez.

Otro aporte y aplicacion es la ensefianza reciproca, que consiste en el didlogo del
maestro y un pequefio grupo de alumnos. Al principio el maestro modela las
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actividades; después, él y los estudiantes se turnan el puesto de profesor. La
ensefianza reciproca insiste en los intercambios sociales y el andamiaje, mientras
los estudiantes adquieren las habilidades.

La colaboracién entre compaferos que refleja la idea de la actividad colectiva.
Cuando los compaifieros trabajan juntos es posible utilizar en forma pedagdgica
las interacciones sociales compartidas. La investigacion_muestra que los grupo
cooperativos son mas eficaces cuando cada estudiante tiene asignadas sus
responsabilidades y todos deben hacerse competentes antes de que cualquiera
puede avanzar. Los aprendices se mueven en una ZDP puesto que, a menudo se
ocupan de tareas que rebasan sus capacidades, al trabajar con los versados estos
novatos adquieren un conocimiento compartido de proceso importantes y lo
integra al 0 que ya saben. Asi, ésta pasantia es una forma de constructivismo
dialéctico que depende en gran medida de los intercambios sociales.

Vigotsky ofrece una aporte a | rechazar l a noci -n de
adecuar se al ni vel evolutivo real del ni

como minimo dos niveles de desarrollo: el real y potencial.

El aprendizaje cooperativo ayuda a interactuar con los demas, el poder escuchar
y ser escuchados, poder compartir y seguir en apoyo a otra persona que va
guiandolo.

Ensefar y aprender constituyen una union cuyo resultado es la interaccion del
profesor y alumno, entre los alumnos como pares con las mismas inquietudes
pedagogicas objeto de aprendizaje. El profesor debe ser el facilitador de un
ambiente de trabajo adecuado con los estimulos positivos, las aclaraciones y el
guia para que no se pierda el horizonte buscado.

Las actividades de aprendizaje se han centrado en tres formas de organizacion
social de las tareas de clase: cooperativa, competitiva e individualista. La
caracteristica principal de las cooperativas es la interaccion entre estudiantes,
cuya finalidad es terminar las tareas con el apoyo del profesor.

El conflicto socio-cognitivo se presenta como un constructo que pone de
manifiesto las interacciones sociales y es facilitador de aprendizaje y desarrollo
cognitivo, para Vigotsky en su hipétesis de la regulacion, " todas las funciones
psicointelectivas superiores aparecen dos veces en el curso del desarrollo del
nifio: la primera vez en las actividades colectivas, en las actividades sociales, o
sea, como funciones interpsiquicas; la segunda, en las actividades individuales,
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como propiedades internas del pensamiento del nifio, o sea, como funciones
intrapsiquicas”.(Vigotsky,1973,p. 36).

El alumno que sociabiliza regula sus procesos cognitivos siguiendo indicaciones
del profesor, por medio del cual interioriza todo lo relacionado con el proceso
estudiado (regulacién interpsicologica), y cuando lo puede hacer por si mismo
(regulacion in trapsicologica), queda totalmente presentado el origen social de la
cognicion y el estrecho vinculo entre la relacion de tipo social por una lado y el
aprendizaje y desarrollo por el otro.

Para Vigotsky el desarrollo tiene lugar cuando la regulacion interpsicoldgica se
transforma en regulacién intrapsicolégica. Sin dejar de lado el papel que juega el
lenguaje como instrumento regulador por excelencia de la accién, y, el
pensamiento en la hipétesis de la regulacion. Existen tres niveles de interaccion
entre pares: paralela (intercambian comentarios pero ninguno toma el roll de
instructor o guia); asociativa (intentan intercambiar informacién, pero ninguno toma
la voceria o control del trabajo); y cooperativo (existe control del trabajo del otro
turnandose la coordinacion del trabajo).

(Lépez (2010); Pp2-30)
8.2. TEORIAS DE AUSUBEL Y MOREIRA

Podemos considerar la teoria del aprendizaje significativo como una teoria
psicoldgica del aprendizaje en el aula. Ausubel (1973, 1976, 2002) ha construido
un marco teorico de referencia que pretende dar cuenta de los mecanismos por
los que se lleva a cabo la adquisicién y la retencién de los grandes cuerpos de
significado que se manejan en la escuela.

Es una teoria psicolégica porque se ocupa de los procesos mismos que el
individuo pone en juego para aprender. Pero desde esa perspectiva no trata temas
relativos a la psicologia misma ni desde un punto de vista general, ni desde la
oOptica del desarrollo, sino que pone el énfasis en lo que ocurre en el aula cuando
los estudiantes aprenden; en la naturaleza de ese aprendizaje; en las condiciones
gue se requieren para que éste se produzca; en sus resultados v,
consecuentemente, en su evaluacion (Ausubel, 1976). Para Ausubel (op. cit.,
pag. 18) "la psicologia educativa debe concentrarse en la naturaleza y la
facilitacion del aprendizaje de la materia de estudio» y eso significa prestar
atencion”.

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

El aprendizaje significativo es el proceso segun el cual se relaciona un nuevo
conocimiento o0 una nueva informacién con la estructura cognitiva de la persona
gue aprende de forma no arbitraria y sustantiva o no literal. Esa interaccion con la
estructura cognitiva no se produce considerandola como un todo, sino con
aspectos relevantes presentes en la misma, que reciben el nombre de
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subsumidores o ideas de anclaje (Ausubel, 1976, 2002; Moreira, 1997a). La
presencia de ideas, conceptos o proposiciones inclusivas, claras y disponibles en
la mente del aprendiz es lo que dota de significado a ese nuevo contenido en
interaccion con el mismo (Moreira, 2000a). Esa interaccion es lo que caracteriza
al aprendizaje significativo. Pero no se trata de una simple unién o ligazén, sino
gue en este proceso, los nuevos contenidos adquieren significado para el sujeto
produciéndose una transformacién de los subsumidores o ideas de anclaje de su
estructura cognitiva, que resultan asi progresivamente mas diferenciados,
elaborados y estables (ibid.).

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

Para que se produzca aprendizaje significativo han de darse dos condiciones
fundamentales:

A Actitud potencial mente significabses,
predisposicion para aprender de manera significativa.
A Pr e s e n wranaierialpotehe&almente significativo. Esto requiere:

a de ap

A Por una part e, gue el mat er i al geenga si

potencialmente relacionable con la estructura cognitiva del que aprende de
manera no arbitraria y sustantiva.

A Y, @ que existanrideas de anclaje o subsumidores adecuados en el sujeto
gue permitan la interaccion con el material nuevo que se presenta. El aprendizaje
se realiza por asimilacion de conceptos, 0sea, una incorporacion de nuevos
materiales para la que se usan como ideas de anclaje o subsumidores los
conceptos ya formados, con los que podemos hacer diferentes combinaciones de
sus atributos criteriales.

Si se utiliza como criterio la organizacion jerarquica de la estructura cognitiva, el
aprendizaje significativo puede ser subordinado, super ordenado o
combinatorio. El aprendizaje conceptual y proposicional se producen porque se
genera una relaciéon de subordinacion de los nuevos contenidos con otros ya
presentes en esa estructura cognitiva, que actian como subsumidores por ser
mas abstractos, generales e inclusivos. Por eso este aprendizaje recibe el nombre
de subordinado (que puede ser derivativo o correlativo). Moreira (2000a)

A - Le compete al docente |l a selecci-n,
educativos, asi como la comprobacién de que se comparten los significados
aceptados en el contexto de la materia o disciplina que se ensefia; si esto no se
lograra, le corresponde también presentar de una manera nueva los significados
validados hasta lograr que el aprendiz los capte y los comparta.

A Le compet e al al umno aprender S
responsabilidad que no puede compartir con el docente. Una vez que captd los
significados que el profesor le ha presentado en el material objeto de
ensefianza/aprendizaje, es el propio alumno quien decide si los quiere aprender
significativamente o no, de modo que para Gowin hay un paso previo al
aprendizaje significativo: la captacion del significado (Gowin, 1981; Moreira,
2000a).
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8.2.1. Subsumidores: No se genera aprendizaje significativo si no estan
presentes las ideas de anclaje pertinentes en la estructura cognitiva del
aprendiz. Es un requisito indispensable sin el cual no hay modo de
enlazar las nuevas informaciones con las existentes en la mente de los
sujetos.

8.2.2. Tiempo: EIl aprendizaje significativo no se produce de manera subita,
sino que se trata de un proceso demorado que requiere su tiempo. Para
gue se realice, en primer lugar es necesario que estén disponibles en la
estructura cognitiva los subsumidores relevantes con el suficiente grado
de inclusividad, generalidad y abstraccion. La interaccidén con la nueva
informacion es un proceso complejo que ocupa tiempo para que ese
nuevo contenido pueda ser diferenciado.

8.2.3. Correccion: Aprendizaje significativo no es necesariamente
aprendizaje correcto.
Los disefios curriculares presentados al profesorado en las distintas reformas
educativas parecen equipararse aprendizaje significativo a aprendizaje correcto.
Siempre que haya una conexion no arbitraria y sustantiva entre la nueva
informacion y los subsumidores relevantes se produce un aprendizaje significativo,
(Moreira, 2000a).

8.2.4. Facilitacién: No se puede desarrollar aprendizaje significativo en el
alumnado con una organizaciéon del contenido escolar lineal y simplista.
Significado l6gico es una cosa y significado psicolégico es otra y no es
suficiente la légica propia de las disciplinas para que se interiorice el
conocimiento de manera funcional.

Con la finalidad de que se favorezcan aprendizajes significativos en el alumnado,
Ausubel (1973, 1976, 2002)

8.2.5. Instrumentos facilitadores: Aprendizaje significativo no es el uso de
mapas conceptuales y/o diagramas V. En ningun caso el simple manejo
de instrumentos facilitadores garantiza la significatividad de lo
aprendido. En ningun caso son productos finales, de ninguna manera
son auto explicativo.

El lenguaje es un facilitador importante del aprendizaje significativo basado en la
recepcion y en el descubrimiento. Al aumentar la capacidad de manipulaciéon de
los conceptos y de las proposiciones por medio de las propiedades
representacionales de las palabras y al refinar las comprensiones subverbales que
surgen en el aprendizaje significativo basado en la recepcion y en el
descubrimiento, clarifica estos significados y los hace mas precisos y transferibles.
(Ausubel, 2002, pags. 31y 32)

La interaccion personal estd presente en todos y cada uno de los pilares

esenciales que caracterizan al aprendizaje significativo y lo fundamentan, tanto en
términos de proceso, como de producto.
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Los diferentes tipos de aprendizajes significativos que generamos
(representacional, conceptual y proposicional, por una parte, y subordinado, super
ordenado y combinatorio, por otra, segun el criterio que utilicemos) son resultados
0 respuestas distintas a demandas que se nos hacen desde el exterior. Surgen
como aprendizajes significativos en un sistema de interaccion entre nosotros
mismos y aquellos que caracterizan el contexto o medio en el que nos
encontramos.

En el aprendizaje de conceptos, por ejemplo, se delimitan dos modos de hacerlo
de manera significativa:

A  Formaci-n de conceptos: tiene sudund@dn
es identificativa; ésta no es posible si no hay una interaccion aprendiz/mediador
gue determine la palabra u otro signo correspondiente al objeto o evento en
cuestion.

A Asimilaci-n de conceptos: se reald.
existentes y por recepcion, lo que implica un receptor (no pasivo) - aprendiz

- en interaccion con un mediador - experto (profesor).

«La funcion principal del organizador es salvar el abismo que existe entre lo
gue el alumno ya sabe y lo que necesita saber antes de que aprenda con buenos
resultados la tarea inmediata» (Ausubel, 1976, pag. 179).

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

La informacién diagnostica que sirve como referente para preparar la clase con el
objetivo de lograra aprendizaje significativo no es suficiente, se debe hacer un
andlisis mas profuso para identificar los procesos basicos de cada disciplina y
parcelarlos para dar una secuencia coherente con principios programaticos de
diferenciacion progresiva; reconciliacion integradora y consolidacion del
aprendizaje. «El trabajo de seleccionar, organizar, presentar y trasladar el
contenido de la materia de estudio de manera que se adecue a la etapa de
desarrollo de que se trate exige mucho mas que una lista mecéanica de hechos»
(op. cit., pag. 110).

Para Ausubel (ibid.), «la exposicion verbal es en realidad la manera mas eficiente
de ensefiar la materia de estudio y produce conocimientos mas sélidos y menos
triviales que cuando los alumnos son sus propios pedagogos». Esta consideracion
guarda relacién con la polémica relativa a la ensefianza receptiva versus por
descubrimiento y resolucion de problemas. Ausubel entiende que es desacertado
afirmar que el aprendizaje s6lo se produce cuando se plantean estrategias de este
altimo tipo.

Desde su punto de vista:

A Se ha generado una confusi-n entre |

aprendizaje repetitivo/aprendizaje significativo, aspectos y continuos distintos del
mismo proceso de aprender.
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A se h a producido una representaci - -n fict
aprendizaje por recepcion.

A Se ha I|llevado a <cabo adaa injgstficagla dellaszaci - n
condiciones de desarrollo del aprendizaje y del pensamiento a lo largo de la vida

de las personas.

No puede concluirse, por tanto, que la ensefianza expositiva/receptiva no genere
aprendizajes significativos sino memoristicos, como se ha asegurado
frecuentemente.

Cuando se alcanza la fase abstracta en el desarrollo cognitivo (lo que Piaget llama

estadio formal), el individuo trabaja mentalmente en un plano verbal,
aprehendiendo de manera directa el nuevo contenido sin la necesidad de apoyos
empirico-concretos caracteristicos de etapas anteriores. Adquiere asi el

significado de nuevos conceptos y proposiciones de forma verbal o simbdlica

(ibid.). Por eso es por lo que aumenta y amplia su bagaje cognitivo principalmente

a través de la transmision verbal expositiva del conocimiento.

Pero haciendo gala del sentido critico que le atribuye Moreira (2000b), hemos de
cuestionarnos el uso que se esta haciendo del mismo: El aprendizaje significativo
no es posible sin la predisposicion para aprender o una actitud de aprendizaje
significativa.

No puede desarrollarse si no se dispone de los subsumidores adecuados en la
estructura cognitiva. No es factible si el material no es l6gicamente significativo, lo
gue no podemos confundir con el proceso en si mismo. No es subito ni surge
instantaneamente. No es necesariamente aprendizaje correcto. No se facilita con
cualquier organizacién o tratamiento del contenido curricular. No es el uso de
instrumentos facilitadores (como, por ejemplo, mapas conceptuales y V
epistemoldgicas).No se produce sin la intervencion del lenguaje. No es un proceso
independiente que se produzca al margen de la interaccién personal.

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

Ausubel. Aprendizaje significativo que se diferencia del memoristico tradicional ya
gque se tiene en cuenta los saberes previos del estudiante como punto de partida
para la construccién del nuevo conocimiento. La significabilidad surge de la
relacion de estos dos saberes.

Aprender es sinénimo de comprender debido a que se aprende y se recuerda de
manera mas facil lo que se comprende a cabalidad, y comprender esta ligado a los
subsunsores o preconceptos que el alumno trae de manera autbnoma y con una
estructuracion mental consentido logico que le permite apropiarse de los
conceptos y aplicarlos de manera racional a partir del desarrollo del pensamiento
l6gico, organizado y con sentido del alumno.

Es decir hacer una transicion de lo l6gico a lo psicolégico es decir que tenga
sentido para quien lo aprende. La estructura cognoscitiva es un conjunto de ideas
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preconcebidas que ayudan a asimilar los nuevos conceptos los nuevos saberes
establecen por subsuncidn, es decir los nuevos conocimientos posteriores
particulares son subordinados por los anteriores mas generales. La estructura
cognoscitiva debe ser capaz de distinguir entre los conceptos generales y
particulares para que tengan alguna importancia para la memoria y sean
clasificados como distintos. Los conceptos previos que tienen un gran nivel de
abstraccion, generalizacion e inclusion se denominan organizadores avanzados y
su funcion es crear un puente entre lo que se conoce y lo que se necesita conocer

Para Ausubel el aprendizaje puede ser repetitivo arbitrario o significativo y
sustancial, la enseflanza desde el punto de vista del método puede presentar dos
tendencias compatibles: primero se pueden presentar de manera terminada con
sus organizadores avanzados y sus contenidos logrando un aprendizaje receptivo
totalmente completo o la otra que le permite al alumno que descubra e integre lo
gue debe asimilar el cual se denomina aprendizaje por descubrimiento.

Condiciones para relacionar saberes previos con los nuevos:
1. lo que se debe aprende debe tener estructura, orden y sentido l6gico
2. el contenido debe ser articulado con sentido psicoldgico

3. El estudiante debe tener ganas de aprender, responsabilidad y voluntad para no
desistir

4. Los saberes deben ser funcionales, aplicables, contextualizados, es decir que
se vea su utilidad en la vida diaria.

Para Ausubel el aprendizaje por descubrimiento no debe ser distinto al
aprendizaje por exposicion (recepcién) ya que si tienen el mismo enfoque y
compromiso pueden ser igual de eficaces. Para que el aprendizaje significativo
cumpla su funcién debe proveer conocimiento mas duradero en el tiempo es decir
se intensifica la memoria a largo plazo, capaz de aprender temas nuevos por
asociacion con los ya aprendidos, debe ser personal y activo cognitivamente; se
necesita por parte del estudiante responsabilidad total, compromiso y ganas de
aprender.

Cuando la construcciéon del aprendizaje se da:
1. Cuando el sujeto interactia con el objeto de conocimiento (Piaget).

2. Cuando lo hace en interaccién con otros (Vigostky).
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3. Cuando es significativo para el sujeto (Ausubel).
(Dominguez (2007); Pp 1-5)

Para que se dé el aprendizaje significativo debe de darse una jerarquizacion de los
conceptos que permitan darles significado légico, los cuales dependen de los
objetivos trazados por parte del docente de aula. Con lo cual se puede hacer
referencia cruzada de ideas, reconciliar hechos aparentemente no
correlacionados, encontrar vinculos de informacién y establecer nexos con

situaciones problema.

Para entender las dificultades de aprendizaje de las matematicas debemos
conocer con claridad los procesos y pasos en el desarrollo y aprendizaje de las

matematicas. (Pp.1-3).

Existen diversas listas de temas especificos que el aprendiz debe manejar para su
adecuada formacién teniendo en cuenta el grado académico y su edad
cronoldgica, para poder obtener una formacién coherente y basada en bases
tedricas bien fundamentadas

El siguiente cuadro, nos muestra la adaptacion de Semrud-Clikeman y Hynd

(1992, p.104)

EDU. INFANTIL (37 6 afios)

PRERREQUISITOS PARA EL EXITO ARITMETICO

PRIMARIA (61 12 afios)

SECUNDARIA (127 16 afios)

Comprender igual y diferente

Emparejar objetos por tamafio, color, forma.
Clasificar objetos por sus caracteristicas.
Comprensién de los conceptos: largo, corto,
m&§s que, menos queé
Ordenar los objetos por tamafio.

Comprender la correspondencia 1 a 1

Usar objetos para sumas simples

Reconocer nimeros del 1 -9 y contar hasta 10
Reproducir figuras con cubos.

Copiar nimeros.

Agrupar objetos por el nombre del nimero,

Nombrar formas

Reproducir formas y figuras complejas.

Agrupar objetos de 10 en 10
Leer y escribir de 0 a 99
Decir la hora.

Resolver problemas con elementos

desconocidos.

Comprender medias y cuartos
medir objetos

Nombrar el valor del dinero
Medir el volumen

Contar cada 2, 5, 10

Resolver la suma y la resta
Usar reagrupamiento
Comprender nimeros ordinales

Completar problemas mentales sencillos

Usar los nimeros en la vida cotidiana.

Uso de calculos, sumas mecanicas con

calculadora.

Usar la estimacion de costos, cuentas, en

comercios.
Leer cuadros, gréficas, mapas,
Comprender direcciones

Usar la solucién de problemas para proyectos

caseros o bricolaje.
Comprender la probabilidad.

Desarrollar la solucion flexible de problemas.
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Iniciar las habilidades con mapas
Juzgar lapsos de tiempo
Estimular soluciones

Ejecutar operaciones aritméticas basicas.

8.2.6. Entender lo que significa en matematicas la palabra problema.
Pérez (2008) afirma:

Los mateméaticos entendemos la palabra "problema" de forma diferente a la usual.
Hacer matematicas consiste, esencialmente, en resolver y en proponer
problemas.

El problema no es de semantica sino de una ruptura coyuntural en raizada por las
reformas educativas que consideran al estudiante un ser carente de capacidad de
andlisis, con poco o nada de la retroalimentacion de los fracasos, donde se le
exige al educador que ensefie de manera conductista y transmitia de verdades
irrefutables; donde el estudiante es un ser pasivo e ignorante que no se le permite
analizar o criticar el sistema. (p.1)

El principal problema es la manera de abordar para poder entender y ejecutar
acciones pertinentes que permitan resolver diferentes tipos de problemas
matematicos, la presentacion de la informacion confusa y complicada. Cuando lo
gue se debe hacer es tratar de contextualizar los enunciados de los problemas con
las vivencias reales y el entorno en que se desarrollan para la mayoria de los
estudiantes.

También se debe analizar que los jévenes de hoy son cien por ciento visuales y
entienden mejor cuando pueden utilizar los sentidos en la busqueda de la
solucion, para la basica secundaria los aspectos mas relevantes son ser experto
en el proceso de calcular mentalmente, reconocer el tipo de medidas pertinentes
en cada caso, entender el lenguaje especifico de las matematicas y entender y
conocer de manera acertada las leyes, axiomas, postulados, etc., de las
matematicas. Todo de acuerdo a la edad y el grado de desarrollo cognitivo del
aprendiz.
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9. MARCO CONCEPTUAL Y DISCIPLINAR

A continuacién se dan algunas claves para estudiar mateméticas. Santos (2013);
Pérez (2008), Juidias & Rodriguez. (2005), gobierno de Espafia. Ministerio de
educacion (2013). Afirman:

9.1. Claves paratener éxito en el estudio de las mateméticas:

No hay formulas magicas para tener éxito en el estudio y comprension de
las matematicas; pero si existen algunas claves de sentido comin como
son: estudiar de manera regular; con un tiempo de no menos de una hora,
consultar y retroalimentar en libros y con el docente de la materia las fallas
y errores de calculo; no tratar de aprenderse recetas para resolver
diferentes problemas o aprenderse de memoria las soluciones sino
aprender el mecanismo de ejecucion general y hacer un andlisis de sus
posible variaciones; crea un ambiente de trabajo adecuado a las
necesidades y requerimientos para obtener una concentracion total en el
tema a estudiar,.

Se necesita desarrollar una jerga de términos matematicos entendidos a
conciencia y con exactitud; lleva los problemas a un contexto conocido que
facilite su asimilacion, entre otras ya que existen muchas mas claves que se
deben adaptar de acuerdo al ritmo y manera de aprender de cada persona.

9.2. Como interpretar y solucionar un problema matematico teniendo
en cuentalos conceptos y esquemas de comportamiento

1 Se debe tener en cuenta que la practica hace al maestro o experto en
algin tema; ya que con esta se obtiene habilidades, destrezas,
capacidad de analisis, de sintesis que permiten contextualizar los
enunciados y trazar un camino logico de solucion.

1 Ademas se debe estar concentrado con actitud proactiva para entender
las posibles complicaciones en la ruta de solucién elegida

1 Debes controlar la ansiedad, los nervios, el miedo al fracaso, debes
estar con mentalidad abierta y positiva

1 Cuando no entiendes por mas que te esfuerzas; debes darte un
descansé y volverlo a intentar mas tarde

1 Debes estar convencido de que estas lo suficientemente preparado
para encontrar la solucion

1 Debes adquirir la habilidad con constancia y disciplina de poder
determinar el fin u objetivo deseado en el enunciado de un problemay
ser capaz de trabajar de atras hacia adelante y viceversa
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9.3.

Con la practica muchas veces vas hacer capaz de encontrar las
similitudes entre diferentes enunciados y asi facilitar trazar la ruta de
solucion

Debes entrenarte en los principios de induccién y deduccion directa o
indirecta, para tener mas herramientas en la ejecucion de la ruta
trazada

Muchas veces el uso de las TICS te pueden acortar el camino y darte
una perspectiva mas general de solucién

Otro aspecto analizar son las maneras como se presentan los
enunciados, ya que muchas veces no se comprenden por realizar un
lectura deficiente, sin cuidado, con pereza, saltandose partes del texto
Debes ser capaz de explicar lo que te pide el enunciado del problema
de manera oral o0 escrita, con lujo de detalles

Debes de conocer perfectamente las formulas, tesis que el tema
requiere para su estudio y asi poder discernir que falta ; con lo cual
tienes un derrotero a seguir llenado los vacios de informacion del
enunciado

Se debe manejar todos los términos y definiciones de manera eficiente
para poder trazar caminos sin perder tiempo en divagaciones
innecesarias

SE DEBEN CONOCER LAS FASES QUE SE DEBEN SEGUIR EN
LA SOLUCION DE UN PROBLEMA:

hay que identificar el tipo de problema y el grado de dificultad, entender
la simbologia implicada, realizar mapa mental que contenga la
traduccion e integracién de lo entendido con lo que se sabe del tema.
En definitiva, en esta fase de la resolucion esta implicada no sélo la
capacidad de analisis de la informacion que aparece en el enunciado,
sino también la «autoevaluaciéon» que la persona hace de su
conocimiento de la tarea, del nivel de dificultad y de las posibilidades
de éxito (Garofalo y Lester, 1985).

Hay que planificar determinar las metas y la manera de dividirlas por
segmentos légicos que vallan formando la solucién global

En la ruta trazada se deben tener bases teodricas bien cimentadas y
conocidas de antemano

Se debe ser capaz de analizar los resultados obtenidos; haber si tiene
coherencia con lo pedido en el enunciado,

Se deben verificar unidades, grados de exactitud, niveles de
incertidumbre (Santos (2013); Pp.1-9), (Pérez (2008),Pp.1-3), (Juidias&
Rodriguez. (2005) Pp.1-2), (Gobierno de Espafia. Ministerio de
educacién (2013).Pp.1-40).
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9.3.1. Concepto de resoluciéon de problema

A una serie de conceptos en la resolucion de problemas que hay que mirar de
manera mas detallada. Juidias & Rodriguez. (2005) afirman: Textual.

El amplio consenso existente en torno a la importancia de la resolucion de
problemas en el aula matemética contrasta vivamente con la ausencia de acuerdo
en relacion con lo que ello significa.

La resolucion de problemas en general ha recibido distintas definiciones en
funcion de la teoria psicoldgica que la ha abordado. Asi, los tedricos de la Gestalt
consideraron que el nucleo de la resolucion de problemas consistia en la
comprension del problema como un todo. Su compromiso con la nocién de
insightles llevoé a considerar la resolucion de problemas como una actividad que
requeria la integracion, de forma novedosa, de las respuestas anteriormente
aprendidas.

Para los teoricos del conductismo la clave residia en las conexiones entre las
acciones ejecutadas por el sujeto que resuelve el problema y las condiciones bajo
las cuales se manifiestan esas acciones. El analisis de la psicologia del
procesamiento de la informacion integra, en cierta medida, algunas de las
aportaciones de los enfoques anteriores pero pone especial énfasis en el estudio
del conocimiento necesario para que la resolucion de problemas tenga lugar.

En el ambito de las matematicas, este paradigma inspira definiciones como la de
Cawley y Miller (1986), quienes definen la resolucion de problemas
matematicos(RPM) como la interpretacion de la informacion y el analisis de los
datos para alcanzar una respuesta aceptable o con objeto de sentar las bases
para una o mas alternativas posibles.

En esta misma linea se sitia la definicibn de Orton (1990, cit.en Nortes,
1992),quien concibe la resolucion de problemas «como generadora de un proceso
a través del cual quien aprende combina elementos del procedimiento, reglas,
técnicas, destrezas y conceptos previamente adquiridos para dar soluciones a una
situacion nuevax.(pp.1-2)

9.3.2. Factores que intervienen en la resolucion de problemas
(RPM).Factores elativos al alumno soncuatro dimensiones clasicas
consideradas por Schoenfeld (1992):

Estos factores pueden dividirse segun el ambito al que pertenecen, es
decir, existen factores relativos al: A una serie de conceptos en la
resolucion de problemas que hay que mirar de manera mas detallada.
Juidias & Rodriguez. (2005) afirman:

Factores relativos al alumno son cuatro dimensiones clasicas
consideradas por Schoenfeld (1992):
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9.3.3.

9.3.4.

Conocimientos de base que son las herramientas a usar las cuales
deben estar interiorizadas y retroalimentadas para tenerlos siempre
claros y precisos con capacidad de explicarlos en cualquier momento;
Los heuristicos o conocimiento estratégico o de técnicas generales
con poco o nada de contenido matematico pero que ayudan a su
comprension como son el trabajo hacia atras, division por segmentos,
similitudes, etc.

Puig-Cerdan (1988, cit. en Nortes, 1992) defiende que apropiarse de un
heuristico Implica tener la habilidad de utilizarlo de manera concreta y
con conocimiento de causa de las posibles opciones de respuesta
Polya, How to solveit, en 1945 los heuristicos era mas descriptiva que
«prescriptiva» y solo servian para los expertos en el tema y no eran de
mucha utilidad para los novatos u aprendices en el tema.

(Schoenfeld, 1992) los heuristicos son entrenables y ensefiables para
los inexpertos, atraves del a construccion de esquemas 0 mapas
mentales, preguntas problematizadoras, construccion de
generalizaciones, entre otros.

Existen estudios (Algarabel et al., 1996) que indican que el entrenamiento
en heuristicos especificos constituye un método util para mejorar el
rendimiento en la RPM. Nickerson, Perkins y Smith (1990); dichos
heuristicos se pueden clasificar en: para comprender el problema
(conocer las incognitas, el principio y fin, reformular de ser necesario);El
plan atraves de reconocimiento de similitudes con problemas ya
trabajados; verificacion de resultados ver su coherencia, exactitud,
aplicabilidad, versatilidad, entre otros.

9.3.5.

9.3.6.

Meta cognicion dentro de este estd el meta conocimiento o
conocimiento declarativo (acerca de los propios procesos cognitivos y
acerca de la demanda de la tarea) y Los procesos de autorregulacion
de la cognicién aplicados a la RPM. Los cuales determinan las posibles
decisiones acerca de la ruta trazada a seguir y todo lo que implica que
el resultado obtenido se claro y coherente
y componentes afectivos que son por sugerencia de Simon (1982, cit.
en MclLeod, 1992) las creencias arraigadas en la tradicion de las
maneras de cdmo se ensefia y se aprende la matematica, las actitudes
de los estudiantes frente al conocimiento y las generadas por las
maneras de dirigir y calificar la clase por parte del docente, las
emociones es decir la manera como se desarrolla la formacion integral
del alumno y acompafiamiento sicopedagdgico de acuerdo a su edad,
entorno , el tipo de tareas que obliguen a pensar y no simples ejercicios
rutinarios, propuestas en busqueda del objetivo de sanear (dificultad,
carencias, fallas, errores) durante el proceso(Enright y Choate, 1993).
Entre otros.
I Un asunto mas complejo es la pereza de algunos docentes que no
se toman el tiempo para mirar el grado de dificultad con que trata un
texto los problemas antes de utilizarlo generando un choque
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9.4.

cognitivo negativo en el alumno por parecerle poco util, complicado,
carente de significado l6gico, demasiado abstracto.

1 Por dltimo es que el sistema actual de grupos de muchos
estudiantes, donde se deben cumplir muchos temas por periodo, sin
tener en cuenta el ritmo de aprendizaje de cada individuo, llevan a
crear reacciones de fracaso, apatia o negligencia en los alumnos

(Pp3-30).

Retos y tensiones en el sistema educativo actual.

A continuacién se detalla los principales retos y tensiones en el sistema educativo

actual.

RETOS

TENSIONES

1

COMO CONCENTRAR DE UNA MANERA EFECTIVA LA
POTENCIALIDAD QUE DA EL MANEJAR COMO EXPERTO LAS
TICS. EN LA FORMACION DEL INDIVIDUO ACTUAL EN
FRASCADO EN UN MUNDO MULTI INFORMATIVO, QUE LO
ENVUELVE CON INFORMACION QUE LE LLEGA DE MIL
MANERAS Y CON UNA VELOCIDAD QUE SE HACE BASTANTE
DIFICIL PROCESAR Y CLASIFICAR DE MANERA ADECUADA Y
PERTINENTE.

FORMAR CAPACIDADES COGNITIVAS EN EL SUJETO QUE
TENGAN LA CAPACIDAD DE APROPIARSE DE LA
INFORMACION Y CONVERTIRLA EN INSUMO PRIMORDIAL
PARA EL DESARROLLO Y SOLUCION DE MULTIPLES
INTERROGANTES CIENTIFICOS, ETICOS, SOCIALES, ETC.
QUE LE AYUDEN A LA SOCIEDAD HA SEGUIR AVANZANDO
EN LA BUSQUEDA DEL DESARROLLO GLOBAL DE LA
HUMANIDAD.

ESTIMULAR EL DESARROLLO DEL CONOCIMIENTO CON
APLICACION REAL DENTRO DE UN ENTORNE SOCIAL
DEMANDANTE DE SOLUCIONES CONCRETAS.

ABOLIR EL SISTEMA EVALUADOR QUE ATRAVEZ DE TEST
CON VARIABLES FACILMENTE MEDIBLES SE DETERMINA EL
GRADO DE DIFICULTAD PARA ASEDER AL CONOCIMIENTO
POR PARTE DE UNA PERSONASIN TENER EN CUENTA
ASPECTOS MUCHO MAS INPORTANTES Y DE DIFICIL
MEDICION.Y ENTENDER LA MENTE HUMANA COMO UN
CONJUNTO DE OCHO Y MEDIA INTELIGENCIAS (LA
LINGUISTICA,LA LOGICO-MATEMATICA,LA MUSICAL,LA DE
TIPO ESPACIAL,LA CINETICA,LA INTERPERSONAL,LA
NATURALISTA'Y LAEXISTENCIAL); QUE SU PROPORCION DE
COMBINACION VARIA DE INDIVIDUO A INDIVIDUO.ADEMAS
EXISTEN VARIOAS MANERAS DE ABORDAR LOS TEMAS
ATRAVEZ DE DIVERSOS PLANTEAMIENTOS (EL
NARRATIVO,A TRAVES DE DATOS CUANTITATIVOS,DE TIPO
EXISTENCIAL,FUNDAMENTALES,EL EVOLUTIVO,DE TIPO
VISUAL IDENTIFICATIVO,INTERPERSONAL
COLABORATIVO).Y LAS RESPUESTAS OBTENIDAS POR EL
APRENDIZ DEBEN SER FUNDADAS EN LAS DISCIPLINAS, EN
LA EXPERIENCIA'Y EN LA COMPRENSION DE LAS OTRAS
PERSONAS.

1. EL MUNDO ACTUAL ESTA TOTALMENTE IMMERSO EN EL
USO DE LATECNOLOGIA COMO LA SOLUCION ATODOS
LOS PROBLEMAS QUE EMMARCAN EL DESARROLLO DE AL
SOCIEDAD Y DEL INDIVIDUO DENTRO DE ESTA Y LO QUE SE
ESPERA DE EL COMO SUJETO DEL SIGLO XXI, QUE SEA
TOTALMENTE PRODUCTIVO, AGIL, EFICAS Y CON UNA
CAPACIDAD DE SISNTESIS Y RACIOSINIO SUPERIOR A LOS
SUJETOS DE DECADAS PASADAS.

2. EL PROBLEMA PRINCIPAL ES QUE AL SUJETO DENTRO DEL
SISTEMA EDUCATIVO ACTUAL SE LE ESTA LLENANDO DE
INFORMACION QUE NO ESCAPAZ DE PROCESAR Y
CONVERTIRLA EN CONOCIMIENTO BIEN CIMENTADO; CON
CAPACIDAD DE SISNTESIS Y MULTIAPLICABILIDAD DE LOS
CONCEPTOS Y FENOMENOS MULTIVARIACIONALES.

3. LA MANERA DE EVALUAR BUSCANDO UNA VERDAD
ABSOLUTA, CONTEXTOS SIN CONTESTUALIZACION AL
ENTORNEO SOCIAL EN QUE SE DESARROLLA EL
ESTUDIANTE, CON UNA DEMANDA EDUCATIVA QUE BUSCA
ABARCAR UNA LISTA DE TEMAS EN UN TIEMPO
DETERMINADO SIN TENER ENCUENTA LOS RITMOS DE
APRENDIZAJE Y CON UN FACILSMO GENERAL DE
ESTUDIANTES Y PROFESORES QUE PERMITE GANAR UN
ANO ESCOLAR CON EL MINIMO ESFUERZO POSIBLE.

4. EL SISTEMA EDUCATIVO ACTUAL HA DISENADO UNA SERIE
DE TEST, PRUEBAS, EXAMENES ESTANDARIZADAS PARA
MEDIR EL NIVEL EDUCATIVO DE UN SUJETO, DEUNA
NACION SIN TENER ENCUENTA EL SISTEMA COMPLEJO
QUE SE REQUIERE EN EL CEREBOR PARA FORMAR
CONOCIMIENTO DE CALIDAD EN UN ALUMNO, ES DECIR NO
RESOLVER PROBLEMAS .ADEMAS ESTANDARIZADOS SINO
HACER APORTES DE ALTO GRADO DE APORTE Y
SIGNIFICADO PARA LACULTURAY LA SOCIEDAD.ES DECIR
LA IN TELIGENCIA ES UNARELACION ENTRE EL CEREBRO Y
LAS POTENCIALIDAES DE LA MENTE PARA APRENDER
DEACUERDO AL ENTORNO EN QUE SE DESARROLLA EL
INDIVIDUO.ES DECIR EL INDIVDUO ACTUAL NECESITA UNA
FORMACION PERSONALIZADA Y DE CAUERDO ASU MANERA
Y RITMO DE APRENDIZAJE PARA QUE ESTE SEA
SIGNIFICATIVO.

(Gardner, 2003) :(Gonzélez, 2003) :(Romero, 2011)

9.5.

semestre de universidad

Errores tipicos en mateméaticas de los estudiantes de primer

Des de hace mas de una década se ve la pérdida de conocimiento en el area de
matematicas, y numerosos estudios del porque siempre llevan a la misma

conclusién, la deficiencia con que salen los estudiantes del bachillerato. Cossio,
Tejada (1999).afirman.
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El porcentaje de estudiantes que reprueba los primeros cursos de matematicas en
la Universidad Nacional de Colombia, sede Medellin oscila entre el 45%y el 60%.
Este es un porcentaje alto teniendo en cuenta que los estudiantes ya han pasado
por el filtro del examen de admisién. La situacion se vuelve alin mas preocupante
cuando se revisa el contenido de los cursos y se encuentra que gran parte de este
debié ser estudiado en el bachillerato (p.1)

Lo que nos hace preguntarnos si se estan dictando los cursos de ciencias exactas
en el aula basica y media de la manera que el individuo lo necesita para ser
competitivo en un mundo cada vez mas global y exigente.

Cuando se indaga sobre las deficiencias en ciencias matematicas y el porqué de
estas. Cossio, Tejada (1999) afirman.

Los mas frecuentes errores de los estudiantes cuando realizan la solucion de un
problema son:

1 Errores de tipo matematico: Es usual encontrar errores en la manipulacion de
operaciones basicas de la aritmética como la suma, la resta, la multiplicacion y
la division. En particular, se equivocan cuando trabajan con quebrados. No se
tiene claro el concepto de numero.

1 Desconocen las particularidades del cero, hacen simplificaciones no
permitidas, aun comenten errores con el uso de la calculadora y no saben
interpretar las respuestas obtenidas, presentan dificultades en la busqueda de
soluciones de ecuaciones de primer y segundo grado y en la factorizacién de
polinomios elementales, carecen de la habilidad de deducir las formulas, tienen
confusiones geométricas por no saber aplicar las férmulas de area, perimetro,
congruencias, desconocen las definiciones seno, coseno y tangente y menos
saben su interpretacién geométrica, no distinguen entre un angulo y el seno del
angulo , no tienen criterios sobre el manejo de las tablas de verdad, desarrollan
desigualdades de manera parcial.

1 Segun analisis de los docentes universitarios los estudiantes cometen estos
errores debido a: Se hace una practica operacional deficiente, o que produce
falta de destrezas basicas para efectuar calculos de forma natural y confunden
esta con la incapacidad de entender matematicas y por tanto no se esfuerzan;
Tienen un mal manejo del lenguaje debido a deficiencias en la lectura y la
escritura que no les permite matematizar enunciados que estan dados en el
lenguaje ordinario.

1 la promocién automatica en el bachillerato que crea facilismo; Aprenden las
matematicas de memoria sin tener claridad conceptual; Tienen malos habitos
de estudio, carecen de disciplina y constancia; no distinguen entre hipétesis y
tesis; total incapacidad para realizar demostraciones; Las nociones de logica
matematica, tal y como se ensefian, no mejoran la comprension matematica,
debido principalmente a que estas se enseflan de modo mecanico, con
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demasiadas definiciones y separadas de las otras areas de la matematica, lo
gue con lleva a crear una gran confusion. Aunque las nociones de logica se
consideran esenciales, es preferible no darlas a ensefarlas mal. Se sugiere
gue una forma natural de ensefar los conceptos de légica, sin tener que darles
nombres especificos y sin que los estudiantes sepan siquiera que estan
aprendiendo ldgica y sobre todo se gasta una infinidad de tiempo y recursos en
la preparaciéon para las pruebas de estado que solo le dan informacién
mecanica, de reflejo condicionado que le permite acertar un buen porcentaje
de preguntas sin saber realmente los conceptos lo que ,los lleva a un gran
fracaso en su formacién universitaria.(Pp.1-8)

Lo que presentan un panorama desalentador y con pocas opciones de solucion
debido a que el estado establezca una lista interminable de conceptos para ver
por periodo académico en las instituciones educativas, que no permite crear el
desequilibrio y darle la posibilidad al estudiante de volver al equilibrio creando
conocimientos de gran significado que le permitan aplicarlos a los diferentes
retos propuestos en el aula.

10. MARCO LEGAL

Decretos 1290.2009 y 230.2002. Ley 115 de Febrero 8 de 1994 ley general de
educacion.

|l

T

Cuando se leen los lineamientos curriculares para el area de matematicas y los
articulos primero y quinto de la ley general de educacién de Colombia, se
deduce que lo que se quiere para los jovenes es formar un colombiano con
caracteristicas moldeables en todos los aspectos que lo conforman, para
cumplir con unas bastas expectativas que el pais tiene con cada uno de sus
individuos y asi poder obtener el progreso y desarrollo de la nacién desde lo
micro a lo macro.

Ademas se busca es formar u ser integral, reflexivo, con autbnoma capacidad
de andlisis y con una estructura cognitiva que le permita competir con éxito en
los diferentes retos propuestos por los sistemas de evaluacion globales y
particulares. Todo esto enmarcado dentro de la norma y la ley vigentes que
permean los sistemas educativos.

Con los estandares curriculares se busca dar mayor concrecion a los
lineamientos expedidos por el Ministerio de Educacién, de manera que las
instituciones escolares cuenten con una informacion comun para formular sus
planes de estudio, respetando su autonomia Las evaluaciones, tanto internas
como externas, se haran con base en ellos y seran revisados periédicamente.
Sin embargo, de acuerdo con las evaluaciones realizadas en los ultimos afos,
hay aun camino por recorrer: la evaluacion de competencias realizadas por el
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Sistema SABER del MEN encontré que solo 11% de los estudiantes es capaz
de resolver problemas matematicos adecuadamente, y solo 20% logra
comprender bien lo que lee.

1 Los estandares reconocen que las matematicas son mucho mas que un
sistema tedrico, ya que en si mismas constituyen una importante herramienta
practica para enfrentar y comprender diferentes situaciones. Por esa razoén, la
educacion en el area debe conceder un gran valor a la formacion de los
conceptos, pero sobre todo de las destrezas necesarias para la resolucion de
problemas en diferentes contextos, y para comunicarse por medio del lenguaje
matematico.

La Prueba Saber en el area de Matematicas evalla tres competencias
(comunicar, razonar y solucionar problemas), que los estudiantes deben
demostrar en tres contextos del conocimiento matematico: uno relacionado con
los nimeros, las operaciones y transformaciones de estos, otro asociado a los
problemas propios de la geometria y de la medicion, y finalmente uno
relacionado con los fundamentos de la estadistica.

10.1. Anélisis de los decretos: Haciendo un andlisis de los decretos
del MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL DE COLOMBIA.
1290.2009 y 230.2002. Ley 115 de Febrero 8 de 1994 ley general de
educacion.

Se puede deducir que el sistema va cambiando para favorecer la promocion de los
estudiantes y se le da la mayor responsabilidad a las instituciones educativas y
estas a su vez descargan toda responsabilidad sobre los docentes de aula, de
responder sobre el porqué del fracaso de los estudiantes en las evaluaciones
estatales y e internacionales.

Sobre la manera de conseguir promocion con altos indices de éxito de los
estudiantes y la manera de evaluarlos durante todo el afio escolar dando las mas
altas garantias y posibilidades de aprobar las asignaturas, también se le exige a
los docentes de no descalificar o tildar de pereza, apatia, falta de ética, falta de
responsabilidad los malos resultados obtenidos por sus alumnos; ya que se le
exige que sus clases se han innovadoras, agradables, recursivas, con altos
estdndares de calidad y disefio, que promuevan el gusto por el estudio, la
investigacion, las ganas de salir adelante en la vida y formar seres integrales ,
competitivos ,exitoso y felices.

Tarea bastante titanica, debido a los pocos recursos didacticos que se tienen, la
lucha por vencer el facilismo que el decreto 0230 despert6 en varias generaciones,
etc.

Razon por la cual todas las iniciativas que se realicen con el fin de despertar la
capacidad cognitiva de los estudiantes es accion pedagdgica bien encaminada
hacia los que buscan las exigencias gubernamentales.
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Debido a esto el realizar un modulo de légica y razonamiento matematico en
marcado dentro de un contexto real, ayuda a respaldar la formacion de los
alumnos ayudandoles a despertar el interés y las ganas por aprender con
constancia y disciplina.
fiDebido a todo lo anterior expuesto en este trabajo he decidido céntrame
en crear un modulo de logica matematica acorde a las necesidades de los
estudiantes del grado séptimo y ademas desarrollar una serie de
actividades ludico cientificas que ayudan al estudiante a desarrollar su parte
cognitiva, autoestima, disciplina, responsabilidad, trabajo efectivo en grupo,
todo esto se desarrollara de la institucion educativa Sol de Oriente. Comuna
ocho, sector pan de azucar, barrio trece de noviembre.
Es decir acorde a su entorno que les permita comprender y ver la aplicacion
de una manera mas facil; que les permita despertar la capacidad de razonar
e interpretar de una manera mas agil el mundo abstracto que encierra las
matematicaso.

11.Metodologia:

La presente propuesta es de naturaleza cualitativa y de aproximacion a un estudio
de caso. Para su disefio se contara con cinco grupo experimentales (cinco grupos
del grado séptimo de la Institucion Educativa Sol de Oriente de Medellin) y para
su futura implementacion se requerira la participacion de los mismos grupos de
estudiantes para diagnostico y control, para el tener mayor margen de
aceptabilidad en los resultados obtenidos.

Para su desarrollo se requieren de las siguientes etapas:

ETAPAL. Elaborar una prueba diagndstica que indague por los elementos previos
gue tienen los estudiantes en la interpretacion de problemas de tipo matematico.

ETAPA 2. Disefiar un instrumento es escala Likert que indague por los valores de
la Responsabilidad, y el Trabajo Colaborativo en los estudiantes. del grado
séptimo de la institucion educativa sol de oriente de Medellin.

ETAPA 3. Hacer un andlisis cualitativo de las pruebas diagndésticas

ETAPA 4. Disefar a partir de las pruebas diagnésticas y de las necesidades de los
estudiantes algunas estrategias didacticas que favorezcan la interpretacion del
problemas de tipo matematico y la formacion en los valores de la responsabilidad
y el trabajo colaborativo.
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PRUEBA LIKERT
AREA: matematicas
(Séptimo grado)
PERIODO: 1
FECHA:02-02-2015
PREPARADO POR: Docente.
Elver Acevedo Rios

ETAPA 6. Disefiar un mddulo que movilice el desarrollo del pensamiento l6gico,
mediado por el disefio de situaciones problema

12.PRUEBAS APLICADAS, RESULTADOS Y ANALISIS

12.1 PRUEBAS INICIALES

VALORES: RESPONSABILIDAD Y TRABAJO EN EQUIPO

1. Totalmente en 3. Ni de acuerdo ni 5. Totalmente
2. En desacuerdo 4. De acuerdo de acuerdo
desacuerdo en desacuerdo

1. Dentro del trabajo en equipo
propuesto en clase, usted
considera que tiene una actitud
proactiva, colaborativa y acorde al
reté educativo que se esta
desarrollando.

2. Considera usted que tiene la
suficiente paciencia 'y
perseverancia para no desistir en
el desarrollo de las actividades
propuestas en clase.

3. Considera que al terminar un
trabajo propuesto siente el orgullo
del deber cumplido en base al
esfuerzo y la capacidad de lucha.

4. Siente la necesidad de recibir
el reconocimiento acordé al
esfuerzo aplicado sin importar el
resultado obtenido.

5. Siente que a medida que va
resolviendo los problemas
matematicos, se siente mas
animado y con mayor confianza.

6. Usted esta de acuerdo con que
las personas que mas tiempo
dedican al estudié, son mas
apreciadas en la realizacion de un
trabajo en grupo propuesto en
clase.

7. Considera usted que son muy
importantes los estimulos
positivos en el desarrollo del
proceso de aprendizaje y
adquisicion de habilidades
necesarias para resolver de
manera efectiva los problemas
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matematicos.

8. Cuando usted resuelve un
ejercicio, siente mayor
satisfaccion si para lograrlo
requirié pensar un buen rato y
buscar las ayudas especificas por
parte del docente.

9. Concuerda usted con la
necesidad de tener algo de ludica
en el aprendizaje de la
matematica, que permite acceder
de una manera mas flexible a los
conceptos tedricos a aprender.

10. Aprende de una manera mas
facil cuando los enunciados de los
ejercicios propuestos tienen que
ver con el entorno que conoce, en
el cual desarrolla su vida diaria.

11. Considera usted que la
educacion debe ensanchar sus
horizontes para proponer la
formacion de ciudadanos
integrales, con valores,
conciencia social y una férrea
asimilacién de conocimientos.

12. Creé usted que las maneras
de presentar los conceptos
tedricos deben estar acorde con
los requerimientos y necesidades
especificas de cada alumno con
el fin de obtener resultados méas
equitativos y perdurables en el
tiempo.

Las ultimas cuatro preguntas fueron modificadas del trabajo .RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS DESDE EL ENFOQUESOCIO-CRITICO. MARIBEL MENA CORDOBAJUAN SEBASTIAN
MENA. Trabajo de grado para optar al titulo de magister en educacion matematica Asesor: Magister José
Alberto Rua

DEFINICIONES:
TRABAJO COOPERATIVO

El aprendizaje cooperativo es un proceso en equipo, en el cual los miembros se apoyan y confian
los unos en otros, para alcanzar una meta propuesta.

TRABAJO EN EQUIPO

Es el trabajo hecho por varios individuos donde cada uno hace una parte pero todos con un
objetivo comudn

TRABAJO EN GRUPO

Es el trabajo hecho por varios individuos donde uno o varios individuos no hacen casi nada o nada
y se benefician del esfuerzo de los pocos que realmente trabaja para obtener el objetivo comun
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12.1.1. RESULTADOS

. EN PORCENTAJE LIKERT INICIAL

VALORES: RESPONSABILIDAD Y TRABAJO EN EQUIPO

1. Totalmente en

desacuerdo

2. En desacuerdo

3. Ni de acuerdo ni

en desacuerdo

4. De acuerdo

5. Totalmente
de acuerdo

Dentro del trabajo en equipo
propuesto en clase, usted
considera que tiene una actitud
proactiva, colaborativa

12

49

34

Considera usted que tiene la
suficiente paciencia 'y
perseverancia para no desistir en
el desarrollo de las actividades
propuestas en clase.

17

49

19

Considera que al terminar un
trabajo propuesto siente el orgullo
del deber cumplido con base al
esfuerzo y la capacidad de lucha.

1.3

36

54

Siente la necesidad de recibir el
reconocimiento acordé al
esfuerzo aplicado sin importar el
resultado obtenido.

13

16

42

24

Siente que a medida que va
resolviendo los problemas
matematicos, se siente mas
animado y con mayor confianza.

26

66

Considera usted que las
personas que mas tiempo
dedican al estudié, son mas
apreciadas en la realizacion de un
trabajo en grupo propuesto en
clase.

10

11

30

42

Para usted son importantes los
estimulos positivos para resolver
de manera efectiva los problemas
matematicos.

18

41

32

Cuando usted resuelve un
problema matematico, siente
mayor satisfaccion si para lograrlo
requirié pensar un buen rato y
buscar las ayudas especificas por
parte del docente.

12

31

47

Considera usted que se le
posibilita un mejor aprendizaje
cuando los enunciados de los
problemas propuestos se
contextualizan en el entorno de la
vida cotidiana.

29

23

36

Considera usted que el trabajo
colaborativo le proporciona una
formacion integral.

13

26

53

Considera usted que el trabajo
colaborativo le ayuda a su
formacién como ciudadano.

11

29

52

Cuando manifiestas dudas para
resolver problemas matematicos,
recibes colaboracién de tus
compaiieros.

14

11

41

27

Dentro del curso se han generado
estrategias de solucion de
problemas matematicos; donde

24

42

16
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se haya necesitado del aporte de
la mayoria de los estudiantes de
tu grupo.

Tienes un equipo organizado para
trabajar en la clase los problemas | 13 11 15 34 22
matematicos.

Participas en la clase de

matematicas con tu experiencia y
conocimiento; para resolver 7 8 11 25 49
problemas propuestos.

Al trabajar por grupos en clase de
matematicas hay monitores de

. 19 18 22 25 16
grupo, con tareas diferentes
(secretario, monitor, entre otros)
En el desarrollo de los problemas
matematicos planteados en clase 7 8 26 35 o5

se tocan temas concernientes al
desarrollo de valores.

12.1.2. ANALISIS RESULTADOS ESCALA LIKERT.

l.el 49% esta de acuerdo y el 34% esta totalmente de acuerdo, respecto a su
actitud frente al trabajo en equipo, lo que se corrobora en el aula de clase debido a
gue se establecen roles, como el que realiza los calculos, el que verifica las
operaciones, el que pregunta al docente las dudas, etc.

Con lo que se corrobora que cuando se coloca a trabajar en grupo una inmensa
mayoria aporta a la solucidbn buscada.Vygotsky La ensefianza estd muy
relacionada con la evaluacion, debido a que el estudiante debe ser retado con
problemas que requieran atencion individual, apoyo del grupo ya que muchas
veces por afinidad en la zona de desarrollo proximal el entienden mejor a su pares
con lo cual se logra mas facil obtener de manera concreta el trabajo con
aprendizaje cooperativo. Pero todo esto es posible con el compromiso y apoyo
del docente. (L6pez (2010); Pp2-30)

2. El 48% por ciento esta de acuerdo y el 19% esta totalmente de acuerdo en que
son perseverantes en la busqueda de la solucidon a un problema propuesto, solo
que esto se debe analizar con conocimiento de causa que la perseverancia del
alumno va de la mano de la manera como el docente incentiva y mantiene el
interés, aportando y dando pistas para que sus estudiantes se sientan
respaldados, apoyados, y guiados de la manera correcta para alcanzar el objetivo
propuesto. Para Vigotsky Las actividades de aprendizaje se han centrado en tres
formas de organizacion social de las tareas de clase: cooperativa, competitiva e
individualista. La caracteristica principal de las cooperativas es la interaccién entre
estudiantes, cuya finalidad es terminar las tareas con el apoyo del profesor. (L6pez
(2010); Pp2-30)

3. El 36% estd de acuerdo y el 54% est4 totalmente de acuerdo de que cuando
hay un trabajo de aula bien planificado, guiado y encaminado a la busqueda del
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conocimiento. Donde no se permite las salidas facilistas, sino que se insiste en el
logro del deber cumplido aporta mas a su formacion integral, les levanta el ego, y
les da confianza en sus capacidades para resolver cualquier problema matematico
de manera eficiente.

Para Vigotsky Existen tres niveles de interaccion entre pares: paralela
(intercambian comentarios pero ninguno toma el roll de instructor o guia);
asociativa (intentan intercambiar informacion, pero ninguno toma la voceria o
control del trabajo); y cooperativo (existe control del trabajo del otro turndndose la
coordinacioén del trabajo).(Lopez (2010);Pp2-30)

4. El 42% esta de acuerdo y el 24% esta totalmente de acuerdo en la manera
como el docente del aula incentiva, posibilita la recompensa de una buena nota,
una felicitacidén, una carita feliz, etc. Que premie la intencién de intentar a si halla
fallos, de realizar operaciones asi se tengan vacios, ayuda a que el estudiante no
se castre y siga cada vez con mas ganas intentando buscar soluciones que le
aportan en su formacion y le permiten desarrollar su autoestima que es tan
necesaria en la vida para no desistir, luchar y perseverar en la busqueda de una
estructuracion integral del pensamiento I6gico del ser, con valores y respeto por el
entorno que lo rodea.

Podemos considerar la teoria del aprendizaje significativo como una teoria
psicoldgica del aprendizaje en el aula. Ausubel (1973, 1976, 2002) ha construido
un marco teorico de referencia que pretende dar cuenta de los mecanismos por
los que se lleva a cabo la adquisicion y la retencion de los grandes cuerpos de
significado que se manejan en la escuela.

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

5. El 26% de acuerdo y el 66% totalmente de acuerdo, con que la autoestima se
desarrolla dentro de un proceso de entrenamiento donde se unen la confianza,
con la disciplina y el fruto del deber cumplido, en la solucién de problemas
matematicos donde a medida que se adquiere confianza y habilidad en el proceso
del pensamiento l6gico matematico se adquiere el conocimiento que perdura en el
tiempo.

El aprendizaje significativo es el proceso segun el cual se relaciona un nuevo
conocimiento o una nueva informacion con la estructura cognitiva de la persona
gue aprende de forma no arbitraria y sustantiva o no literal. Esa interaccion con la
estructura cognitiva no se produce considerdndola como un todo, sino con
aspectos relevantes presentes en la misma, que reciben el nombre de
subsumidores o ideas de anclaje (Ausubel, 1976, 2002; Moreira, 1997a).

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)
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6. El 30% de acuerdo y el 42% totalmente de acuerdo, en que en la seleccién de
los grupos de estudio y los equipos de trabajo en el aula, siempre se buscan las
personas que se consideran mas aplicadas y dedicadas al estudio por que se
consideran que tienen mayor habilidad y conocimiento para resolver los problema
matematicos propuestos de una manera mas agil y eficiente. Lo que facilitaria la
obtencion del resultado correcto, lo que con llevaria a obtener una nota mejor.Para
Vygotsky La colaboracion entre compafieros que refleja la idea de la actividad
colectiva. Cuando los compafieros trabajan juntos es posible utilizar en forma
pedagdgica las interacciones sociales compartidas. (Lopez (2010); Pp2-30)

7. El 41% de acuerdo y el 32% totalmente de acuerdo, de que es totalmente
necesario que el estudiante reciba estimulos, notas, recados en el cuaderno,
caritas felices, que estimulen en el estudiante el deseo de aprender y adquirir un
conocimiento bien cimentado que le permita aplicarlo a cada contexto en que se
desarrolle. Para Ausubel (op. cit.,, padg. 18) «la psicologia educativa debe
concentrarse en la naturaleza y la facilitacion del aprendizaje de la materia de
estudio» y eso significa prestar atencion.

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

8. El 31% esta de acuerdo y el 47% esta totalmente de acuerdo respecto que para
el estudiante no hay nada mas gratificante que hallar la solucidbn a un problema
matematico, si este requirié el esfuerzo mental propio y la guia especializada por
parte del docente, con lo que se refuerzan los conceptos y se desarrolla
conocimiento concreto y duradero.

El aprendizaje significativo es el proceso segun el cual se relaciona un nuevo
conocimiento o una nueva informacién con la estructura cognitiva de la persona
gue aprende de forma no arbitraria y sustantiva o no literal. Esa interaccion con la
estructura cognitiva no se produce considerandola como un todo, sino con
aspectos relevantes presentes en la misma, que reciben el nombre de
subsumidores o ideas de anclaje (Ausubel, 1976, 2002; Moreira, 1997a)

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

9. El 23% esta de acuerdo y el 36% esta totalmente de acuerdo, en que cuando
los conceptos tedricos y problemas mateméaticos son ubicados dentro del contexto
y el entorno en el cual se desarrolla el estudiante se facilita la comprensiéon y le da
un valor agregado ya que el conocimiento se aplica para desarrollar problemas
cotidianos, relacionados con el uso de las matematicas. El aprendizaje conceptual
y proposicional se producen porque se genera una relacién de subordinacion de
los nuevos contenidos con otros ya presentes en esa estructura cognitiva, que
actian como subsumidores por ser mas abstractos, generales e inclusivos. Por
eso este aprendizaje recibe el nombre de subordinado (que puede ser derivativo 0
correlativo). Moreira (2000a)

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)
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10. El 26% esta de acuerdo y el 53% esta totalmente de acuerdo, en que dentro
de un trabajo colaborativo se obtienen mas que conceptos y conocimiento. Valores
formativos, encaminados a la busqueda de ciudadanos con capacidad de
interactuar de manera adecuada en la sociedad.Para Vygotsky La colaboracion
entre comparferos que refleja la idea de la actividad colectiva. Cuando los
compaferos trabajan juntos es posible utilizar en forma pedagogica las
interacciones sociales compartidas. (L6pez (2010); Pp2-30)

11. El 29% esta de acuerdo y el 52% esta totalmente de acuerdo, en que mientras
mas valores y una manera clara de ver el mundo posea el individuo, su insercion
en la sociedad productiva serA mas exitosa y perdurable en el tiempo.Para
Vigotsky ofrece unagranimpor t anci a al rechazar | a

debe adecuar se al ni vel evolutivo real

delimitar como minimo dos niveles de desarrollo: el real y potencial.(Lopez
(2010);Pp2-30)

12. El 41% esta de acuerdo y el 27% esta totalmente de acuerdo, en que él trabajo
por pares 0 en grupo, en esta interaccion muchas veces ayuda a resolver las
inquietudes de los estudiantes ya que entre ellos hay una comunicacion mas
familiar, todo esto con una adecuada direccion por parte del docente.Para
Vigotsky Existen tres niveles de interaccién entre pares: paralela (intercambian
comentarios pero ninguno toma el roll de instructor o guia); asociativa (intentan
intercambiar informacion, pero ninguno toma la voceria o control del trabajo); y
cooperativo (existe control del trabajo del otro turnandose la coordinacion del
trabajo).(Lopez (2010);Pp2-30)

13. El 42% esta de acuerdo y el 16% esta totalmente de acuerdo, en que es mas
agradable el trabajo de aula cuando la solucion a los problemas matematicos
propuestos se halla de manera colectiva, donde el docente hace las veces de
moderadora su vez filtra y encamina los aportes de sus estudiantes manteniendo
el orden, el interés y la adecuada participacion en fin del objetivo propuesto.Para
Vigotsky Las actividades de aprendizaje se han centrado en tres formas de
organizacion social de las tareas de clase: cooperativa, competitiva e
individualista. La caracteristica principal de las cooperativas es la interaccion entre
estudiantes, cuya finalidad es terminar las tareas con el apoyo del profesor. (Lopez
(2010); Pp2-30)

14. El 34% esta de acuerdo y el 22% esta totalmente de acuerdo, de que siempre
se trabaja de una manera menos estresante y con mayor confianza cuando se
trabaja con el grupo de amigos, con los que se tiene mayor contacto. Es el propio
alumno quien decide si los quiere aprender significativamente o no, de modo que
para Gowin hay un paso previo al aprendizaje significativo: la captacion del
significado (Gowin, 1981; Moreira, 2000 a).

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)
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15. El 25% esta de acuerdo y el 49% estad totalmente de acuerdo, en que
participan en clase de manera constante, pero en la realidad de la institucion es
gue dicha participacion solo se da cuando el docente se idea estrategias que
impulse, obligué y mantenga en el tiempo la participacién efectiva del alumno
dentro de un orden y unas reglas de juego definidas y estimuladas a través de la
colocaciéon de una nota positiva por participacion.

«La funcidn principal del organizador es salvar el abismo que existe entre lo que el
alumno ya sabe y lo que necesita saber antes de que aprenda con buenos
resultados la tarea inmediata» (Ausubel, 1976).

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

16. El 25% esta de acuerdo y el 16% esta totalmente de acuerdo, en que el trabajo
€n grupo con sus amigos en los cuales se reparten las tareas es el mas confiable,
solo que en el andlisis hay que tener en cuenta de que muchas veces hay
personas del grupo de trabajo que solo se dedican a molestar o a no hacer nada,
pero reciben el beneficio de la nota positiva ya que sus amigos los anotan en la
solucion.

Para Vigotsky Existen tres niveles de interaccion entre pares: paralela
(intercambian comentarios pero ninguno toma el roll de instructor o guia);
asociativa (intentan intercambiar informacion, pero ninguno toma la voceria o
control del trabajo); y cooperativo (existe control del trabajo del otro turnandose la
coordinacion del trabajo).(Lopez (2010);Pp2-30)

17. El 35% esta de acuerdo y el 25% esta totalmente de acuerdo en que se deben
incluir actividades que refuercen valores en el trabajo del aula, que en la institucion
pocas veces se realiza dichas actividades. El lenguaje es un facilitador importante
del aprendizaje significativo basado en la recepcion y en el descubrimiento. El
aprendizaje significativo basado en la recepcion y en el descubrimiento, clarifica
estos significados y los hace mas precisos y transferibles. (Ausubel, 2002)
(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

En conclusion dicha encuesta mostro que los alumnos no tiene claro las
diferencias en los diferentes modelos de trabajo en las cuales interviene varias
personas, ademas realizando un sondeo entre los docentes de la institucion
tampoco tiene muy claro la diferencia entre trabajo en grupo, en equipo y
colaborativo. Para la mayoria son lo mismo.

J.PIAGET el cual llamo esquemas a las estructuras mentales internas y
operacionales a las formas en que las manipulamos cuando pensamos. En ciertos
intervalos de tiempo en el desarrollo humano las estructuras mentales cambian de
forma especial, no de forma paulatina como cuando se asimila la informacion.

fEl proceso de desarrollo cultural puede definirse en cuanto a su contenido, como

el desarrollo de la personalidad del nifio y de la concepcion del mundoo
(Vygotsky, 1983).Por otro lado se denoté la poca capacidad de los alumnos para
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leer y entender un texto por corto que sea, por otro lado las respuestas escogidas
los alumnos las tomaron no como que existan en la institucion, sino que deberian
existir dentro del desarrollo del trabajo de aula.

Para Vygotsky, "el aprendizaje es una forma de apropiacion de la herencia
cultural disponible, no sélo es un proceso individual de asimilacion. La interaccién
social es el origen y el motor del aprendizaje”.A pesar de que desde el area de
metamatematica se hacen esfuerzo para potencializar las capacidades de los
alumnos de la instituciéon, se nota que hace falta desarrollar herramientas
pedagogicas que permitan realizar la labor con mayor eficiencia.

Como seria desarrollar un modulo de légica matematica que al aplicarlo en el aula
permita medir, corregir y ayudar a avanzar a los alumnos en la construccion de su
conocimiento perdurable en el tiempo, que los lleve hacer mas competitivos y
exitosos en su insercion en la sociedad productiva del pais.

Vygotsky EIl lenguaje se considera la herramienta mas importante ya que sirve
como sistema de comunicacion entre individuos que interacttan de forma primaria
socialmente con los adultos y este lenguaje se considera una habilidad
intrapsicolégica o herramienta psicologica con la que el individuo se apropia de la
riqueza del conocimiento.(Lopez (2010);Pp2-30)

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50
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PRUEBA PENSAMIENTO LOGICO
AREA: MATEMATICAS
(SEPTIMO GRADOQ)
FECHA:25-02-2015
PREPARADO POR: DOCENTE.
ELVER ACEVEDO RIOS

ESTUDIANTE:

GRUPOQO:

12.1.3. PRUEBA DE CONOCIMIENTO INICIAL

Problemas de analisis.

Problemas de pesaje en
medidas.

Datos para tener en cuenta:

lkilogramo es equivalente a

1000gramos

ltonelada es equivalente a 1000

kilogramos

lkilogramo es equivalente a dos

libras de 500gramos cada una

1. Que pesa méas 10000

gramos de carne de res
o diez kilogramo de
carne de res.

a. Pesan mas
los 10000
gramos

b. Pesamaslos
diez kilos

c. Tienenigual
peso.
Respuesta.

d. Faltan datos

2. Que pesa mas 5 kilos
de frijol u once libras de
frijol. explique

a. Pesan mas
los 5 kilos

b. Pesan mas
las 11 libras.
respuesta

c. Tienenigual
peso.

d. Faltan datos

Que seria mas
complicado montar en
un taxi 300 kilos de
maiz o 300 kilos de
algodon. explique.

a. Elmaiz
b.  Elalgodon.
respuesta

c. Seriaigual
d. Faltan datos

Que prefiere usted
montar en un carro
pequefio una tonelada
de panela o una
tonelada de algodon.
explique

a. Lapanela.
respuesta
El algodon
Seria igual

d. Faltan datos

5. que seria mas ventajoso
que le pagaran una libra
de plata o cinco rocas
de plata de cien gramos
cada uno. explique

a. Mejor la libra

b. Mejor las
rocas

c. Tendrianigual
ventaja.
respuesta

d. Faltan datos

Problemas de medida.
Datos a tener en cuenta:

1 metro equivale a 100
centimetros

1 kilometro equivale a 1000
metros

6. quien camina mas
alguien que camino
2500metros, o alguien
que camino dos
kilbmetros y medio.
explique

a. Elprimero



El segundo
Seria la
misma
distancia
.respuesta
d. Faltan datos

Problemas de tiempo

Datos a tener en cuenta:

lhora equivale a 60 minutos

1 minuto equivale 60 segundos
ldia equivale a 12 horas

1 mes equivale
aproximadamente 30dias
lafio equivale a doce meses

7.

si alguien se demora
medio dia en ir del cerro
pan de azlcar a santa
Elena caminando, y se
demora siete horas en
regresar. cuantas horas
invertido en el viaje
completo. explique

a. 26 horas

b. 19 horas.
respuesta

c. 22 horas

d. 30 horas

Si un colectivo se
demora 45 minutos en ir
de sol de oriente al
centro de la ciudad y se
demora siete minutos
menos en regresar,
cuanto duro el viaje en
total. explique

a. 113 minutos

b. 90 minutos
83 minutos.
respuesta

d. 85 minutos

Si una persona invierte
tres horas diarias
haciendo ejercicio,
cuantos dias invierte al
afio. explique

a. 46 dias

b. 45.6dias.
respuesta.

c. 45dias

d. 47dias

10. Que va més rapido un
hombre que recorre los
100 metros en diez
segundos o0 una gacela
que recorre diez metros
por segundo. explique

a. Elhombre
El animal
Son igual de
rapidos.
respuesta
d. Faltan datos

=

Problemas de sentido comin

En este tipo de problemas el
estudiante debe interpretar el
enunciado y ver las posibles
opciones de solucién utilizando
su sentido comdn o malicia.

. Como se prepararia una mezcla
de concreto si la norma dice que 13.
son dos partes de arena por una
de cemento, si el operario se
equivoco y le hecho tres partes de
arena por una de cemento y la
mezcla final quedo pesando 300
kilos.

Solucion propuesta

11. Enun galp6n. con mas
de 10000 gallinas se

presento un problema; Solucién
debido a que el agua se

caliente muy

rapidamente y los

animales no la 14.

consumen debido a que
el clima es demasiado
caluroso, usted que
haria para que el agua
dure mas tiempo fria.
explique

Solucién propuesta:

12. Siusted quedara varado
en una isla con dos
palmeras con cocos
diez cocos cada una
que proporcionan agua,
que haria usted para
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que le duraran veinte
dias, los cogeria todos y
los encarraria, seria
esta una buena
decision. analice y

explique.

a. Buena
decision por
que ahorra
trabajo

b. Mala decision
porque puede
perder los
cocos por
cualquier
suceso

c.  Mala decision
porgue se
beberia toda
el agua de
una vez

d. byc.ciertas.
respuesta

Se sabe que cada llanta
de un carro estéa sujeta
por cuatro pernos 'y a
usted se le pinchara una
llanta y en el momento
de cambiarla se le
rodaran los cuatro
pernos a una cafieria y
los pudiera recuperar,
usted que haria para
poder montar la llanta y
seguir su camino.
explique

propuesta:

El profesor de fisica
explica el fenomeno de
la gravedad y como
afecta esta los cuerpos
anclando los a la tierra y
hace la siguiente
pregunta, porque las
personas recién
levantadas miden unos
centimetros més que
después de que llegan
de estar en su rutina
todo el dia. Explique

a. Las vertebras
se relajan
cuando se



15.

16.

17.

18.

esta
durmiendo
b. Durmiendo no
lo afecta la
gravedad
c. No hay forma
de saberlo
d. ayb son
correctas.
respuesta
Una persona coloca 7
panes, otra persona
coloca 2 panes y los
tres comen por igual; el
gue no coloco panes les
pago 3 monedas a cada
uno de los dos que
colocaron panes. Es
esto justo.

a) Siporque los que
colocaron panes
reciben dinero

b) No porque pago
muy poco

c) No porque se debe
pagar de acuerdo a
la cantidad de
panes que coloca

d) No porque se debe
pagar teniendo en
cuenta cuanto se
come y cuanto
realmente coloca
en panes
.respuesta.

En un ascensor dice

peso méaximo 800 kilos

0 10 personas; si se

suben 10 personas al

ascensor; cuanto debe
pesar como maximo
cada persona.

a) Faltan datos

b) 85 kilos

c) 80kilos.
respuesta

d) 79 kilos

Si se necesitan 5 litros
de leche recién
ordefiada para producir

19.

20.

21.

22.

23.

2 kilos de quesito;
cuanta leche se
necesita para producir
16 kilos de quesito.

a) 41 litros
b) 40 litros. respuesta
c) 39 litros
d) 42litros

Cuanto es cien mil mas
mil.

a) 1000100

b) 101000
respuesta

¢) 10100

d) 1100

Si una persona se debe
tomar una pastilla cada
hora por 16 horas;
cuantas pastillas
realmente se toma.
a) 16 pastillas
b) 15 pastillas
c) 17 pastillas.
respuesta
d) 18 pastillas

Se tiene en un colegio 3
mujeres por cada
hombre; si hay 1500
mujeres en el colegio;
cuantos hombres hay.
a) 503

b) 500.respuesta

c) 501

d) 502

Una sefiora pasa de 70
kilos a 52 kilos y
después se dedica a
hacer ejercicio y rebaja
13 kilos més. Cuantos
kilos rebajo en total la
sefiora.

a) 31kilos.
respuesta

b) 32 kilos

c) 33kilos

d) 30kilos

Con respecto al
problema anterior
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24.

25.

26.

(problema numero 25).
Con cuanto peso quedo
realmente la sefiora.

a) 39 kilos.
respuesta
b) 38 kilos
c) 37 kilos
d) 36 kilos

En una joyeria venden
relojes a $20000 cada
uno, pulseras a $10000
cada una; anillos a
$5000 cada uno. Cuanto
paga una sefiora que
compra 2 relojes, 3
pulseras y 5 anillos.

a) 100000 pesos

b) 93000 pesos

c) 95000 pesos.

respuesta.

d) 94000 pesos
Si un carro viaja a 120
kilémetros por cada
hora; y para ir de la
ciudad A a la ciudad B;
se gasta 9 y media
horas; cuantos
kilbmetros recorre.

a) 1130
kilémetros
b) 1135
kilémetros
c) 1140
kilémetros.
respuesta
d) 1145
kilémetros

Cuanto valen 100
pantalones a $5000 la
decena.

a) 50500 pesos
b) 60000 pesos
c) 49500 pesos
d) 50000 pesos.
respuesta



12.1.4. RESULTADOS. PRUEBA DE LOGICA MATEMATICA APLICADA A LOS ALUMNOS
GRADO SEPTIMO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SOL DE ORIENTE. JORNADA DE LA TARDE
NUmero de alumnos evaluados: 158

Numero de grupos evaluados: 5

RESPUESTA CORRECTA RESPUESTA INCORRECTA

PREGUNTA

NUMERO PORCENTAJE NUMERO PORCENTAJE

27. Que pesa méas 10000 gramos 57 36 101 64
de carne de res o diez

kilogramos de carne de res.

28. Que pesa mas 5 kilos de frijol 87 55 71 45
u once libras de frijol. explique

29. Que seria mas complicado de 22 14 136 86
cargar al hombro; 50 kilos de
maiz o 50 kilos de algodon.
explique.

30. Que es mas practico montar 60 38 98 62
en un carro pequefio 100 kilos
de panela o 100 kilos de
algodon

31. Que material es mas costos: 34 22 124 78
una libra de plata o cinco
rocas de plata de cien gramos
cada uno.

32. quien camina mas; alguien 50 32 108 68
gue camino 2500 metros, o
alguien que camino dos
kilometros y medio.

33. si alguien se demora medio 127 80 31 20
dia en ir del cerro pan de
azucar a santa Elena
caminando, y se demora siete
horas en regresar. cuantas
horas invirti6 en el viaje
completo.

34. Si un colectivo se demora 45 38 24 120 76
minutos en ir de sol de oriente
al centro de la ciudad y se
demora siete minutos menos
en regresar, cuanto duro el
viaje en total.

35. Siuna persona invierte tres 49 31 109 69
horas diarias haciendo
ejercicio, cuantos dias invierte
al afio.

36. Un hombre recorre 100 48 30 110 70
metros en diez segundos Y
una gacela recorre diez
metros por segundo. Quien
lleva mayor velocidad.

47



37.

Como se prepararia una
mezcla de concreto si la
norma dice que son dos
partes de arena por una de
cemento, si el operario se
equivoco y le hecho tres
partes de arena por una de
cemento y la mezcla final
guedo pesando 300 Kkilos.
Como solucionarlo para que
cumpla la norma.

158

100

38.

En un galp6n. con mas de
10000 gallinas se presento un
problema; debido a que el
agua se caliente  muy
rapidamente y los animales no
la consumen debido al clima
demasiado caluroso, usted
gue haria para que el agua
dure mas tiempo fria. explique

38

24

120

76

39.

Si usted quedara varado en
una isla y en ella hay dos
palmeras con diez coco cada
una, las cuales proporcionan
agua. Que hacer para que
duren veinte dias, los cogeria
todos y los encarraria, seria
esta una buena decision.
analice y explique.

75

47

83

53

40.

Se sabe que cada llanta de un
carro esta sujeta por cuatro
pernos y si a usted se le
pinchara una llanta y en el
momento de cambiarla se le
rodaran los cuatro pernos a
una cafieria y no los pudiera
recuperar, que hacer para
poder montar la llanta y seguir
su camino. explique

12

146

92

41.

El profesor de fisica explica el
fenbmeno de la gravedad y
como afecta esta los cuerpos
anclando los a la tierra y hace
la siguiente pregunta: porque
las personas recién
levantadas miden unos
centimetros mas que después
de que llegan de estar en su
rutina todo el dia. Explique

61

39

97

61

42.

Una persona coloca 7 arepas,
otra persona coloca 2 arepas
y los tres comen por igual; el
gue no coloco arepas les pago
3 monedas a cada uno de los
dos que colocaron arepas. Es

49

31

109

69

48




esto Lagico.

43.

44,

En un ascensor dice peso
maximo 800 kilos o 10
personas; si se suben 10
personas al ascensor; cuanto
debe pesar como maximo
cada persona.

Si se necesitan 5 litros de
leche para producir 2 kilos de
guesito; cuanta leche se
necesita para producir 16 kilos
de quesito.

58

76

37

48

100

82

63

52

45.

Cuanto es cien mil mas mil.

99

63

59

37

46.

Si una persona se debe tomar
una pastilla cada hora por 16
horas; cuantas pastillas
realmente se toma.

18

11

140

89

47.

Se tiene en un colegio 3
mujeres por cada hombre; si
hay 1500 mujeres en el
colegio; cuantos hombres hay.

83

53

75

47

48.

Una sefiora pasa de 70 kilos a
52 kilos y después se dedica a
hacer ejercicio y rebaja 13
kilos mas. Cuantos kilos
rebajo en total la sefiora.

49

31

109

69

49.

Con respecto al problema
anterior (problema numero
25). Con cuanto peso quedo
realmente la sefiora.

70

44

88

56

50.

En una joyeria venden relojes
a $20000 cada uno, pulseras
a $10000 cada una; anillos a
$5000 cada uno. Cuanto paga
una seflora que compra 2
relojes, 3 pulseras y 5 anillos.

97

61

61

39

51.

Si un carro viagja a 120
kilbmetros por cada hora; y
para ir de la ciudad A a la
ciudad B; se gasta 9 y media
horas; cuantos kilbmetros
recorre.

50

32

108

68

52.

Cuénto valen 100 pantalones
a $5000 la decena.

50

32

108

68

49




12.1.5. ANALISIS DE LOS DATOS OBTENIDOS CON REFERENCIA A LA
TABLA ANTERIOR.

1. Con respecto a las preguntas de la 1 a la 5 que tienen que ver con relacién

a la equivalencia en masa y sus conversion de unidades. Se denoto que
mas de la mitad de los alumnos evaluados, evidencian marcadas
dificultades para realizar calculos de conversion, a pesar que se les dio la
tabla de conversibn de masa en la prueba al inicio de este bloque de
preguntas.

A pesar que el grado de dificultad no era muy alto, se presentaron fallas
debido a la poca comprension lectora, fallas en la aplicacion de las cuatro
operaciones basicas, la apatia por analizar bien los enunciados, busqueda
del facilismo, la poca paciencia y la falta de perseverancia, el querer
terminar en el menor tiempo posible, sin importar las respuesta escogida.

Ausubel Para que se dé el aprendizaje significativo debe de darse una
jerarquizacion de los conceptos que permitan darles significado I6gico, los
cuales dependen de los objetivos trazados por parte del docente de aula.
Con lo cual se puede hacer referencia cruzada de ideas, reconciliar hechos
aparentemente no correlacionados, encontrar vinculos de informacion y
establecer nexos con situaciones problema.(Palmero (2008); Ppl-
7),(Godino (2008);Pp21-50)

. Con respecto al a pregunta 6, que indagaba por el manejo de la distancia y
sus con versiones, el 68% de los evaluados no hallaron soluciéon del
problema debido al poco manejo de operaciones basicas y a la lectura
rapida con bajos niveles de interpretacion. Ahora el lenguaje esta
condicionado por el idioma y este a su vez influye en la manera de pensar
de acuerdo al entorno. J. bruner. Opina que en la resolucidn de tareas, en
la manipulacion y el lenguaje son los que pueden inducir un conflicto
necesario para que se produzca el aprendizaje.

(Lopez (2010); Pp2-30)

. Con respecto a las preguntas de la 7 a la 10. Que tenian que ver con el
manejo del tiempo y sus calculos de conversion de unidades. Se denoto
gue mas de la mitad de los alumnos carecen de ubicacion y manejo de un
dato tan importante y presente en cada momento de sus vidas, evidencian
marcadas dificultades para relacionar y comparar distancia con tiempo de
una manera efectiva, también se determino que los alumnos no manejan
los relojes andlogos, carecen de comprension lectora, solo toman el texto
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de manera parcial con conjeturas erradas, carecen de paciencia y
motivacidn para solucionar problemas matematicos.

J.PIAGET el cual llamo esquemas a las estructuras mentales internas y
operacionales a las formas en que las manipulamos cuando pensamos. En
ciertos intervalos de tiempo en el desarrollo humano las estructuras
mentales cambian de forma especial, no de forma paulatina como cuando
se asimila la informacién.

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

En las preguntas 11 a la 16 se le retaba al estudiante a redactar su
respuesta basada en una interpretacion de la situacion problema propuesta
en algunas preguntas y en otras se le daban varias opciones para que
tuviese una base de solucion. Se determino quela inmensa mayoria de
estudiantes al momento de redactar optan por la soluciéon facilista de decir
no sé, dejar en blanco o redactar soluciones que requieran el minimo
esfuerzo mental posible, asi su respuesta carezca de logica, ya sea que
redacte desde un espacio en blanco o se le den opciones de respuesta en
que basarse.

Para Vigotsky existe dos tipos de funciones mentales: las inferiores
naturales, determinadas genéticamente, condicionadas por lo que podemos
hacer y las superiores se adquieren y se desarrollan a través de la
interaccion social. EI comportamiento derivado de Las funciones mentales
superiores esta abierto a mayores posibilidades.

(Lépez (2010); Pp2-30)

De la pregunta 17 a la 26, se necesitaba del alumno que utilizase los datos
dados de las variables en puntos anteriores, que hallase el resultado a
través de con versiones e interpretacion de los resultados operativos
obtenidos y comparase con las opciones de respuesta dadas.

Lo que se obtuvo fue; mas de la mitad de los estudiantes les da pereza
devolverse a leer la informacion para resolver el problema, prefieren
adivinar que leer, y cuando leen como lo hacen demasiado rapido no
entiende y al ejecutar las operaciones matematicas carecen de rigurosidad
en el proceso y no les importa si su repuesta es coherente o no.

Podemos considerar la teoria del aprendizaje significativo como una teoria
psicolégica del aprendizaje en el aula. Ausubel (1973, 1976, 2002) ha
construido un marco teérico de referencia que pretende dar cuenta de los
mecanismos por los que se lleva a cabo la adquisicion y la retencion de los
grandes cuerpos de significado que se manejan en la escuela.
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Vigotsky El conocimiento es un producto de la socializacion del individuo por
medio de la cual adquiere conciencia, el uso correcto de los simbolos que llevan a
formar estructuras de pensamiento cada vez mas complejas.

(Vygotsky) En su modelo Socio cultural diserta sobre la interactuacion del
desarrollo (factor del desarrollo) y del aprendizaje. Por otro lado el aprendizaje se
define como una forma de socializacién; es decir el individuo es un ser mas social
gue bioldégico donde su desarrollo es fruto de la cultura y sus mediadores.

(Lopez (2010); Pp2-30)
(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

En conclusién, los estudiantes evidencian marcadas dificultades en la lectura de
los textos por cortos que sean y en la ejecucion operativa para la busqueda de la
respuesta al problema matematico propuesto. Debido a su afan de terminar,
pereza, habilidad para realizar operacion, carecen de motivacion y sentido l6gico
para determinar las opciones y seleccionar la mas coherente basada en los
resultados operativos y su interpretacion.

Razon por la cual reforzar las habilidades I6gico mateméaticas el manejo de las
operaciones basicas, la responsabilidad, la motivacion positiva y el deseo por
aprender son sin duda un camino correcto en la busqueda de transformar al
alumno de manera integral. Por lo tanto el modulo de I6gica matemética propuesto
en este trabajo podria aproximar una alternativa para afianzar y establecer
herramientas pedagoOgicas que permitan formar de manera mas eficiente y
competitiva a los alumnos del grado séptimo de la institucion educativa SOL DE
ORIENTE.

Ademdas en un mundo globalizado e intercomunicado; se necesitan ciudadanos
capaces de trabajar de manera efectiva en grupo, potencializando sus valores y
virtudes y retroalimentando los de los demas miembros del grupo de trabajo al
cual se pertenezca. Creando a si lazos de amistad, confianza, responsabilidad
compartida e individual.

Es el propio alumno quien decide si los quiere aprender significativamente o no, de
modo que para Gowin hay un paso previo al aprendizaje significativo: la captacion
del significado (Gowin, 1981; Moreira, 2000a).
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Siempre que haya una conexidon no arbitraria y sustantiva entre la nueva
informacion y los subsumidores relevantes se produce un aprendizaje significativo,
(Moreira, 2000a).

El lenguaje es un facilitador importante del aprendizaje significativo basado en la
recepcion y en el descubrimiento. El aprendizaje significativo basado en la
recepcion y en el descubrimiento, clarifica estos significados y los hace mas
precisos y transferibles. (Ausubel, 2002)

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

Razén por la cual todas las iniciativas que se realicen con el fin de despertar la
capacidad cognitiva y afectiva en la interaccion social y cotidiana de los
estudiantes es accion pedagogica bien encaminada hacia los que buscan las
exigencias gubernamentales.

Debido a esto; el realizar un modulo de légica y razonamiento matematico en
marcado dentro de un contexto real, ayuda a respaldar la formacion de los
alumnos ayudandoles a despertar el interés y el deseo por aprender con
constancia y disciplina.

El aprendizaje significativo es el proceso segun el cual se relaciona un nuevo
conocimiento o0 una nueva informacién con la estructura cognitiva de la persona
gue aprende de forma no arbitraria y sustantiva o no literal.

Esa interaccion con la estructura cognitiva no se produce considerandola como un
todo, sino con aspectos relevantes presentes en la misma, que reciben el nombre
de subsumidores o ideas de anclaje (Ausubel, 1976, 2002; Moreira, 1997a)

Pero haciendo gala del sentido critico que le atribuye Moreira (2000b), hemos de
cuestionarnos el uso que se esta haciendo del mismo: El aprendizaje significativo
no es posible sin la predisposicion para aprender o una actitud de aprendizaje
significativa.

El lenguaje es un facilitador importante del aprendizaje significativo basado en la
recepcion y en el descubrimiento El aprendizaje significativo basado en la
recepcion y en el descubrimiento, clarifica estos significados y los hace mas
precisos y transferibles. (Ausubel, 2002)

(Palmero (2008); Pp1-7), (Godino (2008); Pp21-50)

12.2. PRUEBAS DE CONTROL APLICADAS

12.2.1. ESCALA LIKERT BASADA EN EL TALLER TRABAJADO EN CLASE,
PUNTO DE ESTADISTICA DE LA UNIDAD CONSTRUIDA EN ESTE TRABAJO.
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PRUEBA LIKERT
AREA: matematicas
(Séptimo grado)

PERIODO: 3
FECHA:02-0/-2015

PREPARADO POR:

Docente.
Elver Acevedo Rios

VALORES: RESPONSABILIDAD Y TRABAJO EN EQUIPO

1. Totalmente en 3. Ni de acuerdo ni
2. En desacuerdo
desacuerdo en desacuerdo

4. De acuerdo

5. Totalmente
de acuerdo

1. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre la
pelicula més taquillera de todos
los tiempos. Dentro del trabajo en
equipo propuesto en clase, usted
considera que tuvo una actitud
proactiva, colaborativa

2. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre la
pelicula més taquillera de todos
los tiempos. Considera usted que
tuvo la suficiente paciencia y
perseverancia para no desistir en
el desarrollo de las actividades
propuestas en clase.

3. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre la
pelicula méas taquillera de todos
los tiempos. Considera que al
terminar el trabajo propuesto
sinti6 el orgullo del deber
cumplido en base al esfuerzo y la
capacidad de lucha.

4. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre Ila
pelicula méas taquillera de todos
los tiempos. Sinti6 la necesidad
de recibir el reconocimiento
acordé al esfuerzo aplicado sin
importar el resultado obtenido.

5. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre la
pelicula méas taquillera de todos
los tiempos. Sinti6 que a medida
gue iva resolviendo los problemas
matematicos, se sinti6 mas




animado(a) y con  mayor
confianza.

6. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre la
pelicula méas taquillera de todos
los tiempos. Considera usted que
las personas que mas tiempo le
dedicaron al estudi6, Fueron mas
apreciadas en la realizaciéon del
trabajo en grupo propuesto en
clase.

7. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre la
pelicula més taquillera de todos
los tiempos. Para usted fueron

importantes los estimulos
positivos para resolver de manera
efectiva los problemas
matematicos.

8. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre la
pelicula méas taquillera de todos
los tiempos. Cuando usted
resolvio un problema
matematico, sintié mayor
satisfaccion si  para lograrlo
requiri6 pensar un buen rato y
buscar las ayudas especificas por
parte del docente.

9. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre la
pelicula méas taquillera de todos
los tiempos. Considera usted que
se le posibilito un mejor
aprendizaje cuando los
enunciados de los problemas
propuestos se contextualizaron en
el entorno de la vida cotidiana.

10. De acuerdo al trabajo
realizado sobre el taller de
nombre la pelicula més taquillera
de todos los tiempos. Considera
usted que el trabajo colaborativo
le posibilito formacion integral.

11. De acuerdo al trabajo
realizado sobre el taller de
nombre la pelicula mas taquillera
de todos los tiempos. Considera
usted que el trabajo colaborativo
contribuyo a la formacion de
ciudadanos.

12. De acuerdo al trabajo
realizado sobre el taller de
nombre la pelicula mas taquillera
de todos los tiempos. Cuando
tuvo dudas para resolver
problemas matematicos, lo
manifiesto y recibié colaboracién
de sus comparieros.

13. De acuerdo al trabajo
realizado sobre el taller de
nombre la pelicula mas taquillera
de todos los tiempos. Se
posibilitaron estrategias de
solucion de problemas
matematicos donde se necesito
del aporte de la mayoria de los
estudiantes de su grupo.
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14. De acuerdo al trabajo
realizado sobre el taller de
nombre la pelicula mas taquillera
de todos los tiempos. Tuvo un
equipo organizado para trabajar
en la clase los problemas
matematicos.

15. De acuerdo al trabajo
realizado sobre el taller de
nombre la pelicula mas taquillera
de todos los tiempos. Usted
Aporto a la clase de matematicas
para resolver los problemas
propuestos, de acuerdo a su
experiencia y conocimiento

16. De acuerdo al trabajo
realizado sobre el taller de
nombre la pelicula mas taquillera
de todos los tiempos. Al trabajar
por grupos en la clase de
matematicas hubo monitores de
grupo, con tareas diferentes
(secretario, monitor, entre otros).

17. De acuerdo al trabajo
realizado sobre el taller de
nombre la pelicula mas taquillera
de todos los tiempos. En el
desarrollo de los problemas
planteados se  tocaron temas
concernientes al desarrollo de
valores.

TRABAJO COOPERATIVO

El aprendizaje cooperativo es un proceso en equipo, en el cual los miembros se apoyan y confian
los unos en otros, para alcanzar una meta propuesta.

RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS DESDE EL ENFOQUESOCIO-CRITICO.

MARIBEL MENA CORDOBAJUAN SEBASTIAN MENA . Trabajo de grado para optar al titulo
de magisteren educacion matematica

Asesor: Magister José Alberto Rua

12.2.2. RESULTADOS EN PORCENTAJE PRUEBA CONTROL. ESCALA LIKERT.

VALORES: RESPONSABILIDAD Y TRABAJO EN EQUIPO

De acuerdo al trabajo realizado

sobre el taller de nombre la 1. Totalmente en 3. Ni de acuerdo ni 5. Totalmente
pelicula mas taquillera de todos 2. En desacuerdo 4. De acuerdo | de acuerdo
los tiempos desacuerdo en desacuerdo

1. Dentro del trabajo en equipo
propuesto en clase, usted
considera que tuvo una actitud
proactiva, colaborativa.

2. Considera usted que tuvo la
suficiente paciencia y | 14 5 19 50 27
perseverancia para no desistir en
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el desarrollo de las actividades
propuestas en clase.

3. Considera que al terminar el
trabajo propuesto sintié el orgullo
del deber cumplido con base al
esfuerzo y la capacidad de lucha.

11

23

26

36

4. Sintié la necesidad de recibir el
reconocimiento acordé al
esfuerzo aplicado sin importar el
resultado obtenido.

11

13

47

21

5. Sinti6 que a medida que
resolvia los problemas
matematicos, se sinti6 mas
animado(a) y con  mayor
confianza.

13

45

33

6. Considera usted que las
personas que mas tiempo le
dedicaron al estudié, Fueron mas
apreciadas en la realizacion del
trabajo en grupo propuesto en
clase.

22

36

30

7. Para usted fueron importantes
los estimulos positivos para
resolver de manera efectiva los
problemas matematicos.

19

47

30

8. Cuando usted resolvi6 un
problema  matematico,  sintié
mayor satisfaccion si para lograrlo
requiri6 pensar un buen rato y
buscar las ayudas especificas por
parte del docente.

47

45

9. Considera usted que se le
posibilito un mejor aprendizaje
cuando los enunciados de los
problemas propuestos se
contextualizaron en el entorno de
la vida cotidiana.

22

44

21

10. Considera usted que el
trabajo colaborativo le posibilito
formacion integral.

11

26

36

23

11. Considera usted que el
trabajo colaborativo le contribuyo
a su formacion de ciudadano.

13

43

36

12. Cuando tuvo dudas para
resolver problemas matematicos,
lo manifiesto y recibioé
colaboracién de sus comparieros.

16

20

27

29

13. Se posibilitaron estrategias
de solucibn de problemas
matematicos donde se necesito
del aporte de la mayoria de los
estudiantes de su grupo.

22

32

34

14. Tuvo un equipo organizado
para trabajar en la clase los
problemas mateméticos.

22

42

22

14. De acuerdo al trabajo
realizado sobre el taller de
nombre la pelicula mas taquillera
de todos los tiempos. Tuvo un
equipo organizado para trabajar
en la clase los problemas
matematicos.

22

42

22
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12.2.3. ANALISIS DE RESULTADOS ESCALA LIKERT.PRUEBA DE CONTROL.

1. Para la prueba likert se conservo la tendencia en la cual los estudiantes
evaluados estdn muy de acuerdo con la importancia de la
responsabilidad y del trabajo en equipo para aprender de una manera
mas eficiente y acorde a las necesidades de cada alumno. Los
resultados mas que cuantitativos vistos por una nota; no dicen
ciertamente si hubo una verdadera apropiacion por parte del alumno de
los conceptos ensenados.

Si se miran como cualitativos se puede determinar que se produjo
mejoria ya que se les vio el interés por cumplir con los compromisos
académicos y en los tiempos sefialados, y se pudo palpar que se
presento un trabajo efectivo en equipo y la comunicacion por pares fue
excelente, en conclusion hubo interés y participacién en un 90% de los
alumnos pero decir que el objetivo de generar conocimiento que
perdura no se puede determinar.

Ya que los resultados de un modelo pedagdgico, una estrategia
pedagdgica, etc. Se ven es en el tiempo a largo plazo cuando los
alumnos terminan sus estudios basicos y aceden a una formacion
profesional.

12.2.4. PRUEBA DE CONTROL LOGICA MATEMATICA BASADA EN
ESTADISTICA.
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PRUEBA PENSAMIENTO LOGICO
APLICADA A LA INTERPRETACION
DE GRAFICOS ESTADISTICOS
AREA: MATEMATICAS
(SEPTIMO GRADO)
FECHA:02-07-2015
PREPARADO POR: DOCENTE.
ELVER ACEVEDO RIOS

ESTUDIANTE:
GRUPO:
BARRIOS CON CALLES SIN LUZ (EL GRAFICO a) Barrio 3, por tener menos calles
REPRENTA BARRIO VS NUMERO DE CALLES sin luz
SIN LUZ) b) Barrio 2, por tener mas calles

sin luz

c) Barrio 5, por ser el que tiene
mas calles sin luz

d) Barrio 1, por tener un valor en el

350
medio calles sin luz
300 3. ¢En qué barrio habria mayor riesgo de
250 incendio?
a) Barrio 3, por tener menos calles
200 sin luz
b) Barrio 2, por tener mas calles
150 sin luz
100 - c) Barrio 5, por ser el que tiene
mas calles sin luz, lo que
50 'EI l llevaria a incrementar el
0 - . . . . contrabando

N " o & 5 d) Barrio 1, por tener un valor en el
O ngo medio calles sin luz

De acuerdo a los gréficos de barras donde se
presentan unas encuestas hechas a lectores
frecuentes de prensa, sobre como clasifican los
principales periédicos del pais.

CUESTIONARIO (en base al grafico anterior).

1. ¢Qué barri6 seria el mas recién
formado?
a) Barrio 3, por tener menos calles
sin luz
b) Barrio 2, por tener mas calles
sin luz
c) Barrio 5, por ser el que tiene
mas calles sin luz
d) Barrio 1, por tener un valor en el
medio calles sin luz
2. ¢Que barri6 seria el mas seguro?

> e <




38 39
28

. .

Espectador Colombiano El mundo

Presenta mas cronica roja i
Espectador Colombiano El mundo

El que mas le gusta al pueblo

80

Espectador Colombiano El mundo

Espectador Colombiano El mundo Presenta mas noticias de eventos sociales

Politicamente mas cerca del gobierno

De acuerdo al analisis de los gréaficos conteste las
siguientes preguntas

(E=Espectador, C=Colombiano, M= ElI mundo)

Donde aparecera de d) Otro medio de d) Otro medio de
manera mas comunicacion comunicacion.
detallada; la noticia
acerca del aumento 8. Donde anunciaria un 11. Donde se publicaria de
del sueldo de los concierto de un artista famoso manera menos detallada;
congresistas De sobre el nacimiento del hijo de
manera positiva (a a C shakira y pique.
favor). b) M .
5 c) Otro medio de a) E
_ comunicacion b) C
a) E d) Todas las anteriores. c) M
b) C d) Otro medio de
g M 9. Donde se mostrarian con comunicacion.
. fotos y articulos de muchas
d) Otro medio de L
L paginas a cerca de la guerra 12. Donde se le pone muy
comunicacion ; ) .
entre combos en Medellin poco interés a los hechos

. violentos de la ciudad
6. De manera negativa

a) E
(en contra). by C a) E
a M 0 M b) C
b) C d) En ninguno de los c) M
© E ) anteriores. d) Otro medio de
d) Otro ) mg,d|o de comunicacion.
comunicacion 10. Donde publicarian con
. gran numero de articulos 13. Cual es el que menos
7. Donde apareceria de sobre la reeleccion  del ventas tiene; es decir el
mar)er.a det?IIada .el presidente y los mostrarian menos popular
naglmlento del hijo de shakira como algo de provecho para el
y pique. pais a) E
b) C
a C a) E 0 M
b) M by C d) Ninguno de los
c) E c) M anteriores.



12.2.5. RESULTADOS PRUEBA DE CONTROL

PREGUNTA

RESPUESTA CORRECTA

RESPUESTA INCORRECTA

NUMERO

PORCENTAJE

NUMERO

PORCENTAJE

¢ Qué barrid seria el
mas recién formado?

61 47.28

68

52.72

¢, Que barrio seria el
mas seguro?

76 58.91

53

41.09

¢En qué barrio habria
mayor riesgo de
incendio?

95 73.64

39

26.36

Donde aparecera de
manera mas detallada;
la noticia acerca del
aumento del sueldo de
los congresistas De
manera positiva (a
favor).

81 62.79

48

37.21

De manera negativa
(en contra).

41 31.78

88

68.22

Donde apareceria de
manera detallada el
nacimiento del hijo de
shakira y pique.

36 27.90

72.10

Donde anunciaria un
concierto de un artista
famoso

36 27.90

72.10

Donde se mostrarian
con fotos y articulos
de muchas paginas a
cerca de la guerra
entre combos en
Medellin

29 22.48

1 100

77.52

Donde publicarian con
gran namero de
articulos sobre la

71 55.03

44.97
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reeleccién del
presidente y los
mostrarian como algo
de provecho para el
pais

10. Donde publicarian con 60 46.51 69 53.49
gran ndamero de
articulos sobre la
reeleccion del
presidente y los
mostrarian como algo
de provecho para el
pais

11. Donde se publicaria 39 30.23 90 69.76
de manera menos
detallada; sobre el
nacimiento del hijo de
shakira y pique.

12. Donde se le pone muy 51 39.53 78 60.47
poco interés a los
hechos violentos de la
ciudad

13. Cual es el que menos 58 44.96 71 55.04
ventas tiene; es decir
el menos popular

12.2.6. ANALISIS DE RESULTADOS OBTENIDOS, TALLER REALIZADO Y
PRUEBA DE CONTROL

Inicialmente el resultado al aplicar el taller de estadistica ( pensamiento aleatorio)
tomado de la guia construida en este trabajo sobre la PELICUA MAS
TAQUILLERA en el cual se tenia que realizar el analisis de graficos ,construccion
de tablas para poder contestar un cuestionario.

Se observo como a medida que se avanzaba en el desarrollo del taller los
estudiantes Ivan comprendiendo la importancia del trabajo en equipo con la
orientacion del docente de aula, y la responsabilidad se acrecentaba en todos los
miembros del grupo para alcanzar el éxito en la tarea propuesta y la calificacion de
todos los estudiantes del grado séptimo en el taller propuesto fue en un 98% de
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alto o superior con comprension de un 90%, lo que indico la ventaja del trabajo
con situaciones problema.

Con respecto al tamafio de la muestra en los grupos iniciales de estudio y de
control, aplicando las teorias estadisticas para determinar el tamafiop de muestra
requerido

150

TAMANO DEL UNIVERSO
NuUmero de personas que componen la poblacion a estudiar.

0

HETEROGENEIDAD %
Es la diversidad del universo. Lo habitualswser 50%.

:

T

10

MARGEN DE ERROR
Menor margen de error requiere mayores muestras.

T

95

NIVEL DE CONFIANZA
Cuanto mayor sea el nivel de confianza, mayor tendra que ser la muestra. Lo
habitual sele ser entre el 95% y el 99%.

EL TAMANO MUESTRASRMENDADO ES

59

EL RESULTADO ANTIERDEBE INTERPRETARSE
Si encuestas @9 personas, ed5%de las veces el dato que quieres medir estara
en el intervalo
+10%respecto al dato que observes en lecarsta.

Con respecto a la pruebas de control realizadas se puede decir que:



Para la prueba de conocimientos en la aplicacion del tema de andlisis de
gréaficos estadisticos se determino que:

1 Para las tres primeras preguntas en las cuales el estudiante debia inferir una
respuesta de acuerdo al grafico expuesto hubo una buena comprensiéon del
tema y resultados satisfactorios.

9 Para las preguntas de la cuatro a la trece en la cual habia un mayor grado de
exigencia ya que el estudiante debia hacer un doble analisis; para determinar
primero cual era el grafico que le servia para contestar la pregunta y después
debia analizar este grafico para obtener la respuesta acorde a la pregunta
expuesta, los resultados fueron bajos, debido a que los estudiantes no estaban
acostumbrados a este tipo de ejercicios y también influyo el afan por terminar
rapido la prueba.

13.PRESUPUESTO Y FUENTES DE FINANCIACION

>\

Tiempo de clases para realizar las pruebas, las actividades pedagdgicas,
recoger y analizar los resultados y planificacion de planes de contingencia
de acuerdo al problema y porcentaje de afectacion detectado.

> >

Materiales para la construccion de las herramientas utilizadas en las
actividades pedagogicas

>

Fotocopias de las pruebas a realizar e impresion de demas documentos
necesarios para el proyecto.

14. CRONOGRAMA

El cronograma es el instrumento grafico para la planificacion operativa que
dispone la relacion tiempo-actividad, dispuesta por fases o etapas para asegurar la
optimizacién del tiempo en la ejecuciéon de tareas y el adecuado uso de los
recursos disponibles.
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A partir de unas fases que propone la universidad dentro de su tabla de
contenidos, mediante el cronograma se planea la construcciéon de: Portada,
Resumen, Introduccién, Marco tedrico, Metodologia, Resultados, Analisis de
resultados y Bibliografia, para las cuales se elabora el siguiente esquema:

Semanas

Fases Actividades
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15

16

X X
Revision del

estado del arte

Organizacion de X | X
y las fuentes
Elaboracioén del primarias,
marco tedrico secundarias y
terciarias.

Seleccion de X | X
informacién por
objetivos
especificos

Seleccionar los X | X
procedimientos
necesarios para
Metodologia realizar el trabajo.

Determinar el tipo X | X | X
de método a
emplear.

Verificacion del X | X | X | X |X
cumplimiento de
los objetivos
especificos.

Verificacion de la X | X | X

Resultados y pregunta problema.

andlisis Verificacion del XXX
marco teorico.

Verificacion del X X
alcance del trabajo.

Conclusiones X

Elaboracién de la
portada

Elaborar el
resumen

Elaborar la
introduccion

Verificar marco X X X X
tedrico

cS‘isltembat!zaci()n Verificar X X X X
el trabajo metodologia

Verificar resultados X X X X
y analisis

Elaborar X | X | X X | X | X | X
bibliografia

Revisar formato de X
acuerdo a las
normas APA e
Icontec.
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La educacién comienza con una nocién que ya es una division terrible del trabajo;
Ya en la escuela primaria aprendemos que hay dos cosas:
Una aburridora y util, la clase; otra, inatil y maravillosa, el recreo.
Pronto se nos ubica muy bien en el tiempo y el sitio:
En la clase uno se aburre, pero es necesario, se aprende, si no se pierde el afio;
En cambio, en el recreo uno goza, pero eso ni sirve para nada;
Y algo se queda para siempre en nuestra mentalidad...
El saber no es disfrute y esa pequefa separacidon se nos mantiene
Durante toda la vida: aprender es lo contrario de disfrutar,
Disfrutar es lo contrario de aprender, pero entonces no habrd méas
Que un interés exterior.

Estanislao Zuleta.
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MODULO DE LOGICA Y RAZONAMIENTO MATEMATICO

TEMA PAGINA
OBJETIVOS: 69
1. GENERAL.

2. ESPECIFICOS 69
3. PROTOCOLO DE EJECUCION PARA TODOS LOS TIPOS DE PROBLEMAS
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ACTIVIDADES QUE COMPLEMENTAN EL AFIANZAMEINTO

DE VALORES PARA AYUDAR A DESPERTAR LA CAPACIDAD DE
CONCENTRACION, EL TRABAJO CON CONSTANCIA, DISCIPLINA

Y LA HABILIDAD LOGICO MATEMATICA, PARA LA OBTENCION DEL
RESULTADO BUSCADO.

8.1.
8.2.

8.3.
8.4.
8.5.

PROBLEMAS EN LA REALIZACION DE DIVISIONES
EL TAN GRAN

RETOS CON JUEGOS DE ALAMBRES PUZZLES

UTILIZACION DE JUEGOS DE ESTRATEGIA
CONSTRUCCION DE AVIONES DE PAPEL

69

126

126
127

136
139
144



15.MODULO DE LOGICA Y RAZONAMIENTO MATEMATICO

OBJETIVOS:

1. GENERAL.

Crear un espacio de aprendizaje que potencialice el trabajo colaborativo, la

responsabilidad y el pensamiento l6gico matematico

2. ESPECIFICOS

91 Desarrollar en los alumnos el valor de la responsabilidad,

1 Potencializar las habilidades sociales de los alumnos para asi crear
grupos de trabajo colaborativo

9 Desarrollar habilidades de pensamiento critico , reflexivo y destrezas

en la solucién de diferentes tipos de problemas de |6gica matematica

3. PROTOCOLO DE EJECUCION PARA TODOS LOS TIPOS DE
PROBLEMAS PROPUESTOS

1 Trabajar las situaciones problema de manera individual y colectiva

91 Socializar con el grupo la solucion de la situacién problema,
permitiendo la participacion y aportes para obtener una
retroalimentacion adecuada

i Trabajar los ejercicios de refuerzo operativos. Repartir el grupo de
alumnos en ocho subgrupos y que cada uno resuelva un problema

propuesto del tema tratado
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1 Reuvision la operatividad de cada solucién con la ayuda del docente

de aula, para la aclaracién de dudas

4. PROBLEMAS DE RAZONAMIENTO LOGICO

4.1. SITUACION PROBLEMA.LISTADO DE LOS ANIMALES MAS
GRANDES DEL MUNDO

OBJETIVOS.
GENERAL.

Que el estudiante desarrolle la capacidad de determinar proporciones,
similitudes y aplicar la regla de tres simple

ESPECIFICOS.

9 Calcular proporciones e interpretarlas
1 Resolver preguntas interpretando los resultados obtenidos

Quedaras sorprendido con este listado de las especies mas grandes que forman
parte de nuestro maravilloso planeta.

10. Cocodrilo Marino |
Crocodylusporosus Es el cocodriio mas grande del mundo.
Habita en Asia y en parte de Australia. Los
machos pueden alcanzar los 7.5 metros de
largo y pesar 1,200 kilos.

Puede permanecer hasta dos horas bajo el
agua y como dato interesante, tiene la
mordida mas potente de todas las especies
del reino animal. Se han presentado ataques

a seres humanos.

THINBOYFATTER/FLICKR



9. Orcai Orcinus orca . .
Es una especie constrictora y aunque no

o T e e = suele ser cotidiano, se han presentado

ataques mortales hacia humanos.

7. Tiburén ballena i Rhincodontypus

Las orcas ocupan este puesto con sus 9 i £
metros de longitud y 5.5 toneladas de peso. WIKIPEDIA
Son considerados los sUperdepredadores de Conocido como el pez mas grande del
las aguas y son sumamente inteligentes. mundo, esta especie mide 12 metros de
En algunas regiones del mundo son mal longitud y pesa alrededor de 20 toneladas.
Il amadas fiball enas asesi Habit&n todoslos océanos del mundo y no
representa un peligro para el ser humano.
8. Anaconda i Eunectesmurinus 6. Ballena Gris i Eschrichtiusrobustus

http://www.vamosabucear.com/

Este cetaceo puede alcanzar la longitud de

15 metros y pesar 20 toneladas. Son

especies que nadan de manera muy lenta y

http://kids.nationalgeographic.com/

Es el reptil mas largo que existe. Siendo las no representan un peligro para el hombre.

hembras de mayor tamafio, las serpientes
anaconda pueden alcanzar la longitud de 10
metros y pesar 150 kilos. Habitan en el Rio
Amazonas y en otras regiones de

Sudamérica.

o


http://es.wikipedia.org/
http://kids.nationalgeographic.com/

5. Calamar Gigante

http://www.lacajadepandora.eu/

Esta impresionante especie de molusco
crece diariamente de 3 a 5 cm. Sus
tentaculos extendidos miden hasta 12 metros
y en total, contando la cabeza llegan a tener
una longitud de 19 metros con 315 kg de
peso. Es uno de los animales con los ojos
mas grandes del mundo.

Existen 8 especies de calamar gigante

distribuidos en todos los océanos.

4. Cachalote T
Physetermacrocephalus

http://bioenciclopedia.com/cachalote/

Este mamifero posee el cerebro mas grande
de todo el reino animal, pues para darnos
una idea, tiene un peso de hasta 9 kilos. Los
machos pueden medir 20.5 metros de
longitud y pesar hasta 57 toneladas.

Su mandibula estd conformada por muchos
dientes y puede permanecer bajo el agua por

mas de una hora sin salir a respirar.

3. Ballena Azul i
Balaenopteramusculus

HEMERA TECHNOLOGIES/PHOTOS.COM/THINKSTOCK
Si creias que era el animal mas largo del
mundo, ya no es asi. Por muchos afios se
consideré a la ballena azul dentro el primer
puesto, sin embargo, sigue siendo el

mamifero mas grande jamas descubierto.
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Las ballenas azules pueden medir hasta 30
metros de largo y pesar 170 toneladas,
posicionandolo también como la especie mas

pesada que existe. Esta especie actualmente

se encuentra en peligro de extincién
2. Medusa Melena de Ledn Artica i
Cyaneacapillata

WIKIPEDIA

La medusa de Ledn Artica es una especie
gue habita en la zona abisal de las aguas del
océano artico y es uno de los seres mas
grandes que se hayan registrado en el
mundo.

Tan so6lo su campana tiene un diametro de
2.3 metros y en apariencia no es muy
grande, sin embargo, el mayor ejemplar
registrado tenia 37 metros de largo con todo
y tentaculos.

Esta medusa depredadora posee de igual
forma un veneno fatal para el ser humano,
pues es absorbido por la piel y es causante
de paralisis de los miuisculos del sistema

respiratorio.
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1. Gusano  cordén de bota-

Lineuslongissimus

WIKIPEDIA

Si nunca te imaginaste que un gusano
pudiera ocupar el primer puesto, ahora lo
creeras. El gusano cordon de bota mide
extendido la impresionante longitud de {50
metros!

Su aspecto resulta muy desagradable para
quienes lo han visto, ya que aparenta tener
un cuerpo muy fragil y himedo, tal y como el
de una lombriz. Aparte, segrega una especie
de mucosidad espesa Yy

con muy

desagradable olor cuando se siente

amenazada.

Esta enorme y extrafia especie habita al

Norte de Europa, especialmente en Gran

Bretafia

INFORMACION TOMADA DE:
http://bioenciclopedia.com/los-10-animales-

mas-grandes-del-mundo/



CUESTINOARIO DE LA SITUACION PROBLEMA.

1. Halle la relacion o proporcion en longitud del animal méas largo comparado
con cada uno de los otros nueve de la lista e interprete el resultado.

2. Halle la proporcién en peso de la ballena azul comparada con los animales
del nimero cuatro al nimero diez de la lista e interprete el resultado.

3. Halle la proporcion de los animales que son peligrosos para el hombre
versus los diez animales de la lista e intérprete el resultado.

4. Halle la proporcién de los animales acuéticos versus los terrestres e
interprete el resultado.

5. Halle la proporcion de los animales acuéticos versus los anfibios e
interprete el resultado.

6. Halle la proporcion de los animales carnivoros versus los que no lo son e
interprete el resultado.

7. Halle la proporcién de los animales carnivoros versus el total de animales
de la lista e interprete el resultado.

8. Halle la proporcion en longitud de los primeros cinco animales versus los
cinco ultimos e interprete el resultado.

9. Halle la proporcion en peso de los animales del cinco al ocho versus los
animales del seis a diez e interprete el resultado.

10. Halle la proporcién en longitud de los dos primeros animales versus los dos
altimos e interprete el resultado.

11.Halle la proporcion en peso de los animales del cinco y seis versus los
animales nueve y diez e interprete el resultado.

12.Halle la proporcion en longitud de los dos primeros animales versus los
cuatro ultimos e interprete el resultado.

13.Halle la proporcion en peso de los animales del cinco y seis versus los
animales siete y ocho e interprete el resultado.

14.Halle la proporcion en longitud de los dos primeros animales versus el
tercero y cuarto e interprete el resultado.

15.Halle la proporcion en peso de los animales del tres y cuatro versus los
animales del nueve y diez e interprete el resultado.

16.Halle la proporcion en longitud de los dos primeros animales versus los tres
altimos e interprete el resultado.

17.Halle la proporcion en peso de los animales del cinco y seis versus los
animales tres y cuatro e interprete el resultado

18. Halle la proporcién en longitud de los dos primeros animales versus los seis
ultimos e interprete el resultado.

19.Halle la proporcion en peso de los animales del tres y cuatro versus los
cinco ultimos animales e interprete el resultado.
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4.2. EL ANIMAL MAS VENENOSO DEL PLANETA
OBJETIVOS
General.

Que el estudiante aprenda a desarrollar y aplicar la regla de tres simple

Especificos.

91 Aprender a desarrollar la regla de tres simple
1 Determine si es relacion directa o inversa

1 Aprender a aplicar la regla de tres simple

1 Interpretar los resultados obtenidos

Avispa Marina i Chironexfleckeri

http://es.wikipedia.org/



http://es.wikipedia.org/

Medusa llamada Avispa marina, que también es conocida como medusa De caja y habita

en los océanos pacifico e indico, asi como en aguas australianas. Es de color

transparente, por lo que es muy Resulta increible que un animal que aparentemente se ve

inofensivo dificil distinguirlas en el mar a menos que sea de noche, el cuerpo si se puede

distinguir porque brilla en la oscuridad. Microscpicos (cnidocitos) que pueden inyectar un

letal veneno, poseen sistema nervioso central,

En las hembras los tentaculos
pueden llegar a hacer mas dafio,
pues al no tener vellos el tentaculo
se adhiere con mas facilidad a la

piel y se logra inyectar mas veneno

Estamos hablando de la especie de
tenga la capacidad de matar a un
ser humano con tan sé6lo 1.4
miligramos de su veneno que se
transmite solamente por medio del

contacto.

La umbrela (cuerpo principal) tiene
una forma cuadrada, traslicida y de
color azul y verde de la cual salen
60 cilios o tentdculos de
aproximadamente 80 cm de largo

cada uno

Puede llegar a alcanzar el tamafio
de un baldn de baloncesto, teniendo
hasta 60 tentaculos, cada uno de 3
metros de largo, con hasta 5 mil
millones de aguijones

Nada en impulsos de 1,5 m/s, lo que
le proporciona velocidad suficiente
para atrapar peces.

Sin embargo, algunos animales son
inmunes a la toxina, como las
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{ Contrariamente a la creencia

popular acerca de su movimiento y a
diferencia de las medusas comunes,
gue en su mayoria son ciegas, esta
especie posee cuatro grupos de
veinte ojos. Pero no estd claro si
pueden seguir objetivos con la vista
ni tampoco como las procesan

tortugas de mar, que se alimentan
de ellas sin sufrir dafio alguno.

En el caso de los humanos, si el
veneno penetra en el sistema
sanguineo, la muerte puede llegar a
producirse en menos de tres
minutos. El tratamiento  tépico
convinagre de las lesiones por
contacto disminuye su peligrosidad.

Segun un estudio reciente de la
revista National Geographic, las

avispas de mar se vuelven mas
mortiferas con la edad. Las jovenes,
que cazan camarones, tienen
veneno tan solo en el 5% de sus
células urticantes, mientras que las
adultas lo tienen en el 50%, lo que
les permite cazar presas mas
grandes

Al momento del primer contacto el
dolor es particularmente intenso éste
puede persistir hasta 48 horas, en
promedio 12 horas y


http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_nervioso_central
http://es.wikipedia.org/wiki/Vinagre
http://es.wikipedia.org/wiki/National_Geographic

1 Habita generalmente en las aguas tropicales de Australiay otras areas del océano
indico oriental y del Pacifico. Se han avistado especimenes en aguas de PaplGa Nueva

Guinea, Filipinas y Vietnam, si bien se desconoce su distribucion exacta.

1. INFORMACION TOMADA DE :http://bioenciclopedia.com/

REGLA DE TRES:

La regla de tres es una de las herramientas basicas de la aritmética elemental.
Esta regla se conocié en Occidente a través de los &rabes. Varios autores arabes
i entre ellos, al-Jwarizmi en su Algebra i dan ejemplos que resuelven con este
procedimiento, pero es al-Biruni quien dedica una obra completa a este tema.
Al-Biruni (973-1050) es uno de los cientificos mas notables de su época. Escribid
un gran namero de obras, se estima que mas de 130, sobre muchos campos de
conocimiento: matematicas, astronomia, astrologia, filosofia, cartografia y la India.
Sus viajes a este pais y su conocimiento del sanscrito le permitieron escribir
acerca de su religion, su cultura, su geografia, su historia, su literatura y algunas
cuestiones matematicas.

Una de sus obras esta dedicada a la regla de tres en la India. En esta obra sefiala
gue en la India se habia generalizado este procedimiento tiempo atras y que ellos
conocian la regla de tres simple, directa, inversa y también la regla de tres
compuesta.

N Loy —

10 \e

M oo
—1 AN

MILLENARY OF AL - MRUM

No sabemos con seguridad desde qué momento se manejé sistematicamente la
regla de tres en la India. Uno de los documentos antiguos mas interesantes que
contienen esta regla es el Manuscrito Bakhshali. El nombre hace referencia a la
ciudad, situada en la parte noroeste de la India, en cuyos alrededores se
descubri6 este texto en 1881. No se conoce el autor de la obra ni tampoco la fecha
de redaccion del original, sobre la que han existido hip6tesis muy diversas. En la
actualidad existe un cierto consenso sobre que podria ser una obra de principios
de nuestra era.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Australia
http://es.wikipedia.org/wiki/Oc%C3%A9ano_%C3%8Dndico
http://es.wikipedia.org/wiki/Oc%C3%A9ano_%C3%8Dndico
http://es.wikipedia.org/wiki/Oc%C3%A9ano_Pac%C3%ADfico
http://es.wikipedia.org/wiki/Pap%C3%BAa_Nueva_Guinea
http://es.wikipedia.org/wiki/Pap%C3%BAa_Nueva_Guinea
http://es.wikipedia.org/wiki/Filipinas
http://es.wikipedia.org/wiki/Vietnam
https://planetapi314.files.wordpress.com/2014/07/biruni_iranian.jpg

El manuscrito, que en la actualidad se encuentra en Oxford, es un manual de
reglas y ejemplos con sus soluciones. Contiene principalmente reglas y ejercicios
de aritmética y algebra, aunque tiene también problemas de mediciones.

INFORMACION TOMADA DE:http://planetapi.es/matematicas/la-regla-de-
tres-su-historia/

CUESTIONARIO DE LA SITUACION RROBLEMA.

Plantee la regla de tres, determine si es relacion directa o inversa y resuélvala e
interprete el resultado.

1. Tiene la capacidad de matar a un ser humano con tan sélo cuantos
miligramos de su veneno; entonces con cuanto veneno podria afectar
letalmente a 11200 personas

2. Posee 60 cilios o tentaculos de aproximadamente 80 cm de largo cada uno,
por lo tanto cuantos centimetros dan los 80 tentaculos

3. Segun la teoria las méas grandes alcanzan el tamafio de un bal6n de
baloncesto, teniendo hasta 60 tentaculos, de que longitud en metros, con
hasta cuantos miles de millones de aguijones microscopicos (cnidocitos)
gue pueden inyectar un letal veneno.

1 Cudl seria la longitud total de los 60 tentaculos

9 Cuantos aguijones tendra en los 60 tentaculos

4. Si cada aguijonazo producen promedio un dolor de doce horas, cuanto
duraria en una persona que recibiera tres ataques consecutivos

5. Segun la teoria cuantos ojos tiene este tipo de medusa, calcule cuantos
ojos tendrian 300 animales de estos.

6. Segun la teoria a cuanta velocidad nada, y cuanto tardaria en recorrer un
kilometro

7. En los humanos, si el veneno penetra en el sistema sanguineo, la muerte
puede llegar a producirse en cuantos minutos; entonces en cuanto tiempo
podria afectar mortalmente a 25 personas; si fueran aguijonadas una detras
de la otra

8. Las jovenes, que cazan camarones, tienen veneno tan solo en que% de sus
células urticantes, mientras que las adultas lo tienen en que%, entonces
cuantas medusas jovenes se necesitarian para igual el porcentaje de
veneno de nueve medusas adultas
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9. En cuantos paises se encuentran en el pacifico, supongamos que estan en
Vietnam del norte y que haya una distancia de trescientos cincuenta
kilometros para llegar a Vietnam del sur, a la velocidad que viajan reportada
en la teoria, cuanto se demorarian en llegar.

4.2.2. PROBLEMAS PARA REFORZAR LA OPERATIVIDAD DEL
TRABAJO EN EL AULA:

dentro de la construccion de la unidad de vida articulada del sector sol de oriente
barrio trece de noviembre se necesito realizar los siguientes calculos operativos,
los cuales se pueden resolver aplicando el método de la arregla de tres simple.

A. Si se necesitaron 500breros trabajando turno de doce horas, repartidos en dos
grupos, para terminar la obra en seis meses. Cuanto se demoraran 400breros
trabajando las mismas doce horas repartidos en dos grupos.

Obreros meses
50 6
40 X

Andlisis: a mas obreros se necesitan menos meses. Es proporcion inversa
X= ((50*6)/40)= 7.5 meses; es decir siete meses y medio

B. Si se necesitaron 96obreros para construir el camino de la vida a un ritmo de
cinco metros por dia, si se contrataran 26 obreros mas a qué ritmo construirian.

Obreros Metros construidos por dia
96 5
(96+26) X

Andlisis: A mas obreros, se construyen mas metros por dia. Es proporcion directa
X=((122*5)/96)=6.35 metros construidos por dia.

C. si por cada cien hombres contratados se contratan 16mujeres, si hay un total de
53 mujeres en la obra cuantos hombres se contrataron.
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Hombres Mujeres
100 16
X 53

Analisis: Mientras mas mujeres son contratadas mas hombres hay en la obra. Es
proporcion directa.

X=((100*53)/16)=331.25 aproximadamente 332 Hombres hay en la obra.

D. Si se necesitaron cien toneladas de concreto para vaciar las 46 columnas que
soportaran el segundo piso de la edificaciébn uva. Gasto de material debido a la
profundidad requerida para que cumpla con las condiciones de sismo resistencia,
es decir cien toneladas para dos pisos, si se decidiera construir un tercer piso,
cuantas toneladas de concreto se requeririan.

Toneladas de concreto Pisos construidos
100 2
X 3

Analisis: Si se construyen mas pisos mas concreto se necesitara. Es proporcion
directa

X=((100*3)/2)= 150 toneladas de concreto se necesitaran

H. Si por cada diez mujeres Contratadas en las tareas de construccién por lo duro
del trabajo renuncian dos, si hay 70mujeres en la obra cuantas renunciaron.

Mujeres contratadas Mujeres que renunciaron
10 2
70 X

Andlisis: mas mujeres contratadas, el nUmero de mujeres que renuncian también
aumenta. Proporcion directa.

X=((70*2)/10)=14 mujeres renunciaron.
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4.3. PROBLEMAS DE CONVERSION DE UNIDADES DE
MEDIDA.

4.3.1. LONGITUD

El metro es la unidad principal de longitud del Sistema Internacional de
Unidades. La definicibn dada por la Oficina Internacional de Pesos y
Medidas es la siguiente: "Un metro es la distancia que recorre la luz en
el vacio durante un intervalo de 1/299.792.458 de segundo".
Inicialmente esta unidad de longitud fue creada por la Academia de las
Ciencias en el 1791 y definida como la diezmillonésima parte de la
distancia que separa el polo de la linea del ecuador terrestre.

Si este valor se expresara de manera analoga a como se define la milla
nautica, se corresponderia con la longitud de meridiano terrestre que
forma un arco de 1/10 de segundo de grado centesimal. Se realizaron
mediciones cuidadosas al respecto que en 1889 se corporizaron en un
metro patrén de platino e iridio depositado en la Oficina Internacional de
Pesos y Medidas (Paris). (En la siguiente fotografia).

Foto tomada de http://medidasunidades.blogspot.com/

INFORMACION TOMADA DE: http://medidasunidades.blogspot.co
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4.3.2. PESAJE

Foto tomada de http://medidasunidades.blogspot.com/

La primera definicién, decidida por la Revolucién francesa, especificaba que era la
masa de un decimetro cubico (un litro) de agua destilada a una atmoésfera de
presion y 3,98 Celsius, una temperatura singular dado que es la temperatura a la
cual el agua tiene la mayor densidad a presién atmosférica normal. Esta definicién
era complicada de realizar exactamente, porque la densidad del agua depende
levemente de la presion, y las unidades de la presion incluyen la masa como
factor, introduciendo una dependencia circular en la definicién.

Para evitar estos problemas, el kilogramo fue redefinido mediante una masa
estandar particular que cred una cantidad exacta para aproximar a la definicién
original. Desde1889, el Sistema Internacional de Medidas define que la unidad
debe ser igual a la masa del prototipo internacional del kilogramo, que se hace con
una aleacién de platino e iridio (en proporcion de 90% y 10%, respectivamente,
medida por el peso) y se trabaja a maquina en un cilindro circular recto (altura =
diametro) de 39 milimetros.

INFORMACION TOMADA DE: http://medidasunidades.blogspot.com/
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4.3.3.Problemas de tiempo

Foto tomada de http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/primer-ciclo-basico/historia-geografia-y-ciencias-
sociales/transcurso-del-tiempo-y-sentido-del-pasado/2009/12/48-4026-9-la-medicion-del-tiempo.shtml

Desde la antigiiedad, el hombre midio6 la cantidad de horas de luz que tenia el dia,
para esto invento el "reloj de Sol", que le permitia medir el tiempo transcurrido
entre la salida y la puesta del Sol.

Los habitantes de Mesopotamia fueron grandes matematicos, dividieron el dia en
24 horas, la circunferencia en 360°, cada hora en sesenta minutos y cada minuto
en sesenta segundos.

Definicion (Dia) Se define el dia como el intervalo de tiempo entre dos cruces
consecutivos del Sol por el meridiano celeste. Esto tiene la ventaja de no
depender de la salida o puesta del Sol, ni de cuanto dura cada dia concreto. De
hecho, los dias varian su duracion entre 24 horas menos 22 segundos y 24 horas
mas 30 segundos. ¢Por qué? Recordemos que la trayectoria aparente del Sol por
el cielo se denomina la ecliptica. Si pudiéramos ver a la vez las estrellas y el Sol
notariamos que éste se desplaza lentamente hacia el Este a lo largo de la ecliptica
arazondecasiun grado por d2a. (N-tese: 360U frent

Actualmente se sabe que el dia es el tiempo que tarda la Tierra en girar sobre su
propio eje. Para medir esto, el método mas exacto es observar el paso de una
estrella determinada desde el meridiano de un lugar especifico, dos veces
consecutivas. La diferencia exacta entre la primera y la segunda aparicién
corresponde a un dia sideral y equivale a 23 horas, 56 minutos y 4 segundos. Este
es el método utilizado en los observatorios astron6micos.

Segundo: Un segundo es la duracion de 9192631770 oscilaciones de la radiacion
emitida en la transicion entre los dos niveles hiperfinos del estado fundamental del

84


http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/primer-ciclo-basico/historia-geografia-y-ciencias-sociales/transcurso-del-tiempo-y-sentido-del-pasado/2009/12/48-4026-9-la-medicion-del-tiempo.shtml
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isétopo 133 del atomo de Cesio (133Cs), a una temperatura de 0 K. Pero, ¢como
hemos llegado hasta aqui? ¢No era el segundo la 60ava parte del minuto, que era
la 60ava parte de la hora, que es la 24ava parte de un dia? Y el dia esta ligado a
la rotacion del Sol (o terrestre, si se prefiere).

INFORMACION TOMADA DE: http://medidasunidades.blogspot.com/

4.3.4. SITUACION PROBLEMA DIMENSIONES, COSTOS Y
CONVERSION DE UNIDADES

AEL EDIFICIO MAS ALTO DEL MUNDOO

OBJETIVOS

T
T

CON ESTA ACTIVIDAD SE LOGRARA CON LOS ALUMNOS

Que el estudiante aprenda a realizar conversion de unidades

Que reconozca de que cada cantidad diferente que se mide tiene unas
unidades caracteristicas

Que aprenda el valor del peso colombiano comparado con otra moneda
internacional

Que sea capaz de pasar calculos de lo macro a lo micro

Desarrollar pensamiento critico y busqueda de la verdad inferida

EL EDIFICIO MAS ALTO DEL MUNDO

1.
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FIGURA TOMADA DE WIKIPEDIA
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La Kingdom Tower es un_rascacielos en construccibn que se terminard de
construir durante el afio_2019. EI proyecto se anuncidé el 2 de agosto del
afo 2011 y esta dirigido por el arquitecto estadounidense Adrian Smith. Este
estara ubicado en_Arabia Saudita, en la ciudad de Yida, y tendra el record del
edificio mas alto del planeta, midiendo aproximadamente 1000 metros de altura

Tower ocupara un area de 530,000 m?2 y tendr&a dentro un hotel_FourSeasons, area
de departamentos también de_FourSeasons, espacios de oficina, condominios de
lujo y ademas el observatorio mas alto del mundo. Esta edificacion contara con 59
ascensores que viajaran a una velocidad de 10 m/s y 12 escaleras mecanicas
distribuidas por toda la torre. De acuerdo a los calculos, solo se tardard un minuto
y cuarenta segundos en llegar a la cima.

2. CURIOSIDADES

El edificio costaria casi 30.000 millones US$. (SR 112.500.000). Este disefio iba a
ser drasticamente mas grande que el disefio actual, con una superficie de
3.530.316 m2 y que han utilizado la aversion al viento futurista y la tecnologia de
produccion de energia para la sostenibilidad

Surgieron muchos rumores acerca de los disefios del rascacielos, como que seria
tan alto que la parte superior se congelaria en la noche, los helicopteros se
utilizarian para la construccioén, los paracaidas serian parte del plan de escape en
caso de incendio, y que un viaje en ascensor hasta la cima tomaria 12 minutos en
un ascensor tipico y cinco minutos en un ascensor de alta velocidad.

A principios de_agosto, el Grupo SaudiBinladin fue elegido como el principal
contratista de construcciéon con la firma de un contrato SR 4.600.000 (US$ 1.230
millones), el proyecto iba a ser de 1.000 m (3.281 ft) de altura con una superficie
construida de 530.000 m2 y se tomara 63 meses para la construccion (5 afios y 3
meses). ._Arabia BinladinGroup es la empresa constructora mas grande de
Oriente Medio, con mas de 35.000 trabajadores y cientos de proyectos.

Arabia Binladin Group es propiedad de la familia del fallecido lider de Al Qaeda
Osama bin Laden,qui en | a familia desautor i zH
costo de construccion estimado de US $ 1.230 mil millones, La sostenibilidad de
un edificio tan alto incluiria cuestiones como las limitaciones de transporte vertical,
con ascensores solo ser capaz de ir tan lejos,

3. NUEVO PROBLEMA
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El dia_.2 de mayo, se anuncié que la compafiia nacional de agua de_Arabia
Saudita ha firmado un contrato por valor de 587.000.000 $ USD (2,2 mil
millones de riales) para suministrar agua para la JeddahEconomic
Company. Los detalles del acuerdo se hicieron publico por la Agencia de
Prensa Saudita. De acuerdo con el contrato firmado, la Compafiia Nacional de
Agua suministrard 156.000 metros cubicos de agua al dia durante 25 afios. La
cantidad de agua que es igual a mas de 41.000.000 de galones sera enviada
para todo el proyecto de_Kingdom City

4. LAS POSIBILIDADES DE CALCULO

Los cimientos seran de dos tipos, uno de pilotes de hormigon de 1,5 metros de
ancho (forma circular) y de 45 metros de profundidad, y los otros pilotes de 2,8
metros de largo y 1,2 metros de ancho (forma rectangular) y de 85 a 120 metros
de profundidad.

Que la construccién iba a comenzar pronto, y que se esperaba que la torre debiera
tomar 63 meses para completarla.

El edificio contara con un total de 59 ascensores, de los cuales cinco
seran_ascensores de doble cabina , asi como 12 escaleras mecanicas. También
contara con la plataforma de observacion més alta del mundo, a la que elevadores
de alta velocidad viajarén a velocidades de hasta 10 metros (33 pies) por segundo
(un poco mas de 35 km / h (22 mph)) en ambas direcciones._La ascensores no
pueden ir mas rapido porque el cambio rapido de la presién del aire en gran
distancia seria nauseabundo;_en 914 m (3.000 pies), la presion del aire es superior
a 10 kPa (1,5 psi) menor que a nivel del suelo (un 10% menos de presion de aire)._

5. LAS OPCIONES

La torre también contara con un grande, aproximadamente 30 m (98 pies) de
diametro balcon al aire libre, conocido como la terraza del cielo, en un lado del
edificio para el uso privado por el atico en el nivel 157;_aparcamiento,_que incluye
el disefio de la propuesta 3,000-4,700 subterrdneo garaje_que se encuentra cerca,
pero no bajo la torre por razones de terrorismo

._Las pilas seran de hasta 200 metros (656 pies) de profundidad y la almohadilla
mas de 90 metros (295 pies) de ancho, sin embargo, incluso siendo el edificio, que
tendra un peso de mas de 900.000 toneladas, Algunos de los materiales
necesarios para la estructura son 500.000 metros cubicos de hormigén y 80.000
toneladas de acero._La Kingdom Tower se erigira sobre tres bases separadas con
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fachadas inclinadas continuas que terminan a diferente altura, lo que ayuda a
equilibrar el peso del edificio y a estabilizarlo ante vientos que pueden llegar a 193
kilbmetros por hora en la parte mas alta.

La torre esta disefiada para moverse alrededor de un metro hacia cada lado a los
500 metros de altura en las tormentas mas violentas, que se producen una vez
cada cincuenta afios aproximadamente, apuntd. El movimiento sera mucho menor
en condiciones meteorolégicas mas normales.

INFORMACION TOMADA DE WIKIPEDIA

6. PREGUNTAS

¢, Defina velocidad y sus unidades de medicion?
¢, Defina altura y sus unidades de medicion?

¢, Costo de galén de agua en el edificio?

¢, Defina tiempo y sus unidades de medicion?

¢, Defina lo que es presion y sus unidades?

¢ Defina lo que es peso y sus unidades?

7. PREGUNTAS RELACIONADAS CON DESARROLLO DE VALORES

¢Si el lider de Al Qaeda Osama bin Laden era socio de la empresa
constructora; sera que esta empresa apoya el terrorismo; 0 seran unas
victimas de las circunstancias?

¢Es correcto prejuzgar a la compaiiia y a sus socios por los hechos violentos
cometidos por uno de sus familiares?

8. ACTIVIDAD DE INTERPRETACION Y CALCULO

9 Comparando los diez edificios mas altos construidos actualmente con el
edificio Kingdom Tower , de cuanto es la diferencia en metros

1 Siuna escala mide de alto 20 centimetros; cuantas escalas se deben subir
para llegar desde el primer piso hasta la azotea del edificio

1 Si se sube un piso completo en un minuto cuanto tardara en horas en
llegar del primer piso a la azotea del edificio

1 Si un apartamento en el primer piso vale $50.000.000, y por cada piso que
se sube aumenta el precio en $100.000, cuanto costaria un apartamento
en el piso 50, en el piso 100, en el piso 200
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1 Si el agua para el funcionamiento es de 156.000metros cubicos de agua
gue equivalen a 40.000.00 de galones por dia , cuantos galones son un
metro de agua

9 Silos 156.000 metros cubicos de agua diarios por para 25 afios, cuantos
metros cubicos son por afio, y a cuantos galones corresponden; y por
ultimo calcule cuantos galones son por hora

1 Silos 156.000 metros cubicos de agua diarios costaron 587.000 millones
de ddlares por 25 afios, cuantos délares cuesta un metro cubico, y cuanto
valdria un solo galén

91 Si el costo del agua para 25 afios es de 587.000 millones de délares y el
dolar en Colombia esta en promedia a $2200, cuanto costaria el agua en
pesos colombianos

1 Si el costo total de la construccion es de 1230.000 millones de dolares,
cuanto seria en pesos colombianos

9 Si la construccion demorara 63 meses, a cuanto equivale este valor en
dias; en horas

4.3.5. PROBLEMAS PARA REFORZAR LA OPERATIVIDAD DEL
TRABAJO EN EL AULA:

1. LONGITUD

Datos a tener en cuenta:

1 Metro equivale a 100 centimetros

1 Kilometro equivale a 1000 metros

1. Que es més alto un edificio de 30 metros o un edificio de 3000 centimetros.
Explique

Andlisis: los estudiantes confunden las unidades de conversion asi se les den los

valores.se tiende a pensar que a mayor valor, mayor longitud sin mirar las
unidades que acompafian el numero.

Entonces un metro son cien centimetros, treinta metros son tres mil centimetros.

Respuesta: miden igual valor.
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2. Quien camina mas alguien que camino 2500metros, o alguien que camino dos
kilometros y medio. Explique

Analisis: los estudiantes confunden las unidades de conversion asi se les den los
valores.se tiende a pensar que a mayor valor, mayor longitud sin mirar las
unidades que acompafian el numero.

Entonces un kilometro son mil metros, dos kildmetros y medio son dos mil
guinientos metros.

Respuesta: recorren la misma distancia.

2. TIEMPO
Datos a tener en cuenta:

1Hora equivale a 60 minutos

1 Minuto equivale 60 segundos

1Dia equivale a 12 horas

1 Mes equivale aproximadamente 30dias
1Afo0 equivale a doce meses

1. Si alguien se demora medio dia en ir del cerro pan de azucar a santa Elena
caminando, y se demora siete horas en regresar. Cuantas horas invertido
en el viaje completo. Explique

Andlisis: los estudiantes tienden a confundir los nameros con las unidades que
acompafian el nUmero ya que no leen totalmente las instrucciones.

Entonces medio dia equivale a doce horas y siete horas de regreso. En total
invierte diez y nueve horas

Respuesta: 19 horas
2. Si un colectivo se demora 45 minutos en ir de sol de oriente al centro de la
ciudad y se demora siete minutos menos en regresar, cuanto duro el viaje en total.

Explique

Analisis: los estudiantes tienden a confundir los nimeros con las unidades que
acompafan el nimero ya que no leen totalmente las instrucciones
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Entonces viaje de regreso (45-7) minutos y la ida fue de cuarenta y cinco minutos.
En total invierte ochenta y tres minutos.

Respuesta: 83 minutos dura el viaje de ida y regreso

3. Si una persona se gasta para ir caminando del barrio trece de noviembre a su
trabajo 50 minutos diarios. Cuantas horas se gasta al mes .explique

Andlisis: los estudiantes tienden a confundir los nameros con las unidades que
acompafan el numero ya que no leen totalmente las instrucciones, ademas un
mes tiene en promedio treinta dias, entonces se deben multiplicar los treinta dias
por los cincuenta minutos que camina diariamente. En total serian 1650 minutos
en el mes.

Sabemos que una hora son 60 minutos. Lo que debemos hacer es dividir los 1650
minutos que camino en el mes por los 60 minutos que tiene una hora.

Respuesta: 27.5 horas se gasta en el mes.

3. Problemas de pesaje.
Datos paratener en cuenta:

1Kilogramo es equivalente a 1000gramos

1Tonelada es equivalente a 1000 kilogramos

1Kilogramo es equivalente a dos libras de 500Gramos cada una

1. Que pesa mas un kilogramo de hierro o un kilogramo de algoddn. Explique.
Andlisis: Los estudiantes tienden a confundir volumen con masa, materiales y su
relacion con su masa.

En el problema pregunta por la masa, y dan un mismo valor para ambos de un
kilogramo

Respuesta: pesan igual

2. que pesa mas una tonelada de bananos o una tonelada carne. Explique.
Andlisis: estudiantes tienden a confundir volumen con masa. Al tener la idea que

los bananos ocupan mas espacio, se tiende aprensar de forma errénea, sin
detallar bien en el valor que dan para cada uno que en este caso es igual.
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Respuesta: pesan igual

3. Que pesa mas 1000 gramos de carne de res o un kilogramo de carne de res.
Explique

Andlisis: los estudiantes no saben leer bien los enunciados los que los lleva a no
comprender bien las instrucciones iniciales donde explican que un kilogramo
equivale a 1000 gramos

Respuesta: Pesan igual

4. Que pesa mas un kilo de oro o un kilo de diamantes. Explique

Andlisis: Los estudiantes tienden a confundir volumen con masa, materiales y su
relacion con su masa.

En el problema pregunta por la masa, y dan un mismo valor para ambos de un
kilogramo

Respuesta: pesan igual

5. Que seria mas complicado montar en un taxi 300 kilos de maiz o 300 kilos de
algodoén. Explique.

Andlisis: estudiantes tienden a confundir volumen con masa. Habria unos
aspectos a tener en cuenta, un taxi es un auto pequefio y a pesar que ambos
pesan igual, el volumen de ambos es diferente, ya que el algodon por ser un
material esponjoso ocuparia un mayor volumen.

Respuesta: el algodon.

6. Que prefiere usted montar en un carro pequefio una tonelada de panela o una
tonelada de algodon. Explique

Analisis: estudiantes tienden a confundir volumen con masa. Habria unos
aspectos a tener en cuenta, es un auto pequefio y a pesar que ambos pesan igual,
el volumen de ambos es diferente, ya que el algoddén por ser un material
€sponjoso ocuparia un mayor volumen.

Respuesta: el algodon.
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7. Que seria mas ventajoso recibir diez rocas de oro de cien gramos cada uno, o
dos libras de oro. Explique.

Andlisis: Los estudiantes no saben relacionar cantidades y sus conversiones, a
pesar que en las instrucciones generales se dio la conversion de que una libra

equivale a 500 gramos.

Entonces diez rocas de cien gramos cada una equivalen en total a 1000 gramos,
es decir un kilo y este es igual a dos libras.

Respuesta: No habria diferencia, ya que le pagarian lo mismo 1000 gramos de oro

4.4. Problemas de velocidad

La velocidad es representada mediante el simbolo V, y la unidad de medida dentro
del Sistema Internacional es el m/s.

Para determinar la velocidad de un objeto deben considerarse dos elementos
fundamentales: por una parte, en qué direccion se realiza dicho desplazamiento, y
por otra parte cuales la rapidez de dicho desplazamiento.

La rapidez también es conocida como celeridad. Asi como la velocidad es el
resultado del ritmo o del cambio de posicion a través del tiempo o de una unidad
de tiempo, por su parte la aceleracion o rapidez es el cambio que se realiza en la
velocidad en dicha unidad de tiempo.
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Como deciamos, dentro del Sistema Internacional de unidades, la unidad de
medida de la velocidad es el m/s (metro por segundo); pero también encontramos
al km/h (kilébmetro por hora) y al km/s (kilbmetro por segundo).

1 Normalmente se redondea la velocidad de la luz entorno a los 300 000
km/segundo. La medicion exacta es de 299 792 458 m/s, lo que equivale a
186 287,49 millas/s.

1 La luz tarda 8 minutos y 17 segundos en viajar desde el Sol hasta la
superficie terrestre.

91 La Tierra rota a una velocidad de 1 609 km/h, pero se desplaza a través del
espacio a la increible velocidad de 107 826 km/h.

9 Si pudieses conducir en linea recta hacia el espacio, llegarias en poco mas
de una hora.

INFORMACION TOMADA DE:
https://educacionfisicaplus.wordpress.com/2013/01/21/la-velocidad/
http://humor.desvariandoando.com/2009/06/99-datos-curiosos-sobre-la-ciencia-y-el-universo.html
http://definicion.mx/velocidad/

4.4.1. SITUACION PROBLEMA. EL VEHICULO MAS VELOZ DEL
MUNDO

OBJETIVOS.

GENERAL.

Que el alumno entienda los que es la velocidad y sus unidades
ESPECIFICOS.

1 Que el alumno entiendo el concepto de velocidad

1 Que el alumno realice cambios de unidades en un valor de velocidad dada

1 Que el alumno realice investigacion sobre lo que es caballos de potencia,
fuerza con sus unidades (newton, kilo joule) y premios Guinness World
Records, etc.

1 Determinar la variable tiempo ,sus unidades y conversiones

Ahora, ¢cual es el coche méas rapido del mundo? Pues no es otro que
el HennesseyVenom GT, que hace pocos dias alcanzé los 427,6 km/h. El propio
Hennessey avisé entonces de que su modelo era mas rapido que el Veyron
precisamente porque el Venom GT que se vende es capaz de lograr esta
velocidad maxima.
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427.6km/hrs es la velocidad que alcanza el Hennessey Venom GT, vehiculo
gue sostiene el titulo de produccién de venta mas rapido del mundo.

La prueba se hizo en 9 de Febrero del 2013 en la pista de la estacion naval de
los Estados Unidos en California y fue aqui donde el Venom alcanzé la
velocidad de 427.6km/hrs en tan sélo 3.21 km de distancia.

El equipo técnico de Hennessey ha trabajado a fondo en su Venom GT para batir
el récord de velocidad establecido por el Bugatti Veyron Super Sport. Ambos super
deportivos mantienen un duelo espectacular durante los uGltimos afios. En su Ultima
intentona, el Veyron con motor 16.4 de 1.200 caballos de potencia logré una
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velocidad maxima de 428 km/h en un circuito oval que doblegé la anterior marca
del Venom GT.

Ahora, el equipo americano ha realizado una nueva prueba en la pista Kennedy
Space Center de la NASA en Florida en la que ha logrado una marca de 432,5
km/h 7 270,49 mphi. El récord, que todavia no ha sido aprobado por el Libro
Guiness, tiene doble mérito, pues se ha conseguido en linea recta y sin la
posibilidad de realizar mas que una pasada por la pista. Los ingenieros de la
marca aseguran que en un circuito oval el Vbox Racelogic con el que miden la
velocidad real, reflejaria una cifra mas elevada.

El Hennessey Venom GT se vende en serie limitada a 29 unidades y cuenta con
un motor V8 Turbo de 6.2 litros dotado de 1.244 caballosy acoplado en el
chasis del Lotus Exige. A este super carro le bastan poco mas de 4
kilbmetros para superar los 430 km/h y es que pasa de 0 a 300 km/h en sélo
13,63 segundos. No en vano, este coche es el mas rapido de cuantos han pasado
por Dunsfold, el circuito de Top Gear.

Caracteristicas varias

1 Este automovil es una combinacion perfectamente equilibrada de
rendimiento de alta potencia y disefio elegante.

1 La parte trasera, con 1,99 m de ancho, cuenta con un alerén retractil que
cambia su posicion segun la velocidad en la que se circule. El Veyron
cumple a la perfeccion con una combinacién sin concesiones de mas
elegancia y tecnologia de ultima generacion.

Especificaciones y rendimiento

1 El motor es alimentado por cuatro turbocompresores y desplaza 7.993
centimetros cubicos (487,8 pulgadas cubicas), con una plaza de 86 por 86
milimetros (3,4 por 3,4 pulgadas) de didmetro y carrera.

1 Utiliza los neumaticos especiales Michelin PAX Run _flat, disefiados
especificamente para dar cabida a la maxima velocidad del Veyron, que
rondan los $25 000 délares por juego. Los neumaticos solo pueden ser
guitados de las llantas en Francia, un servicio que cuesta $70 000 dolares.

1 Su peso en vacio es 1888 kilogramos (4.162 libras).
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1 Lavelocidad maxima del vehiculo es de 415km/hy el tiempo de
aceleracion de 0 a 100 km/h es de 2,46 s.

1 La traccion en las 4 ruedas y el motor central trasero le brindan mayor
estabilidad y una distribucién equilibrada de la potencia. Si pasa los
230 km/h, se despliega un alerén trasero para mantenerlo estable y pegado
al suelo a no ser que bloquees y metas una llave en una cerradura debajo
de la puerta del conductor para bloquear el alerébn para alcanzar la
velocidad maxima.

Tabla 1.Ficha técnica

Ficha 1.001 CV a 6.000 rpm Aceleracion
Bugatti Veyron Potencia 2,5 segundos
técnica /1200 CV a 6400 rpm el 0-100 km/h
maxima
VeyronSuper Sport

Motor Motor W16 408 km/h Veyron 16.4/
Velocidad
1.250 Nm a 2.200- 434 km/h Veyron Super
Par maximo maxima
5.500 rpm Sport

Cilindrada 7.993 cc.

Caja de cambios Ext (14.7 L/100 km)

A AT Consumo
Inyeccion directa, robotizada de doble Urb (40.4 L/100 km)

Alimentacion (/200 km)
tetraturbo, intercooler. Transmision | embrague de 12 Mix(24.1 L/100 km)

velocidades mas

reversa DSG

4 valvulas por cilindro, Emisiones
Aut (566 g/km)
dos arboles de levas en de CO,
Distribucion
cada culata, Integral, control de
Traccion Tabla tomada de wikipedia
distribucion variable estabilidad
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CARRERA CONTRA EL TIEMPO

Foto tomada de wikipedia
El eléctrico Jamdais Contente fue el primer coche en superar los 100 km/h.

Tabla 2. Estos son los principales récords de velocidad sobre tierra, desde los
primeros coches eléctricos hasta los dltimos cohetes con ruedas.

1898 1964

Primer registro del francés De Chasseloup: Llegan las turbinas a reaccion. El Spirit of
63,1 km/h. América de C. Breedlove se pone a 846
1899 km/h.

El belga Jenatzy, con el eléctrico Jamais 1965

Contente, supera los 100 km/h: 105,9. Breedlove sube a 966 km/h.

1906 1970

Caen los 1.000.

F. Marriott, norteamericano, pasa de 200
G. Gabelich con el Blue Flame: 1.001 km/h.

km/h: 205 (motor a vapor).

1927
El britanico Segrave rompe la barrera de los
300 km/h: 326.

1997
A. Green y su Thrust SSC superan al

sonido: 1.221,2 km/h.

1931-1935

Su compatriota M. Campbell lo bate varias 2014
veces: 444 km/h Bloodhound SSC: al asalto de los 1.600
km/h.

1938 INFORMACION TOMADA

Otro inglés, G. Eyston, alcanza 575 km/h. DE:hitp:/www.alanxelmundo.com/2013/05/14/5
214/http://elpais.com/elpais/2014/05/12/motor/1
399895099 330921.html

1947

J. Cobb sube el listén a 633 km/h http://es.wikipedia.org/wiki/Bugatti_Veyron
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CUESTIONARIO DE LA SITUACION PROBLEMA

Segun el siguiente dato. A este super carro le bastan poco mas de 4 kilbmetros
para superar los 430 km/h y es que pasa_de 0 a 300 km/h en s6lo 13,63

sequndos.

1.

7.

Investigar que es que es caballos de potencia, fuerza con sus
unidades(newton, kilojoule) , premios Guinness WorldRecords, turbo
compresores, pulgadas cubicas ,pies cuadrados

Pasar los 430 kilometros a metros, los 300 km a metros, los 13.63
segundos a minutos y después a horas

Pasar las velocidades de 430 km/h 300 km/h a unidades de
metros/segundos

los neumaticos especiales_Michelin PAX Run flat rondan los $25 000
dolares por juego. Los neuméticos solo pueden ser quitados de las llantas
en Francia, un servicio que cuesta $70 000 dolares. ¢ averiguar el precio del
dolar y determinar cuanto costaria un cambio total de neumaticos (la
compra mas la cambiada)?

Segun la tabla, cual es la diferencia en velocidad en( metros/segundo) del
Veyron Super Sport comparada con el Veyron 16.4

408 km/h Veyron 16.4
Velocidad maxima

434 km/h Veyron Super Sport

Si Ext.= carretera; Urbe=ciudad; Mix=al tiempo campo y ciudad

Ext (14.7 L/100 km) Urb (40.4
Consumo (I/100 km) | L/100 km) Mix(24.1 L/100

km)

1 Segun la tabla anterior: Cual es el consumo de combustible por
kilometro en las tres condiciones
9 Consulte el precio de la gasolina y determine el costo por cada 100
kilometros, en las tres condiciones.
Consulte porque es importante medir las emisiones de CO,
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Emisiones de CO, | Aut (566 g/km)

Y determine si este valor del super carro cumple con la ley colombiana

8. Segun los datos de la tabla 2. conteste lo siguiente en afios, dias y horas:

1 Contando desde 1898. Cuantos aflos demoro el hombre en sobrepasar
la barrera de: los 100 km/h; los 200km/h; los 500 km/h, los 700 km/h;
los 800 km/h, los 900 km/h; los 1000 km/h.

1 Contando desde 1898. Cual fue el aumento en velocidad por décadas

1 Contando desde 1898. Cual fue el aumento en velocidad por cada cien
anos.

4.4.2. PROBLEMAS PARA REFORZAR EL TRABAJO OPERATIVO
EN EL AULA:

Datos. La velocidad se mide en metros por segundo, kilmetros por hora,
etc.

1. Que va mas rapido un cohete que viaja a 36000 kilbmetros por hora o un
asteroide que recorre 18000 kilbmetros cada treinta minutos. Explique

Analisis: el asteroide viaja la mitad de la distancia del cohete en la mitad del
tiempo del cohete. Entones el asteroide recorrera los 18000 kilbmetros en una
hora.

Respuesta: viajan a la misma velocidad.

2. Que va mas rapido un hombre que recorre los 100 metros en diez segundos o
una gacela que recorre diez metros por segundo. Explique

Analisis: vemos que la gacela recorre diez metros en un segundo, entonces

recorrera los cien metros en diez segundos.

Respuesta: van igual de rapido
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4.5.

TEMAS DE ESTADISTICA

4.5.1. SITUACION PROBLEMA. LA PELICULA MAS TAQUILLERA DE TODOS

LOS TIEMPOS
OBJETIVOS
General.

Que el
correspondientes

Especificos.

estudiante sea capaz trabajar

con porcentajes y sus graficas

1 Que el alumno sea capaz de hallar un porcentaje

= =4 -4 1

Que el alumno pueda hallar una diferencia porcentual

Que el alumno realice graficas circulares de manera correcta

Que el alumno interprete tablas y graficos

Que el alumno sea capaz de contestar preguntas sacando la informacion de

tablas de manera directa y de manera inferida

Con mas de 2,8 mil millones USD obtenidos
a nivel mundial, Avatar (2009) es la pelicula
con mayores recaudaciones en taquilla de
todos los tiempos. Si se tomaran en cuenta
las ganancias obtenidas por cada pelicula a
causa de su distribucion en formatos de
video casero (por ejemplo, VHS, DVD, Blu-
ray), o de su transmision en television, las
cifras variarian de forma significativa.

B AV ATAR

v MmiCHELLY
m RODRIGUEZ

SAM S1G oL
WORTHINGTON WEA

http://esdvx.com/avatar-spanishlatino2009-dvdrip

10

A este resultado faltaria incorporarse los
ingresos por el pago de derechos de
transmisién en cadena televisiva. Por lo
general, el margen de utilidad por concepto
de pago por visién que los estudios de
television les pagan a los productores de los
filmes llega a ser hasta de un 20-25 % sobre
el total de las recaudaciones obtenidas en

taquilla.

@
pZ |
A
p.
-

http://frasesdelapelicula.com/el-rey-leon/


http://es.wikipedia.org/wiki/D%C3%B3lar_estadounidense
http://es.wikipedia.org/wiki/Avatar_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/VHS
http://es.wikipedia.org/wiki/DVD
http://es.wikipedia.org/wiki/Disco_Blu-ray
http://es.wikipedia.org/wiki/Disco_Blu-ray
http://es.wikipedia.org/wiki/Pago_por_visi%C3%B3n

Ciertas peliculas poseen potencial para
establecer una franquicia de productos, que
le permite ampliar sus ganancias con el
transcurso del tiempo. Por ejemplo, en el
caso de El rey lebn (1994), durante su
exhibicion en cines y difusion en formatos de
video obtuvo mas de 2 mil millones USD. Su
adaptacion musical generé el triple de
ganancias a nivel mundial. Otro aspecto
relevante que debe tenerse en cuenta para
este analisis es el impacto de la
mercadotecnia en la industria
cinematogréfica; retomando el caso de El rey
ledn, la franquicia ha ganado mas de 3 mil
millones USD adicionales a los anteriores
resultados en taquilla, video y teatro, debido
a las ventas de los distintos productos
relacionados con la marca (juguetes, ropa,
accesorios, etc.).

El color de fondo

de consulta.

Cars (2005), otra produccion animada,
obtuvo una recepcién modesta en cines (462
millones USD) en comparacion a otras
producciones de Pixar, sin embargo, hasta
2011, sus ingresos exceden los 8 mil
millones uUsD solamente por la
comercializacion de productos alusivos a la
franquicia, a pesar de que para entonces ya
habian transcurrido cinco afios desde su

estreno en cines.

Segun el sitio especializado
boxofficemojo.com, basado en cifras de
inversibn y recaudacion a nivel mundial
(ajustadas por inflacion a julio de 2014).
Varios datos curiosos: hay cuatro que son de

|l a d®cada deadad@atlayast odav?

sagas son un negocio que genera muchos
dividendos, todas son de género y los
primeros dos puestos son largometrajes de
un mismo director.

indica que la pelicula todavia esta en exhibicion en el presente afio

Tabla 1.peliculas mas taquilleras de todos los tiempos

Peliculas con las mayores recaudaciones a nivel mundial (en USD)"*

N Pelicula Distribuido Taquilla
por E.E.U.U.
1 Avatar 20th Century 760 507 625

Fox (27,3 %)

Taquilla Recaudacion Presupuesto Afio
afuera mundial estreno
2021767 2782275172 237 000 000 2009

547 (72,7 %)


http://es.wikipedia.org/wiki/Franquicia_de_medios
http://es.wikipedia.org/wiki/El_rey_le%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/El_rey_le%C3%B3n_(musical)
http://es.wikipedia.org/wiki/El_rey_le%C3%B3n_(musical)
http://es.wikipedia.org/wiki/Cars
http://es.wikipedia.org/wiki/Pixar
http://es.wikipedia.org/wiki/D%C3%B3lar_estadounidense
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Pel%C3%ADculas_con_las_mayores_recaudaciones#cite_note-11
http://es.wikipedia.org/wiki/Avatar_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/20th_Century_Fox
http://es.wikipedia.org/wiki/20th_Century_Fox
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_2009

Pelicula

Titanic

TheAvenger

S

Harry Potter

y las

Frozen

IronMan 3

Transformer

s: el lado

El Sefior de

los Anillos: el

Skyfall

Peliculas con las mayores recaudaciones a nivel mundial (en USD)"

Distribuido

por

Paramount

Pictures/20th

Marvel

Studios/Walt

Warner Bros.

Walt Disney

Pictures

Marvel

Studios/Walt

Paramount

Pictures/Drea

New Line

Cinema

Sony/MGM/Co

lumbia

Taquilla

E.E.U.U.

658 672 302
(30,1 %)

623 357 910
(41,0 %)

381011 219
(28,4 %)

400 738 009
(31,4 %)

409 013 994
(33,7 %)

352 390 543
(31,4 %)

377 845 905
(33,7 %)

304 360 277
(27,5 %)

Taquilla

afuera

1528 100
000 (69,9 %)

895 237 000
(59,0 %)

960,500,000

(71,6 %)

873 481 000
(68,6 %)

806 426 000
(66,3 %)

771 356 453
(68,6 %)

742 083 616
(66,3 %)

803 988 578
(72,5 %)
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Recaudacion

mundial

2186 772 302

1518 594 910

1341511219

1277 219 009

1215439994

1123 746 996

1119929521

1108 348 855

Presupuesto

200 000 000

220 000 000

250 000 000

150 000 000

200 000 000

195 000 000

94 000 000

200 000 000

Ao

estreno

1997

2012

2011

2013

2013

2011

2003

2012


http://es.wikipedia.org/wiki/D%C3%B3lar_estadounidense
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Pel%C3%ADculas_con_las_mayores_recaudaciones#cite_note-11
http://es.wikipedia.org/wiki/Titanic_(pel%C3%ADcula_de_1997)
http://es.wikipedia.org/wiki/Paramount_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Paramount_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/20th_Century_Fox
http://es.wikipedia.org/wiki/20th_Century_Fox
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1997
http://es.wikipedia.org/wiki/The_Avengers_(pel%C3%ADcula_de_2012)
http://es.wikipedia.org/wiki/The_Avengers_(pel%C3%ADcula_de_2012)
http://es.wikipedia.org/wiki/Marvel_Studios
http://es.wikipedia.org/wiki/Marvel_Studios
http://es.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_2012
http://es.wikipedia.org/wiki/Harry_Potter_y_las_Reliquias_de_la_Muerte_-_Parte_2
http://es.wikipedia.org/wiki/Harry_Potter_y_las_Reliquias_de_la_Muerte_-_Parte_2
http://es.wikipedia.org/wiki/Harry_Potter_y_las_Reliquias_de_la_Muerte_-_Parte_2
http://es.wikipedia.org/wiki/Harry_Potter_y_las_Reliquias_de_la_Muerte_-_Parte_2
http://es.wikipedia.org/wiki/Harry_Potter_y_las_Reliquias_de_la_Muerte_-_Parte_2
http://es.wikipedia.org/wiki/Warner_Bros.
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_2011
http://es.wikipedia.org/wiki/Frozen_(pel%C3%ADcula_de_2013)
http://es.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_2013
http://es.wikipedia.org/wiki/Iron_Man_3
http://es.wikipedia.org/wiki/Marvel_Studios
http://es.wikipedia.org/wiki/Marvel_Studios
http://es.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_2013
http://es.wikipedia.org/wiki/Transformers:_el_lado_oscuro_de_la_luna
http://es.wikipedia.org/wiki/Transformers:_el_lado_oscuro_de_la_luna
http://es.wikipedia.org/wiki/Transformers:_el_lado_oscuro_de_la_luna
http://es.wikipedia.org/wiki/Transformers:_el_lado_oscuro_de_la_luna
http://es.wikipedia.org/wiki/Paramount_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Paramount_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/DreamWorks
http://es.wikipedia.org/wiki/DreamWorks
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_2011
http://es.wikipedia.org/wiki/El_Se%C3%B1or_de_los_Anillos:_el_retorno_del_Rey
http://es.wikipedia.org/wiki/El_Se%C3%B1or_de_los_Anillos:_el_retorno_del_Rey
http://es.wikipedia.org/wiki/El_Se%C3%B1or_de_los_Anillos:_el_retorno_del_Rey
http://es.wikipedia.org/wiki/El_Se%C3%B1or_de_los_Anillos:_el_retorno_del_Rey
http://es.wikipedia.org/wiki/New_Line_Cinema
http://es.wikipedia.org/wiki/New_Line_Cinema
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_2003
http://es.wikipedia.org/wiki/Skyfall
http://es.wikipedia.org/wiki/Sony_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Metro_Goldwyn_Mayer
http://es.wikipedia.org/wiki/Columbia_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Columbia_Pictures
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_2012

N Pelicula Distribuido Taquilla Taquilla Recaudacion Presupuesto Afio
por E.E.U.U. afuera mundial estreno
10 | Transformer Paramount 245439076 | 845966 021 1 091 405 097 210 000 000 2014
s: Age of (22.5 %) (77.5 %)
TABLA TOMADA DE WIKIPEDIA
Tabla 2.El siguiente listado muestra a las peliculas que han alcanzado las
mayores recaudaciones durante su afo de estreno, a partir de 1950.
Ao de Recaudaci Afio de Recaudaci
Pelicula Pelicula
estreno 6n mundial estreno 6n mundial
1950 La Cenicienta 85 000 000 mandamiento
s
1951 Quo Vadis? 30 000 000
El puente
Thisls
1952 41 600 000 1957 sobre el rio 33 300 000
Cinerama
Kwai
Walt Disney's
1953 87 400 000 1958 South Pacific 36 800 000
Peter Pan
1959 Ben-Hur 73 000 000
La ventana
1954 26 000 000
indiscreta Let'sMakeLov
1960 44 800 000
e
Ladamay el
1955 93 600 000
vagabundo 1961 101 dalmatas 224 000 000
1956 Los diez 85 400 000 1962 007 contra el 59 600 000

Peliculas con las mayores recaudaciones a nivel mundial (en USD)"

10


http://es.wikipedia.org/wiki/D%C3%B3lar_estadounidense
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Pel%C3%ADculas_con_las_mayores_recaudaciones#cite_note-11
http://es.wikipedia.org/wiki/Transformers:_Age_of_Extinction
http://es.wikipedia.org/wiki/Transformers:_Age_of_Extinction
http://es.wikipedia.org/wiki/Transformers:_Age_of_Extinction
http://es.wikipedia.org/wiki/Paramount
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_2014
http://es.wikipedia.org/wiki/1950
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1950
http://es.wikipedia.org/wiki/La_Cenicienta_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1951
http://es.wikipedia.org/wiki/Quo_Vadis%3F_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1952
http://es.wikipedia.org/wiki/This_Is_Cinerama
http://es.wikipedia.org/wiki/This_Is_Cinerama
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1953
http://es.wikipedia.org/wiki/Peter_Pan_(1953)
http://es.wikipedia.org/wiki/Peter_Pan_(1953)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1954
http://es.wikipedia.org/wiki/La_ventana_indiscreta
http://es.wikipedia.org/wiki/La_ventana_indiscreta
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1955
http://es.wikipedia.org/wiki/La_dama_y_el_vagabundo
http://es.wikipedia.org/wiki/La_dama_y_el_vagabundo
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1956
http://es.wikipedia.org/wiki/Los_diez_mandamientos_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Los_diez_mandamientos_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Los_diez_mandamientos_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1957
http://es.wikipedia.org/wiki/El_puente_sobre_el_r%C3%ADo_Kwai
http://es.wikipedia.org/wiki/El_puente_sobre_el_r%C3%ADo_Kwai
http://es.wikipedia.org/wiki/El_puente_sobre_el_r%C3%ADo_Kwai
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1958
http://es.wikipedia.org/wiki/South_Pacific_(pel%C3%ADcula_de_1958)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1959
http://es.wikipedia.org/wiki/Ben-Hur_(pel%C3%ADcula_de_1959)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1960
http://es.wikipedia.org/wiki/Let%27s_Make_Love
http://es.wikipedia.org/wiki/Let%27s_Make_Love
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1961
http://es.wikipedia.org/wiki/101_d%C3%A1lmatas
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1962
http://es.wikipedia.org/wiki/Dr._No_(pel%C3%ADcula)

Afio de

estreno

1963

1964

1965

1966

1967

1968

1969

1970

1971

1972

1973

1974

1975

1976

1977

Pelicula

Dr. No

007: Desde
Rusia con

amor

007 contra

Goldfinger

TheSound of

Music

Who's Afraid
of Virginia

Woolf?

El libro de la

selva

FunnyGirl

Dos hombres

y un destino

LoveStory

007: Los
Diamantes

son eternos

El Padrino

El exorcista

BlazingSaddl

es

Tiburén

Rocky

Star Wars: A

New Hope

Recaudaci

6n mundial

78 900 000

124 900 000

163 200 000

28 000 000

205 800 000

58 500 000

96 700 000

106 400 000

116 000 000

135 000 000

441 306 145

119 500 000

470 600 000

225 000 000

775 398 007
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Afo de

estreno

1978

1979

1980

1981

1982

1983

1984

1985

1986

1987

1988

1989

1990

1991

Pelicula

Grease

007:

Moonraker

Star Wars:
The Empire

Strikes Back

Raiders of

the Lost Ark

E.T., el

extraterrestre

Star Wars:
Return of the

Jedi

Indiana
Jones and
the Temple of

Doom

Back to

theFuture

Top Gun

Atraccion

fatal

Rain Man

Indiana
Jones and
the Last

Crusade

Ghost

Terminator 2:

Recaudaci

6n mundial

394 589 888

210 300 000

538 375 067

384 100 000

792 910 554

475106 177

333107 271

350 600 000

344 800 000

320 100 000

412 800 000

474 171 806

505 702 588

519 843 385


http://es.wikipedia.org/wiki/Dr._No_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1963
http://es.wikipedia.org/wiki/From_Russia_with_Love_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/From_Russia_with_Love_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/From_Russia_with_Love_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1964
http://es.wikipedia.org/wiki/Goldfinger_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Goldfinger_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1965
http://es.wikipedia.org/wiki/The_Sound_of_Music
http://es.wikipedia.org/wiki/The_Sound_of_Music
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1966
http://es.wikipedia.org/wiki/Who%27s_Afraid_of_Virginia_Woolf%3F
http://es.wikipedia.org/wiki/Who%27s_Afraid_of_Virginia_Woolf%3F
http://es.wikipedia.org/wiki/Who%27s_Afraid_of_Virginia_Woolf%3F
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1967
http://es.wikipedia.org/wiki/El_libro_de_la_selva_(pel%C3%ADcula_de_1967)
http://es.wikipedia.org/wiki/El_libro_de_la_selva_(pel%C3%ADcula_de_1967)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1968
http://es.wikipedia.org/wiki/Funny_Girl
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1969
http://es.wikipedia.org/wiki/Dos_hombres_y_un_destino
http://es.wikipedia.org/wiki/Dos_hombres_y_un_destino
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1970
http://es.wikipedia.org/wiki/Love_Story_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1971
http://es.wikipedia.org/wiki/Diamonds_Are_Forever
http://es.wikipedia.org/wiki/Diamonds_Are_Forever
http://es.wikipedia.org/wiki/Diamonds_Are_Forever
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1972
http://es.wikipedia.org/wiki/El_Padrino_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1973
http://es.wikipedia.org/wiki/El_exorcista_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1974
http://es.wikipedia.org/wiki/Blazing_Saddles
http://es.wikipedia.org/wiki/Blazing_Saddles
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1975
http://es.wikipedia.org/wiki/Tibur%C3%B3n_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1976
http://es.wikipedia.org/wiki/Rocky_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1977
http://es.wikipedia.org/wiki/Star_Wars:_Episode_IV_-_A_New_Hope
http://es.wikipedia.org/wiki/Star_Wars:_Episode_IV_-_A_New_Hope
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1978
http://es.wikipedia.org/wiki/Grease
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1979
http://es.wikipedia.org/wiki/Moonraker_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Moonraker_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1980
http://es.wikipedia.org/wiki/Star_Wars:_Episode_V_-_The_Empire_Strikes_Back
http://es.wikipedia.org/wiki/Star_Wars:_Episode_V_-_The_Empire_Strikes_Back
http://es.wikipedia.org/wiki/Star_Wars:_Episode_V_-_The_Empire_Strikes_Back
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1981
http://es.wikipedia.org/wiki/Raiders_of_the_Lost_Ark
http://es.wikipedia.org/wiki/Raiders_of_the_Lost_Ark
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1982
http://es.wikipedia.org/wiki/E.T.,_el_extraterrestre
http://es.wikipedia.org/wiki/E.T.,_el_extraterrestre
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1983
http://es.wikipedia.org/wiki/Star_Wars:_Episode_VI_-_Return_of_the_Jedi
http://es.wikipedia.org/wiki/Star_Wars:_Episode_VI_-_Return_of_the_Jedi
http://es.wikipedia.org/wiki/Star_Wars:_Episode_VI_-_Return_of_the_Jedi
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1984
http://es.wikipedia.org/wiki/Indiana_Jones_and_the_Temple_of_Doom
http://es.wikipedia.org/wiki/Indiana_Jones_and_the_Temple_of_Doom
http://es.wikipedia.org/wiki/Indiana_Jones_and_the_Temple_of_Doom
http://es.wikipedia.org/wiki/Indiana_Jones_and_the_Temple_of_Doom
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1985
http://es.wikipedia.org/wiki/Back_to_the_Future
http://es.wikipedia.org/wiki/Back_to_the_Future
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1986
http://es.wikipedia.org/wiki/Top_Gun_(pel%C3%ADcula)
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1987
http://es.wikipedia.org/wiki/Atracci%C3%B3n_fatal
http://es.wikipedia.org/wiki/Atracci%C3%B3n_fatal
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1988
http://es.wikipedia.org/wiki/Rain_Man
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1989
http://es.wikipedia.org/wiki/Indiana_Jones_and_the_Last_Crusade
http://es.wikipedia.org/wiki/Indiana_Jones_and_the_Last_Crusade
http://es.wikipedia.org/wiki/Indiana_Jones_and_the_Last_Crusade
http://es.wikipedia.org/wiki/Indiana_Jones_and_the_Last_Crusade
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1990
http://es.wikipedia.org/wiki/Ghost
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Cine_en_1991
http://es.wikipedia.org/wiki/Terminator_2:_El_juicio_final

Afio de

estreno

1992

1993

1994

1995

1996

1997

1998

1999

2000

2001

2002

2003

Pelicula

El juicio final

Aladdin

Parque

Jurésico

El Rey Le6n

Die Hard:
With a

Vengeance

Independenc

e Day

Titanic

Armageddon

Star Wars:
The Phantom

Menace

Mission:

Impossible 11

Harry Potter
and the
Philosopher's

Stone

The Lord of
the Rings:
The Two

Towers

The Lord of
the Rings:
The Return of

the King

Recaudaci

6n mundial

504 050 219

914 691 118

951 583 777

366 101 666

817 400 891

2185303871

553 709 788

1027 044 677

546 388 105

974 733 550

926 047 111

1119929521

Afo de Recaudaci
Pelicula
estreno 6n mundial

2004 Shrek 2 919 838 758
Harry Potter

2005 and the 895 921 036
Goblet of Fire
Pirates of the
Caribbean:

2006 1066 179 725
Dead Man's
Chest
Pirates of the

2007 Caribbean: At 960 996 492
World's End
TheDarkKnig

2008 1 004 558 444
ht

2009 Avatar 2717 023 267

2010 ToyStory 3 1063171911
Harry Potter
and the

2011 Deathly 1328111 219
Hallows -
Part 2

2012 TheAvengers 1511 757 910

2013 Frozen 1277 219 009
Transformers

2014 : Age of 1087 289 076
Extinction
FiftyShades

2015 527 902 510
of Grey

TABLATOM
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Afio de Recaudaci Afo de Recaudaci
Pelicula Pelicula
estreno 6n mundial estreno 6n mundial

WIKIPEDIA

INFORMACION TOMADA
DE:http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Pel%C3%ADculas_con_las_mayores_recaudaciones

CUESTIONARIO DE LA SITUACION PROBLEMA

A. Utilizando la informacion de la tabla 1.

1. Realice una grafica circular (porcentual), con la distribucién de las diez
peliculas mas taquilleras de todos los tiempos.

2. Establezca la diferencia porcentual entre la mas taquillera y cada una de las
otras nueve peliculas.

3. Teniendo en cuenta el dato de recaudacién mundial y el porcentaje de
participacién de ,lo ganado en los Estados Unidos de América y los ganado
en el resto del mundo, hallé las cifras correspondientes cada porcentaje
dado

4. Realice las graficas de barras y circular con los datos de las compafias
distribuidoras y determine.

1 Lacompafiia mas exitosa

1 La de mayor participacion en el mercado

5. Segun la informacién de la tabla numero 2.

1 Teniendo en cuenta solo los afios y la cantidad de dinero. Realice
una tabla de datos por décadas, su correspondiente grafico de
barras y grafico circular.

1 Realice una tabla de datos clasificando las peliculas segun su
género (romantico, accién, futurista, suspenso, terror, infantil, etc.);
luego realice las graficas de barras y circular.

6. Segun la informacion obtenida en el punto cinco. Conteste las siguientes
preguntas y diga el porqué de su respuesta:

1 Cuél es el periodo de tiempo que abarca el estudio estadistico

9 Cual fue la década de mayor ganancia y cual la de menor ganancia

9 Cual es el género que mas le gusta a la gente en los ultimos sesenta
afnos

9 Cual siglo se considera el mas exitoso

7. Serd que una pelicula del género romantico tendra gran acogida por el
publico del siglo actual
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8. Para realizar una pelicula que le guste a la mayoria de las personas que
géneros se deben mezclar

9. Una pelicula que trate de la guerra y la violencia seria exitosa

10. Una pelicula de humor seria exitosa

11.Teniendo en cuenta los ultimos diez afios se podria decir que todavia a la
gente le gustan los superhéroes

12. Teniendo en cuenta los ultimos diez afos se podria decir que a la gente
todavia le gusta el cine infantil.
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5. Problemas de interpretacién usando el sentido l6gico
matematico

En este tipo de problemas el estudiante debe interpretar el enunciado y ver
las posibles opciones de solucién utilizando su sentido coman o malicia.

1. Como se prepararia una mezcla de concreto si la norma dice que son dos
partes de arena por una de cemento, si el operario se equivoco Yy le hecho tres
partes de arena por una de cemento y la mezcla final quedo pesando 300 kilos.
Explique

Solucion propuesta: Lo que se deberia hacer es dividir los 300 kilos entre cuatro

300/4=75 kilos, es decir la mezcla de 300 kilos tiene cuatro partes de 75 kilos cada
una y sabemos que tres de estas son arena es decir hay 225 kilos de arena 'y 75
kilos de cemento.

Sil la norma dicen que son dos partes de arena por una parte de cemento y hay
225 kilos de arena en la mezcla al dividir esta cantidad entre dos daria el cemento
requerido.

225/2=112.5 kilos de cemento se requieren y como la mescla ya tiene 75 kilos de
cemento, solo se debe restar a los 112.5 kilos requeridos los 75 kilos que ya tiene

112.5-75=37.5kilos de cemento faltan por agregar a la mezcla.

2. En un galpén. Con mas de 10000 gallinas se presento un problema; debido a
gue el agua se caliente muy rapidamente y los animales no la consumen debido a
gue el clima es demasiado caluroso, usted que haria para que el agua dure mas
tiempo fria. Explique

Solucion propuesta: Lo que se deberia es presentar el agua en fase solida
(hielo); y asi los animales la irian picando y se iria derritiendo pasando a liquido, lo
gue haria que los animales estuvieran menor temperatura por mas tiempo.

3. Si usted estuviera en el desierto montado en un camello con urgencia de llegar

y no morir. Los dos estuvieran deshidratados por el calor y tuviera poca agua, se
la tomaria usted o se la daria al animal. Explique
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Solucidn propuesta: Lo que se debe pensar es que mientras mas rapido viaje en
el desierto mas posibilidades de salvarse, y esto solo lo lograria montado en el
camello, y como los dos estan deshidratados deberia darsela al camello.

4. Se sabe que cada llanta de un carro esta sujeta por cuatro pernos y a usted se
le pinchara una llanta y en el momento de cambiarla se le rodaran los cuatro
pernos a una cafieria y los pudiera recuperar, usted que haria para poder montar
la llanta y seguir su camino. Explique

Solucién propuesta: Lo que deberia hacer es quitarle un perno a las otras tres
llantas y asi tendria tres pernos para colocarle a la cuarta llanta y poder seguir su
camino

5. En un pueblo alejado de la civilizacion hay dos odontélogos, el uno con disefio
de sonrisa, dentadura pareja y el otro con los dientes mal tratados, calzas
despicadas, y usted necesitara que le calzaran una muela. Donde cual haria
usted. Explique

Solucion propuesta: Lo que hay que pensar es que si es un lugar alejado de la
civilizacion no hay forma de conseguir mas odontélogos y es imposible que una
persona se arregle a si misma su dentadura, lo que llevaria a pensar que cada uno
acude al otro cuando tiene una urgencia odontolégica. Por lo que deberia ir donde
el que tiene su dentadura maltratada ya que seria el mejor profesional.

6. Como se miden exactamente ocho litros con un recipiente de seis litros y otro de
diez litros. Explique

Solucién propuesta: Lo que debe hacer es llenar el de 6 litros y vaciarlos al de
10 litros, volver a llenar el de 6 litros y acabar e llenar el de 10 litros, y en el de 6
litros le que darian 2 litros de agua, votaria el agua del de 10 litros y basaria los 2
litros que le habian quedado en el de 6 litros en el de 10 litros vacio, volveria a
llenar el de 6 litros y los basaria en el de 10 litros que ya tiene 2 litros y 6 litros que
le llegan y completarian los 8 litros requeridos.

7. El profesor de fisica explica el fendmeno de la gravedad y como afecta esta los
cuerpos anclando los a la tierra y hace la siguiente pregunta, porque las personas
recién levantadas miden unos centimetros mas que después de que llegan de
estar en su rutina todo el dia. Explique
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Solucion propuesta: Lo que se debe analizar es que cuando una persona
duerme en su cama esta en posicion horizontal y permite que las vertebras de su
columna se relajen y se estiren; por eso al levantarse mide unos centimetros mas,
después del trajin del dia el efecto de la gravedad hace que las vertebras de la
columna se compacten y por eso mide unos centimetros menos.

6. PROBLEMAS COTIDIANOS PROPUESTOS DE LA REALIDAD
DE SUS ENTORNOS.

1. Cuanto valen 11 confites si los vende a $200, tres por$500, siete por$1000.

Solucién: lo que se debe es sumar el costo de siete confites que es de $1000, mas
el costo de tres confites$500, mas el costo de un confite$200.
Respuesta: $1700.

2. En un granero hay la siguiente lista de precios

Producto precio por kilogramo
Maduro 800

Papa 1300

Banano 600

Panel a 3600
Lechuga 1300

Tomate 800

Conteste las siguientes preguntas

A. Que vale mas 2kilogramos de papa o 3 kilogramos de maduro y cudl es la
diferencia.

Solucién: la papa vale 2*1300=%$2600 y los maduros valen 3*800=$2400.

Respuesta: vale mas los maduros y la diferencia de precio es de $200.

B. Que vale mas 3 kilogramos de panela o 5 kilogramos de lechuga, hallar la
diferencia
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Solucién: la panela costaria 3*3600=$10800 y la lechuga 5*1300= $6500.

Respuesta=costaria mas la panela, la diferencia es de $4300.

C. Que valen 3kilos de tomate, 5 kilos de lechuga, 3 kilos de banano y si paga en
$1000, les alcanza o quedan debiendo.

Solucion: tomate 3*800=%$2400, lechuga 5*1300=$6500, banano 3*600=$1800, en
total serian $12700. Si paga con $10000, queda debiendo $2700.

Respuesta: queda debiendo $2700.
D. Cuanto valen 7 confites si los venden a $200, tres por $500.

Solucion: tres confites valen $500, entonces seis confites valen $1000, y un confite
vale $200.

Respuesta: los siete confites valen $1200.

E. Cuanto valen unos tenis, si le rebajan $25000 y paga$52000.

Solucién: lo que se debe es sumar lo que se paga mas lo que le rebajaron y asi
obtendria el valor inicial.

Respuesta: $77000.
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7.

PROBLEMAS PROPUESTOS PARA RESOLVER

DE TODOS LOS TEMAS VISTOS

Como se ha comentado, la regla de tres es un mecanismo sencillo y
extremadamente Util que solo se puede establecer cuando existe una relacion de
linealidad entre los valores que pueden tomar las variables que intervienen. Sin
embargo no es siempre facil averiguar si existe tal relacion, de modo que es
necesario utilizar para ello el sentido comuan y la experiencia.

7.1. Definir y explicar: Si es directamente o inversamente proporcional Y
plantear la proporcién.

1.

2.

Un grifo que mana 18 | de agua por minuto tarda 14 horas en
llenar un depésito. ¢Cuanto tardaria si su caudal fuera de 7 |
por minuto?
Al terminar un programa de lectura, una persona lee 10000 palabras en
cinco minutos

2. a. Cuantas palabras lee en media hora
2. b. Cuanto tiempo gasta para leer 24000 palabras
2. c. Cuantas palabras lee por minuto

3.

Se calcula que en un auditorio para hacer una funcién sin riesgos se
necesitan 8 litros de aire circulante por cada 10 personas.
3. a. Cuanto aire circulante se necesita para un grupo de 100 personas por
funcion
3. b .Si se tiene una medida de aire circulante de 60 litros para cuantas
personas alcanza
Un paquete de 36 colombinas cuesta $9000
4. a. Cuanto cuesta cada colombina
4. b. Cuantas colombinas puedo comprar con $3650
4. c. Cuénto cuestan 15 colombinas
4. d Cuantas colombinas puedo comprar con $12500
Cinco litros de disolvente valen $13750.
5. a. Cuantos litros se pueden comprar con $34750
5. b. Cuénto vale un litro de disolvente
Si 10 obreros hacen una obra en 23 dias.
6. a. Cuanto tiempo tardaran los mismos 10 obreros en hacer 13 obras
6. b. En 150 dias cuantas obras construyen
Cuando las legiones del ejército romano debian desplazarse hacia algun
punto del Imperio d para imponer el orden o defender las fronterasd
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recorrian unos 35 km por dia. Hay que tener en cuenta que casi todos los
hombres viajaban a pie y cargando sus armas. ¢ Cuantos dias les tomaba a
estos legionarios recorrer una distancia de 1050 km?

8. Un empleado que trabaja 6 horas diarias recibe como salario $480 por
mes. El duefio de la fabrica le ha comunicado que la empresa aumentara
su horario de trabajo en 2 horas diarias. ¢ Cual sera a partir de ahora su
sueldo?

9. Un colectivo e la ruta 088 de sol de oriente viaja a 60 Km por cada hora.

9. a. Si la distancia de sol de oriente hasta el centro ida y vuelta son
75Km. Cuanto tiempo se demora haciendo el viaje.
9. b. Si conduce 9 horas y media en el dia. Cuantos viajes realiza.

10.Un motociclista vi aja a 85 Km por hora y se demora en llegar viajando
desde Medellin hasta santa Elena 35 minutos.

10. a. Si Aumenta su velocidad a 95 Km por hora en cuanto tiempo llega

10. b. Si aumenta la velocidad a 125 Km por hora en cuanto tiempo llega
11.Un misil tierra aire viaja a 210 Km por hora. Si el blanco esta a 3000 Km.

11. a. En cuanto tiempo alcanza el objetivo

11. b. Si estuviera a 3500 Km. En cuanto tiempo alcanza el objetivo
12.Para presentar el examen de regla de tres simple que consta de 11 puntos

se tiene 110 minutos.

12. a. Si un estudiante resuelve cada problema en 10 minutos.

Alcanzara a resolver todo el examen

12. b. Si se demora 16 minutos en cada ejercicio. Alcanzara a resolver

el examen

7.1. Problemas de l6gica matematica con respuesta inferida

1. Un granjero debe pasar de una orilla a otra del rio: un leén, una vaca y un
bulto de hierba. No puede dejar solos:
1 Elledny la vaca porque el ledn se la come
1 Lavacay el bulto de hierba porque la vaca se la come
f Unicamente puede pasar con una sola cosa a la vez
a) Pasa la vaca, vuelve por el ledn y se devuelve con la vaca, pasa la hierba y
por ultimo la vaca.
b) Pasa el ledn, luego pasa la vaca y por ultimo la hierba
c) Pasa el ledn, luego la hierba y por dltimo la vaca
d) Pasa el ledn, luego la hierba y por ultimo la vaca
2. En un pueblo hay dos barberos; uno m al motilado, barba mal cuidada y el
otro bien motilado y afeitado. ¢ Donde usted se motilaria?
a) Donde el bien arreglado
b) Donde el mal arreglado
c) Donde el que cobre menos
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d) Donde ninguno
3. Una persona coloca 7 arepas, otra persona coloca 2 arepas y los tres comen
por igual; el que no coloco arepas les pago 3 monedas a cada uno de los dos
gue colocaron panes. ¢ Es esto justo?
e) Siporque los que colocaron arepas reciben dinero
f) No porgque pago muy poco
g) No porque se debe pagar de acuerdo a la cantidad de arepas que
coloca
h) No porque se debe pagar teniendo en cuenta cuanto se come y cuanto
realmente coloca en arepas.
4. Que pesa mas un kilo de hierro o un kilo de plumas?
a) El hierro
b) Las plumas
c) Pesan igual
d) Faltan datos
5. ¢Quien pesa mas; 2 personas de 80 kilos cada uno o 4 personas de 40 kilos
cada uno?
a) Las 4 personas
b) Las 4 personas porque a mayor nimero de personas; mayor peso
c) Pesan igual
d) Faltan datos
6. En un ascensor dice peso maximo 800 kilos o 10 personas; si se suben 10
personas al ascensor; ¢ cuanto debe pesar como méaximo cada persona?
e) Faltan datos
f) 85 kilos
g) 80 kilos
h) 79 kilos
7. ¢Cuanto valen 9 confites a $300; 2 por $5007?
a) 2350
b) 2300
c) 2250
d) 2200
8. Una persona necesita 7 libras de carne molida a $2500 libra; o a $5000 el
kilo. ¢ Cuanto debe pagar?
a) 17600
b) 17500
c) 17550
d) 17450
9. ¢Que valen mas 3 kilos de papa a $1600 CADA UNO O 4 KILOS DE
TOMATE A $1250 CADA UNO?
a) La papa
b) El tomate
c) Valen igual
d) Faltan datos
10.Si un metro son 100 centimetros; si una persona mide 2 metros; ¢cuantos
centimetros mide realmente?
a) 190 centimetros
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b) 200 centimetros
c) 195 centimetros
d) 201 centimetros
11.Si se necesitan 5 litros de leche recién ordefiada para producir 2 kilos de
guesito; ¢cuanta leche se necesita para producir 16 kilos de quesito?
e) 41 litros
f) 40 litros
g) 39 litros
h) 42 litros
12. ¢ Cuanto es cien mil mas mil?
e) 1000100
f) 101000
g) 10100
h) 1100
13.Una persona se demora 3 horas y cuarto en subir del colegio sol de oriente
hasta la laguna. Si una hora son 60 minutos. ¢ Cuantos minutos se demoro?
a) 184 minutos
b) 194 minutos
c) 195 minutos
d) 185 minutos
14.Un equipo para clasificar a la semifinal requiere como minimo sumar 40
puntos.
9 Sirecibe 3 puntos por partido ganado
9 Sirecibe un punto por “partido empatado
1 Sirecibe cero puntos por partido perdido.

Si un equipo lleva 7 partidos empatados; ¢,cuantos partidos debe ganar para
llegar al puntaje minimo para pasar a la semifinal?

a) 13 partidos
b) 12 partidos
c) 11 partidos
d) 10 partidos
15.Si se necesitan 3 litros de leche recién ordefiada por libra de mantequilla
producida. ¢Cuanta leche se requiere para obtener 7 libras y media de
mantequilla?
a) 22 litros
b) 22y medio litros
c) 23y medio litros
d) 21 litros
16. Se necesitan 5 galones de insecticida para fumigar un apartamento en zona
selvética; si se tienen 3 apartamentos y 3 chozas, (y 2 chozas son igual de
grande que un apartamento); ¢ cuantos galones de insecticida se gastan?
a) 22 galones
b) 23 galones
c) 22y cuarto de galones
d) 22y medio de galones
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7.2. PROBLEMAS DE USO COTIDIANO

Si un paquete de 12 panes vale $1200; cuanto vale un pan

Cuanto valen cien huevos a doce pesos la docena

Si tres camisas cuesta $ 12350; cuanto vale una camisa

Cuanto vale un bolas; si dos mil doscientos pesos valen 30 bolas

Si un chofer termino con $180000; cuantos pasajeros se le montaron al bus
si cada uno paga $ 1800 por el pasaje

7.3. PROBLEMAS DE ANALISIS DE GRAFICAS Y LOGICA

MATEMATICA.

= =4 4 —a -

A continuacion se presentan unos gréaficos de barras donde se presentan unas
encuestas hechas a lectores frecuentes de prensa, sobre como clasifican los
principales periodicos del pais.

38 39

52

20 28

Colombiano
El mundo

EspectadorColombiano El mundo Espectador Colombiano El mundo

Presenta mas cronica roja ‘ ‘ Politicamente mas cerca del gobiernJJ ‘ El que mas le gusta al puebIJ

EspectadorColombiano El mundo

Presenta mas noticias de evento
sociales

De acuerdo al analisis de los graficos conteste las siguientes preguntas

(E=Espectador, C=Colombiano, M= El mundo)

Donde aparecera de manera e) E
mas detallada; la noticia fy C
acerca del aumento del sueldo g M
de los congresista h) Otro medio de comunicacion

1. De manera positiva (a favor).



2. De manera negativa (en
contra).

e) M

fy C

9) E

h) Otro medio de comunicacién

3. Donde apareceria de manera
detallada el nacimiento del hijo de
shakira y pique.

e) C

) M

9 E

h) Otro medio
comunicacion

de

4. Donde anunciaria un concierto de
un artista famoso

e) C

f) M

g) Otro medio de comunicacion
h) Todas las anteriores.

5. Donde se mostrarian con fotos y
articulos de muchas paginas a cerca
de la guerra entre combos en
Medellin

e) E
fy C
g) M
h) En ninguno de los anteriores.

6. Donde publicarian con gran
namero de articulos sobre la
reeleccion del presidente y los
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mostrarian como algo de provecho
para el pais

e) E
fy C
g) M
h) Otro medio de comunicacion.

7. Donde se publicaria de manera
menos detallada; sobre el nacimiento
del hijo de shakira y pique.

e) E
fy C
g) M
h) Otro medio de comunicacion.

8. Donde se le pone muy poco interés
a los hechos violentos de la ciudad

2. E

3. C

4. M

5. Otro medio
comunicacion.

de

9. Cual es el que menos ventas tiene;
es decir el menos popular

e) E
f) C
9) M
h) Ninguno de los anteriores.

10. Donde se publicaria la
convocatoria h una marcha publica

a) E
b) C
c) M
d) Ninguno de

los anteriores



8. ACTIVIDADES QUE COMPLEMENTAN EL AFIANZAMEINTO DE VALORES
PARA AYUDAR A DESPERTAR LA CAPACIDAD DE CONCENTRACION,
EL TRABAJO CON CONSTANCIA, DISCIPLINA Y LA HABILIDAD LOGICO
MATEMATICA, PARA LA OBTENCION DEL RESULTADO BUSCADO.

8.1. Problemas en la realizacion de divisiones

Problemas en la realizacion de divisiones debido a que los estudiantes no saben
restar mentalmente, no conocen el mecanismo para realizar la operacién de
manera efectiva y concordante con los objetivos que se buscan que son la
comprension exacta y dinamica de la elaboracién del conocimiento con grado de
dificultad acorde a los parametros reales y concretos.

Al realizar las operaciones con el manejo de una plantilla de cien niumeros, la cual
le ayuda al estudiante a realizar las divisiones con las restas de manera inductiva,
gue le permite acceder al conocimiento de manera mas facil y adecuada.

Y la manipulacién de las tablas de multiplicar con lo cual se las van aprendiendo
de manera mas flexible.

Plantilla

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

Manera de utilizarla: sin por ejemplo usted multiplica un numero en la division y
por ejemplo da 52 y el numero debe terminar 9, entonces se debe buscar en la
plantilla un numero por encima del 52 que termina en 9, que sea el mas cercano,
en este caso seria el 59, luego se cuentan los espacios que hay desde el 52 hasta
el 59, son 7 espacios, es decir la resta da 7 y como el nUmero mayor de la resta
fue 59, lleva el primer nimero de esta cifra que seria 5, para el paso siguiente en
la operacion.
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Si desearia hacer una suma y tuviera que sumar 26 +31, se para en la plantilla en
el numero 26 y cuenta desde aqui 31 espacios, entonces en el numero que
termina es la respuesta buscada que en este caso seria el numero 57.

8.2. EL TAN GRAN.

Rompecabezas de siete piezas geométricas con la cuales se pueden
construir una infinidad de figuras de todo tipo, en la cual se le despierta la
creatividad, la capacidad de invencién y construccion con constancia, le
permite despertar la capacidad de competencia, trabajo colaborativo,
blusqueda de solucion alternativas, desarrollar el amor propio, el concepto de
poder y no fracasar en el intento.

Esta es la configuracion normal de las piezas del Tangram.

El Tangram (chino: ,pinyin.  gq@qi  ob_ n; "siete tableros
referencia a las cualidades que el juego requiere) es un juego chino muy antiguo,

gue consiste en formar siluetas de figuras con las siete piezas dadas sin

solaparlas. Las 7 piezas, llamadas "Tans", son las siguientes:

T 5 tridngulos, dos construidos con la diagonal principal del mismo tamario, los
dos pequefios de la franja central también son del mismo tamafio.

1 1 cuadrado

1 1 paralelogramo o romboide

Normalmente los "Tans" se guardan formando un cuadrado.

12


http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_chino
http://es.wikipedia.org/wiki/Pinyin
http://es.wikipedia.org/wiki/Juego
http://es.wikipedia.org/wiki/China
http://es.wikipedia.org/wiki/Tri%C3%A1ngulo
http://es.wikipedia.org/wiki/Cuadrado
http://es.wikipedia.org/wiki/Paralelogramo
http://es.wikipedia.org/wiki/Romboide

Existen varias versiones sobre el origen de la palabra Tangram, una de las mas
aceptadas cuenta que la palabra la inventd un inglés uniendo el vocablo cantonés
"tang" que significa chino, con el vocablo latino "grama” que significa escrito o
gréafico. Otra version dice que el origen del juego se remonta a los afios 618 a 907
de nuestra era, época en la que reind en China la dinastia Tang de donde se
derivaria su nombre.

El Tangram se origind muy posiblemente a partir del juego de muebles yanjitu
durante la dinastia Song. Segun los registros histéricos chinos, estos muebles
estaban formados originalmente por un juego de 6 mesas rectangulares. Mas
adelante se agregd una mesa triangular y las personas podian acomodar las
mesas de manera que formaran una gran mesa cuadrada. Hubo otra variacion
mas adelante, durante la dinastia Ming, y un poco mas tarde fue cuando se
convirtio en un juego.

No se sabe con certeza quién inventd el juego ni cuando, pues las primeras
publicaciones chinas en la aparece son delsiglo XVIII, y entonces el juego era ya
muy conocido en varios paises. En China, el Tangram era muy popular y se
consideraba un juego para mujeres y nifos.

Hoy en dia, el Tangram se usa como entretenimiento, en psicologia, en educacion
fisica, en disefio, en filosofiay particularmente en pedagogia. En el area de
ensefianza de las matemaéticas el Tangram se emplea para introducir conceptos
de geometria plana, y para promover el desarrollo de capacidades psicomotrices e
intelectuales de los nifios, pues permite ligar de manera ludica la manipulacion
concreta de materiales con la formacion de ideas abstractas.

En cuanto al namero de figuras, la mayor parte de las publicaciones occidentales
copiaron las figuras chinas originales, que ascendian a algunos cientos. Al
principio el Tangram fue publicado en forma de libro, en torno a 1870 se concedia
mas atencion al juego mismo y sus siete componentes, de modo que era
producido y vendido como objeto.

Hacia 1900 se habian afiadido nuevas figuras y formas geométricas, llegando a un
total de 900 y en 1973, los disefiadores holandeses Joost Elffers y Michael Schuyt
produjeron una edicién en rustica con 750 figuras nuevas, alcanzando asi un total
de 1600. Ola edicion de 1973 ha vendido hasta la fecha mas de un millon de
ejemplares en todo el mundo.

INFORMACION TOMADA DE: http://es.wikipedia.org/wiki/Tangram
http://www.juegotangram.com.ar/TGram/Historia.htm
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EL TANGRAM

JUEGO MILENARIU DE LAS FORMAS CHINAS
MANUAL DE SILUETAS
RECOMENDADO Y UTILIZADO POR MAESTROS,
PSICOLOGOS Y PROFESIONALES EN GENERAL
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A continuacién se presentan algunas actividades realizadas con la modalidad de
trabajo libre y de trabajo con retos de figuras preestablecidas, competencias de
armar la mayor a cantidad de figuras preestablecidas en un tiempo determinado.
Actividades realizadas en la institucién educativa sol de oriente.
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8.3. RETOS CON JUEGOS DE ALAMBRES PUZZLES

Retos con juegos de alambres puzzles con grado de dificultas variable en
los cuales los estudiantes deben armar y desarmar el juego, al principio se
les debe dar muchas indicaciones y pistas para que no desistan en su labor,
cuando son capaz de desarmar y armar los mas faciles , se les presentan
juegos con rectos mayores y se les incentiva con nota extra en su
calificaciones, lo que les permite coger habilidad en la manipulacion de
elementos con un fin determinado, despertar su capacidad de concentracién
y trabajo con disciplina.

Un rompecabezas o puzle (también denominado con el término inglés puzzle) es
un juego de mesa cuyo objetivo es formar una figura combinando correctamente
las partes de ésta, que se encuentran en distintos pedazos o piezas planas. El
término puzzle, pr onun diedaod['puz.I§g 'erp espafol, es un sin- nimo de
rompecabezas.

El primer rompecabezas fue creado de forma casi accidental por John Spilsbury
en 1760, quien era un experto en creaciones de mapas. Lo hizo al montar uno de
los tantos mapas que habia creado sobre una cara de la madera dura y cortarlo
alrededor de las fronteras de los paises. Fue asi, casi sin querer, que comenzo la
historia del rompecabezas. Esta creacion fue usada como pasatiempo educativo,


http://es.wikipedia.org/wiki/Juego_de_mesa

disefiado inicialmente para asistir dentro de la educacién Britanica ensefiando a
niflos geografia, esta idea de ensefianza perduro hasta cerca de 1820.

En cuanto a los rompecabezas mecanicos o manuales, ademas del Loculus de
Arquimedes, llamado también Stomachion (‘problema para volverse loco)),
destacan los que inventé John Spilsbury hacia 1760 como juego educativo

Del siglo XVII datan las primeras cerraduras con truco o de combinaciones para
burlar a los ladrones. A finales del siglo XIX, las indias norteamericanas usaban
monederos trucados para guardar el dinero y los dados de juego.

En 1800, el vendedor de juguetes aleman Bestelmeier vendia piezas de madera
que se encajaban en forma de cruz, y desde 1970 se han disefiado cientos de
rompecabezas o puzzles poliédricos.

El Penténimos, es otro rompecabezas tradicional, que utiliza piezas compuestas
por la union de 5 dados en un Unico plano y que permite un elevado nimero de
combinaciones para crear distintas figuras.

INFORMACION TOMADA DE:WIKIPEDIA

A continuacion se presentan algunos ejemplos de juegos de alambres. En grados
de dificultad de mayor a menor y juegos con madera que presentan un mecanismo
de cerradura que le exige al estudiante planificar una estrategia de ejecucion y
retroalimentar de los intentos fallidos, con lo cual aprende trabajo colaborativo,
aplicacién de conceptos de ejecucién de mecanismos conocidos, que al lograr el
objetivo le permite subir su autoestima y concentrarse en el mecanismo para
aprender a armar y desarmar el juego entendiendo el mecanismo, también le
permite ayudar a sus compaferos con asesorias que les permitan también a ellos
conseguir el objetivo deseado.
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8.4. UTILIZACION DE JUEGOS DE ESTRATEGIA

Utilizacion de juegos de estrategia como el trique, cuatro en linea, torre de
Handi, que requiere crear estrategias y predecir los movimientos de su
contrario con el fin deobtener la victoria en el juego, donde se les despierta la
malicia, la creatividad que les ayuda a despertar su parte cognitiva y
aumenta su ego y capa edad para afrontar los retos que se le proponen.

Eltres en linea, también conocido comotres en raya,juego del
gato,tateti, triqui, totito, triquitraka, tres en gallo, michi, ceritos, equis cero la
vieja, es un juego de lapiz y papel entre dos jugadores: O y X, que marcan los
espacios de un tablero de 3x3 alternadamente. Un jugador gana si consigue tener
una linea de tres de sus simbolos: la linea puede ser horizontal, vertical o
diagonal.

1 Tres en linea: Es una variante que se juega en un tablero con nueve puntos
conectados vertical y horizontalmente, ademas de dos grandes diagonales.
Cada jugador consta de tres piezas. Por turnos, cada uno coloca sus piezas,
cuando todas estan en el tablero, empiezan a moverse una interseccién por
turno. El primero que logra hacer una fila con sus tres piezas, gana.

1 Juegos m,n,k: juego generalizado en que se juega en un tablero de mxny el
objetivo es conseguir k en raya.

1 ken raya tridimensional en un tablero de kxkxk. Eltres en rayaen un
tablero de 3x3x3 no tiene mucho sentido: es facil que el primer jugador gane,
pues solo tiene que empezar a poner su primera ficha en el centro del tablero.
Elcuatro en rayaen un tablero de 4x4x4 es mas interesante,
aunque Patashnik demostré en 1980 y Victor  Allis en 1994 que el primer
jugador puede forzar la victoria. Se puede generalizar a dimensiones
superiores, pero el juego puede hacerse muy largo y se tiene el riesgo de no
visualizar bien el tablero. Existe el video juego llamado "3-D Tic-Tac-Toe"
de Atari 2600 que consiste en el juego 4 el raya.

1 Cinco en linea, un caso particular de juego m,n,k en el que m=n=10 y k=5.
Este juego adquiere cierta complejidad ya que deben formarse lineas de cinco
en un tablero que usualmente es de 10x10.

Las Torres de Handi es unrompecabezas ojuego matematico__inventado
en 1883 por el matematico francés Edouard Lucas.! Este juego de mesa solitario
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se trata de un juego de ocho discos de radio creciente que se apilan insertdndose
en una de las tres estacas de un tablero. El objetivo del juego es crear la pila en
otra de las estacas siguiendo ciertas reglas. El problema es muy conocido en
la ciencia de la computaciébny aparece en muchos libros de texto como
introduccion a la teoria de algoritmos.

Se cuenta que en un templo de Benarés (Uttar Pradesh, India) se encontraba una
cupula que sefalaba el centro del mundo. Alli estaba una bandeja sobre la que
existian tres agujas de diamante. En una mafiana lluviosa, un rey mando a poner
64 discos de oro ordenados por tamarfo: el mayor, en la base de la bandeja, y el
menor, arriba de todos los discos. Tras su colocacion, los sacerdotes del templo
intentaron mover los discos entre las agujas, segun las leyes que se les habian
entregado: «El sacerdote de turno no debe mover més de un disco a la vez, y no
puede situar ningun disco encima de otro de menor diametro». Hoy no existe tal
templo, pero el juego aun perdura en el tiempo.

El juego, en su forma mas tradicional, consiste en tres varillas verticales. En una
de las varillas se apila un numero indeterminado de discos (elaborados
de madera) que determinaréa la complejidad de la solucion, por regla general se
consideran ocho discos. Los discos se apilan sobre una varilla en tamafo
decreciente. No hay dos discos iguales, y todos ellos estan apilados de mayor a
menor radio en una de las varillas, quedando las otras dos varillas vacantes. El
juego consiste en pasar todos los discos de la varilla ocupada (es decir la que
posee la torre) a una de las otras varillas vacantes. Para realizar este objetivo, es
necesario seguir tres simples reglas:

1. Soélo se puede mover un disco cada vez.

2. Un disco de mayor tamafio no puede descansar sobre uno mas pequefo
gue él mismo.

3. Sélo puedes desplazar el disco que se encuentre arriba en cada varilla.

Existen diversas formas de realizar la solucién final, todas ellas siguiendo
estrategias diversas.
INFORMACION TOMADA DE WIKIPEDIA

A continuacién algunos juegos hechos. En materiales durables y de facil
adquisicion, bajo costo y de alta duracion.
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8.5. CONSTRUCCION DE AVIONES DE PAPEL

Construccion de aviones de papel con el seguimiento de planos, que
cumpla con la aerodindmica, capacidad de vuelo, y semejanza con el
modelo propuesto a armar. Lo que le ayuda al estudiante a aprender seguir
instrucciones, interpretacion de planos manera racional, trabajo colaborativo,
aumento de la autoestima por ser capaz de ejecutar la accion propuesta.

8.6. ARMADO DE UN MODELO A ESCALA

Armado de un modelo a escala de uno de los inventos de Leonardo davinci,
de un modelo de mecanismo de poleas, motor con movimiento a través del
movimiento de las alas con una banda elasticas, lo cual les permite
desarrollar los conceptos de movimiento, seguimiento de planos,
aerodindmica, trabajo colaborativo, aumento de la autoestima, capacidad de
concentracién, constan la y disciplina.



16. CONCLUSIONES Y RECOMENDACION

En la aproximacién del disefio de la propuesta didactica de intervencion de
aula y complemento curricular que contribuya a la formacion de valores y
gue favorezca la interpretacion de problemas matematicos, se determino
su viabilidad de implementacion ya que el trabajo con situaciones problema
y dentro de un ambiente de trabajo en grupo de tipo colaborativo ayudo a la
gran mayoria de los alumnos a tener la motivacion adecuada para
aprender.

El analisis cualitativo sobre la implementacion y andlisis de resultados del
instrumento escala Likert para indagar por lo valores de la Responsabilidad,
y el trabajo colaborativo, determino la importancia que los alumnos le dan a
este tipo de metodologia ya que el trabajar con pares con una orientacion y
acompafamiento constante del docente de aula lleva al estudiante a estar
en mejor disposicion para acceder al conocimiento

El tamafio de las muestra de estudio inicial y de control con los cinco
grupos de séptimo buscando mejorar el analisis de resultados con un
margen de error coherente y ajustado a la realidad de la poblacion de
estudio de un 10%, con llevo a obtener todo lo contrario, por lo extensa de
la muestra y la heterogeneidad de los resultados obtenidos ya que a traves
de calculos estadisticos la muestra representativa calculada deberia
ser el 33% de la utilizada; es decir un grupo de estudio y otro de control

La corroboracion a través de las prueba de control, después de haber
trabajado en clase una subunidad de pensamiento aleatorio e interpretacion
de graficos de la unidad didactica construida en el presente trabajo, denoto
gue se potencializa el trabajo en grupo de manera colaborativa y aumenta
la responsabilidad en el aula de clase pero se debe trabajar mas en la auto
motivacion y la paciencia; en el estudiante cuando se enfrenta a una prueba
escrita para poder ver reflejado lo aprendido en la nota final obtenida.

Los resultados mas que cuantitativos vistos por una nota; no dicen
ciertamente si hubo una verdadera apropiacion por parte del alumno de los
conceptos ensefiados. Si se miran como cualitativos se puede determinar
gue se produjo mejoria ya que se les vio el interés por cumplir con los
compromisos académicos y en los tiempos sefialados, y se pudo palpar que
se presentd un trabajo efectivo en equipo y la comunicacién por pares fue
excelente

De acuerdo a los resultados obtenidos en las pruebas diagnésticas y de
control demostré lo util que seria disefiar un  moédulo que movilice el
desarrollo del pensamiento l6gico, mediado por el disefio de situaciones
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problema, que aproxime una propuesta didactica de intervencion de aula y
complemento curricular, que contribuya a la formacion de valores y que
favorezca la interpretaciéon de problemas de tipo matematico en el grado
séptimo de la institucion educativa sol de oriente de Medellin.

Se observé como a medida que se avanzaba en el desarrollo del taller los
estudiantes comprendian la importancia del trabajo en equipo con la
orientacion del docente de aula, y la responsabilidad se acrecentaba en
todos los miembros del grupo para alcanzar el éxito en la tarea propuesta y
la calificacion de todos los estudiantes del grado séptimo en el taller
propuesto fue en un 98% de alto o superior con comprensién de un 90%, lo
gue indico la ventaja del trabajo con situaciones problema.

RECOMENDACION

Con respecto al tamafio de la muestra en los grupos de estudio iniciales y
de control requerido, y aplicando las teorias estadisticas para determinar
el tamafio de muestra, se determino lo que se pretendia al trabajar con los
cinco grupos de séptimo aproximadamente 150 estudiantes tratando de
mejorar los resultados con un margen de error coherente y ajustado a la
realidad de la poblacion de estudio de un 10%, con llevo a obtener todo lo
contrario, ya que las teorias estadisticas dicen que se necesita es una
poblacion de estudio mucho menor ; es decir un grupo de estudio y otro de
control. Cuyos calculos sintetizados se presentan a continuacion
150

TAMANO DEL UNIVERSO

Numero de personas que componen la poblaciontadkar.
50

HETEROGENEIDAD %

Es la diversidad del universo. Lo habitual suele ser 50%.
10

MARGEN DE ERROR

Menor margen de error requiere mayores muestras.
95

NIVEL DE CONFIANZA

Kt

:

Cuanto mayor sea el nivel de confianza, mayor tendra que ser la muestra.

Lo habitual suele ser entre el 95% y el 99%.
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f EL RESULTADO ANTERDEBE INTERPRETARSE
Si encuestas @9 personas, ed5%de las veces el dato que quieres medir
estara en el intervalo
+10%respecto al dato que observes en la encuesta.
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SRUPO:
VALORES: RESPONSABILIDAD Y TRABAJO EN EQUIPO
1. Totaimente en 3. Ni de acuerdo ni ) 5. Totalmente
2. En desacuerdo 4. De acuerdo de acuerdo
desacuerdo en desacuerdo

Dentro dei trabajo en equipo
propuesto en clase, usted
considera que tiene una actitud
proactiva, colaborativa
Considera usted que tiene la
suficiente paciencia y
perseverancia para no desistir en
el desarrollo de las actividades
uestas en clase.
Considera que al terminar-un
trabajo propuesto siente ef orgulio
del deber cumplido en base at
esfuerzo y la capacidad de lucha.
Siente la neceslidad de recibir el
reconocimiento acordé al

sin

resultado obtenido.
Siente que a medida que va '
resolviendo los problemas
matematicos, se siente més vad;

animado y con mayor confianza.
Considera usted que ias ¥
personas que mas tiempo
dedican al estudi6, son mas
apreciadas en la realizacion de un
trabajo en grupo propuestoc en
clase

P

Para usted son wnpoﬂamas los

de manera efectiva loc problemas
matematicos.
uando usted resuelve un

problema matematico, siente
mayor satisfaccién si para logrario e
requirio | pensar un buen rato’y
buscar las ayudas aapeclﬁoas por

arte del docente.
Considera usted que se le

un mejor apr

cuando los enunciados de Ios
problemau propuestos se
contextualizan en el entorne de la
vida cotidiana.
Considera usted gue el trabajo
colaborativo le proporciona una
formaci6n integral.

X

Considera usted que el trabajo
colaborativo le ayuda a su
formacién como dudadann

X |x
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Cuandoé manifiestas dudas para

recibes colaboracién de tus x
comparieros.

Dentro del curso se han generado
estrategias de solucién de
problemas matematicos; donde
se haya necesitado del aporte de
Ia mayoria de los estudiantes de
{_lugrupo.

X

Tienes un equipo organizado para
trabajar en la clase los problemas )(
matematicos.

Participas en la clase de

con tu experiencia y
conocimiento; para resolver 7<‘
problemas propuestos.

Al trabajar por grupos en clase de
matematicas hay monitores de

grupo, con tareas diferentes %
secretario, monitor, entre otros

En el desarrallo de los problemas
matematicos planteados en clase

se tocan temas concernientes al X
desarrolio de_valores.

DEFINICIONES:

TRABAJO COOPERATIVO

El aprendizaje cooperativo es un proceso en equipo, en el cual los miembros se apoyan y confian
los unos en otros, para alcanzar una meta propuesta.

TRABAJO EN EQUIPO

Es el trabajo hecho por varios individuos donde cada uno hace una parte pero todos con un
objetivo comtin

TRABAJO EN GRUPO

Es el trabajo hecho por varios individuos donde uno o varios individuos no hacen casi nada o nada
y se benefician del esfuerzo de los pocos que realmente trabaja para obtener el objetivo comun




PRUEBA PENSAMIENTO LOGICO

[SEPTIMO GRADO)

PREPARADO POR: DOCENTE.
ELVER ACEVEDO RIOS

ESTUDIANTE: 6;nA maiceld

omer rerrecd.
GR

UPO: *__s_b

REA: MATEMATICAS

FECHA:25-02-2015

Problemas de anélisis.
Problemas de pesaje.

Datos para tener en cuenta:

1kilog es equival a 1000g:

1 lad es quivalent a 1000
kilogramos

1kilogramo es equivalente a dos libras
de 500gramos cada una

1. Que pesa mas 10000 gramos de
carne de res o diez kilogramos de
carne de res.

a. Pesan maés los 10000
gramos
@ Pesa mas los diez kilos
C. Tienen igual peso
d.  Faltan datos

2. Que pesa mas 5 kilos de frijol u
oncq libras de frijol. explique

a. Pesan mas los 5 kilos
Pesan mas las 11
libras
c. Tienen igual peso.
d. Faltan datos

3. Que seria mas complicado de
cargar al hombro; 50 kilos de
maiz o 50 kilos de algodén.

plique.

El maiz

El algodén
. Seria igual
d. Faltan datos

4. Que es mas practico montar en
un carro pequefio 100 kilos de
panela o 10_0 kilos de algodon

La panela

El algodén
c. Seriaigual
d. Faltan datos

5. Que material es mas costos: una
libra de plata o cinco rocas de
plata de cien gramos cada uno.

a. lalibrade plata

Las rocas

Tienen igual costo
d. Faltan datos

Problemas de medida.
Datos a tener en cuenta:

1 metro equivale a 100 {
1 kilometro equivale a 1000 metros

6. quien camina mas; alguien que
camino 2500 metros, o alguien
que camino dos kildmetros y
medio.

a. Elprimero
El segundo
c. Serialamisma
distancia
d. Faltan datos

Problemas de tiempo
Datos a tener en cuenta:

1hora equivale a 60 minutos

1 minuto equivale 60 segundos
1dia equivale a 24 horas
1 mes equivale aproxi
30dias

1afio equivale a doce meses

s a2l ”

a4

g

A

si alguien se demora medio dia
en ir del cerro pan de azicar a
santa’ Elena caminando, y se
demora siete horas en regresar.
cuantas horas invirtié en el viaje
complgto.

a. 26 horas
@ 19 horas
C. 22horas
d. 30 horas

Si un colectivo se demora 45
minutos en ir de sol de oriente al
centro de la ciudad y se demora
siete minutos menos en regresar,
cuanto duro el viaje en total.

@ 113 minutos

b. 90 minutos
¢. 1 hora 23 minutos.
d. 85 minutos

Si una persona invierte tres horas
diarias haciendo ejercicio,
cuantos dfas invierte al afio.

46 dias
b.

45.6 dias
c. 45dias
d. . 47 dias

.. Un hombre recorre 100 metros

en diez segundos Y una gacela
recorre diez metros por segundo.
Quien lleva mayor velocidad.

El hombre

El animal

Son igual de rapidos.
d. Faltan datos

SRR



Problemas légica.

En este tipo de problemas el estudiante
debe interpretar el enunciado y ver las
posibles opciones de solucién.

Como se prepararia una mezcla de
concreto si la norma dice que son dos
partes de arena por una de cemento, siel
operario se equivoco y le hecho tres partes
de arena por una de cemento y la mezcla
final quedo pesando 300 kilos. Como
solucionarlo para que cumpla la norma.

Solucién propuesta

5 saca pavie
de me>Cla:

11. En un galpén. con mas de 10000
gallinas se presento un problema;
debido a que el agua se caliente
muy rapidamente y los animales
no la consumen debido al clima
demasiado caluroso, usted que
haria para que el agua dure mas
tiempo fria. explique

olucion propuesta:

Hecnandor e
H\€Jo

12. Si usted quedara varado en una
isla y en ella hay dos palmeras
con diez coco cada una, las
cuales proporcionan agua. Que
hacer para que duren veinte
dias, los cogeria todos y los
encarraria, seria esta una buena
decision. analice y explique.

a. Buena decision por que

ahorra trabajo
Mala decisién porque

puede perder los cocos
por cualquier suceso

c.  Mala decision porque
se beberia toda el agua
de una vez

d. byc. ciertas

13. Se sabe que cada llanta de un
carro esta sujeta por cuatro
pernos y si  a usted se le
pinchara una llanta y en el
momento de cambiarla se le
rodaran los cuatro pernos a una
cafieria y no fos pudiera
recuperar, que hacer para poder

Solucién propues

3e. COMDNL

montar la llanta y seguir su
camino. explique

aryo o

14. EI profesor de fisica explica el
fenémeno de la gravedad y como
afecta esta los cuerpos anclando
los a la tierra y hace la siguiente
pregunta: porque las personas
recién levantadas miden unos
centimetros mas que después de
que llegan de estar en su rutina
todo el dia. Explique

o Las vertebras se
relajan cuando se esta
durmiendo

b. urmiendo no lo afecta
gravedad
No hay forma de
saberlo
ayb son correctas

15. Una persona coloca 7 arepas,
otra persona coloca 2 arepas y
los tres comen por igual; el que
no coloco arepas les pago 3
monedas a cada uno de los dos
que colocaron arepas. Es esto
Légico.

a) Siporque los que colocaron
arepas reciben dinero

byt No porque pago muy poco
No porque se debe pagar de
acuerdo a la cantidad de
arepas que coloca

No porque se debe pagar en

proporcion a los arepas
aportadas y los trozos o
porciones consumidos.

16. En un ascensor dice peso
maximo 800 kilos o 10 personas;
si se suben 10 personas al
ascensor; cuanto debe pesar
como méaximo cada persona.

Faltan datos
85 kilos
80 kilos
d) 79 kilos
17. Si se necesitan 5 litros de leche

para producir 2 kilos de quesito;
cuanta leche se necesita para

ucir 16 kilos de quesito.
a) 41 litros
40 litros

39 litros
d) 42 litros

18. Cuanto es cien mil mas mil.

a) 1000100

Pol

(/@ 101000

c) 10100
dy 1100

19. Si una persona se debe tomar
una pastilla cada hora por 1€
horas; cuantas pastillas
realmente se toma.

16 pastillas
b) 15 pastillas

c) 17 pastillas
d) 18 pastillas

20. Se tiene en un colegio 3 mujeres
por cada hombre; si hay 150C
mujeres en el colegio; cuantos

ombres hay.
503
500
501
d) 502

21. Una sefiora pasa de 70 kilos a 52
kilos y después se dedica a hace
ejercicio y rebaja 13 kilos mas
Cuantos kilos rebajo en total I
sefiora.

a) 31kilos

32 kilos

33kilos

) 30 kilos
22. Con respecto al problem:
anterior (problema numero 25)

Con , cuanto peso  quedc
regifnente la sefiora.

39 kilos
b) 38 kilos
c) 37 kilos
d) 36 kilos

23. En una joyeria venden relojes i
$20000 cada uno, pulseras
$10000 cada una; anillos a $500
cada uno. Cuanto paga umi
sefiora que compra 2 relojes, !
pulseras y 5 anillos.

a) 100000 pesos
b) 93000 pesos
é 95000 pesos.
94000 pesos

24. Si un carro viaja a 120 kilémetro
por cada hora; y para ir de |
ciudad A a la ciudad B; se gast
9 y media horas; cuanto
kilémetros recorre.

a) 1130 kilémetros
1135 kilémetros
¢) 1140 kilémetros
d) 1145 kilémetros

25, Cuéanto valen 100 pantalones a
0 [a decena.

50500 pesos
b) 60000 pesos

49500 pesos
50000 pesos

SRR
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~ VALORES. RESPONSABILIDAD ¥ TRABAJO EN EQUIPO

4, De acuerdo

5. Totalmer
de acuerda

| 1. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el ftalier de nombre la
| pelicula mas taquillera de todos
los tiempos. Dentro del trabajo en
equipo propuesto en clase, usted
| considera que tuvo una actitud
|_proactiva, colaborativa

e

2. De acuerdo al trabajo realizado
i sobre el taller de nombre la
pelicula mas taquillera de todos
| los tiempos. Considera usted que
tuvo la suficiente paciencia Yy
| perseverancia para no desistir en
| el desarrolio de las actividades
|_propuestas en clase.

| 3. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre la
pelicula mas taquillera de todos
los tiempos. Considera que al
| terminar el trabajo propuesto
sinti6 el orgullo del deber
cumplido en base al esfuerzo y la
capacidad de lucha.

4. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre la
pelicula mas taquillera de, todos
los tiempos. Sintio la necesidad

recibir el reconocimiento
acordé' al esfuerzo aplicado sin
importar el resultado obtenido.
5. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre la
pelicula mas taquillera de todos
los tiempos Sintié que a medida
que iva resolviendo las problemas
matematicos, se sintio mas
animado{a) y con  mayor
confianza.

6. De acuerdo al trabajo realizado
sobre el taller de nombre la
pelicula mas taquillera de todos
los tiempos Considera usted que
las personas que mas tiempo le
dedicaron al estudié, Fueron mas
‘apreciadas en la realizacion del

L

1. Totalmente en 3. Ni de acuerdo ni
2. En desacuerdo
desacuerdo en desacuerdo






PRUEBA PENSAMIENTO LOGICO
APLICADA A LA INTERPRETACION

/48
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18/ AREA: MATEMATICAS
5/ SEPTIMO GRADO
f§ 3 FECHA:02-07-2015
{ { PREPARADO POR: DOCENTE.
ol ELVER ACEVEDO RIOS
A 5 / S
\@\ * Jo/ |ESTUDIANTE: eramarceiIqecHer
NG Y Rer(e)
“ge®” | GRUPO: 4.2 |
BARRIOS CON CALLES SIN LUZ (EL GRAFICO b) Barrio 2, por tener mas calles
REPRENTA BARRIO VS NUMERO DE CALLES sin luz
SIN LUZ) 2 c) Barrio 5, por ser el que tiene
mas calles sin luz
d) Barrio 1, por tener un valor en el
400 | medio calles sin luz
350 | 3. ¢Qué barrio seria el mas estrategico

300
250
200

150
100

CUESTIONARIO (en base al grafico anteior).

1. ¢Qué barri6 seria el mas recién
formado?
a) Barrio 3, por tener menos calles
sin luz
b) Barrio 2, por tener mas calles
sin luz
Barrio 5, por ser el que tiene
mas calles sin luz
d) Barrio 1, por tener un valor en el
medio calles sin luz
2. ¢Quebarrio seria el mas seguro?
6 Barrio 3, por tener menos calles

sin fuz

para los delincuentes?

a) Barrio 3, por tener menos calies
sin luz

b) Barrio 2, por tener mas calles
sin luz

‘ Barrio 5, por ser el que tiene

mas calles sin luz

d) Barrio 1, por tener un valor en el
medio calles sin luz

4. (En qué barrio habria mayor riesgo de
incendio?

a) Barrio 3, por tener menos calles
sin luz

b) Barrio 2, por tener mas calles
sin luz
Barrio 5, por ser el que tiene
mas calles sin luz, lo que
llevaria a incrementar el
contrabando :

d) Barrio 1, por tener un valor en el
medio calles sin luz

De acuerdo a los gréficos de barras donde se
presentan unas encuestas hechas a lectores
frecuentes de prensa, sobre como clasifican los
principales periddicos del pais.
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