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Resumen y Abstract IX

Resumen
El presente proyecto desarrollará una propuesta de educación virtual que articule una

plataforma educativa Learning Management System LMS (Sistema para la

Administración del Aprendizaje) tipo Moodle a las cartillas de Escuela Nueva de la

Fundación Volvamos a la Gente, tomando como referente de planeación, el modelo

instruccional ASSURE. Se hace una caracterización de los diferentes elementos que

contempla este modelo y se planean algunas guías digitales inspiradas además, en el

modelo instruccional ecléctico. Este trabajo se enmarca en una metodología de tipo

cualitativo, bajo el enfoque de investigación acción educativa. Se hace una

caracterización de las limitaciones relacionadas con el material didáctico que tienen

algunos docentes de las escuelas rurales del Departamento de Antioquia,

particularmente para la enseñanza de las Ciencias Naturales y la Educación Ambiental, y

se identifican los intereses, necesidades y particularidades de los estudiantes del grado

quinto que participaron del proyecto; de igual manera, se reconocen las principales

percepciones que el deja en los estudiante, especialmente con la herramienta planteada.

Palabras clave: Ciencias Naturales, Escuela Nueva, modelo instruccional, TIC, Moodle.

Abstract
This paper introduces a virtual education proposal that articulates the educational

platform Learning Management System LMS - Moodle to the educational booklets of

Fundación Volvamos a la Gente, which supports its commitments in the New School

approach. Here the planning and the instructional model ASSURE are taken into

consideration as reference models. On the other hand, a characterization of the different

elements considered by this model is made, as well as some digital guides, which are

planned according to the eclectic instructional model. This work is done based on the

qualitative approach but focused on the educational action research approach. Besides

that, it is done a description of the limitations related to the didactic material some
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teachers of rural schools at the Departamento de Antioquia have, mainly for the teaching

of natural sciences and environmental education; moreover, the fifth grade students’ -

who participated in the project- interests, needs and peculiarities are identified. Finally,

the main perceptions achieved by students are recognized thanks to the designed

instrument.

Keywords: natural sciences, new school approach, instructional model, ICT, Moodle.
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Introducción
La metodología de Escuela Nueva es quizás, una de las más populares dentro de la

corriente de la Pedagogía Activa; no en vano, centenares de escuelas, tanto en Colombia

como en diferentes latitudes la han incorporado en sus aulas de clase; sin embargo, a

pesar de su popularidad, particularmente en el contexto local, se pueden evidenciar

diferentes dificultades relacionadas con recursos didácticos, formación profesional y

compromiso estatal, que limitan el impacto que esta metodología puede tener en el

contexto escolar y social para la mejora de la calidad educativa y formativa de los

estudiantes.

Desde esta perspectiva y en vista de las dificultades y limitaciones relacionadas con la

adecuada dotación de recursos, materiales didácticos, del correcto uso y apropiación de

los mismos por parte de estudiantes y maestros, surge el presente trabajo, cuyo

propósito fundamental es el de desarrollar una propuesta que articule el uso de las

Tecnologías de la Información y la Comunicación -TIC- con la metodología de Escuela

Nueva; particularmente con el área de las Ciencias Naturales y la Educación Ambiental.

Dicha articulación se proyecta a través de una plataforma virtual donde se complementen

los temas asignados para el grado quinto en el área antes mencionada, con estrategias

que desarrollen las competencias y las comprensiones requeridas para el grado escolar y

para los temas en particular. Todo esto con el fin de favorecer el aprendizaje significativo

de la población escolar y a su vez, mostrar alternativas o motivar a los docentes de

escuelas rurales a mejorar sus prácticas.

En este sentido, se describirá la estructura o línea que sigue el trabajo, de manera que el

lector pueda identificar las etapas y fases que permitieron el desarrollo del mismo. En un

primer momento, se precisará el planteamiento del problema, el cual tiene sus raíces en

las dificultades que poseen algunos maestros para implementar las TIC dentro de su aula

de clase, sumado además, a las precariedades tanto en conectividad, como en dotación
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de equipos en algunos Centros Educativos Rurales -CER- del Departamento de

Antioquia.

Luego de describir el planteamiento del problema, se abordarán algunas de las

investigaciones que se han desarrollado alrededor de la relación entre Escuela Nueva o

escuelas rurales y las TIC, lo que permitirá identificar la importancia de la presente

investigación, ya que no existen trabajos que aborden dichas relaciones desde la

perspectiva planteada, que es la articulación de guías digitales como complemento a los

módulos de aprendizaje suministrados por la Secretaría de Educación Departamental, en

convenio con la Fundación Escuela Nueva.

Se pasará enseguida a la descripción del objetivo general y los objetivos específicos, los

cuales pretenden identificar las particularidades de la metodología de Escuela Nueva,

tanto en la relación docente – alumno y TIC, como en las limitaciones y las posibilidades

a las que se ven enfrentados estos actores educativos, de manera que la construcción

del curso planteado tenga el mayor impacto posible para el contexto en el que será

desarrollado.

Identificados los aspectos anteriores, se planteará un marco teórico y conceptual que de

sustento a la propuesta, reconociendo en primer lugar la metodología de Escuela Nueva,

sus principales teóricos y el devenir histórico en el contexto nacional y regional; además

de la normatividad actual que en el país da vida y forma a dicha metodología de

educación flexible.

Ahora bien, en este apartado no se puede ignorar el concepto de TIC y la aplicabilidad

del mismo dentro del contexto educativo, de manera que se puedan evidenciar sus

posibilidades y limitaciones, las implicaciones que tiene en el aprendizaje el uso de

nuevas tecnologías; además de las ventajas o desventajas que trae su implementación

dentro del aula de clase.

También, se abordará el modelo instruccional ASSURE, cuya importancia dentro del

presente trabajo es trascendental, debido a las grandes similitudes que posee con la

metodología de Escuela Nueva. Este modelo proporcionará un derrotero para desarrollar
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el proceso de aprendizaje con el que se pretende diseñar un curso digital, que brinde

mayor autonomía a los estudiantes, en aras de favorecer el acceso a la información.

Luego de presentar los elementos teóricos que soportan el presente proyecto, se

abordarán los elementos conceptuales que hacen parte de las Ciencias Naturales y la

Educación Ambiental en el grado quinto, estableciendo la relación que tienen los

conceptos planteados en este grado con las diferentes áreas del conocimiento, no sólo

desde la educación básica y media, sino también con la formación universitaria y

científica; pasando además, por la reglamentación nacional e internacional que orienta la

prestación del servicio educativo, particularmente para los modelos educativos flexibles y

la educación rural.

Después de abordar los elementos conceptuales y legales, se pasará a definir la

metodología con la que se desarrolló el proyecto, por lo que se precisará el tipo de

investigación, la población, la muestra, el contexto, se reconocerán los instrumentos que

facilitaron la recolección y la presentación de la información; además del cronograma y

las respectivas actividades que posibilitaron la respuesta a cada uno de los objetivos

planteados.

Finalmente, se presentan algunos análisis e interpretaciones a las encuestas iniciales y

finales planteadas a docentes y estudiantes, acudiendo además a algunos autores que

sustenten o validen las hipótesis presentadas durante el desarrollo de este apartado,

dándole así, rigurosidad a los aportes realizados, para pasar por último, a las

conclusiones y recomendaciones, donde se describen las principales fortalezas y

aspectos por mejorar en el presente proyecto.





1.Aspectos preliminares

1.1 Selección y delimitación del tema
Desde la aparición de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), la

educación ha sufrido una profunda trasformación, facilitando en la mayoría de los casos,

el proceso de enseñanza y de aprendizaje. La Escuela Nueva no ha sido ajena a esta

transformación, ya que el Estado se ha esforzado por dotar de infraestructura tecnológica

las zonas rurales del país a través de programas como Computadores para Educar,

Antioquia Digital, entre otros; sin embargo, los maestros que trabajan en las escuelas

rurales manifiestan dificultades en la apropiación e incorporación de este tipo de recursos

en el aula de clases.

Las dificultades en la apropiación de los recursos tecnológicos, sumada a la carencia de

elementos didácticos han influenciado la enseñanza de las diferentes áreas del currículo

en la Escuela Nueva, particularmente en las Ciencias Naturales y la Educación

Ambiental, pues dicha área plantea la necesidad de utilizar diferentes recursos didácticos

que garanticen acceso a los conocimientos planteados desde la escuela; sin embargo,

muchos de los Centros Educativos Rurales carecen de estas herramientas.

Desde esta perspectiva, el tema propuesto para desarrollar el presente proyecto se

relaciona con la enseñanza de las Ciencias Naturales y la Educación Ambiental en el

grado quinto de primaria desde el modelo instruccional ASSURE y su articulación con las

TIC, orientada a la metodología de Escuela Nueva. Es de resaltar que la elección de este

modelo se realiza porque reconoce el contexto de los estudiantes como insumo para

orientar la enseñanza y el aprendizaje; además de incorporar un proceso que se

desarrolla paso a paso, similar al que se implementa cotidianamente desde la

metodología de Escuela Nueva y, en el que se hace énfasis en la evaluación y la

autoevaluación.
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1.2 Planteamiento del problema

1.2.1 Antecedentes
En los antecedentes que se relacionan con el tema de investigación, es difícil ubicar de

manera explícita la relación Escuela Nueva – TIC, ya que muchos de ellos no abordan de

manera articulada éstas temáticas; lo mismo ocurre cuando se quiere evidenciar la

relación Escuela Nueva, TIC y enseñanza de las Ciencias Naturales y la Educación

Ambiental; es por ello, que en los antecedentes que se presentan, se pretende plantear

una aproximación a la temática investigativa planteada.

Sobre el problema planteado, se pueden evidenciar algunas experiencias en el ámbito

local, nacional e internacional, las cuales como se mencionó con anterioridad no abordan

de forma integrada las temáticas que se pretenden desarrollar en la propuesta; sin

embargo, la nutren de manera significativa.

En el ámbito regional, se puede observar un trabajo investigativo realizado en la

Universidad de San Buenaventura de la ciudad de Medellín por Hurtado y Vélez (2010),

denominada El Papel de las Tic en la Transformación del Modelo Escuela Nueva de la

Institución Educativa Octavio Calderón Mejía, que fue desarrollada en el barrio Guayabal

de dicha ciudad.

Este trabajo, buscaba analizar el impacto de las TIC en la transformación de la

metodología de Escuela Nueva de dicha Institución. Cabe resaltar que a pesar de ser

una propuesta enfocada en esta metodología, existen algunas particularidades que la

alejan de los propósitos planteados en el trabajo, pues no es aplicada en un contexto

rural, como funcionan la gran mayoría de instituciones que en el país trabajan bajo este

modelo educativo flexible, además de contar con aulas de tipo graduada; es decir, un

maestro por cada grado, lo que se convierte también en una clara diferencia con la

metodología educativa desarrollada desde la ruralidad.

Ahora bien, a pesar de las diferencias encontradas con respecto a la investigación que se

pretende llevar a cabo, se pueden evidenciar algunas posibilidades que el proyecto

desarrollado en la Institución Educativa (IE) Octavio Calderón Mejía pueden brindar, tanto
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al presente trabajo de investigación, como al desarrollo de la metodología de Escuela

Nueva.

Dicha investigación centra sus esfuerzos en analizar y potenciar el papel del maestro

dentro de esta metodología, de manera que, por medio de la intervención del Proyecto

Educativo Institucional se cree una ruta curricular que permita la implementación de las

TIC en las prácticas de los docentes, de forma que los procesos de enseñanza y de

aprendizaje se vean impactados de manera positiva.

En este mismo sentido, se puede encontrar en el ámbito nacional, la investigación

denominada Percepciones de los Docentes Rurales Sobre las TIC en sus Prácticas

pedagógicas, que fue realizada en los Departamentos de Boyacá y Cundinamarca

durante el año 2015 por Álvarez y Romero. Esta investigación adquiere importancia como

referente en el presente trabajo, debido a que se preocupa por analizar, como aparece

en su título, las percepciones de los docentes de estos departamentos, particularmente

de las zonas rurales con respecto al uso y apropiación de las TIC.

Una de las conclusiones más importantes a las que se llegó en esta investigación, tiene

que ver con la apropiación social y pedagógica que los docentes deben hacer de este

tipo de herramientas, reconociendo la esencia pedagógica y política de los maestros; con

el ánimo de dar una mayor relevancia y “una mayor autonomía y capacidad de decisión

sobre los contenidos curriculares como estrategia para canalizar temores y potenciar

deseos de cambio” (Álvarez y Romero. 2005: 371).

Otra de las investigaciones que se preocupa por analizar la relación educación rural –

TIC, fue desarrollada en diferentes Municipios del Departamento de Antioquia,

particularmente en los Municipios de Santa Bárbara, Marinilla, Cocorná, Concepción,

Guarne, San Vicente Ferrer y El Peñol.

El objetivo de esta investigación desarrollada por Corrales y Zapata (2013), denominada

Usos de las TIC Digitales en el Contexto Educativo Rural: un Estudio desde la Práctica

Docente de los Maestros del Instituto Regional Coredi en siete municipios del

Departamento de Antioquia durante el año 2013, era analizar el uso que hacen los
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docentes con estas herramientas en el desarrollo de sus prácticas y cómo este uso

favorecía o contribuía a la calidad de la educación.

La investigación desarrollada por Corrales y Zapata (2013), desde la Universidad

Pontificia Bolivariana, puso gran énfasis en la manera en que los docentes hacían uso de

las TIC en sus aulas de clase por medio de la utilización de las diferentes herramientas

presentes en la Web; en este sentido, los autores hicieron un análisis profundo de

variables que influían y posibilitaban la implementación de las TIC en el contexto rural

atendido por dicha Corporación

Así pues, el trabajo en mención rastreó, en primer lugar la conectividad en cada una de

las instituciones del Departamento de Antioquia, identificando los programas que

facilitaban a las instituciones educativas dicha conectividad; esto les permitió realizar una

primera selección de aquellos centros que contaban con un adecuado acceso a internet,

además de tener equipos que facilitaban la misma. Luego de este paso, se realizaron

varias entrevistas a los docentes participantes, de manera que fuera posible identificar su

formación y conocimiento sobre las TIC, además del uso que hacían de estas

herramientas.

Los autores de esta investigación, plantearon varias conclusiones que dan cuenta de su

trabajo; algunas de ellas giran alrededor de las dificultades que tienen las comunidades

para acceder a la Red (la internet), pues la mayoría de puntos de acceso se encuentran

en las instituciones educativas. De igual manera, se logró establecer que, a pesar de

algunas limitaciones en la conectividad, los maestros participantes, hicieron uso de las

TIC hasta donde se lo permiten sus posibilidades, relacionando los contenidos o ejes

temáticos de las Guías de Aprendizaje con el propio acceso a internet; sin embargo, este

acceso sólo se hace a manera de consulta.

Otra investigación que abordó las TIC, su uso y apropiación en el contexto rural, fue

desarrollada en el Departamento del Cesar por Forero (2012) y se titula Interacción de

Estudiantes y Docentes con las TIC en Escuelas Rurales de Valledupar.

Este trabajo investigativo, tenía como propósito fundamental “realizar un estudio sobre

estrategias para el desarrollo de aprendizajes basados en tecnologías educativas, en los
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establecimientos educativos del área rural de Valledupar” (Forero. 2012: 14), para el que

se plantearon objetivos específicos que iban desde la identificación de políticas

nacionales e internacionales relacionadas con la enseñanza en la ruralidad y el uso de

las TIC, pasando por el reconocimiento del perfil de los docentes y los estudiantes del

área rural del Municipio de Valledupar, para finalmente, proponer algunas estrategias de

uso y apropiación de las TIC en el aula de clase.

Este trabajo realizó algunos procesos similares a los que se desarrollan en la presente

investigación, pues parte también de un reconocimiento y diagnóstico de los estudiantes

y los docentes, para plantear posteriormente algunas estrategias que favorezcan el

proceso de enseñanza y de aprendizaje mediado por las TIC; en este sentido, proponen

la realización de encuestas que den cuenta de las características de estos docentes y de

sus estudiantes.

Cabe anotar, que a pesar de tener algunos elementos similares con el trabajo que se

pretende desarrollar, esta investigación se centra más en el análisis que maestros y

estudiantes hacen de las TIC en el aula, sin ocuparse por diseñar cursos o herramientas

que favorezcan el aprendizaje; sin embargo, algunas conclusiones resultan importantes y

trascendentales en esta investigación, ya que sostienen, en una de ellas que “la

información recolectada a partir de este estudio permite afirmar, sin ninguna duda, que

los computadores representarán un punto de apoyo para el desarrollo de los procesos

educativos en las escuelas multigrado” (Forero. 2012: 88).

Ahora bien, en relación con la enseñanza de las Ciencias Naturales y la Educación

Ambiental desde la Escuela Nueva, también se puede identificar un trabajo investigativo

desarrollado en la Facultad de Educación de la Universidad de Antioquia, titulado Análisis

de las Guías de Aprendizaje de Ciencias Naturales del Programa Escuela Nueva: Una

Mirada a la Propuesta de Enseñanza a la Luz de los Retos de Educación en Ciencias.

Este trabajo, desarrollado por Rivera y Correa (2014) buscaba establecer los alcances

que tenían los módulos propuestos por la Fundación Volvamos a la Gente con los retos

que actualmente enfrentan las Ciencias Naturales en el contexto nacional e internacional.

Cabe anotar que esta Fundación, en convenio con la Secretaría de Educación para la

Cultura de Antioquia hace entrega de estas cartillas en las localidades rurales del

Departamento de Antioquia.
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El propósito fundamental de Rivera y Correa (2014), fue “Analizar las guías de

aprendizaje de ciencias naturales del programa de Escuela Nueva, en relación con los

retos de la educación en Ciencias: enseñar ciencias, enseñar sobre las ciencias y

enseñar a hacer ciencias” (Rivera y Correa. 2014: 26), para lo que enfocaron su análisis

en las características del discurso científico presente en las guías de aprendizaje de la

Fundación Escuela Nueva – Volvamos a la Gente; además, de las concepciones

pedagógicas con las que se desarrollan y cómo estas posibilitan el proceso de

aprendizaje.

Una de las principales conclusiones a las que se llegó durante esta investigación, se

refiere al carácter inductivo con el cual están diseñadas estas cartillas, dejando al

maestro como simple trasmisor de contenidos, sin permitirle a él y a sus estudiantes

hacer una reflexión crítica y constructiva sobre el papel de la ciencias, y en particular

sobre las Ciencias Naturales, pues tal y como lo mencionan Rivera y Correa, (2014) su

estudio reivindica la importancia de posturas reflexivas y críticas, “de los profesores y los

estudiantes, frente a los materiales instruccionales, pues estos se han constituido a

través de la historia en fuentes de enseñanza, desde miradas hegemónicas de la ciencia

y del conocimiento científico” (p. 224).

Vale la pena mencionar, que este trabajo investigativo basó su análisis en las guías de

aprendizaje entregadas durante las administraciones gubernamentales de Aníbal Gaviria

y Eugenio Prieto; es decir, a pesar de ser desarrollada en el año 2014, el análisis se

fundamentó en guías entregadas por la Gobernación de Antioquia en años anteriores al

2010; en este sentido, se debe tener presente que posterior a esto; es decir, durante la

Administración del Gobernador Sergio Fajardo fueron dotados con nuevo material los

CER, observándose modificaciones en la forma y contenido de los módulos de

aprendizaje.

Otra investigación que se ocupa por analizar la relación educación rural, TIC y ciencias

naturales, fue desarrollada por Henao (2013) y titulada Desarrollo de estrategias

Metodológicas Basadas en TIC como Apoyo en los Procesos de Enseñanza-Aprendizaje

de las Ciencias Naturales en una Institución Educativa de la Vereda la Torre en el

Municipio de Palmira, en el Departamento del Valle del Cauca.
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El propósito de la investigación, era “desarrollar estrategias metodológicas como la

elaboración de una Unidad Didáctica en la que a través de la mediación de las

Tecnologías de Información y la Comunicación se apoyen los procesos de enseñanza-

aprendizaje en el área de Ciencias Naturales”, (Henao. 2013: 28)

Es así, como la investigación realizada en el Valle del Cauca logró articular la escuela

rural, las Ciencias Naturales, el diseño instruccional y las TIC en la construcción de

Objetos Tecnológicos de Aprendizaje que permitieran mejorar la calidad de los

aprendizajes de los estudiantes, derivándose además algunas conclusiones, como:

 Diseño e implementación del curso en el área de ciencias naturales, allí los

investigadores pudieron observar un mejor desempeño de quienes desarrollaron el

presente curso en relación al grupo control.

 La investigadora logró determinar que el uso de herramientas TIC favorece el

desarrollo de procesos de aprendizaje, en este caso, mejoró el desempeño del grupo

experimental en el tema de reproducción de los seres vivos. (Henao. 2013: 116)

En el contexto internacional aparecen diferentes estudios que se ocupan analizar las

relaciones que se dan entre la educación rural y las TIC; uno de ellos se puede encontrar

en Chile, desarrollada por Barrera (2004) en la Universidad Austral de este país y titulado

Tecnologías de la Información y Desarrollo Rural: una Mirada Reflexiva Sobre el Uso de

Computadores en las Escuelas Básicas Rurales. Estudio de Caso en la Provincia de

Chiloé.

Esta investigación, analizó la apropiación social que hacían las comunidades rurales de

las herramientas TIC, particularmente desde el programa Gubernamental denominado

“Enlaces”. De igual manera, los autores indagaron sobre las percepciones que tenían los

maestros y los estudiantes de este tipo de herramientas en el contexto rural, aunque con

la salvedad, que dicho trabajo no pretendió establecer “las implicancias educativas

concretas -en los procesos de enseñanza y aprendizaje- de la introducción de estas

tecnologías en las aulas” sino, que “por el contrario, pretende reflexionar sobre el uso de

las TIC desde un espectro más amplio, a partir de las potencialidades e interrelaciones

sociales, culturales y para el desarrollo en el medio rural” (Berrera. 2004: 15); es decir,

sus motivaciones eran de tipo socioantropológico, por lo que se centraban analizar e
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interpretar las repercusiones que el uso las TIC traían a los sujetos que habitaban en un

contexto rural.

Una de las conclusiones a las que se llegó en este estudio, tiene que ver con las

implicaciones que tienen las TIC en el desarrollo de las comunidades rurales, planteando

que este tipo de herramientas carecen de neutralidad; es decir, tienen impregnados los

intereses de la sociedad occidental, lo que influye en el discurso que sobre las ciencias

se ofrece a este tipo de comunidades; en este sentido, proponen que las TIC deberían de

ser concebidas sólo como bienes de consumo y pasen a cumplir un rol social, mucho

más determinante en el desarrollo de la sociedad y la cultura.

Otra de las investigaciones que aborda el uso de las TIC en contextos rurales, se

desarrolló en el mismo país, titulada La inserción de las TIC en las Escuelas Rurales

Patagónicas Desde una Perspectiva Intercultural (Caldas. 2010). Esta tesis doctoral,

logró identificar las dificultades académicas, particularmente en idiomas, ciencias y

matemáticas que presentaban los estudiantes de la etnia Mapuche, que actualmente

habitan la Patagonia Chilena, especialmente en la transición de la escuela primaria a la

secundaria.

Esta investigación plantea una hoja de ruta para tratar de dar alternativas que ayuden a

superar las dificultades mencionadas, por lo que se proponen diferentes estrategias y se

construyen postulados teóricos que tratan de dilucidar la relación entre el aprendizaje y el

uso de las TIC, de manera que se puedan mejorar los procesos de enseñanza y de

aprendizaje de este tipo de población.

La investigación concluye que la implementación de las TIC en el aula de clase, debe ser

un proceso en el que participen, no sólo los docentes, sino que vincule activamente a los

estudiantes y las familias, con contenidos pertinentes y apropiados acordes a dicha

población; por lo tanto, la investigación chilena hace énfasis en la necesidad de motivar y

recompensar a los docentes y a la comunidad, para que se apropien de estas estrategias

educativas y tecnológicas.

En los antecedentes también se puede mencionar el trabajo investigativo denominado

Una Laptop por Niño en Escuelas Rurales del Perú: un Análisis de las Barreras y
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Facilitadores, realizado por Laura y Bolívar (2011). Esta investigación hace un análisis

del impacto que ha tenido el programa OLPC en el Perú, cuyo objetivo es la disminución

de la brecha digital existente entre las zonas rurales y las zonas urbanas de este país.

De igual manera, la investigación en mención, pretendía identificar las principales

posibilidades y limitaciones que traía la utilización de herramientas tecnológicas en las

aulas, lo que permitió identificar, como una de las principales dificultades en el éxito de

este programa, el componente docente, pues “al parecer no es suficiente que los

profesores sepan manipular y manejar la tecnología y estén altamente alfabetizados en

esta área” (Laura y Bolívar. 2011: 33). Afirmando además que, “también es fundamental

que estén preparados para integrar las TIC al currículo” (Laura y Bolívar, 2011 p. 33).

Los anteriores planteamientos son trascendentales y pertinentes para la implementación

y desarrollo del presente trabajo, ya que el este debe ser percibido de una manera

amigable y accesible, no sólo por los estudiantes, sino también por los docentes, pues de

estos últimos depende la apropiación y el uso que los niños o niñas hacen de los cursos

y actividades propuestas.

Desde la relación TIC y enseñanza de las Ciencias Naturales, se puede encontrar una

investigación titulada El Uso de las Tic en la Enseñanza de las Ciencias Naturales

realizada por Capuano en la República de Argentina. Esta investigación centró sus

esfuerzos en analizar cómo se utilizan las “TIC en la práctica docente relacionada con

otras disciplinas, en particular con aquellas que conforman el área de las Ciencias

Naturales, en los distintos niveles del sistema educativo” (Capuano. 2011:79).

El autor, a pesar de no hacer un énfasis particular en la educación rural, sí brinda

herramientas que permiten reconocer la importancia y el uso de las TIC en la enseñanza

de las Ciencias Naturales. En este sentido, el investigador realiza una descripción

detallada de la manera en que son usadas las nuevas tecnologías en la enseñanza de

esta área en particular, lo que puede fortalecer el presente trabajo investigativo y ampliar

la visión, construcción e implementación del mismo.

Otra de las investigaciones que abordan la relación TIC y Ciencias Naturales, fue

realizada en España por Saez y Ruíz (2014) titulada La Enseñanza de las Ciencias
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Naturales y Sociales a Través de la Videoconferencia Interactiva. Estudio de Caso en

Educación Primaria. Este trabajo se centró en realizar un estudio sobre el impacto de las

TIC, particularmente de la Video Conferencia Interactiva (VIC) en el proceso de

enseñanza y aprendizaje de las Ciencias Naturales y las Ciencias Sociales en países,

tanto europeos, como latinoamericanos, aunque hizo énfasis en la población rural de la

provincia de Albacete en España.

Es así, como los investigadores plantearon una serie de VCI, cuya construcción fue

inspirada desde el constructivismo, con una duración de entre 10 y 20 minutos por

teleconferencia. Estas actividades, según los autores, tuvieron un “componente

multidisciplinar importante, integrando cuestiones de medio social, como historia, cultura,

tradiciones y costumbres, con medio natural, particularmente el paisaje y clima” (Saez y

Ruíz. 2014: 37), de manera que lograra movilizar procesos de aprendizaje significativos

en los estudiantes.

Este trabajo investigativo tuvo gran impacto, pues los estudiantes mostraron actitudes de

motivación hacia este tipo de actividades, por medio de un comportamiento activo y

entusiasta, con conductas de curiosidad y atracción, lo que facilitó su implementación y

desarrollo. Estas estrategias pueden servir de modelo para implementarla dentro de la

presente investigación, pues sería una iniciativa de comunicación que trascendería

fronteras.

Finalmente, se puede encontrar una de las pocas tesis que abordan los modelos de

enseñanza Instruccional, pues son limitadas las investigaciones de este tipo que se

pueden rastrear en el medio (local, nacional e internacional). Dicha investigación fue

desarrollada por Quintero (2009) en la República Bolivariana de Venezuela y se titula

Diseño e Implementación de Objetos de Aprendizaje Reutilizables Basados en

Estándares de Especificación Como Estrategia de Enseñanza Virtual.

Este trabajo investigativo desarrollado desde la Maestría de Ciencia y Computación de la

Universidad de los Andes, desarrolló una serie de objetos de aprendizaje basados en el

modelo instruccional, lo que la dota de importancia y validez en el desarrollo del presente

trabajo.
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Para desarrollar dicha investigación, los autores indagaron sobre los diferentes modelos

instruccionales que más se acomodaran a las necesidades de su propio trabajo y

contexto, lo que les permitió identificar que existen variedad de modelos instruccionales y

computacionales que permiten reutilizar y migrar a distintas plataformas digitales los

contenidos, debido a la estandarización de los sistemas educacionales y

computacionales.

Como se puede observar en el desarrollo de estos antecedentes, las experiencias

investigativas locales, nacionales e internacionales que tengan puntos de convergencia

con la actual investigación son pocas, lo que da una mayor validez e importancia al

problema que se investiga y a su vez, permite aprovechar los pocos puntos de

articulación de las tesis ya expuestas para ampliar o mejorar la propuesta educativa.

1.2.2 Descripción del problema
La Pedagogía Activa, fundamento de la Escuela Nueva ha propendido por desarrollar

estudiantes autónomos, responsables de su proceso de aprendizaje; lo que en el

contexto de la ruralidad colombiana se hace necesario. Esta situación se ve determinada,

particularmente por factores económicos y de desarrollo social, pues en muchas

ocasiones la presencia estatal se limita a un docente por escuela, quien además, debe

atender la multiplicidad de áreas y de grados que dan cuerpo al plan de estudios de la

educación básica primaria del país.

Esta metodología de educación flexible no es nueva en Colombia, aunque si una de las

piloto en América Latina, pues con un mínimo de recursos ha llevado procesos

educativos a muchos de los rincones más apartados del territorio nacional. Este modelo

tuvo su principal auge en las décadas de los 80´s y los 90´s, pues fue en estos

momentos, donde los educadores recibieron un máximo de capacitación y preparación, lo

que permitió la expansión del mismo. En estas décadas, la metodología de Escuela

Nueva sufre una transformación que consistió en la elaboración de material de apoyo, el

mismo que permitió a los estudiantes tener una ruta para desarrollar un proceso de
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aprendizaje que exigía autonomía y responsabilidad para el cumplimiento del plan de

estudios propuesto1.

Para Zubiria (2008) “la Escuela Nueva realiza una revolución pedagógica comparable por

la realizada por Copérnico en la historia de la física según la analogía utilizada por

Claparede” (p.99), pues cambió la manera en que interactúan en el aula de clase el

maestro y el alumno, ya que como sostiene dicho autor, desde esta perspectiva de

enseñanza, se pasa de una interacción en la que el maestro se encuentra en una

relación horizontal respecto al estudiante, utilizando o acudiendo a herramientas de tipo

conductista como el castigo “en todas sus expresiones” a una relación transaccional, en

la que el estudiante, acompañado de un nivel de autonomía, construye conocimiento.

El aprendizaje autónomo, a pesar de ser novedoso y tener unos objetivos loables, no se

puede considerar la herramienta más eficiente ni la más eficaz, para lograr que los

estudiantes adquieran un mínimo de contenidos que les permitan desenvolverse

adecuadamente en su entorno; sin embargo, los resultados de las evaluaciones

realizadas por el Ministerio de Educación Nacional y el Instituto Colombiano para el

Fomento de la Educación Superior, demuestran la disparidad entre los conocimientos

que posee un estudiante de zona urbana, con un niño que recibe educación bajo el

modelo de educativo rural (Barrera et al. 2012).

Aunque esta dificultad es evidente, no se pueden ignorar tampoco algunos esfuerzos que

desde el Estado se han hecho para cerrar la brecha que existe entre la educación urbana

y la rural, particularmente con el planteamiento y desarrollo de programas encaminados a

la dotación de equipos y materiales tecnológicos para las escuelas públicas del país. Tal

es el caso del programa “Computadores para Educar”, el cual surge a raíz de la visita del

entonces presidente de la República Andrés Pastrana al Estado Canadiense (1998-

2002), donde pudo observar el desarrollo de un programa que dotaba instituciones con

estas herramientas, y que sirvió de inspiración para el Estado colombiano2

1 http://www.escuelanueva.org/portal1/es/quienes-somos/modelo-escuela-nueva-activa/historia-
del-modelo.html
2 http://www.computadoresparaeducar.gov.co/PaginaWeb/index.php/es/nosotros-2/historia
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De igual manera, desde las Administraciones Regionales y Municipales se iniciaron y aún

continúan estos esfuerzos para cerrar la brecha de desigualdad entre los procesos

educativos urbanos y rurales, particularmente en el aspecto tecnológico. En este sentido,

programas tales como: “Antioquia Virtual Siglo XXI”3 iniciado por la Administración del

señor Luis Alfredo Ramos que llevó equipos portátiles y tableros digitales a varios

municipios de Antioquia, luego “Antioquia Digital”4 uno de los programas bandera del

señor Sergio Fajardo (2012-2015), que creó además el programa “Colegios Digitales” en

los pueblos más pequeños y recónditos del territorio antioqueño, y ahora el programa

“Antioquia Territorio Inteligente”5 del que es responsable la Administración del señor

Gobernador Luís Pérez Gutiérrez, quien actualmente es el mandatario departamental.

Las estrategias de gobierno mencionadas anteriormente, fueron parte del plan de

desarrollo de cada una de las administraciones, quienes han propiciado la incorporación

de las TIC en los procesos educativos, por medio de iniciativas de dotación de

infraestructura tecnológica y herramientas de conectividad.

Dichos programas se han encaminado a disminuir aún más esta brecha digital,

entregando equipos en su mayoría a las zonas rurales del departamento, y orientando a

los educadores a prestar un servicio dirigido, no sólo a los estudiantes, sino también a la

comunidad en general, de manera que se puedan articular procesos de educación virtual

diseñados desde las Universidades Regionales con las comunidades que residen en

estas zonas.

Ahora bien, los esfuerzos descritos, particularmente para el cierre de la brecha

tecnológica, aún no rinden sus frutos, pues a pesar de los equipos y de contar con una

adecuada conectividad e infraestructura tecnológica, se puede encontrar en la actualidad

maestros con fuertes temores hacia el abordaje de los procesos educativos desde la

virtualidad, especialmente en zonas rurales, donde muchos de los equipos permanecen

en desuso, por lo que el impacto pretendido en la educación aún no se hace visible. De

3 http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/w3-article-290996.html
4http://www.elcolombiano.com/historico/nace_antioquia_digital_una_red_social_educativa-
FYEC_265990
5 http://antioquia.gov.co/index.php/component/k2/item/353-antioquia,-territorio-inteligente



18 Título

igual manera, se puede afirmar que, la poca capacitación de los educadores para asumir

e incorporar estas herramientas a su labor, ha sido uno de los grandes problemas para

su implementación.

Es así como se considera que las herramientas tecnológicas deben ir acompañadas de

programas que ayuden al maestro a reconocer la importancia de su implementación a la

vez que permitan al estudiante sacar el mejor de los provechos, pues las TIC se han

convertido en herramientas exclusivas para la interacción social y la consulta esporádica

de contenidos, dejando de lado la construcción y uso de programas diseñados,

secuenciados y pensados para el apoyo de la labor docente, particularmente como

recursos didácticos y evaluativos, relegando los beneficios que aporta la interactividad,

es decir, la obtención de estímulos en tiempo real, pues esto podría permitirle a los

estudiantes un monitoreo constante de su proceso de aprendizaje.

En la actualidad, además de las herramientas tecnológicas con las que cuentan las

escuelas y las plataformas de búsqueda que comúnmente son utilizadas por diferentes

instituciones educativas, existen una multiplicidad de herramientas que permiten

intencionar y direccionar el proceso educativo; una de ellas son las plataformas LMS,

particularmente, la herramienta educativa MOODLE, la cual permite la incorporación y

recopilación de información, de manera se use para desarrollar procesos educativos que

tengan un impacto dentro de los procesos de enseñanza y de aprendizaje, además de

facilitar la labor del docente y fortalecer en los estudiantes la incorporación y puesta en

práctica de contenidos aprendidos.

Algunos de los ejemplos más exitosos en la implementación y apropiación de este tipo de

plataformas, se puede observar en los cursos realizados por diferentes actores de la

educación, particularmente las Universidades, quienes obteniendo un máximo provecho

de dicha virtualidad, han diseñado cursos 100% digitales que facilitan el acceso de sus

estudiantes, en especial aquellos que se encuentran en regiones distantes. Al igual que

las universidades, se pueden encontrar en el mercado educativo, cursos de preparación

para el ascenso de los educadores, otros desde colegios, en su mayoría privados, que

buscan mantener en contacto al estudiante y a la familia con los contenidos académicos.
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La plataforma Moodle y el recurso educativo Exelearning, aplicados al contexto educativo

rural son beneficiosos para los estudiantes, pues se cuenta con el antecedente del

trabajo autónomo que posibilita la metodología de Escuela Nueva; de igual manera, el

diseño de los materiales para este modelo educativo posee características que permiten

articular de forma sencilla los contenidos de las cartillas con recursos digitales, como

juegos, videos, textos, entre otros, que le faciliten al estudiante la aplicación y

profundización en los temas propuestos.

Así pues, el presente trabajo busca diseñar una propuesta educativa desde algunos

ambientes digitales, por medio del diseño de un curso virtual en el área de Ciencias

Naturales y Educación Ambiental para los estudiantes de quinto grado de la IE San Luis

Gonzaga – Sección Joaquín Jiménez Sepúlveda del municipio de Copacabana,

recopilando enlaces desde diferentes servidores educativos, de manera que sean

articulados a los módulos de aprendizaje de Escuela Nueva.

1.2.3 Formulación de la pregunta
La metodología de Escuela Nueva en los últimos años se ha visto influenciada por las

Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), lo que ha permitido una mayor

apertura de los maestros y los estudiantes de las zonas apartadas del país a un contexto

más globalizado, acercándolos, no sólo a nuevos paradigmas sociales, sino también

científicos; particularmente en el área de las Ciencias Naturales y la Educación

Ambiental, ya que las transformaciones del planeta y de las especies de flora y fauna que

lo habitan, están obligando a los seres humanos a cambiar los paradigmas tradicionales

desde los que se ha percibido el mundo a lo largo de la historia; en este sentido, la

metodología de Escuela Nueva, articulada a las TIC, ofrece la posibilidad, tanto a

maestros como estudiantes, de mejorar su relación con el planeta, reconociendo la

diversidad del entorno, más allá del contexto propio.

Es así, como retomando un modelo instruccional en particular, cuya relación estrecha

con la metodología de Escuela Nueva permite la articulación de las Ciencias Naturales y

la Educación Ambiental y las TIC, se pretende dar respuesta a la siguiente pregunta de

investigación: ¿Cuáles elementos pedagógicos y didácticos se deben tener en cuenta

desde el Modelo Instruccional ASSURE para planear y desarrollar un curso digital, que
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sirva como complemento a los módulos de aprendizaje de la Fundación Escuela Nueva

Volvamos a la Gente en el área de Ciencias Naturales y Educación Ambiental en el grado

quinto?
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1.3 Justificación
La presente propuesta investigativa, surge a raíz de la experiencia, las dificultades y

limitaciones a las que se vio enfrentado el investigador de esta tesis con la metodología

de Escuela Nueva. Debido a que al llegar al Centro Educativo Rural CER el maestro

evidenció una metodología de educación flexible que no daba respuesta a las

características de los estudiantes; además, fueron notorias las carencias en el proceso

educativo ya que el grupo no presentaba el desempeño esperado en las diferentes

pruebas, tanto internas, como externas.

Algunas de las limitaciones observadas durante estos primeros años de docencia fueron:

 En primer lugar, la relación estudiante – maestro en términos técnicos estaba

desfasada, pues un sólo maestro debía atender cerca de 52 niños, la gran

mayoría en los grados; preescolar y primero, quienes por estar iniciando su

proceso educativo requieren de un mayor acompañamiento del educador.

 Esta cantidad de estudiantes por varios años, influyó de manera negativa en el

proceso educativo de aquellos niños que estaban en grados superiores, pues

tenían dificultades en lectura y escritura, lo que limitaba aún más su desempeño

académico y escolar. Cabe resaltar que era grande el número de niños y niñas

que aún no habían accedido al código escrito de manera formal, por lo que su

desempeño en las demás áreas del conocimiento se veía afectado.

 Otro aspecto, este con un carácter más objetivo, era el desempeño de los

estudiantes en pruebas externas, particularmente en las pruebas saber, aplicadas

a niños y niñas de los grados tercero y quinto, pues se evidenciaba que casi la

totalidad de los estudiantes estaban ubicados en una categoría insuficiente, lo

que reflejaba de alguna manera las dificultades en el acceso a los aprendizajes

esperados para cada uno de estos grados.

Ahora bien, a pesar de estas limitaciones, la Institución Educativa contaba con

computadores, que permitían utilizar de manera tímida la tecnología, pero con

dificultades en el acceso a la internet, ya que la conectividad era deficiente, por lo que el
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uso de estas herramientas era por medio de programas y software instalados en cada

uno de los equipos.

Es así como se inicia con el uso de herramientas multimediales para la enseñanza de la

escritura y la lectura, particularmente con el uso del software “Aprendiendo a leer con

Pipo”, con el que se buscaba acercar de una manera amigable a los estudiantes del

grado primero hacia la apropiación y el fortalecimiento de los procesos lectoescriturales A

pesar de que el método “Aprendiendo a leer con Pipo” plantea la lectoescritura de una

manera tradicional, este fue complementado con lecturas en voz alta, presentación de

videos tomados de Youtube referentes a los temas trabajados en las guías y otras

actividades de promoción de la lectura, las mismas que permitieran la articulación de

diferentes estrategias y medios de aprendizaje.

De igual manera, fueron instalados en los computadores de ese entonces, como se

mencionó en uno de los apartados anteriores, programas que trabajaban bajo el software

Jclic; un software educativo de origen español, que permitió a los estudiantes la puesta

en práctica de sus conocimientos, de manera interactiva y con retroalimentación

inmediata.

Con el programa Jclic, los estudiantes ingresaban con una actitud de repaso y evaluación

en diferentes temas y contenidos; sin embargo, la interacción con este software requería

un acompañamiento permanente del educador, pues había que buscar la carpeta en la

que estaba alojado el programa, además de saber exactamente el nombre del archivo y

los contenidos del mismo, esta situación limitaba la autonomía de los alumnos en el

estudio de contenidos digitales.

Durante el año 2012, se trabajó bajo la modalidad descrita anteriormente y se

complementó con la búsqueda de herramientas tecnológicas y metodológicas que

permitieran una mejor organización y recopilación de los materiales de estudio de los

estudiantes. Luego de buscar e indagar sobre las mejores estrategias para lograr un

adecuado uso de las Tecnologías de la Comunicación y la Información, se tomó como

ejemplo una de las experiencias desarrollada por la Gobernación de Antioquia con la

plataforma evaluativa denominada Level Plus; esta plataforma buscaba que los
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estudiantes evaluaran constantemente, y con una respuesta inmediata, su desempeño

en las 4 áreas fundamentales.

Esta herramienta educativa implementada en la sede anexa la Comba, de una I.E.

ubicada en el Municipio de Santo Domingo - Antioquia, en la cual tuvo sus inicios la

propuesta, fue el fruto de varios intentos, como se mencionó con anterioridad, de brindar

a los estudiantes una herramienta ágil y sencilla para abordar y apoyar el trabajo

desarrollado en las guías de aprendizaje desde la metodología de Escuela Nueva en el

Departamento de Antioquia. Cabe anotar, que una de las primeras estrategias, con las

que se pretendió recopilar la información de apoyo a este trabajo en las guías, fue por

medio de un blog; sin embargo, este no ofrecía las ventajas observadas en la plataforma

Level Plus y su matriz, la plataforma Moodle.

En este sentido y, a raíz de la necesidad de mejorar los procesos educativos y consolidar

la apropiación de las TIC en la Institución Educativa Rural (IER) Porcesito, nació como

estrategia en el trabajo dentro del aula de clase, el uso del computador, aprovechando

las mejoras en la conectividad y las bondades ofrecidas por la plataforma Moodle, lo que

permitió articular programas que ayudaban, no sólo al maestro a mejorar sus prácticas de

enseñanza, sino que permitió también al estudiante mejorar su desempeño, uso y

apropiación de este recursos en su aprendizaje, favoreciendo así el proceso educativo y,

en consiguiente, la calidad del mismo.

Esta plataforma en particular, aplicada al contexto educativo de la ruralidad trae consigo

grandes ventajas, pues se cuenta con el antecedente del trabajo autónomo de los

estudiantes que aporta la metodología de Escuela Nueva; de igual manera, el diseño de

los materiales educativos para este modelo posee características que permiten articular

de una manera sencilla las cartillas con contenidos digitales, como juegos, videos, textos,

entre otros, que faciliten al estudiante la aplicación y profundización en los temas

propuestos.

En este sentido, en el año 2013 se inició con la incorporación de herramientas desde

servidores que actualmente ofrecen sus contenidos para el fortalecimiento de procesos

educativos, como es el caso de la Junta de Andalucía, Educ.ar, Intel, Antioquia Digital,
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Colombia Aprende y Jclick, entre otros, de manera que se aprovechara la experiencia de

estos servidores en el tema educativo.

En el año 2014 se surte un traslado del docente líder de este proyecto, a la IE San Luís

Gonzaga del Municipio de Copacabana, en el que se continúa con el uso de la

plataforma LMS tipo Moodle, pues se contaba, no sólo con la experiencia, sino también

con los recursos de infraestructura tecnológica que hicieron posible la réplica de la

estrategia con los niños y niñas de la sección rural Joaquín Jiménez Sepúlveda,

perteneciente a dicha Institución.

Ahora bien, este proceso evolutivo del uso de las TIC articuladas a la metodología de

escuela, ha brindado experiencias gratificantes, tanto para el docente como para los

estudiantes participantes, ya que les ha permitido asumir el aprendizaje de una manera

más motivante y llamativa, lo que se ha visto reflejado en las pruebas externas a las que

se han enfrentado, pues ya no se ubican en niveles insuficientes, sino que los niños

evaluados en estos grados han pasado a niveles mínimos y satisfactorios.

Este elemento ha servido de insumo para plantear la creación de un curso en el área de

Ciencias Naturales y Educación Ambiental para el grado quinto, que tenga un carácter

más riguroso en su diseño, acudiendo a los planteamientos de aquellos teóricos que han

propuesto el qué y el cómo enseñar con este tipo de recursos tecnológicos, de manera

que se logre un mayor impacto en el proceso de aprendizaje y, que el proceso en la

implementación del mismo, sirva de insumo para crear o replicar la experiencia en todas

y cada una de las áreas del currículo escolar.

Con este panorama, el actual proceso de investigación pretende la implementación de un

curso que permita abordar de manera interactiva, los ejes temáticos propuestos en las

guías de aprendizaje para la metodología de Escuela Nueva, pues como se mencionó

anteriormente, dicha plataforma permite la articulación entre las cartillas de aprendizaje y

facilita la incorporación de contenidos educativos que circulan en la red, facilitando la

recopilación de los mismos, de manera que se pongan a disposición de los estudiantes

para su proceso formativo.
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1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General
Diseñar una propuesta didáctica desde el modelo instruccional ASSURE que articule

algunos ambientes virtuales de aprendizaje a la metodología de Escuela Nueva en la IE

San Luis Gonzaga – Sección Joaquín Jiménez Sepúlveda del Municipio de Copacabana,

particularmente en el área de Ciencias Naturales y Educación Ambiental del grado

Quinto.

1.4.2 Objetivos específicos
 Identificar las principales limitaciones que tienen algunos educadores al momento

de desarrollar los ejes temáticos planteados desde el área de Ciencias Naturales

y Educación Ambiental del grado quinto en la metodología de Escuela Nueva.

 Identificar las principales necesidades, intereses y características de aprendizaje

de los niños y niñas del grado quinto de la IE San Luís Gonzaga Sección Joaquín

Jiménez Sepúlveda, de manera que se puedan establecer las estrategias de

enseñanza digital más apropiados para los estudiantes.

 Diseñar un curso virtual desde los planteamientos del modelo ASSURE, en el

área de Ciencias Naturales y Educación Ambiental para el grado Quinto, que sirva

como apoyo y complementariedad a los módulos de Escuela Nueva de la

Fundación Volvamos a la Gente.

 Aplicar algunas de las actividades digitales propuestas con los estudiantes del

grado quinto de la IE San Luís Gonzaga sección Joaquín Jiménez Sepúlveda,

identificando las posibilidades y limitaciones en el acceso y la navegación de los

alumnos con cada uno de los recursos planteados.

 Evaluar la percepción de los estudiantes en algunas de las actividades didácticas

planteadas, por medio de un estudio de caso con los niños y niñas del grado

quinto de la escuela rural Joaquín Jiménez Sepúlveda.





2.Marco referencial

2.1 Marco teórico

2.1.1Modelos instruccionales: Modelo ASSURE y Modelo
Instruccional Ecléctico.

En el siguiente marco teórico, se presentarán los elementos teóricos que darán soporte al

proyecto; por lo que este escrito se desarrollará de la siguiente manera: Primero, se

resaltará el propósito del trabajo, reconociendo la pertinencia del mismo al ser articulado

con la metodología de Escuela Nueva, luego se abordarán los modelos instruccionales

ASSURE y Gagné y Dick, sus concepciones de aprendizaje y las posibilidades como

recursos de enseñanza, particularmente desde las nuevas tecnologías de la información

y la comunicación.

Es preciso señalar que el presente trabajo pretende servir como complemento a las guías

de enseñanza de Escuela Nueva de la Fundación Volvamos a la Gente, particularmente

para el grado quinto de primaria, por medio del diseño de guías virtuales en una

plataforma LMS tipo MOODLE. En este sentido, se aprovecharán las posibilidades que

brinda la metodología de Escuela Nueva, particularmente en lo que se refiere a la

autonomía del estudiante y la responsabilidad en su proceso de aprendizaje.

Cabe anotar que el presente proyecto no pretende, de ninguna manera, cambiar los

contenidos o ejes temáticos planteados desde las cartillas; en este caso, para el área de

Ciencias Naturales y Educación Ambiental en grado quinto, por el contrario, la

herramienta didáctica pretende ofrecer otra estrategia de enseñanza y de aprendizaje, de

manera que sirva como recurso adicional para aquellas escuelas rurales que no cuentan

con algunas herramientas de laboratorio que permitan un adecuado acceso a los

conceptos y contenidos planteados en las guías, por lo que podrían utilizar como
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alternativa los computadores, los software educativos y la internet como vehículo para la

enseñanza y el aprendizaje.

Una de las teorías instruccionales que sustentarán el presente trabajo, se denomina

modelo instruccional ASSURE. Este modelo, de corte constructivista, concibe el

aprendizaje como una construcción que se da por medio de la relación del sujeto, su

entorno y las posibilidades de este le brinda. Es así como se puede encontrar, una

amplia relación entre los planteamientos sobre el aprendizaje desde el modelo ASSURE

y la metodología de Escuela Nueva, pues ambos parten desde una concepción

constructivista del proceso formativo, en la que el estudiante es reconocido como actor

principal y, en el que el proceso de aprendizaje se encuentra influenciado por la relación

que este establece con sus pares y su entorno.

Otra de las teorías instruccionales que se incorporará al presente trabajo, recibe el

nombre de modelo instruccional ecléctico, diseñado por el psicólogo estadounidense

Robert Gagné, este teórico explica el proceso de aprendizaje desde las teorías del

procesamiento de la información, describiéndolo con base a cinco categorías

denominadas capacidades humanas, las cuales son: “habilidades intelectuales,

estrategias cognitivas, información verbal, destrezas motoras y actitudes” (Gutiérrez,

1989. P: 153); sin embargo, es necesario aclarar que será la concepción de aprendizaje

de tipo constructivista planteada desde el modelo ASSURE la que delimitará el desarrollo

de este trabajo.

Es de resaltar, que aunque el aprendizaje y su concepción cumplen un papel

fundamental en este trabajo, es la enseñanza la principal preocupación de la presente

investigación. En este sentido, se ha acudido a la instrucción como herramienta de

organización del acto educativo, pues como sostiene Banqueto y Cervera (1995) citando

a Gagné y Briggs (1992) “la razón fundamental para planificar la enseñanza es hacer

posible la consecución de un cierto conjunto de objetivos de aprendizaje” (p.10), por lo

que se retomarán los planteamientos que sobre este tema ofrecen, tanto el modelo

ASSURE, como el modelo instruccional de Gagné.

Ahora bien, el modelo ASSURE, el cual da soporte teórico a la enseñanza dentro del

presente trabajo, es reconocido
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“como un marco conceptual y comunicacional apropiado para guiar, dirigir,

administrar y evaluar procesos instruccionales en línea de alta calidad académica.

La aplicación del modelo no requiere una alta experticia de los docentes en

teorías de diseño instruccional. Tampoco se requiere de inversiones elevadas en

recursos administrativos o tecnológicos” (Dávila y Pérez. 2007: 84).

Desde esta perspectiva, dicho modelo ofrece diferentes posibilidades para la

implementación del curso en mención, ya que le permite al docente o facilitador la

organización de la planeación, reconociendo los diferentes momentos del acto de

enseñanza y aprendizaje.

En este sentido, es necesario reconocer las posibilidades que el modelo ASSURE ofrece

a la educación, desde la virtualidad, pues como sostiene Lima (2010) este tipo de

enseñanza le permite a maestros o facilitadores la posibilidad de mejorar los ambientes

de aprendizaje para sus estudiantes; a la vez que permite en ellos mismos una mejor

apropiación y uso de las tecnologías de la información y la comunicación, lo que en la era

actual, se percibe como un compromiso con el cambio.

Este modelo plantea seis procedimientos para el diseño instruccional, los cuales tienen

en cuenta las características sociales, culturales y económicas de los estudiantes, sus

ritmos de aprendizaje, sus intereses y sus necesidades; propone además el

planteamiento de objetivos de aprendizaje acordes a las características de los

estudiantes; además de un proceso de evaluación y retroalimentación constante y

continuo, enmarcándolo dentro de una corriente en la que el proceso evaluativo se

percibe de manera más formativo.

De igual manera, dentro del presente trabajo se incorporarán los planteamientos que

desde la instrucción realiza Gagné, cuyos planteamientos se encuentran incluidos de

manera integral en el modelo ASSURE, tal y como lo sostiene Belloch (2013) “Heinich,

Molenda, Russell y Smaldino (1993) desarrollaron el modelo ASSURE incorporando los

eventos de instrucción de Robert Gagné para asegurar el uso efectivo de los medios en

la instrucción” (p. 6). En este sentido, el modelo ASSURE se presenta mucho más amplio

y completo, pues al incorporar dos teorías del aprendizaje, brinda la posibilidad de
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reconocer la multiplicidad de formas y maneras en que se puede acceder al

conocimiento.

Desde el modelo instruccional ecléctico descrito por Gagné, se retomarán los nueve

eventos de instrucción que el autor considera necesarios para que se dé un proceso de

aprendizaje. Estos eventos buscan, en primera medida, ganar la atención de los

estudiantes e informar los objetivos de aprendizaje, para realizar un proceso de

activación de saberes previos. De igual manera, Gagné da especial importancia a la

presentación de material nuevo; es decir, un material diferente al que se encuentran

acostumbrados, en este caso, los módulos digitales que complementarían las cartillas de

enseñanza.

Así mismo, el autor propone guiar el proceso de aprendizaje; es decir, orientar de manera

clara al estudiante en su proceso formativo, estrategia similar a la que se encuentran

acostumbrados desde las cartillas de Escuela Nueva. Para finalizar, se plantean 4

eventos de instrucción en los que, primero, se suscita el rendimiento individual del

estudiante en diferentes situaciones problemáticas teniendo presente siempre la

retroalimentación y la evaluación formativa; sólo así, se favorecerá la apropiación de los

conceptos y contenidos propuestos.

En este sentido, esta propuesta plantea articular ambos modelos instruccionales dentro

de las guías de aprendizaje digitales, cuya elaboración se realizará retomando

herramientas multimediales abiertas al público, como juegos online, enlaces, videos,

entre otros, facilitando la articulación con cada tema, de manera que fortalezcan y

complementen la metodología desarrollada a través de las cartillas de Escuela Nueva.

Para cumplir este propósito, se desarrollará una estructura de planeación que contenga

los elementos propuestos por los dos modelos, uno general, desde el modelo ASSURE,

en el que se describan las características y particularidades del estudiante y su contexto,

y otro que retome el proceso de instrucción como tal desde el modelo ecléctico; este

segundo elemento permitirá a los estudiantes mayor autonomía en el desarrollo de su

propio aprendizaje, debido a que la estructura de las guías digitales, poseen cierto nivel

de similitud a la estructura de las cartillas de Escuela Nueva; es decir, actividades que

abordan diferentes momentos del aprendizaje. Estas guías se desarrollarán dentro de
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una plataforma LMS denominada Moodle, la cual, como se mencionó con anterioridad,

busca articular las tecnologías de la información y la comunicación con los objetivos de

aprendizaje propuestos para el grado quinto, permitiendo una mayor interacción y

profundización en los ejes temáticos y conceptuales planteados desde las cartillas de

Escuela Nueva.

Esta estrategia permitirá además, favorecer la motivación de los estudiantes y la

aplicación de lo que se aprende en cada una de las guías, con un mayor nivel de

contextualización, por lo que se tendrán presentes, tanto los materiales ofrecidos por la

Web, como la pertinencia de los mismos, de acuerdo a las características de aprendizaje

observadas en los estudiantes, por lo tanto se presentarán contenidos que tienen en

cuenta los diferentes canales de aprendizaje, siendo necesario además del uso de las

cartillas, material audiovisual, mucho más interactivo y llamativo para los estudiantes.

Es así como se realizará una planeación para cada una de las guías presentadas por la

cartilla de Ciencias Naturales para el grado quinto, de manera que se retomen e

incorporen las propuestas de cada modelo instruccional, por medio de encuestas,

identificación de características de los estudiantes, de sus ritmos de aprendizaje,

desarrollando cada uno de los procedimientos contemplados en el modelo ASSURE y los

nueve eventos de instrucción de Gagné; todo esto, desde las posibilidades que ofrecen

las tecnologías de la información y la comunicación al ser articuladas con la

metodologías de Escuela Nueva, particularmente en el área en mención, ya que desde

los mismos lineamientos curriculares del Ministerio de Educación Nacional, se proponen

como uno de los referentes epistemológicos y filosóficos la articulación de la ciencia y la

tecnología, lo cual entra en evidencia en el presente proyecto, debido a que ambos se

relacionan y se complementan.

En este sentido, el proceso instruccional propuesto desde la plataforma educativa, busca

que el estudiante se acerque, a las ciencias naturales, no sólo desde las estrategias

presentadas en las cartillas; sino también, que tenga a la mano recursos digitales propios

de las herramientas para la información y la comunicación, pues este tipo de

instrumentos ofrecen la posibilidad de articular los conocimientos del mundo real desde

contenidos digitales, ampliando los canales por los que se percibe la información e

influenciando de manera directa el proceso de aprendizaje.



32 Título de la tesis o trabajo de investigación

Desde esta perspectiva, los estudiantes pueden reproducir la realidad del mundo que les

rodea por medio de múltiples contenidos digitales, por ejemplo la simulación en el uso del

microscopio, en cuyo caso el alumno podrá identificar, no sólo cómo funciona y cómo se

usa este aparato, sino también reconocer el mundo de las células, su estructura y

funcionamiento, además de la importancia que esta tiene para la vida del planeta, lo que

facilitará la apropiación y asimilación de los aprendizajes propuestos.

Esto mismo sucede por ejemplo con la unidad en la que se aborda el estudio de la tierra

y el universo, ya que, desde la enseñanza mediada por las TIC, el estudiante podrá

simular, no sólo el funcionamiento interno y externo del planeta, sus capas, sus recursos

naturales, entre otros; sino también su articulación con el sistema solar y el universo,

reconociendo de manera más sencilla el proceso de interrelación constante entre unos y

otros desde elemento tan simples como la energía y la materia.

De igual manera, al estudiar temas como el sistema nervioso o endocrino, el estudiante

podrá explorar por medio de videos y actividades articuladas a la plataforma, el

funcionamiento de cada uno de estos sistemas, reconociendo a la vez la importancia que

tienen en el proceso de desarrollo de los seres humanos. Con estos temas en particular,

se busca que el estudiante comprenda su propio proceso de crecimiento y maduración

hormonal y cognitiva, debido a que se encuentra en una etapa transitoria entre la niñez y

la adolescencia, lo que implica que los recursos que se presentarán para posibilitar estos

aprendizajes deben gozar de un nivel de pertinencia, de tal manera que el alumno pueda

establecer relaciones más sencillas entre su desarrollo y el de los personajes que

aparecen en dichos recursos.

Finalmente, es preciso señalar la pertinencia que la articulación entre cartillas y guías

digitales permite al modelo de Escuela Nueva, ya que ambos recursos perciben al

estudiante como actor principal, en el que se reconoce autonomía y responsabilidad. De

igual manera, esta articulación facilita la comprensión de los contenidos científicos

planteados en los párrafos anteriores, pues en el caso de las guías digitales, el proceso

de instrucción está planteado desde una estructura similar a la de las cartillas, en la que

se proponen actividades de lectura, audiovisuales e interactivas, que brindan un feed

back o proceso de retroalimentación inmediato, permitiendo un mayor autocontrol del
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proceso de aprendizaje al estudiante, además de mayor variedad en los recursos que los

acercarán al conocimiento.

2.2 Marco conceptual
El marco conceptual que dará soporte al presente proyecto, retoma los ejes temáticos

planteados desde las cartillas de Escuela Nueva para la enseñanza de las ciencias

naturales y la educación ambiental del grado quinto. En dicha cartilla se plantean

diferentes conceptos que sirven, en primera medida, como compilado de los elementos

vistos por los estudiantes durante toda la primaria; a la vez que facilitan la articulación de

estos conceptos con los contenidos de enseñanza propuestos para la básica secundaria

y la educación media.

En este sentido, en los siguientes párrafos se describirán los ejes temáticos planteados

para el grado quinto, no sólo para la metodología de Escuela Nueva, sino también para la

escuela graduada, ya que ambos deben seguir las orientaciones emanadas desde el

Ministerio de Educación Nacional; particularmente desde los estándares, las

competencias, los lineamientos curriculares y los derechos básicos de aprendizaje67.

Es así, como desde el presente trabajo se busca desarrollar cada una de las 4 unidades

planteadas en los módulos de Escuela Nueva, las cuales hacen un recorrido por temas

como la célula y su importancia como unidad estructural básica para la vida; el sistema
nervioso y el sistema endocrino; el planeta tierra, su composición y sus recursos

naturales y finalmente el universo: materia y energía.

Ahora bien, es importante reconocer la importancia que cada uno de estos temas ofrece

al desarrollo del pensamiento científico de los estudiantes, porque se permean diferentes

campos disciplinares, como la Medicina, la Biología, la Química y la Física. Cabe anotar,

que conforme se vayan presentando cada uno de los temas propuestos desde las

cartillas de Escuela Nueva, se describirá su relación con cada campo disciplinar

6 Derechos Básicos de Aprendizaje en Ciencias Naturales:
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/micrositios/1752/articles-349446_genera_dba.pdf
7 Lineamientos Curriculares Ciencias Naturales y Educación Ambiental:
http://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-339975_recurso_5.pdf
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específico, de manera que se pueda reconocer la importancia y la necesidad dentro del

currículo escolar.

En la primera unidad de las cartillas de la Fundación Escuela Nueva, Volvamos a la

Gente, aparece el tema de la célula. Dicho tema es trascendental dentro del proceso de

enseñanza, ya que les permite a los estudiantes reconocer la estructura básica de la vida

en el planeta; es decir, identificar de qué están hechos cada uno de los seres vivos que

ellos conocen. El concepto de célula es particularmente reciente, debido a que fue sólo

durante mediados del siglo XIX que aparece dentro de la comunidad científica como

producto de múltiples observaciones que partieron desde la botánica y la zoología. Como

resultado de estas investigaciones surge la teoría celular, la cual plantea que las células

son unidades de origen, estructura y función, con capacidad de perpetuarse; es decir,

son materia, pero materia viva.

Los trabajos investigativos sobre la célula han sido de vital importancia para el desarrollo

de diferentes áreas, particularmente desde el ámbito de la salud. Desde esta perspectiva,

se puede observar la vigencia que tiene la comprensión de la célula, ya que al ser la

base estructural de los seres vivos, es considerada como objeto de estudio de disciplinas

como la medicina, la microbiología, la inmunología, entre otras, las cuales durante el

transcurso de los años han desenmarañado por completo, no sólo la composición de los

seres vivos, sino de la misma célula, lo que ha permitido la elaboración de una

multiplicidad de terapias y tratamientos para favorecer la salud de los seres humanos.

Luego de la unidad de la célula, se plantea como siguiente eje temático el estudio de dos

sistemas de trascendental importancia dentro del proceso de desarrollo y maduración

hormonal y cognitiva del ser humano; estos sistemas son: el sistema endocrino y el

sistema nervioso.

El estudio de estos dos sistemas cobra relevancia dentro del currículo escolar, debido a

que permite a los estudiantes reconocer e identificar su propio proceso de desarrollo

hormonal y neurológico, que es de suma importancia debido a la edad y características

de desarrollo de los niños y niñas en el grado quinto, pues se encuentran en una etapa

de transición entre la niñez y la adolescencia, teniendo en cuenta los cambios físicos y

fisiológicos que esto implica.
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Desde el campo profesional y científico, ambos temas están enmarcados en disciplinas

como la medicina y la psicología, particularmente en áreas como la endocrinología, la

neurología y la neuropsicología, cuya relevancia e importancia para la humanidad ha ido

aumentando con el paso de los años, gracias a las recientes investigaciones, que han

logrado reconocer al ser humano como un sujeto que no se reduce a funciones simples y

vitales como respirar, alimentarse y reproducirse; sino que posee características que lo

hacen diferente al resto de los demás animales, entre ellas la inteligencia, la cual tiene

una correspondencia directa, no sólo con el tamaño del  cerebro, sino con la relación que

este logra establecer con todo el conjunto de órganos del sistema nervioso.

Desde el ámbito de la endocrinología, los seres humanos han logrado identificar la

importancia que cumplen las hormonas en el desarrollo de procesos bioquímicos en el

organismo. En este sentido, se ha podido evidenciar la influencia que este sistema posee

para los procesos neurológicos, de crecimiento y reproducción, que ha permitido ampliar

los horizontes del conocimiento y mejorar la comprensión del funcionamiento del cuerpo.

Las unidades tres y cuatro poseen una relación intrínseca, ya que se plantea el estudio

del planeta y sus recursos naturales como punto de partida para la comprensión del

universo. Desde esta perspectiva, se propone en primera medida que el estudiante logre

identificar la biodiversidad que caracteriza a la tierra; sus recursos naturales, sus

ecosistemas y la sinergia entre unos y otros; es decir, la relación que se da entre factores

bióticos y abióticos para posibilitar la vida.

Luego de que los estudiantes reconozcan las características del planeta e identifiquen las

condiciones que favorecen la vida, se plantea desde los ejes temáticos un salto al

universo, en el que comienzan a aparecer conceptos que atravesarán todo su proceso

educativo hasta el grado once, pues aparecen nuevos elementos que se irán

incorporando paulatinamente dentro de su currículo, como materia, energía, gravedad,

movimiento, entre otros; lo cual supone un cambio drástico en la forma de concebir las

ciencias naturales.

Estos dos temas son importantes dentro del desarrollo de la humanidad, lo que ha

permitido, por una parte, reconocer el planeta, sus características y particularidades, y

situarlo; hasta ahora, en un lugar especial en el universo, pues al parecer es el único
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planeta capaz de albergar vida. De igual manera, el estudio del universo supone la

incursión de la física, área cuya importancia para la humanidad ha sido trascendental,

pues ha permitido una evolución del pensamiento filosófico y religioso, planteando

Nuevas preguntas sobre el origen y destino de la humanidad.

En el anexo A, figura una tabla en la que se relacionan las diferentes unidades y temas

presentes en la cartilla de Ciencias Naturales y Educación Ambiental para el grado quinto

desde la metodología de Escuela Nueva.

2.3 Marco legal
En la siguiente tabla, se relacionan las diferentes Leyes, Decretos, Resoluciones y

Circulares que dan fundamento a la metodología de escuela Nueva en el contexto

nacional y regional.

Tabla 2-1: Marco legal relacionado con la metodología de Escuela Nueva.

Nombre y
Fecha

Descripción de la norma Descripción Artículos que se
relacionan y su contenido

Constitución
Nacional de
Colombia de
1991

Principal conjunto de reglas

que rige nuestro

comportamiento como

ciudadanos, en aras de

garantizar el bienestar y la paz

de todos los colombianos.

En el artículo 67 aparece la educación

como derecho de la persona y servicio

público.

Ley General
de Educación
(ley 115 de
1994)

Una de las principales leyes

que rige el servicio educativo

público y privado de Colombia

desde lo administrativo y

curricular, con el propósito de

formar los ciudadanos que

requiere el país.

En el artículo 54 aparece la primera

mención a la educación rural en esta

ley, en la cual se orienta al estado a

brindar programas de atención en

educación no formal, particularmente

a las personas adultas.

El capítulo 4 de dicha ley, aborda de

manera extensa el tema de la

educación rural y campesina, con lo

que se busca dar desarrollo integral a
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los artículos 64 y 65 de la Constitución

Nacional.

Decreto 1490
de 1990
Por el cual se
adopta la
metodología
Escuela
Nueva y se
dictan otras
disposiciones
.

Único decreto a nivel nacional

que se refiere única y

exclusivamente a la

metodología de Escuela

Nueva.

En este decreto se dibuja un derrotero

para la estructuración del programa de

Escuela Nueva a nivel nacional,

brindando orientaciones precisas a la

Secretaría de Educación, para que

implementen acciones encaminadas a

la adopción de dicha metodología.

Decreto 1860
de 1994
Por el cual se
reglamenta
parcialmente
la Ley 115 de
1994, en los
aspectos
pedagógicos
y
organizativos
generales.

En este decreto se reglamenta

el sistema educativo nacional

a nivel administrativo y

curricular; se describen los

niveles y ciclos de la

educación y se orienta a las

instituciones para que creen y

adopten su Proyecto

Educativo Institucional.

En este decreto no hay un apartado

en especial para la educación rural,

debido a que la misma debe contar

con los mismos niveles de

organización pedagógica, curricular y

administrativa que las Instituciones del

resto del país.

Decreto 1850
de 2002
Reglamentaci
ón de la
jornada
laboral y
escolar.

Decreto con el que se

reglamenta la jornada escolar

y la jornada laboral de los

docentes que prestan servicio

educativo con el Estado.

En el presente decreto no aparece

discriminada de manera explícita la

educación rural o la metodología de

Escuela Nueva, ya que esta se debe

acoger a las mismas disposiciones en

jornadas a las planteadas para el

contexto nacional.

Decreto 1290
de 2009

Decreto que reglamenta la

evaluación y la promoción de

En el artículo 5 del presente decreto

se establece una escala de valoración
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Reglamentaci
ón de la
evaluación, y
aprendizaje y
promoción
de los
estudiantes.

los estudiantes que hacen

parte del sistema educativo

nacional, público o privado, en

todos sus niveles y ciclos.

nacional para valorar el desempeño

de sus estudiantes,

independientemente de la

metodología que adopten.

De igual manera en los artículos 12,

13, 14 y 15 aparecen los deberes y

derechos de estudiantes y padres de

familia, los cuales son genéricos para

todo el sistema educativo.

Documento
11 Ministerio
de Educación
Nacional
(2009)
Orientaciones
decreto 1290.

Guía realizada por el MEN

para la implementación del

decreto 1290.

En el apartado 3.3 de la presente

guía, se habla del respeto a la

evaluación y promoción de los

modelos educativos flexibles.

Circular
000112 de
2011 Seduca.
Orientaciones
para los
microcentros
rurales.

Esta circular contiene una

serie de orientaciones,

tendientes a dinamizar los

microcentros rurales; una de

las principales estrategias de

la metodología de Escuela

Nueva.

En este documento se brindan

orientaciones a las autoridades

locales, las Juntas Municipales de

Educación, las Escuelas Normales,

entre otros, para que gestionen,

permitan y dinamicen la creación y el

trabajo de los microcentros rurales,

componente esencial de las

metodologías educativas flexibles.

Conferencia
Internacional
de
Educación.
1934-1977
UNESCO

Conjunto de recomendaciones

de la Organización

Internacional de la Educación

(OIE), relativas a la instrucción

pública. Este es un documento

que recoge una serie de

conferencias realizadas desde

el año de 1934 hasta 1977, las

En el año de 1936, aparece la primera

recomendación sobre enseñanza

rural: una de las principales

recomendaciones, es desligar la

educación rural de la educación

agrícola, proponiendo que se haga

énfasis también en la comprensión de

la importancia de la dignidad social e
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cuales hacen referencia a

diversas áreas y modalidades

que componen la educación.

intelectual.

48°
Conferencia
Internacional
de
Educación.

Conferencia ordinaria de la

UNESCO sobre educación.

Esta Conferencia Internacional centro

su atención en el análisis del servicio

educativo a poblaciones vulnerables,

con necesidades educativas

especiales, los habitantes de zonas

rurales y las poblaciones indígenas.

Una de las conclusiones de esta

Conferencia, alusivas a la educación

rural, fue los estados refuercen el uso

de las TIC, de manera que garanticen

el acceso al aprendizaje de esta

población.

2.4 Marco espacial

2.4.1 Institución educativa
El presente proyecto de intervención se desarrollará en la Institución Educativa (IE) San

Luis Gonzaga – Sección Rural Joaquín Jiménez Sepúlveda del Municipio de

Copacabana. Esta Institución es de carácter público, adscrita a la Secretaría de

Educación Departamental de la Gobernación de Antioquia.

2.4.2 Profesores estudiantes y directivas
Actualmente, la IE San Luis Gonzaga cuenta con cerca de 80 docentes y 5 directivos

discriminados en: 1 Rector y 4 coordinadores; quienes tienen bajo su responsabilidad, la

formación de cerca de 1.500 estudiantes. Es importante anotar que la Institución donde

se desarrollará la siguiente propuesta de intervención es la Sede Rural Joaquín Jiménez

Sepúlveda, la cual cuenta con un docente, quien trabaja bajo la modalidad educativa

flexible denominada Escuela Nueva.
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2.4.3 Ubicación contextual
La Sección educativa Joaquín Jiménez Sepúlveda se encuentra ubicada en la zona rural

del Municipio de Copacabana - Antioquia, en la vereda El Llano, cercana al peaje de la

autopista Medellín – Bogotá. La población que habita dicha vereda se encuentra

distribuida, en su gran mayoría, en los estratos socioeconómicos 1 y 2, empleados,

además, en oficios como vigilantes, recuperadores, aseadoras, estilistas, entre otros.

Desde el aspecto sociocultural se evidencia que los estudiantes, a pesar de vivir en un

sitio tan cercano a la ciudad, aún conservan costumbres campesinas entre las que

sobresale el respeto hacia sus adultos, el cariño y cuidado de su entorno y la

responsabilidad en sus deberes y compromisos, entre otros. Es preciso señalar que

algunos de estos niños y niñas han sido diagnosticados con diferentes trastornos

cognitivos, como: retraso mental, déficit cognitivo limítrofe, dificultades de aprendizaje y

trastornos del lenguaje.

.



3.Diseño metodológico

3.1 Paradigma crítico social
El presente proyecto está desarrollado desde una perspectiva cualitativa de la

investigación; es decir, inductiva, pues los datos que se recolectarán y el análisis de los

mismos tendrán como principal ruta metodológica el descubrimiento y el hallazgo, más

que la comprobación y la validación de los mismos. De igual manera, se aprovechará la

visión holística que propicia este tipo de investigación, pues como sostiene Sandoval

(1997) en la investigación cualitativa:

“El investigador ve el escenario y a las personas en una perspectiva de totalidad.

Las personas, los escenarios o los grupos no son reducidos a variables, sino

considerados como un todo integral, que obedece a una lógica propia de

organización, de funcionamiento y de significación”. (Sandoval. 1997: 41).

Esto permitirá reconocer no sólo las personas que participan en dicho proyecto, sino

también el contexto en el que se desenvuelven, sus costumbres, sus estilos de vida y el

significado que hacen del proceso educativo; estos elementos pueden variar de un

contexto a otro, e influenciar los resultados del proyecto planteado.

De igual manera, se retomarán elementos de la metodología de investigación acción, la

cual, en términos de Herrera (2004) relacionándola con el proceso de enseñanza y

aprendizaje, la identifica como “una forma de entender la enseñanza, no sólo de

investigar sobre ella” (p. 1). En este sentido, la investigación acción se percibe como una

herramienta que permite la transformación, no sólo del acto educativo; sino también de

los sujetos que participan en él, llámense docentes, directivos o estudiantes, teniendo

presente además, que contribuir en el acto educativo, conlleva cambios sociales y

culturales que se verán reflejados en nuestra sociedad.
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En este sentido, la investigación acción es de gran importancia en el desarrollo del

presente proyecto, ya que en él se reconoce la participación, tanto del docente como

facilitador del aprendizaje mediado por las tecnologías de la información y la

comunicación; como de las voces de otros docentes, quienes, por medio de diferentes

instrumentos de recolección de información, como entrevistas y encuestas, brindarán

luces sobre su propio proceso de enseñanza, sus dificultades y principales retos. De

igual manera, los estudiantes adquieren un alto nivel de empoderamiento dentro del

presente proyecto, ya que serán ellos quienes definirán la ruta de contenidos,

herramientas digitales y formas de evaluar, que más se adapten a sus propias

necesidades e intereses.

Desde esta perspectiva, es importante reconocer además los aportes que para la

investigación acción realiza Álvarez –Gayuo (2003) citado por Hernández et al. (2006),

quien plantea tres perspectivas fundamentales que dan cuerpo a la investigación acción y

que gozarán de gran protagonismo dentro del presente proyecto:

La primera de ellas, denominada visión técnico científica, plantea que la investigación

se debe dar en un espiral, que integre secuencias de acción que parten desde la

planificación, la identificación de los hechos, el análisis, la implementación y la

evaluación. Esta perspectiva cobra relevancia dentro del proyecto desarrollado, ya que

permite contextualizar de una mejor manera el proyecto didáctico, pues implica hacer un

análisis previo de las posibilidades y potencialidades del mismo; además de tener en

cuenta futuras implicaciones.

La segunda concepción, denominada visión deliberativa, hace referencia

principalmente a la interpretación humana; es decir, toda una serie de procesos que

permitirán la comunicación, la deliberación, la negociación y la descripción. Estos

aspectos son fundamentales, en el entendido de la educación, y del acto educativo como

procesos democráticos, en los que la participación y no la imposición, juega un papel

central.

La tercera perspectiva es denominada visión emancipadora en la investigación acción.

Esta visión está íntimamente relacionada a la visión deliberativa, ya que busca, por

medio del diálogo, “generar un profundo cambio social, por medio de la investigación”



Diseño metodológico 43

(Hernández. 2006: 707). Desde esta perspectiva, es fundamental para la metodología de

investigación acción crear en los individuos la necesidad de influir y transformar sus

propias condiciones de vida; es decir, empoderar y hacer responsables a los sujetos de

su proceso de cambio y transformación, lo cual es un elemento central dentro del

presente proyecto, ya que a pesar de la poca edad de los niños y niñas participantes, se

busca sentar las bases para mejorar la autodeterminación del aprendizaje; además de

facilitar la comprensión de los procesos científicos que tendrán lugar dentro de todo su

proceso de formación, de manera que entiendan las implicaciones que las ciencias, y en

especial las ciencias naturales, tiene para la sociedad.

Finalmente, es necesario precisar, como se señaló en párrafos anteriores, que estas tres

perspectivas orientarán el desarrollo del presente trabajo, ya que se pretende generar

verdaderos procesos de enseñanza y aprendizaje, los cuales sólo pueden surgir a través

de una concepción en la que el docente no sea el motor del proceso educativo, sino que

se reconozcan los aportes de los demás miembros de la comunidad; como lo son,

docentes, estudiantes y directivos. En este sentido, se plantean una serie de

instrumentos que permiten recoger información de cada uno de estos actores, de manera

que se posibilite una construcción de la herramienta digital, desde el diálogo, la

comunicación y el reconocimiento de los intereses, necesidades y particularidades de

cada uno, de manera que se logren articular las tres perspectivas en mención al proyecto

plateado.

3.2 Tipo de investigación
El presente trabajo se enmarca dentro de los planteamientos de la investigación

educativa, la cual en palabras de Restrepo (1996) le “corresponden estudios

evolutivos sobre la práctica pedagógica y estudios comparativos alrededor de la

efectividad de la enseñanza” (p.22). Esta perspectiva refleja la intencionalidad del

presente proyecto, pues por medio del diseño e implementación del recurso

digital, se pretenden transformar las condiciones de aprendizaje, favoreciendo la

motivación, la evaluación del aprendizaje, y permitiendo a los docentes fortalecer

sus propios estilos de enseñanza, de manera que se pueda impactar la calidad de

la educación.
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3.3 Método
El presente trabajo tiene como objetivo fundamental, Diseñar una propuesta didáctica

que articule algunos ambientes virtuales de aprendizaje al modelo educativo de Escuela

Nueva en la IE San Luis Gonzaga – Sección Joaquín Jiménez Sepúlveda del Municipio

de Copacabana, particularmente en el área de Ciencias Naturales y Educación Ambiental

del grado Quinto. Para desarrollar el presente trabajo, se plantearán diferentes objetivos

específicos que dan cuenta de tres momentos particulares del desarrollo del proceso

didáctico.

El primer momento corresponde a la contextualización y el diagnóstico. Este momento es

quizás el más importante de todos, pues permitirá reconocer, en primer lugar, las

principales dificultades a las que se enfrentan algunos docentes desde la metodología de

Escuela Nueva, relacionadas principalmente con la dotación de recursos didácticos y de

laboratorios que permitan un adecuado desarrollo de las cartillas de aprendizaje. En este

sentido, esta fase permitirá reconocer la importancia de articular las tecnologías de la

información y la comunicación al proceso educativo, ya que además de la posibilidad de

simular la realidad desde los ambientes virtuales, permite mejorar los procesos de

evaluación y planeación.

De igual manera, durante la fase de diagnóstico se propone identificar las principales

necesidades, intereses y particularidades de los estudiantes en relación con el

aprendizaje, de manera que esto sirva de insumo para la elaboración de las diferentes

guías virtuales que irán articuladas a las cartillas de ciencias naturales y educación

ambiental del grado quinto. Este diagnóstico es uno de los principales insumos para el

desarrollo de la propuesta, pues permite establecer un diálogo con los estudiantes en el

que se pueden identificar no sólo variables relacionadas con la escuela, sino reconocer

su contexto inmediato, su familia, la comunidad en la que viven, entre otras; de manera

que se genere un impacto individual, familiar y social.

En un segundo momento, se proponen dos fases que buscan diseñar y desarrollar la

propuesta didáctica. La primera fase consiste en diseñar un curso digital desde el modelo

instruccional ASSURE, que sirva como complemento a las cartillas de la metodología de

Escuela Nueva para el área de ciencias naturales y educación ambiental del grado
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quinto. Cabe anotar que el diseño de este curso, desde el modelo ASSURE, sólo es

posible luego de reconocer las expectativas, intereses, necesidades y particularidades de

los estudiantes, razón por la cual, es necesario establecer en primera medida un diálogo

con ellos y sus familias, de manera que este sirva de insumo para plantear un curso que

responda a las necesidades, no sólo de ellos, sino del contexto mismo.

De igual manera, en este momento se plantean la ejecución del curso digital, teniendo en

cuenta que por motivos de tiempo, sólo será posible aplicar cierto número de guías, pues

las cartillas contemplan 22 subtemas que hacen un recorrido por todo el año escolar, que

comprende 40 semanas lectivas. En este sentido, se propone la aplicación de las guías

entre el tercero y el cuarto periodo, lo que sumaría cerca de 6 guías de las 22

planteadas; esto permitirá recoger algunas percepciones en relación con la motivación, la

enseñanza y el aprendizaje de los estudiantes.

Finalmente, se plantea un momento de evaluación en el que se pretende, en primer

lugar, reconocer las principales posibilidades y dificultades que la articulación de las

cartillas y el recurso digital plantea para el proceso de enseñanza y de aprendizaje,

identificando los niveles de motivación, atención y desempeño de los estudiantes del

grado quinto en cada una de las actividades planteadas. Esto servirá como insumo

primordial, para plantear a otros colegas el uso de las herramientas digitales articuladas,

no sólo a las cartillas de Escuela Nueva, sino a cualquier otro texto guía para la

enseñanza en los diferentes niveles del ciclo escolar.

3.4 Instrumentos de recolección de información
Los instrumentos de recolección de información gozan de diferencias según el enfoque

desde el que se pretenda abordar el proyecto investigativo; en este sentido, Sandoval

(1997) sostiene que para un enfoque de investigación de corte cuantitativo se proponen

instrumentos estandarizados y homogenizados para facilitar el análisis y la interpretación;

mientras que para las investigaciones de corte cualitativo, este autor sugiere que se

puede implementar medios de recolección y generación de información que “respondan a

un encuadre particular derivado de las características de cada situación, circunstancia,

persona o grupo” (p.125), de manera que el investigador logre reconocer e identificar las

respectivas realidades y particularidades de la población con la que trabaja.
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Desde esta perspectiva el presente proyecto hará uso de instrumentos de recolección de

información desde un enfoque cualitativo, en el que se proponen diferentes herramientas

que retoman la información desde fuentes primarias; es decir, desde los mismos actores

del proceso educativo. En este sentido, para cada uno de los momentos y sus

respectivas subfases, se proponen diferentes herramientas que permiten identificar y

contextualizar el trabajo didáctico, las cuales son:

Para el momento uno, denominado diagnóstico, se plantea el uso de dos encuestas

(Anexo B y C encuesta a docentes y estudiantes), la primera de ellas orientada a los

docentes que ejercen su labor desde la metodología de Escuela Nueva, buscan

identificar su percepción de esta metodología, las principales limitaciones en relación con

los recursos educativos, las posibilidades que encuentran en el uso de las TIC, entre

otras, de manera que se pueda identificar la pertinencia del proyecto en mención.

De igual manera, se plantea una encuesta dirigida a los estudiantes, la cual tiene su

fundamento en el modelo instruccional ASSURE. Con esta encuesta se busca establecer

las características de los estudiantes, los principales canales por los que acceden a la

información, sus intereses, necesidades, ritmos de aprendizaje; además, de incorporar

información propia de su contexto social y familiar.

Para el segundo momento, se plantea el diseño de una plantilla en la que aparecerán las

guías digitales articuladas a las cartillas de ciencias naturales y educación ambiental para

el grado quinto, respetando cada uno de los contenidos, estándares y competencias

planteados. De igual manera, en la plantilla de planeación en mención, se recogerán y

plantearán actividades que tengan en cuenta las respuestas entregadas por los

estudiantes en la fase de diagnóstico, de manera que el proceso de enseñanza y

aprendizaje se dé de manera dialógica, es decir, reconociendo a los diferentes actores

del proceso educativo.

En el tercer y último momento, se plantea la fase de evaluación. Esta fase consiste en

aplicar Nuevamente una encuesta a los estudiantes (Anexo D encuesta final a

estudiantes), de manera que se logren identificar las principales dificultades y fortalezas

encontradas en el desarrollo de las actividades digitales propuesta. De igual manera, con

esta encuesta se busca establecer los niveles de atención y motivación de los niños y
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niñas, permitiendo establecer la pertinencia o no, en la articulación de este tipo de

recursos a la educación, particularmente rural.

Finalmente, y teniendo presentes los resultados arrojados por la propuesta didáctica, se

propone la elaboración e incorporación a la plataforma digital, de videos que brinden la

posibilidad a los maestros de diseñar sus propios recursos educativos; igualmente se

planteará la creación de diferentes archivos de respaldo sobre el curso de ciencias

naturales y educación ambiental para el grado quinto, de manera que quienes estén

interesados, encuentren un camino abonado para iniciar su propio proceso.

3.5 Población y muestra
Población: La IE San Luís Gonzaga cuenta en la actualidad con 4 secciones rurales; sin

embargo, solo tres de las secciones trabajan desde la metodología de Escuela Nueva;

por lo que cuentan con un solo docente para atender el nivel preescolar y de básica

primaria en cada sección. Las secciones, a saber, son:

Sección Montañuela: esta sección se encuentra en la autopista Medellín Bogotá, poco

antes de llegar al sitio denominado “Alto de la Virgen” del Municipio de Guarne. Esta

sede cuenta en la actualidad con 4 niños en el grado 5 de básica primaria y es atendido

por una docente.

Sección Carlos Mesa: La sede Carlos Mesa se encuentra ubicada también en la

autopista Medellín Bogotá, cerca del túnel hacia Guarne. La sede Carlos Mesa tiene en la

actualidad 1 estudiante cursando el grado 5 de básica primaria y es atendido por una

docente.

Sección Joaquín Jiménez Sepúlveda: Esta sección se encuentra ubicada en la vereda el

Llano del Municipio de Copacabana, cercana al peaje de la autopista Medellín Bogotá.

Esta sede cuenta en la actualidad con 2 niñas y 1 niño que cursan el grado 5 y es

atendido por un docente.

Muestra: Para desarrollar el presente trabajo, y teniendo en cuenta que sólo la Sección

Joaquín Jiménez cuenta con conectividad, se tomará como muestra los 3 estudiantes
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matriculados en dicha sección, los cuales brindarán la información necesaria para

diseñar e implementar el proyecto didáctico.

3.6 Delimitación y alcance
Con este proyecto, se busca entregar herramientas y recursos de planeación desde el

modelo instruccional ASSURE, particularmente en el área de Ciencias Naturales y

Educación Ambiental para los maestros y maestras que trabajan bajo la metodología de

Escuela Nueva, de manera que con ellas encuentren otra posibilidad de planear sus

clases, incorporando las Nuevas tecnologías en el desarrollo de las mismas; esto

favorecerá procesos como la enseñanza, la evaluación y mejorará el uso del tiempo que

el docente destina a cada una de las guías propuestas desde dicha metodología.

De igual manera, los estudiantes tendrán la posibilidad, luego de finalizar este trabajo, de

descubrir Nuevas maneras de acceso al aprendizaje y a la evaluación, en las que se

acerquen a recursos novedosos y llamativos, como los son las TIC, esto facilitará un

mejor desempeño en el aula y posibilitará en ellos la autorregulación; es decir, reconocer

e identificar sus propias limitaciones y fortalezas en el acceso al conocimiento.

3.7 Cronograma
A continuación, se relaciona el cronograma para el diseño e implementación del proyecto

de investigación, el cual se desarrollará en un lapso de 16 semanas, comprendidas entre

los meses de agosto y noviembre.

Tabla 3-1: Cronograma de actividades.

ACTIVIDAD SEMANA
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Diseño y

aplicación de

encuestas a

docentes y

estudiantes

X X

Análisis de las X
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encuestas

aplicadas

Diseño del

recurso digital
X X X X X X X X X X X X X X

Aplicación de

algunas guías

digitales

X X X X X X X

Diseño y

aplicación de

encuesta final

a estudiantes

X X

Análisis de las

encuestas

finales a

estudiantes

X X

3.8 Planificación de actividades
El presente trabajo consta de varias fases, con las que se pretende dar respuesta a la

pregunta de investigación y a los objetivos planteados. Las fases propuestas, parten en

primer lugar, desde la caracterización de los estudiantes de grado quinto de la Sección

Joaquín Jiménez y de algunos docentes que trabajan desde la metodología de Escuela

Nueva en el departamento de Antioquia, identificando además los recursos didácticos y

tecnológicos con los que cuentan sus instituciones.

De igual manera, se plantea una fase de diseño, en la que, con base en los resultados

obtenidos, se plantean el diseño de guías virtuales desde el modelo ASSURE en aras de

complementar el proceso de aprendizaje desde las cartillas de Escuela Nueva,

particularmente para el área de Ciencias Naturales y Educación Ambiental del grado en

mención.

En una tercera fase, se propone la implementación y uso de algunas de las lecciones

virtuales con los niños y niñas de quinto grado de la Sección Joaquín Jiménez

Sepúlveda, de manera que se pueda hacer una evaluación de las posibilidades y
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limitaciones que este tipo de estrategias brindan al aprendizaje y se puedan plantear

algunas conclusiones y recomendaciones que favorezcan su réplica en otros contextos.

Tabla 3-2: Fases del proyecto.

FASE OBJETIVO ACTIVIDADES
Fase 1:
caracter
ización

Identificar las principales limitaciones

que tienen algunos educadores al

momento de desarrollar los ejes

temáticos planteados desde el área de

Ciencias Naturales y Educación

Ambiental del grado quinto en la

metodología de Escuela Nueva.

Identificar las principales necesidades,

intereses y características de

aprendizaje de los niños y niñas del

grado quinto de la IE San Luís Gonzaga

Sección Joaquín Jiménez Sepúlveda, de

manera que se puedan establecer las

estrategias de enseñanza digital más

apropiados para los estudiantes.

Diagnóstico de recursos y

herramientas necesarias para la

implementación de los módulos

de aprendizaje, que sirva para

identificar carencias o

posibilidades a nivel de:

Conectividad, recursos

informáticos, recursos didácticos

como microscopios, balanzas,

lupas, entre otros.

Diseño de encuesta sobre

necesidades, intereses de los

estudiantes

Fase 2:
diseño

Diseñar un curso virtual desde los

planteamientos del modelo ASSURE, en

el área de Ciencias Naturales y

Educación Ambiental para el grado

Quinto, que sirva como apoyo y

complementariedad a los módulos de

Escuela Nueva de la Fundación

Volvamos a la Gente.

Diseño de un cronograma de

trabajo para orientar el curso

desde el modelo Instruccional

ASSURE.

Diseño de la plantilla de

planeación para las guías

digitales desde el modelo

instruccional ASSURE que

articule textos guías y material

digital.

Fase 3:
interven
ción en

Aplicar algunas de las actividades

digitales propuestas con los estudiantes

del grado quinto de la IE San Luís

Intervención de la estrategia de

enseñanza propuesta.



Diseño metodológico 51

el aula Gonzaga sección Joaquín Jiménez

Sepúlveda, identificando las

posibilidades y limitaciones en el acceso

y la navegación de los alumnos con cada

uno de los recursos planteados.

Fase 4:
evaluaci
ón

Evaluar la percepción de los estudiantes

en algunas de las actividades didácticas

planteadas, por medio de un estudio de

caso con los niños y niñas del grado

quinto de la escuela rural Joaquín

Jiménez Sepúlveda.

Diseño y aplicación de una

encuesta que permita identificar

los niveles de motivación con el

uso de la estrategia digital.

Fase 5:
conclusi
ones y
recome
ndacion
es

Determinar el alcance del proyecto

digital, con base en los objetivos

específicos planteados al inicio de la

propuesta.

Plantear diferentes conclusiones

y recomendaciones que permitan

mejorar la propuesta de

enseñanza planteada.





4.Trabajo final

4.1 Caracterización
Para realizar el proceso de caracterización, fueron aplicadas dos encuestas. La primera

de ellas fue aplicada a 12 docentes que trabajan desde la metodología de Escuela Nueva

en el departamento de Antioquia, particularmente en 10 municipios de subregiones como

el nordeste, suroeste, oriente, norte y Valle de Aburrá, de manera que se tuviera un

panorama global de los docentes y los recursos con los que cuentan. Por motivos

geográficos, esta encuesta fue enviada como un formulario de Google, lo que facilitó la

recolección de datos y la participación de dichos docentes.

De igual manera, se aplicaron 3 encuestas, una a cada uno de los niños del grado quinto

de la sección Joaquín Jiménez Sepúlveda. Esta encuesta indagaba en un primer

momento, por las condiciones sociales, familiares y económicas de cada uno de sus

hogares, mientras que una segunda parte de la encuesta, buscaba identificar algunas

características de aprendizaje de estos niños y niñas.

La encuesta a estudiantes fue enviada a cada uno de los hogares, de manera que, con el

acompañamiento y la orientación familiar, se pudiera dar respuesta a las preguntas

planteadas. Esta encuesta, sirvió de insumo además para plantear las lecciones

virtuales, ya que en el modelo instruccional ASSURE, el reconocimiento del contexto y de

las características y particularidades de los estudiantes, son considerados como el punto

de partida para los procesos de enseñanza y de aprendizaje.

4.1.1 Análisis de encuesta a docentes
Esta encuesta, tuvo el propósito de identificar los diferentes recursos con los que cuenta

la institución educativa, para la enseñanza de las Ciencias Naturales y la Educación
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Ambiental, particularmente en el grado quinto, desde la metodología de Escuela Nueva;

en ella, aparecen algunos Municipios, Instituciones y Sedes en las que fue aplicada la

encuesta a los docentes, y que laboran desde esta metodología.

Tabla 4-1: Municipios, Instituciones y sedes encuestadas.

MUNICIPIO INSTITUCIÒN SEDE
Abejorral IER Zoila Duque Elías Gutiérrez Jiménez

Argelia IE Santa Teresa San Andrés

Concepción IE Pbro. Libardo Aguirre San Pedro Peñol (Parte Baja)

Donmatías IE Presbítero Antonio José

Cadavid

La Pradera

Sonsón IE Braulio Mejía Boquerón

Sonsón Técnico Agropecuario Y En Salud

De Sonsón

Arenillal

Copacabana IE San Luís Gonzaga Carlos Mesa

Guadalupe IE Luis López De Mesa Altos de la Cruz

Santo
Domingo

IER Botero Las Beatrices

Santo
Domingo

IER. Roberto López Gómez La Delgadita

Caicedo IE San Juan Bosco Los Pinos

San Luís I.E.R La Josefina Tabitas

Realizada la encuesta, se puede establecer que los diferentes Centros Educativos

Rurales (CER) cuentan con un total de 258 estudiantes; es decir, un promedio de 21,5

estudiantes distribuidos en los grados de preescolar a quinto. De estos estudiantes, se

puede observar que 49 se encuentran cursando actualmente el grado quinto; es decir, un

promedio de 4 estudiantes en dicho grado. Es importante resaltar, que en todas las

sedes encuestadas se encuentra como mínimo un estudiante cursando el último grado

de la educación básica primaria, lo que permite que el docente se encuentre familiarizado

con los temas, contenidos y recursos del área de Ciencias naturales y Educación

Ambiental del grado quinto.
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En relación con las cartillas utilizadas para orientar el proceso de aprendizaje de las

Ciencias Naturales y la Educación Ambiental, se puede establecer que el 58,3% de los

docentes encuestados, hacen uso de las cartillas que fueron diseñadas por la Fundación

Escuela Nueva “Volvamos a la Gente” para la Secretaría de Educación y Cultura de

Antioquia durante la administración del Gobernador Sergio Fajardo Valderrama. Este

dato es trascendental para el proyecto, ya que con base a estas cartillas fueron

diseñadas las lecciones digitales que pretenden articular la metodología de Escuela

Nueva con las TIC.

Cabe anotar, que el 8,4 de los docentes encuestados, manifiestan hacer uso de los

módulos de la Fundación Escuela Nueva “Volvamos a la Gente” entregados por la

Secretaría de Educación para la Cultura de Antioquia en los años anteriores al 2011.

Estos módulos, si bien trabajan desde logros e indicadores de logros, y no por

competencias como sus predecesores, contiene características similares en cuanto a

temas y contenidos, por lo que podría ser susceptible de trabajar desde la plataforma

virtual propuesta.

Ahora bien, un 33,3% de los docentes que participaron de la encuesta manifiestan hacer

uso de otro tipo de cartillas con las que regularmente trabajan los docentes en el

Departamento de Antioquia. Esta situación se debe, en primer lugar, que no a todas las

Instituciones les llega de manera oportuna el material contratado por Seduca, aunque

también es preciso señalar, que el Ministerio de Educación Nacional desde el Programa

Todos a Aprender a diseñado una serie de recursos que ha ido distribuyendo en el

contexto regional y nacional.

Gráfico 4-1: Distribución del material impreso para la enseñanza en la metodología de
Escuela Nueva.
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En relación con el uso y presencia de materiales y recursos para apoyar el trabajo en las

guías de Ciencias Naturales y Educación Ambiental para el grado quinto, se pudo

establecer que los recursos más representativos con los que cuentan la mayoría de los

Centro Educativos Rurales, hacen referencia a lupas y a la internet en un 70%, mientras

que herramientas didácticas como básculas, microscopios y probetas, cuya presencial es

necesaria para el estudio de temas como la célula y la materia, se encuentran en una

menor presencia.

Desde esta perspectiva, es importante señalar que si bien, como sostiene Villar (2010) “el

trabajo con las guías se complementa con el de los rincones escolares y con el uso de

las bibliotecas. Los rincones escolares son centros para el desarrollo de actividades de

observación, experimentación y manipulación de objetos y materiales” (p. 361), la

mayoría de ellos elaborados por los propios docentes y estudiantes, hay algunos de

estos recursos que por su sofisticación y tecnología deben ser diseñados por personal

capacitado para esta labor; tal es el caso de microscopios, grameras, tubos de ensayo,

entre otros.

Gráfico 4-2: Presencia de recursos en las IE encuestadas.

En relación con los recursos didácticos de carácter impreso o manipulativo como afiches,

se observa que en la gran mayoría de los Centro Educativo Rurales hay presencia de los

mismos, lo que puede obedecer a que “estos objetos son aportados por los estudiantes,

por sus padres o por cualquier miembro de la comunidad” (Gómez. 2010: 285). Cabe

anotar que cuando se indaga por la presencia de materiales manipulativos, como

modelos a escala de células, átomos o el planeta tierra, se evidencia que sólo entre un
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16% y un 25% de los Centros Educativos Rurales cuentan con este tipo de materiales,

por lo que, aprovechando la presencia de la internet, como recurso tecnológico, se

pueden acudir a programas educativos o videos que simulen este tipo de materiales.

Gráfico 4-3: Presencia material concreto en las IE encuestadas.

En relación con el uso de herramientas audiovisuales y multimediales, se puede

establecer que el 91,7% de los docentes encuestados manifiestan utilizar este tipo de

recursos en cada uno de sus CER. El uso de este tipo de recursos se muestra llamativo

para los estudiantes, quienes se acercan al proceso de aprendizaje, ya no sólo desde el

texto escrito; es decir, la cartilla, si no que ven la posibilidad de obtener la información por

canales diferentes a los usados tradicionalmente.

En este sentido, se puede establecer que la herramienta tecnológica de la que más

hacen uso los docentes, es el computador, cuyo porcentaje de uso es del 90%,

complementado en un 45,5% con el uso del video beam; mientras que la grabadora y el

dvd cuentan con una presencia minoritaria.

Para Barrera (2001), el uso de este tipo de herramientas puede ser de gran utilidad

dentro del aula de clase, ya que enriquecen el repertorio de herramientas educativas que

fomentan la profundización en los conceptos, haciendo visibles aquellos que se muestran

más abstractos, posibilitan el trabajo colaborativo, amplia significados y formas de
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expresión en los estudiantes, entre otros8, lo que se puede ver reflejado en los niveles de

atención y motivación de los niños y niñas, su desempeño en el aula de clase.

Gráfico 4-4: Presencia de herramientas multimediales y computacionales en las IE
encuestadas.

Gráfico 4-5: Distribución de las herramientas multimediales y computaciones presentes
en las IE encuestadas.

De las encuestas aplicadas, se deriva que el 100% de los CER cuentan con

computadores, las cuales, cómo vimos en párrafos anteriores son usadas como

estrategias de enseñanza por los docentes. Cabe anotar, que de estos computadores o

tabletas, sólo el 41,7% cuentan con conectividad a internet en la actualidad; sin embargo,

es preciso señalar que aunque el porcentaje es casi de la mitad, desde la Gobernación

de Antioquia y su programa “Antioquia, Territorio Inteligente” se busca que en el próximo

8 Acerca de la Incorporación de Tecnología en el Salón de Clase:
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/Profesor1
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cuatrienio las Instituciones Educativas con conectividad asciendan a 23619, lo que influirá

de manera positiva en el presente proyecto.

Ahora bien, la estrategia de conexión del Departamento, permitirá una mayor apropiación

y uso de las TIC en las diferentes Instituciones, esto facilitará que estrategias como la

planteada en el proyecto cobren pertinencia en el contexto educativo, teniendo en cuenta

que el uso de la Internet, no sólo trae beneficios desde la interacción social y

comunicativa, sino que permiten también su incorporación al aula como herramienta

didáctica, pues como sostiene Cacheiro (2011) “las TIC como recursos de aprendizaje

permiten pasar de un uso informativo y colaborativo a un uso didáctico para lograr unos

resultados de aprendizaje” (p. 75).

Desde esta perspectiva, y teniendo en cuenta la multiplicidad de recursos a los que

acuden los docentes para desarrollar su proceso de enseñanza, la misma autora

sostiene que “tanto los medios didácticos tradicionales como los recursos TIC permiten

ofrecer distintas formas de trabajar los contenidos y actividades” Cacheiro (2011. P. 75),

por lo que no sólo se utilizan herramientas concretas, como afiches, carteleras, modelos

a escalas, sino que también se hace uso de equipos multimediales y computacionales

que gozan de conectividad.

Gráfico 4-6: Presencia de computadores y tabletas en las IE encuestadas.

9 Programa Antioquia Territorio Inteligente:
http://www.antioquia.gov.co/index.php/component/k2/item/353-antioquia,-territorio-inteligente
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Gráfico 4-7: Conectividad a internet en las IE encuestadas.

En relación con el uso y apropiación de portales educativos o páginas web para apoyar el

proceso de enseñanza y aprendizaje, se puede observar que el 58,3% de los docentes

encuestados hacen uso de los recursos disponibles en la Internet. Este tipo de

herramientas resultan de utilidad para docentes y estudiantes, pues como sostiene

Cacheiro (2011):

“los repositorios de recursos educativos ofrecen una variedad de materiales

didácticos en la red creados por entidades, docentes, investigadores y

estudiantes. Estos repositorios pueden ser de objetos de aprendizaje, en cuyo

caso se trata de unidades temáticas en red que desarrollan un contenido

planteando el objetivo, el contenido y la evaluación”. (p. 75).

Brindando así, otras alternativas de enseñanza y de aprendizaje diferentes al uso de las

cartillas sin dejar de reconocer sus posibilidades, pero siendo conscientes de las

limitaciones en el acceso a recursos como microscopios, probetas, grameras, entre otras,

los que fueron descritos y analizados en párrafos anteriores.

Gráfico 4-8: Acceso a sitios y portales educativos.
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Es así, como se puede observar que los docentes acuden a páginas con temáticas

educativas, como Aula 21, Natureduca, Eduteka, Colombia Aprende Contenidos

Digitales, Reino Animalia, Edupeques, entre otras, en las cuales pueden encontrar

contenidos; no sólo desde el área de Ciencias naturales y Educación Ambiental, sino de

las diferentes áreas que conforman el currículo escolar y los ejes temáticos de la

metodología de Escuela Nueva.

Es preciso señalar que el 91,7% de los docentes considera que el uso de las Tecnologías

de la Información y la Comunicación y las herramientas multimediales aportan a mejorar

los procesos de enseñanza y de aprendizaje, pues resultan atractivas para los niños y

niñas, brindado la posibilidad a través de textos, imágenes, sonidos y actividades flash,

de mostrar los contenidos, en este caso de las guías de aprendizaje, de una manera

diferente.

De igual manera, algunos docentes reconocen las TIC y las herramientas multimediales

como mediadoras entre aprendizaje y realidad; es decir, un vehículo hacia la adquisición

de conceptos y conocimientos, que permite al estudiante ratificar lo planteado por el

docente y la guía de aprendizaje. Este tipo de herramientas, según los docentes, brindan

también la posibilidad a los alumnos de interactuar de manera directa con los contenidos

o temas propuestos y de involucrarse además en la misma situación de aprendizaje

planteada.

Gráfico 4-9: Percepción sobre de los docentes sobre la importancia de las herramientas
multimediales en el aula.

Finalmente, se indagó a los docentes por la pertinencia y uso de una plataforma que

articule en una plataforma educativa, los ejes temáticos propuestos por el módulo de
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Ciencias Naturales y Educación Ambiental para el grado quinto, en cuyo caso, el 100%

de los educadores manifiesta estar de acuerdo con esta estrategia.

Una de las principales razones para manifestarse de manera positiva a la

implementación de esta estrategia, es quizás las ventajas que puede traer en el

desarrollo de los procesos, de enseñanza, aprendizaje y evaluativos, ya que como se

determinó, la mayoría no cuentan con materiales concretos para desarrollar las temáticas

planteadas; sin embargo, las TIC hacen presencia en la mayoría de las instituciones.

En este sentido, Jaramillo et al (2009) haciendo referencia a múltiples estudios e

investigaciones como (Galvis, 2004; Fouts, 2000; Hooper & Rieber, 1995; Sánchez, (s.

f.); Mioduser, Nachmias, Tubin & Forkosh-Baruch, 2002); que hacen referencia a las

clasificaciones y usos que se le da a las TIC, concluye que en todas se le otorga un papel

relevante “al maestro como diseñador y constructor de los ambientes de aprendizaje y,

como tal, quien decide acerca de los objetivos, las estrategias pedagógicas y las formas

de uso e integración de las TIC en las mismas” (p. 161), lo que refleja uno de los

principales objetivos que se pretenden con el presente proyecto, pues se busca que el

docente se empodere del proceso de planeación y no se limite solo a las actividades

planteadas por las cartillas, de manera que sea capaz de articular coherentemente los

diferentes recursos educativos disponibles en la Internet, para beneficio propio y de sus

estudiantes.

Es así, como aparece la plataforma Moodle como uno de los principales recursos que

permite articular este tipo de contenidos, brindados además posibilidades evaluativas que

proporcionan retroalimentación inmediata y respuestas en tiempo real, pues como

sostiene Jaramillo et al (2009) citando algunos docentes que participaron de su

investigación:

“Moodle es la herramienta que sirve para hacer todo ese seguimiento del

programa y de los estudiantes, incluso con ella podemos hacer exámenes... es la

forma en que ellos [los estudiantes] conocen el programa, saben a dónde tienen

que ir, cuáles son las guías, los talleres, los casos, y por ahí mismo nosotros

también hacemos seguimiento, calificación de otras cosas”. (p. 165).
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Desde las perspectivas planteadas, es necesario reconocer, no sólo la importancia y las

posibilidades que trae el uso de las TIC en el aula de clase, sino algunas de las

posibilidades que ofrece la implementación de plataforma digitales, en este caso Moodle,

pues facilita la organización de los contenidos, la articulación de diferentes materiales,

como juegos, textos, imágenes, sonidos, entre otros, además de brindar la oportunidad

de realizar un proceso evaluativo con diferentes estrategias al que tradicionalmente se

usa.

4.1.2 Análisis de encuesta a estudiantes
Los estudiantes de grado quinto de la IE San Luís Gonzaga, Sección Joaquín Jiménez

Sepúlveda viven en la vereda El Llano, ubicada cerca del peaje de Copacabana, en la

carretera que conduce de la ciudad de Medellín a Bogotá D.C. esta Vereda se encuentra

en un contexto semiurbano, lo que permite a sus habitantes, y en particular a los niños y

niñas, disfrutar de servicios públicos, como agua potable, electricidad; y algunos casos

de telefonía fija, internet y televisión por suscripción (gráfico 4-10). Cabe anotar, que los

habitantes de esta vereda, en especial los niños y niñas del grado quinto, se caracterizan

por estar ubicados en un estrato socioeconómico bajo, es decir; niveles 1 (33%) y 2

(67%) del Sisbén (gráfico 4-11).

Gráfico 4-10: Acceso a servicios públicos de las familias de los estudiantes del grado
quinto.
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Gráfico 4-11: Distribución de estratos socioeconómicos de los estudiantes del grado
quinto

A nivel familiar, los estudiantes del grado quinto, se caracterizan por vivir con familias

nucleares; es decir, mamá, papá o padrastro y hermanos o hermanas (gráfico 12). De

igual manera, se puede observar que sólo una de las tres acudientes ejerce algún tipo de

oficio diferente a las labores del hogar; lo que puede permitir un mejor o mayor

acompañamiento escolar, en aquellos casos en las que las madres de familia

permanecen constantemente en la casa.

Gráfico 4-12: Personas con las que conviven los estudiantes del grado quinto.

Desde los oficios observados, se puede establecer que el 100% de los acudientes

hombres, se desempeñan en labores de construcción, sea como oficiales, o como

albañiles; mientras que, de las madres de familia, el 66% se desempeña exclusivamente

en las labores del hogar; por lo que, en la mayoría de los casos, son los padres quienes

tienen bajo su responsabilidad la manutención de sus hogares, a excepción de un solo

hogar, en el que la responsabilidad económica es compartida (gráfico 4-13).
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Gráfico 4-13: Oficios desempeñados por los acudientes de los estudiantes del grado
quinto.

Un factor importante dentro del presente trabajo, son las características cognitivas de

algunos estudiantes, pues 2 de ellos, que equivalen al 66%, se encuentran

diagnosticados neurológicamente y reportados en el Simat con discapacidad cognitiva;

en este caso, con un retraso mental leve. Este diagnóstico, ha hecho que estos dos

alumnos, durante su proceso de formación hayan tenido que asistir al aula de apoyo, en

la cual reciben orientaciones para su trabajo, no sólo ellos, sino también las familias y los

docentes que han tenido bajo su tutoría estos estudiantes (gráfico 4-14).

El retraso mental, según la Asociación Americana de Retraso Mental “es una

discapacidad caracterizada por limitaciones significativas en el funcionamiento intelectual

y la conducta adaptativa tal como se ha manifestado en habilidades prácticas, sociales y

conceptuales” (Luckasson y cols. 2002) citados por (Alonso. 2003: 8). Desde esta

perspectiva, y teniendo en cuenta las características y particularidades de los estudiantes

que se encuentran en esta situación de discapacidad, se hace necesario que la Escuela

realice, no sólo un proceso diferenciado con este tipo de estudiantes, sino que también

se planteen una diversidad de recursos y apoyos, tanto humanos, como tecnológicos y

de infraestructura que permitan paliar de algún modo estas limitaciones.

En este sentido, surge la plataforma educativa LMS como uno de los principales recursos

TIC, cuyo propósito es favorecer el aprendizaje de los estudiantes, con o sin algún tipo

de discapacidad, por medio de la presentación de contenidos mucho más llamativos, por

medio de la estimulación de algunos sentidos, particularmente la vista y el oído, pues

como los sostiene Cabero (2008):
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“Uno de los aspectos sobre el que es necesario insistir, es en la conveniencia de

que las TIC se encuentre presente, en los centros, y tal presencia debe pensarse

también en términos que puedan ser utilizadas por los sujetos con determinados

tipos de discapacidades, más aún cuando los especialistas en los aspectos

educativos relacionados con la educación especial insisten en la integración e

inclusión, frente al aislamiento y a la dispersión”. (p. 39).

Gráfico 4-14: porcentaje de estudiantes diagnosticados con discapacidad que han
recibido orientación desde el aula de apoyo.

Con respecto al aprendizaje y las características en el acceso al mismo por los

estudiantes del grado quinto, es preciso señalar que los niños y niñas muestran que

acceden a él por diversos canales o sentidos, particularmente por el sentido de la vista, el

tacto y el oído.

Para Caro (2003) las “personas perciben y adquieren conocimiento de manera distinta,

tienen ideas y piensan de manera distinta y actúan de manera distinta. Además, las

personas tienen preferencias hacia unas determinadas estrategias cognitivas que les

ayudan a dar significado a la nueva información” (p. 4). En este sentido, la plataforma

digital propuesta se muestra como una herramienta que ofrece recursos educativos de

tipo auditivo, visual y táctil, entre otros, brindándole la posibilidad a los estudiantes de

acceder a la información desde múltiples canales.

Ahora bien, en los resultados de la encuesta realizada a los estudiantes del grado quinto,

se puede establecer que el 67% de estudiantes muestran preferencia por el sentido de la

audición como canal para acceder al aprendizaje, mientras que el 33% de los alumnos
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prefieren la observación; es decir, la vista como vehículo para el aprendizaje (gráfico 4-

15)

Es preciso señalar, que a pesar de que los estudiantes en su mayoría manifiestan que

prefieren el canal auditivo como vehículo para acceder al conocimiento, al momento de

recibir una instrucción para realizar alguna actividad, los estudiantes manifiestan, en su

mayoría, que prefieren que esas instrucciones sean dadas utilizando el canal visual, por

medio de imágenes o instrucciones escritas (gráfico 4-16)

Gráfico 4-16: canales por los que los estudiantes prefieren recibir las instrucciones para
las actividades.

Gráfico 4-15: Canales de aprendizaje preferidos por los estudiantes.
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En relación con el acceso a la información, la mayoría de estudiantes encuestados

prefieren el computador como herramienta para acceder al aprendizaje, ya que con este

recurso, cada estudiante accede o realiza las actividades a su propio ritmo, teniendo

además la posibilidad de volver atrás si consideran que algún concepto no quedó lo

suficientemente claro (gráfico 4-17). De igual manera, ninguno de los estudiantes

encuestados se inclina por el uso de las guías de Escuela Nueva como único recurso

para acceder al conocimiento.

Gráfico 4-17: Preferencias en recursos para acceso al conocimiento.

Con respecto a la percepción que los alumnos tienen de su proceso de aprendizaje, el

100% de los estudiantes manifiestan interés por el uso de la computadora,

particularmente luego de realizar las guías digitales (gráfico 4-18). En este sentido, es

importante reconocer la motivación que este tipo de recursos digitales ejerce sobre los

estudiantes, pues las TIC se muestran como recurso que, en este caso, incentiva el

desarrollo de las actividades propuestas en las cartillas.

Gráfico 4-18: Elementos y herramientas didácticas preferidas para acceder al
aprendizaje.
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Finalmente, al ser indagados sobre los recursos digitales y las preferencias sobre estos,

el 67% de los estudiantes encuestados manifiestan un mayor interés por aquellos que

permiten la interacción, es decir, elementos que permiten interacciones como juegos,

acertijos, adivinanzas, puzles, entre otros, ya que les proporcionan retroalimentación

inmediata.

De igual manera, el 33% de los encuestados plantean preferencias por textos con

imágenes, descripciones y explicaciones, como las que podrán ofrecer presentaciones

ofrecidas en sitios, como Prezi o Slideshare (gráfico 4-19).

En relación con estas preferencias manifestadas por los estudiantes, es importante

mencionar que, desde algunos estudios planteados por la Cepal, las TIC son objeto de

constante estudio y análisis, pues se ha reconocido las posibilidades que este tipo de

herramientas brindan al proceso de aprendizaje, tal y como afirma Claro (2010):

“Uno de los hallazgos más consistentes es el impacto de las TIC en variables

intermedias como la motivación y la concentración del alumno. Según indica la

investigación sobre esta relación, ello normalmente está asociado a las

posibilidades dinámicas e interactivas para presentar conceptos que tienen las

TIC como las descritas más arriba -i.e. utilizando animaciones, realizando

simulaciones, etc. La motivación es relevante ya que un estudiante motivado se

involucra y concentra más en la clase y ello favorece el aprendizaje”. (p. 11).

En este sentido, la plataforma LMS tipo Moodle se muestra relevante, pues permite la

incorporación de una amplia gama de recursos, como animaciones, simulaciones, videos,

presentaciones, que se encuentran disponibles en la internet; este tipo de recursos, como

se menciona dicho autor, favorecen la motivación en los estudiantes, lo que brinda la

posibilidad de acceder de una manera llamativa y amigable al aprendizaje.
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Gráfico 4-19: Características de los recursos digitales preferidos por los estudiantes.

4.2 Diseño de la plataforma
La plataforma educativa LMS tipo Moodle denominada “A un Click del Conocimiento” y

cuya dirección web es: a1click.milaulas.com, es una estrategia de E-learning que tuvo

sus inicios en el municipio de Santo Domingo Antioquia, con una página similar en

Milaulas, cuyo propósito era el mismo: la articulación de las TIC a las guías de Escuela

Nueva; aunque sin la rigurosidad otorgada desde un modelo instruccional en particular.

En este sentido, desde el segundo semestre del año 2016 se da inicio a la creación de la

plataforma educativo a1click.milaulas.com, en la que se retoman, no sólo modelos

instruccionales como el ASSURE y el modelo de Robert Gagné, sino que se diseña de

una manera mucho más llamativa y detallada para los estudiantes, articulando, además a

la herramienta Moodle, el software Excelearning, cuyas posibilidades y reducción de

tiempo, facilitaron el diseño de los cursos.

La plataforma educativa, contó con la planeación y diseño de las 21 lecciones que

componen la cartilla del área de ciencias naturales y Educación Ambiental. Cada una de

estas lecciones tomaba un promedio de 3 a 4 horas para su planeación, ya que requería,

en primer lugar, la realización de un video en Powtoon, en el que se presentara cada

tema a los estudiantes, y se les motivara a desarrollar el trabajo planteado. De igual

manera, cada lección requería buscar, no sólo lecturas y videos sobre los temas

planteados, sino también las preguntas que permitieran observar la apropiación de los

contenidos planteados.
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Es necesario recalcar que por cuestiones de tiempo, sólo se desarrollaron 6 lecciones

con los estudiantes, es decir, las guías 9, 10, 11, 12, y 13, tarea que realizaron entre los

meses de agosto, septiembre y mediados de octubre.

Para la realización o desarrollo de las guías planteadas, los estudiantes pasaban primero

por la cartilla de Escuela Nueva, en la que desarrollaban cada uno de los ítems

planteados, y dependiendo de la disponibilidad de recursos didácticos realizaban las

actividades allí planteadas, de lo contrario, se buscaba por medio de las TIC, simular

virtualmente lo planteado en la cartilla. Es preciso señalar que, desde la metodología de

Escuela Nueva, se plantea el respeto por el ritmo de aprendizaje de cada estudiante, por

lo que cada uno avanzaba de acuerdo a sus capacidades; sin embargo, el promedio de

tiempo destinado para el desarrollo de las actividades era de seis horas, es decir, cuatro

en la cartilla y dos en la plataforma.

Así pues, los estudiantes desarrollaban, primero el tema en la cartilla, y luego realizaban

las actividades en la plataforma, las cuales partían desde la contextualización propuesta

desde el modelo ASSURE, al diseño de las lecciones virtuales tomando como base los

planteamientos o fases del modelo instruccional de Gagné.

4.3 Resultados y análisis de la intervención en el aula
Como se mencionó con anterioridad, el modelo ASSURE proporcionó a las lecciones

digitales el reconocimiento y la contextualización de los estudiantes; sus características

de aprendizaje, sus intereses, sus necesidades y particularidades, sus gustos a la hora

de acceder a la información, entre otros, para esto, se contó con una plantilla en la que

se recogieron los elementos planteados en el modelo ASSURE; además de los eventos

de instrucción propuestos por Gagné (ver anexo E).

Es preciso señalar que para contextualización situaciones de aprendizaje digitales, se

hizo uso de una encuesta aplicada a los estudiantes (anexo C), en la que se retomaron

características contextuales, como estrato socioeconómico, disponibilidad de servicios

públicos, particularidades familiares y características de aprendizaje; estos elementos

sirvieron como insumo para diseñar las lecciones digitales, desde ambos modelos

instruccionales.
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A continuación, se describirán los eventos de instrucción planteados por Gagné y

recogidos en el Modelo ASSURE.

En las dos primeras fases, denominadas: Estimular la atención y motivar, se hizo una

presentación de la guía, los estándares y las competencias planteadas. De igual manera,

se presentó a los estudiantes un video en Powtoon, en el que explicaba brevemente el

tema, los objetivos y se motivaba a desarrollar la lección.

Gráfico 4-20: Identificación de cada guía.

Gráfico 4-21: Estimular la atención y motivar.

En la siguiente fase, denominada “conocimientos previos”, se mostraba a los estudiantes

una imagen de un niño, quien planteaba algunas preguntas; estas preguntas, debían ser

respondidas por los estudiantes en el cuaderno, exigiendo así un mayor nivel de atención

y compromiso en las respuestas.
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Gráfico 4-22: Activación de saberes previos.

Para la fase denominada “Material a aprender”, se mostraban dos tipos de materiales: un

video con el tema propuesto y un texto o presentación en Prezzi, de manera que los

estudiantes mostraran mayor interés.

Gráfico 4-23: Material a aprender: video.
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Gráfico 4-24: Material a aprender: Texto.

Después de presentar el material a aprender, se daban unas instrucciones generales,

denominadas “guiar y estructurar el aprendizaje”, con las que el estudiante se hacía una

idea de las actividades que se plantearían a continuación.

Gráfico 4-25: Guiar y estructurar el aprendizaje.
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Luego de estas orientaciones, se planteaba una actividad denominada “suscitar el

rendimiento individual”, en la que, por medio de una actividad de lectura, un video o una

actividad interactiva, se buscaba que los estudiantes pudieran aplicar y reflexionar acerca

de la importancia y la necesidad de los conocimientos planteados hasta el momento.

Gráfico 4-26: suscitar el rendimiento individual.

Realizada esta actividad, se planteaban a los estudiantes algunas actividades

interactivas, en las que se proporcionara una retroalimentación o “feed back”, ya que este

tipo de actividades permiten la retroalimentación inmediata de los estudiantes,

permitiendo la puesta en práctica sus conocimientos.

Gráfico 4-27: proporcionar feedback.
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Las actividades anteriores, permitían a los estudiantes identificar sus dificultades y

fortalezas, de manera que pudieran realizar una actividad evaluativa denominada Reto.

Esta evaluación estaba diseñada en dos fases, una  evaluación de conocimientos de

manera tradicional, y otra denominada autoevaluación, en la que se buscaba que los

estudiantes fueran capaces de manifestar su compromiso y su propia satisfacción con el

proceso realizado.

Gráfico 4-28: Evaluación: reto.

Gráfico 4-29: Evaluación: autoevaluación.
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Finalmente, se planteaba una actividad denominada “incrementar la retención” en la que

se proponía la visualización de un video, el uso de una herramienta flash, u otra actividad

que permitiera hacer un repaso general de los contenidos temáticos vistos en la cartilla y

la guía digital.

Gráfico 4-30: Incrementar la retención.

4.4 Evaluación del proceso.
Luego de implementar algunas de las actividades planteadas en la plataforma educativa

LMS tipo Moodle a1click.milaulas.com, se aplicó una encuesta final a los estudiantes que

participaron de este proceso, de manera que se pudiera establecer el impacto de la

misma en los procesos de enseñanza y de aprendizaje de los estudiantes,

particularmente en el área de Ciencias Naturales y Educación Ambiental; en este sentido,

se plantearon una serie de preguntas que permitieran recoger dicha información, las

cuales aparecen en el anexo D

Con respecto al acceso a la página en la que se alojaba la plataforma educativa, todos

los estudiantes plantearon que esta contaba con condiciones de accesibilidad favorables,

por lo que les resultaba fácil tanto el ingreso, como la búsqueda de los contenidos

propuestos.

Al hacer preguntas por la guía de mayor predilección, los estudiantes del grado quinto se

inclinaron por dos de estas. En este sentido, el 66,7% de manifestaron interés por la guía

número 11, denominada “las vacunas pueden salvar vidas”, mientras que un 33,3%,
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equivalente a un estudiante, prefirió la número 13, cuyo nombre es “cómo es la tierra por

dentro”.

De igual manera, los estudiantes fueron consultados sobre la guía en la que, desde su

punto de vista, obtuvieron un mejor desempeño, particularmente en la actividad

evaluativa denominada “reto”. En este ítem, se puede identificar una relación entre la

guía que más les llamó la atención, y la de mejor desempeño, pues el mismo 66,7% se

inclinó, al igual que en la pregunta anterior, por la actividad 11 “las vacunas pueden

salvar vidas”, mientras que un 33,3% determinó la guía 10 “digamos no a las drogas”,

como la guía con mejor desempeño.

Al ser consultados sobre los pasos o actividades de mayor predilección, desde el modelo

instruccional de Gagné, los estudiantes eligieron respuestas diferentes; sin embargo,

existe un factor común entre dos de estas respuestas, pues el 66,7% se inclinó por

material audiovisual, particularmente videos, mientras que el 33,3% manifestó mayor

interés por la actividad evaluativa denominada reto. En este sentido, se puede establecer

que la mayoría de los estudiantes, muestran mayor inclinación por actividades que

impliquen la visualización de videos, ya que el formato de este tipo de materiales permite

el uso de dos de los principales canales perceptivos de los seres humanos, como son: la

vista y el oído.

Gráfico 4-31:  Actividad instruccional preferida por los estudiantes.

De igual manera, al ser consultados sobre las actividades planteadas desde dicho

modelo instruccional, cuya motivación fue menor, los estudiantes del grado quinto, al

igual que en la pregunta anterior, no coincidieron en ninguna de las opciones propuestas;

sin embargo, se puede observar una mayor inclinación hacia aquellas actividades que
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buscan contextualizar y dar inicio al trabajo de la guía virtual, como la presentación de la

guía, sus objetivos y la activación de saberes previos. Esta situación se puede presentar

debido a que los estudiantes, tradicionalmente, manifiestan temor o inseguridad al

responder preguntas sobre temas que no han sido presentados por el docente; es decir,

que impliquen la imaginación o el planteamiento de hipótesis.

Gráfico 4-32: Actividad instruccional de menor predilección.

En relación con el proceso e instrumento de evaluación, el 66,7% de los estudiantes

manifestaron predilección por la evaluación impresa; es decir, el instrumento que

tradicionalmente ha sido usado en las instituciones educativas, en el que se entrega a los

estudiantes una hoja con una serie de preguntas para ser respondidas, sin tener la

posibilidad además de acudir a notas o apuntes sobre el tema en cuestión.

En este sentido, es importante resaltar que la evaluación propuesta desde la plataforma

educativa, particularmente con el uso del paquete Scorm de ExeLearning, se mostró

como un recurso novedoso para los estudiantes, que pretendía que estos obtuvieran una

respuesta en tiempo real sobre su desempeño, además de contar con la posibilidad de

acceder a toda la información propuesta durante todo el desarrollo de la guía; sin

embargo, la elección de la evaluación impresa, pudo estar influenciada por la evidencia

física que esta deja, ya que una buena nota o calificación, puede ser llevada a cada uno

de sus hogares, generando estímulos positivos o recompensas para los niños y niñas.
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Gráfico 4-33: Herramienta evaluativa preferida

Finalmente, los estudiantes fueron consultados sobre la herramienta preferida para

acceder a la información y a los ejes temáticos planteados desde los estándares y las

competencias en el área de Ciencias Naturales y Educación Ambiental para el grado

quinto. En este aspecto, sólo el 33,3% por ciento de los niños encuestados, manifestó

estar de acuerdo sólo con la cartilla de Escuela Nueva como vehículo para acceder al

aprendizaje, mientras que un 66,7% se inclinó por la plataforma, o la combinación de la

plataforma con la cartilla, como herramienta para acceder al conocimiento.

Es importante resaltar, que la inclinación por la cartilla de escuela Nueva, como

herramienta de aprendizaje puede obedecer, al igual que en la evaluación impresa, a la

exclusividad, que desde la pedagogía tradicional se le ha dado a este tipo de materiales,

ya que se muestran evidencias tangibles, no sólo para algunos docentes, sino también

para los estudiantes y sus familias, e la evolución del trabajo desarrollado en el aula de

clase.

En este sentido, es importante reconocer el papel protagónico que comienzan a tener las

herramientas digitales dentro del aula de clase, pues como se observa en este ítem, la

mayoría de los estudiantes manifiesta mayor predilección por el uso, no sólo de cartillas o

guías de aprendizaje, sino también de herramientas audiovisuales en las que los

contenidos sean presentados en formatos diferentes al código escrito.



Trabajo final 81

Gráfico 4-34: Instrumento de acceso a la información preferido.





5.Conclusiones y recomendaciones

5.1 Conclusiones
Luego de realizar la propuesta investigativa con la que se articuló la cartilla de Ciencias

Naturales y Educación Ambiental con una plataforma LMS tipo Moodle, se pudieron

establecer una serie de conclusiones que brindan un panorama favorable para la réplica

de la estrategia digital en diferentes contextos de aprendizaje, y ofrecen además, algunas

percepciones que tienen docentes y estudiantes sobre la incorporación de las TIC en el

aula de clase.

Una de las principales conclusiones, se refiere a la percepción que tienen los docentes

sobre la metodología de Escuela Nueva y las dificultades para desarrollar, de manera

adecuada los ejes temáticos planteados para el área de Ciencias Naturales; en este

sentido, la mayoría de los educadores encuestados manifestaron que la ausencia de

recursos tecnológicos, como balanzas, microscopios, tubos de ensayo, probetas, entre

otros, se convierte en una situación condicionante para el aprendizaje en el aula de

clase, ya que la mayoría de centros educativos rurales carecen de estos elementos

didácticos.

Del mismo modo, se puede evidenciar como la ausencia de estas herramientas

didácticas para trabajar con las cartillas de Escuela Nueva, deben ser remplazadas o

sustituidas por otro tipo de recursos que puedan simularlas, de lo contrario, el docente se

puede ver obligado a obviar el eje temático que contempla su uso, o desarrollarlo sin el

material necesario, construyendo en los estudiantes imaginarios que en ocasiones

podrían ser equivocados; no obstante, el educador puede acudir al uso de herramientas

TIC para imitar, de manera virtual o audiovisual el uso de estos recursos de laboratorio

para la enseñanza de las Ciencias Naturales.
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En relación con los estudiantes que participaron de la propuesta, se puede concluir que

las herramientas digitales que complementan el trabajo de las Ciencias Naturales y la

Educación Ambiental, generan en ellos niveles adecuados de motivación e interés,

especialmente los recursos audiovisuales y multimediales, ya que estos elementos se

muestran atractivos, en tanto que les ofrecen la posibilidad de interactuar de manera

constante y dinámica; brindando autonomía y control de su proceso formativo y

otorgando retroalimentación constante de su aprendizaje.

De igual manera, el proyecto permitió evidenciar la predilección que muestran los

estudiantes por el material audiovisual en el que se presentan los temas de cada una de

las guías; esta situación, puede obedecer a que los videos ilustran situaciones familiares

para los niños y niñas; es decir, historias de las que de una u otra manera escuchan

hablar cotidianamente en los medios de comunicación o en sus familias, y en las que

ellos podrían verse reflejados.

Otro elemento que llamó la atención, fue la percepción que los estudiantes tienen sobre

el proceso evaluativo, ya que muchos de ellos manifestaron predilección por la

evaluación escrita; es decir, aquella que se ha hecho desde la cotidianidad y que

consiste en responder en una hoja impresa diferentes preguntas sobre el tema expuesto

con anterioridad. La preferencia por este tipo de estrategia resulta sorpresiva, pues se

esperaría una mayor inclinación de los alumnos por la herramienta evaluativa y

autoevaluativa de la plataforma; sin embargo, probablemente por factores conductuales,

los niños y niñas precisan mayor inclinación por la evaluación tradicional, quizás porque

esta genera un documento impreso que puede ser usado como comprobante de buen

desempeño académico en el hogar.

El diseño de la plataforma educativa, particularmente las lecciones o temas resultó ser

una actividad compleja por el trabajo de realización de videos y búsqueda de material,

pues el video con el que se pretendía motivar y presentar los objetivos, era realizado con

la herramienta Powtoon, de manera que se estuviera acorde a lo que se pretendía

desarrollar en dicha lección; de igual manera, la búsqueda de material referido a las

guías que abordaban temas que buscaban relacionar las Ciencias Naturales con

elementos que regularmente no son incluidos en el currículo, como es el caso del tema

de las vacunas, la prevención del alcoholismo y la prevención en el uso de sustancias



Conclusiones 85

psicoactivas, entre otras; el rastreo de la información se hizo más complejo que para los

temas relacionados con la célula, los sistemas y aparatos del ser humano, la tierra y el

universo; ejes temáticos estos, con mucha más presencia de contenidos en la Web.

Finalmente, es preciso señalar que el modelo ASSURE se ofrece como estrategia

instruccional con múltiples posibilidades, pues no sólo se ocupa de desarrollar los

eventos de instrucción de Gagné, sino que los contextualiza, por medio de la

identificación y caracterización inicial de los estudiantes. Esto permite reconocer las

características de aprendizaje, su contexto social y los intereses que los mueven hacia

los diferentes contenidos y el aprendizaje, en este caso, de las Ciencias Naturales y la

Educación Ambiental, generando un proceso educativo similar al planteado desde la

metodología de Escuela Nueva, pues el docente continúa siendo un mediador o

facilitador, ayudado en este caso, por las TIC.

5.2 Recomendaciones
De acuerdo a los análisis realizados, es necesario plantear algunas recomendaciones

que posibiliten mejorar la estrategia desarrollada en el presente trabajo investigativo. En

este sentido, se plantearán algunos elementos a tener en cuenta para quienes pretendan

desarrollar o mejorar la propuesta en mención.

Una de las principales recomendaciones, se relaciona con la necesidad de implementar

esta estrategia en grados inferiores, pues los estudiantes, en este caso del grado quinto,

vienen permeados por una concepción tradicional de la educación en la que son más

importantes los resultados que el mismo aprendizaje; lo que se vio reflejado en la

percepción del proceso evaluativo, pues interesa más lo que pueden mostrar en el hogar,

que la posibilidad de presentar estar de una manera diferente; es decir, de manera virtual

y con la posibilidad de tener todos los contenidos vistos a disposición en el momento del

examen.

En este mismo sentido, es necesario involucrar mucho más a las familias en este

proceso, generando estrategias o eventos de instrucción, en lo que deban acompañar a

sus hijos y estar más pendiente en el desarrollo de las actividades, pues muchas familias

en la actualidad, a pesar de estar en contextos rurales, cuentan con acceso a la internet,
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lo que permite que la estrategia de la plataforma pueda trascender las paredes de la

escuela.

Finalmente, se hace necesario que docentes y directivos docentes de la I.E: sean

informados de dicha experiencia, de manera que puedan apropiarse de ella, e

incorporarla en cada una de sus aulas de clase; sin embargo, esto exige mayor

compromiso institucional, particularmente en la gestión y dotación de mejor

infraestructura tecnológica, pues algunas sedes carecen, no sólo de equipos, sino

también de la conectividad necesaria para desarrollar la estrategia digital propuesta.



A. Anexo: Unidades y ejes temáticos

Unidades y temas cartilla Ciencias Naturales y Educación Ambiental Grado quinto

NÚMERO DE UNIDAD NOMBRE DE LA UNIDAD TEMAS

UNIDAD 1 Indaguemos acerca de la
organización interna de
los seres vivos.

 La célula.

 Células eucariotas y

procariotas

 Teoría celular: su

importancia

 Formas y funciones de

las células

 Organismos

unicelulares.

 Organismos

pluricelulares

 Órganos y sistemas.

 Higiene

 Cuidados

 Reinos vivos: monera,

protista, fungi o de los

hongos, vegetal o

animal.

 Características de los

reinos

UNIDAD 2 Estudiemos otros
sistemas que conforman
el cuerpo humano.

 La neurona: estructura

y transmisión de los

impulsos.

 Funcionamiento de la



88 Título de la tesis o trabajo de investigación

neurona.

 Modelo de neurona

 Sistema nervioso.

Sistema nervioso

 Sistema nervioso

central periférico.

 Componentes del

sistema nerviosos

central y periférico

 Sistema endocrino.

 Glándulas del sistema

endocrino: ubicación,

funciones.

 Cuidados del sistema

endocrino

 Sistema reproductor

humano: masculino y

femenino.

 Caracteres sexuales

primarios y

secundarios.

 Fecundación

 Embarazo: cuidados

 Las drogas: clases de

adicciones.

 Causas y

consecuencias

 Prevención.

 Vacunas.

 Clases de vacunas.

 Dosis adecuadas y

edades.

 Enfermedades



89

prevenibles.

UNIDAD 3 La tierra: un planeta
dinámico y rico en
ecosistemas y vida.

 Capas internas de la

tierra: núcleo, manto y

corteza

 Zonas internas de la

tierra: hidrosfera,

litosfera, atmosfera

 Formación de los

continentes y las

grandes cordilleras.

 Sismos.

 Tectónica de placas.

 Definición de

ecosistemas.

 Ecosistemas acuáticos.

 Ecosistemas terrestres.

 Zonas de vida.

 Diversidad.

 Las adaptaciones.

 Adaptaciones en los

diferentes organismos.

 Seres vivos adaptados

a cada clima.

 Diversidad animal y

vegetal.

 Efecto invernadero.

 Energía y cambio

climático.

UNIDAD 4 El universo está
conformado por materia y
energía.

 Materia.

 Átomos.

 Moléculas.

 Modelo de átomo y de

molécula.
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 Elementos.

 Sustancias puras.

 Compuestos.

 Mezclas

 Combinaciones.

 Los alimentos.

 Sustancias toxicas.

 Aplicaciones de las

sustancias.

 Precauciones en sus

usos

 La electricidad.

 Corriente eléctrica.

 Importancia de la

energía eléctrica.

 Aplicaciones.

 Circuito eléctrico.

 Cuerpos aislantes y

conductores.

 Construcción de un

circuito.



B. Anexo: Encuesta a docentes

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

MAESTRÍA EN ENSEÑANZA DE LAS CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

Diseño de un Proyecto Didáctico que Permita la Articulación de la Metodología de
Escuela Nueva con Algunos Ambientes Virtuales de Aprendizaje para la Enseñanza de

las Ciencias Naturales y la Educación Ambiental en Niños y Niñas del Grado Quinto

ENCUESTA A DOCENTES

Esta encuesta, tiene el propósito de identificar los diferentes recursos con los que cuenta
su institución educativa para la enseñanza de las Ciencias Naturales y la Educación
Ambiental, particularmente en el grado quinto, desde la metodología de Escuela Nueva,
lo invitamos a responder las siguientes preguntas:

1. Municipio:

2. Institución educativa:

3. Número de estudiantes de la sede en los diferentes grados:

4. Número de estudiantes que actualmente cursan el grado quinto:

5. Señale con qué tipo de material impreso cuyo uso es más representativo en su
Escuela, con el cual orienta el proceso de enseñanza de las ciencias naturales y
la educación ambiental en el grado quinto:

 Módulo de la fundación “Escuela Nueva volvamos a la gente” (cartilla con un
solo módulo)

 Módulos de la fundación “Escuela Nueva volvamos a la gente” (cartilla con dos
módulos)

 Módulos entregados por el Ministerio de Educación Nacional (cartillas para
Escuela Nueva del programa Todos a aprender).

 Otro tipo de módulos o cartillas (Santillana, etc)
 Cartillas o material propio (elaborado por el mismo docente)
 Otro material: ¿cuál?
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6. A continuación, señale con cuáles de los siguientes recursos tecnológicos orienta
usted el proceso de enseñanza de las ciencias naturales y la educación ambiental
para el grado quinto en el aula:

 Microscopio
 Lupas
 Báscula o gramera
 Probetas o envases de vidrio
 Internet
 Imanes
 OTROS: ¿cuáles?

7. A continuación, señale con cuáles de los siguientes recursos didácticos orienta
usted el proceso de enseñanza de las ciencias naturales y la educación ambiental
para el grado quinto en el aula:

 Modelo a escala de las células.
 Modelo a escala de los átomos.
 Afiches o carteles de los diferentes sistemas y/o aparatos del ser humano
 Ninguno
 Otros. Cuales?

8. ¿Hace uso de herramientas audiovisuales como televisor, computador, video
beam, computadoras para profundizar en los contenidos del módulo de ciencias
naturales y educación ambiental para el grado quinto?

Si no

9. Si su respuesta es afirmativa, señale cuáles de los siguientes recursos articula a
los módulos:

 Computador
 Video beam
 Vhs
 Dvd
 Grabadora

10. ¿Tiene en su Escuela computadoras o tabletas?

Si no

11. ¿Cuántas?

 Computadores (cantidad)
 Tabletas (cantidad)

12. ¿Estos dispositivos electrónicos cuentan con conectividad a internet?
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Si no solo algunos (cantidad)

13. ¿Sabe usted manipular este tipo de dispositivos electrónicos?

Si no

14. ¿Visita usted portales educativos o páginas web cuyos contenidos se relacionan
con los ejes temáticos planteados por los módulos educativos para la enseñanza
de las ciencias naturales y la educación ambiental que usted usa?

Si no

15. Si se respuesta es afirmativa, mencione algunos de los portales educativos o
páginas web.

16. ¿Considera usted que el uso de herramientas multimediales como computadoras,
dvd´s, televisores y grabadoras, entre otros favorece los procesos de enseñanza
y aprendizaje en el aula de clase?

Si no

17. por qué?

18. En caso de existir un portal educativo o sitio web en el que aparezcan los mismos
ejes temáticos planteados en los módulos de ciencias naturales y educación
ambiental para el grado quinto que permita articular la metodología de Escuela
Nueva con las Tic´s ¿haría uso de este recurso?

Si no



C. Anexo: Encuesta inicial a
estudiantes.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

MAESTRÍA EN ENSEÑANZA DE LAS CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

ENCUESTA A ESTUDIANTES

La siguiente encuesta tiene el propósito de identificar algunas características sociales y
de aprendizaje de los niños y niñas del grado quinto, de manera que los resultados sirvan
como insumo para el mejoramiento de las clases; particularmente de las Ciencias
Naturales y la Educación Ambiental.

1. ¿Dónde Vives?

Departamento: ____________________________

Municipio: _________________________________

Barrio o Vereda: ____________________________

2. Estrato o nivel socioeconómico (señala con una x):

1____ 2_____ 3_____ 4_____

3. Señala con una (x) las personas con las que vives en tu casa.

Mamá: ______ papá: ______ Hermanos(as): ______ Abuelos(as): ___

Madrastra: ____ Padrastro: _____ Tíos(as): _______ Primos (as): _____

4. Indica el oficio de tus acudientes:

Mamá o madrastra: ____________ Papá o padrastro: _______________

5. Señala los servicios públicos con los que cuentas en tu hogar:

Agua potable: _____ electricidad: ______ Teléfono fijo: ______
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Internet: _______ Parabólica o tv por cable: _____

6. ¿Has trabajado con la docente de apoyo en algunas ocasiones?

Si_____ No____

A continuación, encontrarás algunas preguntas. Señala la respuesta que
consideres se acerca a los que sientes y piensas.

7. Cuando estás en clase y el profesor está explicando algo que está en el tablero,
te resulta más fácil:

a. Escuchar detenidamente lo que dice tu profesor
b. Mirar en tu libro o guía la información que tu profesor explica en el tablero.
c. Esperar a que tu profesor te de un trabajo para hacer.

8. Cuando estás en clase, prefieres que te den las instrucciones:

a. Orales o habladas porque así las recuerdas mejor.
b. Que te den o muestren en imágenes o por escrito lo que debes realizar.
c. Que el profesor te vaya dando instrucción por instrucción por medio de la mímica.

9. En clase, lo que más te gusta es:

a. Que el profesor explique detalladamente y paso a paso todo lo que hay que
hacer.

b. Que el profesor te facilite un computador en el que aparezca toda la información
para ir trabajando.

c. Que el profesor trabaje únicamente con la guía de aprendizaje de Escuela Nueva.

10. Crees que aprendes mejor en clase de ciencias sí.

a. Realizas juegos y actividades en el computador después de haber trabajado en la
guía.

b. Sólo cuando el profesor te explica en el tablero.
c. Cuando realizas sólo actividades y talleres escritos (del as guías y el tablero).

11. Te gustan las páginas de internet que tienen:

a. cosas que se pueden picar, mover o probar.
b. un diseño bonito y características visuales.
c. descripciones escritas interesantes, características y explicaciones.
d. canales de audio para oír música, programas o entrevistas.



D. Anexo: Encuesta final a
estudiantes.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

MAESTRÍA EN ENSEÑANZA DE LAS CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

Para responder la siguiente encuesta, ten a la mano tu computador, para que puedas
observar las guías trabajadas en la plataforma.

Elige la respuesta:

1. El acceso o ingreso a la página de internet fue:

a. Fácil
b. Medianamente fácil
c. Difícil

2. De las guías trabajadas en internet, la que más te gustó fue:

a. Guía 9. La importancia del sistema reproductor
b. Guía 10. Digamos no a las drogas
c. Guía 11. Las vacunas pueden salvar vidas
d. Guía 12. Cómo es la tierra por dentro.
e. Guía 13. Cómo es la tierra por fuera.

3. Consideras que tu desempeño en internet, fue mejor en la guía:

a. Guía 9. La importancia del sistema reproductor
b. Guía 10. Digamos no a las drogas
c. Guía 11. Las vacunas pueden salvar vidas
d. Guía 12. Cómo es la tierra por dentro.
e. Guía 13. Cómo es la tierra por fuera.

4. De los pasos planteados en la guía, el que más te llamo la atención fue:

a. Estamos alerta
b. ¿Qué sabemos? Leemos y analizamos
c. Observamos y aprendemos (video)
d. Observamos y aprendemos (texto)
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e. ¿Todo esto para qué? Reflexionamos
f. Qué tal si… Nos divertimos
g. ¿Qué aprendimos? Realizamos el reto
h. ¿Un último intento?

5. De los pasos planteados en la guía, el que menos te llamo la atención fue:

a. Estamos alerta
b. ¿Qué sabemos? Leemos y analizamos
c. Observamos y aprendemos (video)
d. Observamos y aprendemos (texto)
e. ¿Todo esto para qué? Reflexionamos
f. Qué tal si… Nos divertimos
g. ¿Qué aprendimos? Realizamos el reto
h. ¿Un último intento?

6. Prefieres las evaluaciones:

a. En hojas impresas, como estás acostumbrado
b. En la página de internet
c. Te gustaría más una evaluación verbal, en la que el profe te pregunte y tú

respondas.

7. Después de usar esta plataforma, prefieres:

a. Utilizar solo las guías para trabajar
b. Utilizar sólo la página de internet
c. Utilizar las dos: Guías y página de internet

¡Muchas gracias por tu participación!



E. Anexo: Formato de planeación
desde el modelo ASSURE

CONTEXTO (SOCIAL, ESCOLAR Y ACADÉMICO) ANALYZE LEARNES

DATOS GENERALES

Institución educativa IE SAN LUIS GONZAGA

SECCIÓN SECCIÓN JOAQUÍN JIMÉNEZ

Municipio/Departamento Copacabana - Antioquia

Grado 5

Área de conocimiento Ciencias Naturales y Educación Ambiental

Descripción del contexto

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE –STATE OBJETIVES

Objetivo General

Objetivos específicos

MEDIOS Y MATERIALES – SELECT MEDIA AN MATERIALS
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ESTRATEGIAS TECNOLÓGICAS, MEDIOS Y MATERIALES – UTILICE MEDIA AN
MATERIALS

EVENTOS DE INSTRUCCIÓN

Identificación de las actividades

Guía

Nombre de la guía

Unidad

Tema

Estándar

Competencia

Tiempo

Estimular la atención y motivar

¡Estamos alerta!

Dar información sobre los
resultados esperados

¡Estamos alerta!
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Conocimiento previo

¿QUÉ SABEMOS? Leemos y
analizamos.

Presentar el material a
aprender: Video

Observamos y aprendemos

Presentar el material a
aprender: texto (lectura)

Observamos y aprendemos

Guiar y estructurar el trabajo del
aprendizaje

Y ahora… ¿Qué sigue?

Suscitar el rendimiento
individual

Todos esto ¿para qué?
Reflexionamos

Proporcionar feedback

Qué tal si… Nos divertimos.

Evaluación y autoevaluación

¿Qué aprendimos?
Realicemos el reto

Incrementar la retención

¿Un último intento?

EVALUACIÓN Y REVISIÓN
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