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Resumen

En este trabajo se presenta la implementacion de diferentes herramientas didacticas con el
fin de facilitar la apropiacion de conceptos fundamentales en las areas de matematicas y
lenguaje, ya que son éstas las que se evaltan en las pruebas Saber 3°. Este proyecto estuvo
dirigido a estudiantes de grado tercero de primaria de la institucion educativa CASD
HERMOGENEZ MAZA Sede Amparo Santa Cruz de la ciudad de Armenia Quindio,
ubicada en un area urbana en el centro occidente de la ciudad. El proyecto se desarroll6
con un grupo experimental y otro grupo control de 35 estudiantes cada uno, de grado
tercero de primaria con edades que oscilan entre 8 y 9 afios, donde al primero de estos se
aplicaron las herramientas didacticas mencionadas anteriormente, las cuales fortalecieron
los conceptos fundamentales en las areas de lenguaje y matematicas permitiendo el
desarrollo de habilidades para la adquisicion de competencias necesarias que ayudaron
eficazmente a obtener mejores resultados en los simulacros de Los Tres Editores

implementados por la institucion.

La metodologia empleada permitio que los estudiantes y el docente dispusieran de todos
los recursos necesarios para generar un espacio de trabajo en el que convergieron el
conocimiento y los saberes de una manera divertida y dindmica, que facilité el
fortalecimiento conceptual de los temas tratados, ademas de ser una motivacién para los

estudiantes al momento de su ejecucidn ya que se trabajé de una forma poco tradicional.






VI

Al hacer un andlisis estadistico de los resultados obtenidos en el simulacro de Los Tres
Editores se encontrd que el grupo experimental obtuvo un porcentaje del 74.3% en los
niveles de desempefio superior y avanzado a diferencia del grupo control que presentd un
48.6%. Es de resaltar que ningun estudiante del grupo experimental se ubico en el nivel de
desempefio insuficiente empero el grupo control tuvo un 9,37% en este nivel, demostrando
asi que las herramientas didacticas desarrolladas en este estudio fueron eficaces en las
areas mencionadas, lo que se evidencia en los resultados obtenidos en la prueba aplicada.

Finalmente, este estudio aporta herramientas didacticas especificas para las areas de
lenguaje y matematicas que pueden ser aplicadas en un aula de clase que cuente con los
recursos sefialados aqui. Asi mismo presenta un modelo que puede servir a estudiantes y
docentes en la preparacién para la presentacion de pruebas Saber disefiadas por el MEN

que evaluan la calidad de las instituciones educativas de nuestra nacion.

Palabras clave: herramientas didacticas para matematicas y lenguaje, estrategias de

aprendizaje, simulacros pruebas Saber 3.
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Tools implementation to the appropriation of math
and language key concepts for 3 grade students of
basic elementary school

Abstract

This paper presents the implementation of different didactic tools to make easier the
appropriation of fundamental concepts in mathematics and language since they are
evaluated in the Saber 3° test. This project was aimed at students from third grade
elementary school from the CASD HERMOGENEZ MAZA Sede Amparo Santa Cruz
which is located in an urban area of Armenia Quindio. The project was developed with an
experimental group and a control group each one with 35 students from third elementary,
and their ages are between 8 and 9 years; the didactic tools mentioned before were applied
to the first group which strengthened the fundamental concepts in the language and
mathematics areas, and therefore they allowed the development of abilities to the
acquisition of necessary competences that helped to obtain effectively better results in the

simulations implemented by the institution that are supplied by Los Tres Editores.

The methodology used allowed the students and the teacher to have all the necessary
resources that generate a work space where knowledge converged in a fun and dynamic
way that made the conceptual strengthening of the used topics easier; in addition of being a
motivation for the students at the time of execution since the work was carried out in an

untraditional way.






VIl

After a statistic analysis of the results obtained in the three publishers simulation test, it
was found that the experimental group obtained a 74.3% in the high and advance
performance levels in contrast to the control group which presented a 48.6%; moreover, it
is important to highlight that no student from the experimental group was at the
insufficient performance level, but the control group had a 9.37%. This demonstrates that
the didactic tools developed in this study were very useful since they allowed to strengthen

conceptual aspects in the mentioned areas improving their results in the applied test.

Finally, this study contributes with didactic tools for the mathematics and language areas
which can be applied in a classroom that has the resources suggested. In the same way, it
presents a model that can help students and teachers in the preparation for the Pruebas

Saber designed by the MEN that evaluate the quality of national education institutions.

Key words: language and mathematics didactic tools, learning strategies, simulation

pruebas Saber 3.
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1 Introduccion

Las herramientas didacticas en la practica pedagogica han sido, son y seran instrumentos
necesarios para el proceso de ensefianza - aprendizaje en la escuela, debido a que facilitan
a los estudiantes la apropiacion de conocimientos y permiten una interaccion constante
entre el docente y el alumno. Por lo anterior, cada dia se hace mas evidente la necesidad de
que los docentes implementen herramientas didacticas en su planeacion institucional, no
sOlo para mejorar los procesos educativos, y su desempefio en las evaluaciones ya sean
internas o externas; sino también para que la escuela sea menos tediosa para los

estudiantes, en un mundo que dia a dia ofrece complejos retos en el campo de la educacion.

En la educacion béasica primaria es fundamental el desarrollo tanto de habilidades
relacionadas con el lenguaje; leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse
correctamente, asi como la adquisicion de conocimientos matematicos necesarios para
ejecutar operaciones simples de calculo, procedimientos 1dgicos y resolucion de problemas

que impliquen un proceso numeérico.

En este nivel de escolaridad los estudiantes deben adquirir unas competencias especificas
definidas en los estandares basicos de competencias disefiados por el MEN, los cuales
indican de manera puntual los conceptos y conocimientos que deben tener en dicho grado,

el objetivo principal de ese documento indica que debe

“aportar a la cualificacion de las practicas docentes y, por supuesto, se vea
reflejada en estudiantes capaces de enfrentar los desafios de nuestro tiempo

aportando a la construccion de una sociedad justa y equitativa”. (2006, MEN)*



Basados en lo anterior el proposito de este estudio es brindar diferentes herramientas
didacticas que puedan ser implementadas en el aula de clase para estudiantes de grado tercero
de bésica primaria, con la intension de fortalecer y afianzar los conocimientos y que asi
mismo permitan el desarrollo de habilidades en la presentacion de pruebas disefiadas por el

MEN como las pruebas Saber 3°.

Por otra parte, la escuela desde sus inicios ha estado en la busqueda de metodologias que
ayuden a la aprehension y comprension de conceptos tanto en el area de mateméticas como en
lenguaje, en ocasiones obteniendo resultados poco duraderos debido a que son generales y al
momento de su disefio no se tienen en cuenta la multiplicidad de factores del entorno que
pueden entorpecer tales procesos, como lo son los recursos, el espacio, el contexto, la cultura

entre otros.

En este trabajo se tuvo en cuenta principalmente el entorno de aprendizaje, el grado de
escolaridad de los estudiantes, el contexto y los recursos disponibles, con el propésito de

favorecer su ejecucion y a la vez alcanzar méas efectividad al momento de su aplicacion.



2 Planteamiento del problema

Los planes de estudio de las instituciones educativas estan dirigidos a mejorar la calidad de
la educacion, entendiendo que es una prioridad no solo en la agenda politica del pais sino
para la sociedad en general. En este sentido, la institucion educativa CASD, ha hecho
grandes esfuerzos para mejorar el nivel de los estudiantes, entre los que se cuentan la
adquisicion de simulacros tipo prueba Saber (prueba Los Tres Editores) desde el afio 2015

con miras a la preparacion para la presentacion de las pruebas Saber.

Si bien la calidad de la educacion impartida por una institucién, se mide por el desempefio
alcanzado en pruebas tipo Saber, los resultados que han obtenido particularmente los
estudiantes de grado tercero de la institucion educativa CASD hasta ahora, corresponden
solo al trabajo realizado en el aula de clase, ya que no se dispone de un tiempo dirigido a la

preparacion de los estudiantes para la presentacion de este tipo de pruebas.

Para mejorar el desempefio de los estudiantes de grado tercero en las pruebas Saber 3° en
concordancia con la politica institucional, surge la necesidad de implementar una serie de
herramientas didacticas, que se puedan aplicar en horarios extra-clase, con el proposito de
fortalecer los conceptos de los temas tratados, en el contexto de las pruebas saber, logrando
asi, que los estudiantes estén familiarizados con este tipo de evaluaciones que se aplican a
nivel nacional e internacional como parametro de medicion de la calidad de las

instituciones educativas de nuestra nacion.






3 Justificaciéon

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN) disefia anualmente una evaluacion para los
estudiantes de grado tercero (Saber 3°) basados en los lineamientos curriculares en las
areas de lenguaje y matematicas, dentro de las cuales se encuentran los siguientes
componentes: sintactico, semantico y pragmatico para el area de lenguaje y los
componentes numérico variacional y geométrico- métrico para matematicas
respectivamente. En ese orden de ideas las instituciones educativas, tanto publicas como
privadas del pais estan en la obligacion de incluir dichas tematicas dentro de su curriculo,
ya que son los lineamientos establecidos por el MEN, que es el punto de referencia para el

trabajo educativo como disefio de metodologias de aprendizaje y evaluacién entre otras.

Las pruebas Saber se han convertido en un instrumento fundamental para el MEN ya que
permiten medir de una manera cuantitativa y cualitativa el grado de conocimiento que
tienen los estudiantes de las instituciones educativas, asi mismo, el MEN las sitla en un

orden jerarquico nacional, dependiendo de los resultados obtenidos en dichas pruebas.

La institucion educativa CASD de la ciudad de Armenia en los Gltimos afios ha alcanzado
buenos puntajes en las pruebas nacionales, sin embargo, no se ha realizado un trabajo
adicional que mejore la capacidad de razonamiento y comprension en los diferentes
aspectos de la prueba, para que se obtenga una mejora significativa en el desempefio de los
estudiantes y de igual manera que actle como herramienta didactica tanto para docentes

como para la institucion.






4 QObjetivo General

Implementar una serie de herramientas dirigidas a facilitar la apropiacion de conceptos
fundamentales en las areas de matemaéticas y lenguaje, en estudiantes de grado tercero de
primaria de la institucion educativa CASD de la ciudad de Armenia y validar su eficiencia

mediante el desempefio logrado en simulacros tipo prueba Saber.
4.1 Objetivos Especificos

e Determinar competencias de las areas de matematicas y lenguaje en las que los
estudiantes de grado tercero de la institucion, mayoritariamente tuvieron un
desempefio insuficiente en los simulacros de “Los Tres Editores” presentados en
2015y 2016.

e Revisar bibliografia y webgrafia sobre herramientas didacticas aplicables al
fortalecimiento de competencias en matematicas y lenguaje para grado tercero.

e Seleccionar y ajustar las herramientas a implementar.

e Aplicar las herramientas seleccionadas en un grupo que se denominara
experimental, tomando como referencia otro grupo que se denominara control.

e Validar la eficiencia de las herramientas implementadas, mediante los resultados
obtenidos en las areas de lenguaje y matematicas en los simulacros de “Los Tres

Editores” en el afio 2017.






5 Antecedentes

Las estrategias de aprendizaje son un conjunto de recursos disefiados para facilitar la
adquisicion de conocimientos, que consisten en procedimientos, secuencias o0
implementacion de actividades especificas relacionadas con una temética. Una herramienta
didactica actua como tal, ya que es un instrumento que permite aprender conceptos de

forma significativa a través de recursos flexibles.

En este apartado se muestran los resultados reportados por varios autores acerca del uso de
estrategias didacticas para la ensefianza—aprendizaje de conceptos en matematicas y

lenguaje.

El trabajo realizado por Mufioz (2014) 2 consisti6 en el disefio e implementacion de una
estrategia didactica para la ensefianza-aprendizaje de operaciones béasicas con numeros
fraccionarios en el grado quinto, con apoyo de las nuevas Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion (TIC’s) con el objetivo de disminuir el alto indice de dificultad

presentado en dicho proceso.

El autor encontr6 que la implementacion de una herramienta basada en las TIC’s y
especificamente en juegos digitales, produjo cambios significativos en un grupo
experimental en relacion con la adquisicion de habilidades en el desarrollo de operaciones

basicas con nimeros fraccionarios.

En el estudio realizado por Hernandez (2014) 3, se desarrolld una propuesta con el

propdsito de fortalecer el conocimiento matematico y construir una alternativa para
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mejorar los métodos de ensefianza de las mismas, a través de la integracion de las nuevas
TIC’s, asi como el desarrollo de procesos de razonamiento 16gico matematico, desde el
pensamiento variacional, con estudiantes de grado cuarto de basica primaria, por medio de

estrategias de ensefianza mediadas por los sistemas de gestion de aprendizaje.

La autora concluyo que, con el desarrollo de estas estrategias de ensefianza, se pudo
evidenciar como el estudiante reflexiona, ejecuta y evalla sus conocimientos, alcanzando
tanto los contenidos curriculares como el desarrollo de procesos de razonamiento l6gico
matematico desde el pensamiento variacional. Reportd, ademas, que dichos procesos
matematicos permiten al estudiante interpretar, argumentar, resolver problemas y que les
brinda la posibilidad de relacionar coherentemente sus pensamientos y acciones, logrando
asi una mejor comprension y comunicacion con el entorno. Finalmente indica que los
sistemas de gestion de aprendizaje se convierten en una herramienta metodoldgica que
soporta el proceso de aprehension del conocimiento de los estudiantes, permitiéndole a los
docentes supervisar la participacion, el desempefio y el progreso académico de éstos,
identificando e integrando los diferentes ritmos de aprendizajes.

En el “Diseno de una unidad didactica para la ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion
de numeros naturales en el grado tercero” desarrollada por Usuga (2014) *, tuvo como
objetivo la aplicacién de la multiplicacion a la vida real, ayudar a los estudiantes a adquirir
agilidad en calculo mental, promover la apropiacion de los conceptos y facilitar el
aprendizaje a través del disefio de una unidad didactica, basada principalmente en la

interaccion, la ladica y actividades grupales.

Los resultados de la investigacion muestran que las actividades como juegos, dindmicas y
trabajos en grupo, ayudan a crear espacios de confianza e interés que facilitan los procesos
cognitivos debido a que los nifios se motivan y se enfocan en las tematicas, apropiandose
de ellas. El autor indica que, si bien el trabajo aportdé importantes contribuciones para la
ensefianza-aprendizaje del concepto de la multiplicacién en el grado tercero de béasica

primaria; se espera que los resultados mas significativos se vean a largo plazo.
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En la “Secuencia didactica para estudiantes de grado 5° relacionada con la comprension de
situaciones problema del pensamiento aleatorio” realizado por Fuentes (2016)°, se elabord
una secuencia didactica, en la que, a través de situaciones proximas a los estudiantes, se
abordaron tépicos del pensamiento aleatorio, a saber: lectura e interpretacion de datos,
representacion grafica de datos, medidas de tendencia central y nocion de probabilidad, el
cual fue llevado al aula de clases. Para la evaluacién de los resultados de este trabajo en
relacion con el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes y medir sus niveles de
desempefio en el area de matematicas se tuvo en cuenta los resultados obtenidos por los

mismos en la prueba Saber 5° disefiada por el MEN.

La autora encontro que el nivel de desempefio de los estudiantes de uno de los grupos al
cual se le implementé la secuencia fue superior comparado con su par, una razon de esta
diferencia puede ser la experiencia que adquirieron los estudiantes durante el proceso,
realizando tareas que requerian la lectura, interpretacion y uso de los diferentes graficos
estadisticos y esto les permitié responder con mayor facilidad. Ademas, concluye que el
lenguaje fue un eje central para el andlisis de los planteamientos y desarrollos de los
estudiantes en las diferentes situaciones de la secuencia y fue considerado como un sistema
estructurado indispensable en el desarrollo social y cognitivo que esta presente en todos los

aspectos de la vida de los individuos

Por otra parte, la autora plantea que en el proceso se evidenciaron cambios en la
motivacion y desempefios de los estudiantes, en tareas relacionadas con estos topicos;
indica ademas que la aplicacién de dicha secuencia didactica permitié mejorar el nivel de

desempefio en el area de matematicas.

Vésquez (2010) ° estudio a los jévenes y la escuela frente a las herramientas tecnoldgicas
de lectura y escritura, para mostrar el papel que han jugado las tecnologias de la
informacion y la comunicacion y en particular el internet, en la configuracion de nuevos
espacios de produccién y acceso a los textos, y de manera puntual, la posicién de los

maestros y la escuela con respecto a esta realidad.
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En dicho estudio se concluyé que la escuela ha sido testigo constante de los cambios y
transformaciones que han alterado las dinamicas de ésta y la necesidad de implementar
nuevas herramientas y mejores formas de ensefianza-aprendizaje. Asi mismo el autor dice
que:
“...en este orden de ideas, lo que escuela y maestros deben hacer frente a los
modos de leer y escribir de los jovenes, a partir del uso de las herramientas
tecnoldgicas es, en primer lugar, asumir una postura abierta que les permita
entender estas manifestaciones como expresiones de la condicion de jovenes, como
esfuerzo y bdsqueda permanente de reconocimiento e identidad en medio de un
mundo que cada vez los desconoce e ignora mas; pero también recuperar el papel
de orientadores, de guias de los procesos de formacion y desarrollo, que
promueven la construccion de una conciencia critica frente a la avalancha de
informacion que internet y los demas medios les ofrecen, pero ante todo la
capacidad de comprender el significado de los contextos en los que se
desenvuelven y por ende la pertinencia y relevancia de los usos y sentidos que den
a las formas comunicativas que han construido en medio de una realidad

tecnificada”. Vasquez °

Finalmente, Vasquez determind que los estudiantes, si leen y si escriben, sélo que lo
hacen de formas distintas a las que los curriculos y planes tradicionales pretenden que lo
hagan; que las competencias comunicativas, que los fines de la educacion, los lineamientos
curriculares o los estandares enuncian como deseables de ser desarrolladas en el aula y la
escuela pueden serlo de un modo diferente a como las adquirimos los educadores, quienes
fuimos formados en otra realidad tecnoldgica en la que practicamente ninguna de las

herramientas y plataformas de que hoy disponen los jovenes, habian hecho su aparicion.

En el libro Didactica de las Matemaéticas para Educacion Infantil publicado por Chamorro
(2005) ” se plantea que la escuela constituye una realidad compleja, en la que intervienen
muchos elementos, algunos bajo el control de la propia institucién escolar, otros del
maestro, aunque muchos aspectos escapan a su control (programas, horarios, organizacion,

etc.). Dentro de esa realidad compleja, afrontar la ensefianza de las matematicas en el nivel
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de la educacion infantil es una tarea a la que el maestro no puede, ni debe, enfrentarse sin
otras herramientas que la mera intuicion o el recurso a sus experiencias y vivencias

escolares, confiando en su arte personal para ensefar.

Como lo plantea este parrafo del libro ... “cada vez nos damos cuenta con mayor
veracidad de la importancia de implementar y disefiar herramientas didacticas
para la ensefianza de conceptos de las matemaéticas, asi como la utilizacion de
nuevos y creativos espacios donde los estudiantes interactlen de manera simple
con sus pares y maestros para que de esta forma el proceso ensefianza —
aprendizaje sea mucho mas productivo y significativo y, ayude a mejorar el nivel

de conocimiento por parte de los aprendices”. Chamorro ’

En particular, se ha visto que un concepto no puede ser aprendido a partir de una sola clase
de situaciones, y que se requiere tratar todas aquellas situaciones en las que el concepto
interviene, que son las que le dan sentido. El aprendizaje se produce por adaptacién al
medio y la situacion juega el papel de medio con el que el alumno interactda, de ahi la

importancia de caracterizar y modelizar qué es y como funciona una situacion didactica.

En el articulo “Potenciar la comprension lectora desde la tecnologia de la informacion”,
escrito por Clavijo, Maldonado y Sanjuanelo (2011) 8, el objetivo general fue presentar los
procedimientos para utilizar las TIC’s como estrategia didactica para el mejoramiento del
desarrollo de la compresion lectora en los estudiantes de educacion basica primaria y los

resultados significativos o no de los mismos.

Los autores evidenciaron estadisticamente que la aplicacién de una estrategia didactica,
mediada por las TIC’s incide en el mejoramiento significativo de la comprension lectora.
Asi mismo, la participacion de los estudiantes en el desarrollo de esta estrategia, genero su
vinculacion activa al proceso de aprendizaje, reconociendo sus fortalezas y debilidades

frente a la comprension lectora.
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Como conclusion los autores plantean que se debe brindar mayor capacitacion a los
docentes de basica primaria para que trabajen desde el aula con herramientas TIC’s y
también reestructurar el curriculo en areas como la del lenguaje, con el fin de que los
profesores aprovechen plenamente las oportunidades de desarrollo profesional en

tecnologias tales como el internet.

Sin embargo, en los documentos revisados no se encontrd una propuesta como la que se
presenta en este trabajo, por tanto, resulta de interés implementar herramientas para la
apropiacion de conceptos clave de matematicas y lenguaje para estudiantes de grado
tercero de bésica primaria, contextualizados en las pruebas nacionales utilizadas como

medicién de la calidad de la educacidn que imparte cada institucion.



15

6 Marco Tedrico

6.1 Marco de referencia

Como marco de referencia, se tomaron los documentos del Ministerio de Educacion
Nacional, ya que son el soporte fundamental de la educacion en nuestro pais, ademas de
establecer los lineamientos por los que se deben regir las instituciones educativas publicas
para la puesta en practica de los procesos de ensefianza-aprendizaje; como los contenidos,
las estrategias metodoldgicas, las competencias que deben desarrollar los estudiantes y los

procesos de evaluacion entre otras.

Segun el articulo 11 de la Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994) ° existen tres
niveles de educacion formal en nuestro pais, organizados de la siguiente manera,;
preescolar, educacion bésica (primaria y secundaria), y media. Para este estudio es preciso
sefialar que el interés se enfoca en el ciclo de basica primaria. Asi mismo, las areas de
interés son matematicas y lengua castellana, las cuales son éareas obligatorias y
fundamentales para la educacién béasica primaria segun lo establecido en el articulo 23 de

la misma Ley.

Por otra parte, el articulo 21 de la Ley General de Educacion sobre los objetivos
especificos de la educacion béasica en el ciclo de primaria, y especificamente en sus
literales ¢ y e respectivamente, plantea que: “ c) El desarrollo de las habilidades
comunicativas béasicas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse
correctamente en lengua castellana y también en la lengua materna, en el caso de los
grupos étnicos con tradicion linguistica propia, asi como el fomento de la aficion por la
lectura; y e) El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y

utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos lI6gicos elementales en diferentes
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situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos

conocimientos.”

Los objetivos mencionados anteriormente permiten establecer las competencias basicas en
estas dos areas del conocimiento que los estudiantes de este nivel deben adquirir y
demostrar, ademas las competencias que son motivo de analisis en este estudio, ya que
precisamente pueden mostrar el nivel de conocimientos en que se encuentran las

poblaciones objeto del trabajo.

La carta de navegacion para establecer las competencias y destrezas que deben desarrollar
los estudiantes de las instituciones publicas de Colombia tanto en el area de matematicas
como el de lenguaje son los Estandares Béasicos de Competencias establecidos por el MEN.
Asi mismo el Plan Nacional Decenal de Educacién (PNDE) *° dentro de sus desafios
estratégicos para el pais entre los afios 2016-2026, plantea el establecimiento de

lineamientos curriculares generales, pertinentes y flexibles.

De esta manera los estandares basicos de competencias son una guia para el disefio del
curriculo, el plan de estudios, los proyectos escolares e incluso, el trabajo de ensefianza en
el aula; la produccion de los textos escolares, materiales y demas apoyos educativos, asi
como la toma de decisiones por parte de instituciones y docentes respecto a cudles utilizar;
el disefio de las practicas evaluativas adelantadas dentro de la institucion; la formulacion
de programas y proyectos, tanto de la formacion inicial del profesorado, como de la
cualificacion de docentes en ejercicio. (Estandares basicos de competencias en lenguaje,
matematicas y ciencias ciudadanas, 2006 MEN)*

6.2 Competencias basicas en las areas de lenguaje y
matematicas
Los estandares basicos de competencias en las areas de lenguaje para el nivel de basica
primaria plantean que los estudiantes que se encuentren cursando el grado tercero deben
desarrollar las siguientes competencias:

« Produccién textual
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Comprensidn e interpretacion textual
Literatura
Medios de comunicacion y otros sistemas simbdlicos

Etica de la comunicacion

Y en el area de matematicas para el grado tercero, los estandares basicos de competencias

plantean tres macro-categorias, que los estudiantes deben adquirir, y que estan descritas de

la siguiente manera:

1. Procesos:

Razonamiento

Resolucion y planteamiento de problemas.
Comunicacion.

Modelacién.

Elaboracion, comparacion, y ejercitacion de procedimientos.

2. Conocimientos bésicos:

Pensamiento numeérico y sistemas numéricos.
Pensamiento espacial y sistemas geométricos.
Pensamiento métrico y sistemas de medidas.
Pensamiento aleatorio y sistemas de datos.

Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos.

3. Contexto:

Situaciones problematicas; de las mismas matematicas, de la vida diaria y de las

otras ciencias.

Los estandares se constituyen en unos criterios comunes para las evaluaciones externas.

Los resultados de éstas, a su vez, posibilitan monitorear los avances en el tiempo y disefiar

estrategias focalizadas de mejoramiento acordes con las necesidades de las regiones e,

incluso, de las instituciones educativas, ademas son unos referentes que permiten evaluar
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los niveles de desarrollo de las competencias que van alcanzando los y las estudiantes en el
transcurrir de su vida escolar. (PNDE 2016-2026)°

Teniendo en cuenta que las competencias planteadas por el MEN son necesarias para el
desarrollo cognitivo, psicoldgico, cultural y social de los individuos, y asi mismo son la
base para el disefio y elaboracion de las pruebas de estado aplicadas por el Instituto
Colombiano para la Evaluacién de la Educacion (ICFES), éste estudio pretende facilitar
una mayor apropiacion de los conceptos fundamentales que deben adquirir los estudiantes
de grado tercero y su eficacia se podra evidenciar al realizar los simulacros tipo prueba
Saber.

6.3 Recursos Institucionales

La institucion educativa CASD de la ciudad de Armenia ha presentado simulacros desde el
afio 2015, con la empresa "Los Tres Editores" para el grado tercero de basica primaria, esto
con el fin de mejorar los resultados de los estudiantes en las areas de lenguaje y
matematicas respectivamente, y también con el objetivo de fortalecer destrezas Utiles para

la presentacion de las pruebas Saber 3° que aplica el MEN a través del ICFES.

Los Tres Editores S.A.S es una empresa comprometida con el apoyo a la educacion con
calidad, cumpliendo con el objetivo de “producir conocimiento tedrico, préactico y de
investigacion que aporte a la calidad de la educacion en los niveles de preescolar, bésica,
media y superior”. Es una empresa lider que maneja altos estandares de calidad, certificada
por el Icontec, comprometida con el desarrollo integral de la educacion colombiana, y que
presenta una serie de herramientas innovadoras, amenas y agiles que articulan un nuevo

proceso educativo.

El ciclo evaluador y formador del SAI (Seguimiento Académico Institucional) se
complementa a través de una propuesta completa y pertinente integrada por las
herramientas psicopedagdgicas, pruebas diagnosticas y de orientacion, productos de

asesoria y capacitacion docente y evaluaciones externas (PRUEBAS SAl). Las
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evaluaciones educativas externas son de gran importancia al momento de analizar el
desarrollo y la efectividad de los temas ensefiados dentro del aula de clase, ya que permiten
identificar las disciplinas o &reas de mayor y de menor fortaleza en las diferentes

instituciones educativas para realizar el respectivo proceso de mejoramiento.

El anélisis de una prueba externa como la de Los Tres Editores permite la identificacion de
falencias en los estudiantes en relacion con los desempefios y competencias en todas las
areas a evaluar, entre las que resultan de gran importancia lenguaje y matematicas ya que
son las areas que se evallan en las Pruebas de Estado Saber 3°. Los simulacros muestran
cualitativa (nivel) y cuantitativamente (valoracion numeérica) y de forma clara y especifica
los resultados obtenidos en cada una de las areas, asi mismo permite hacer un seguimiento
académico a nivel institucional porque los resultados son el reflejo de los planes de estudio
establecidos en el Proyecto Educativo Institucional (PEI) a través del curriculo de cada una
de las areas mencionadas. Es importante recalcar que las pruebas externas tanto privadas
como las disefiadas por el ICFES, se basan exclusivamente en los Estandares Basicos de
Competencias y en los Lineamientos Curriculares establecidos por el MEN, pues es el ente
encargado de estandarizar el nivel de conocimiento que deben tener los estudiantes segin

su grado de escolaridad.

En general, tanto el area de matematicas como el de lenguaje, al ser obligatorias en los
planes de estudio de las instituciones educativas, son aquellas asignaturas que los nifios y
nifias en el ciclo de basica primaria ven con mayor intensidad y son motivo de gran interés
principalmente por parte del profesorado, debido a que permiten desarrollar nuevas
habilidades que se convierten en la base para la adquisicion de saberes cada vez mas
complejos a medida que avanzan en su plan de estudios. Surge entonces la necesidad de
crear mas estrategias que permitan a los estudiantes el uso de herramientas para la
comprension significativa de conceptos y demas contenidos de dichas areas y de esta
manera obtener mejores resultados en el aprendizaje y en la resolucion de las pruebas que
disefia el MEN.
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6.4 Herramientas didacticas

Para la elaboracién de este proyecto se realizo un analisis de la bibliografia y webgrafia
relacionada con el temay el desarrollo de este. A partir del analisis realizado, se determin6
la importancia de implementar herramientas didacticas que faciliten el proceso de
ensefianza-aprendizaje en las areas de matematicas y lenguaje. Existe una gran cantidad de
estrategias que ayudan a que, de forma ludico-didactica, los estudiantes desarrollen
habilidades de pensamiento l6gico y creativo para el mejoramiento académico en estas
areas; ademas, debe considerarse la didactica como una actividad importante en el aula de
clase, pues esta es una forma diferente de adquirir conocimientos y generar interés por
estas areas, permitiendo para quien ensefia y quien aprende una mejor comprension y un

aprendizaje significativo.

Segun lo encontrado en la bibliografia y webgrafia diferentes herramientas didacticas
pueden ser: la identificacién y caracterizacion de sélidos geométricos en el area de
matematicas, estimulando asi los dispositivos basicos de aprendizaje: atencion, memoria,
sensopercepcion, habituacion y motivacion, de acuerdo con Marin (2015) **. Siguiendo a
estos autores, también se hizo uso de las operaciones matematicas basicas en situaciones de
la vida cotidiana para propiciar en los estudiantes un aprendizaje significativo en cuanto al
uso comun y diario de estas; y finalmente, se aplicaron los conceptos de geometria plana
para el desarrollo de capacidades psicomotrices e intelectuales de los estudiantes, mediante

del uso del tangram.

Por otra parte, basados en Bravo (2010) *? se implemento la didactica del aula digital, que
consiste en un proceso pedagogico que tiene como elementos centrales la interaccion
profesor - estudiante y la relacion de ambos con los medios digitales, asi como las

diferentes formas de organizacion de la actividad de aprendizaje.
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Otra actividad relacionada con las TIC’s fue la realizacién de juegos y contenidos virtuales
para ambas areas (lenguaje y matematicas) tales como: mapas conceptuales, textos,
operaciones, entre otras (Bravo)'?. Es importante mencionar las actividades que se
implementaron teniendo en cuenta a los autores Labrador y Morote (2008)" para
desarrollar las habilidades en el area de lenguaje. “El juego con el lenguaje y el habla
proporciona formas de comportamiento manifiestas y facilmente observables. Casi todos
los niveles de organizacion del lenguaje (fonética, gramatica, significado...) y la mayoria
de los fendmenos del lenguaje y del habla constituyen recursos potenciales para el juego y
genera en el alumnado unos aprendizajes significativos y motivadores” (Labrador y
Morote)™®. Los juegos de observacién y memoria estan indicados para una préctica

controlada del Iéxico.

Adicionalmente, los juegos de ldgica y deduccidén son apropiados para incentivar el
ingenio y la creatividad ya que los estudiantes pueden recrear historias en diferentes

contextos, como también, situaciones que ellos mismos imaginen y creen rpidamente.

Uno mas es el juego con palabras, que fue uno de los mas utilizados por parte del educador
y el educando, puesto que propone actividades orales y escritas e introduce trabalenguas,
chistes, adivinanzas, entre otros; ademas, este se puede tomar como base de un aprendizaje
linguistico porque en él estan presentes la motivacion, las metas, el enfrentamiento, la
creatividad, las trampas y trucos y el placer de ganar (Labrador y Morote)™. Finalmente,
por parte de los autores Pérez y Roa (2010)** se aplicaron recursos importantes para que
los alumnos puedan desenvolverse facil y correctamente en el area del lenguaje. Estos
mencionan en primer lugar que concebir la lectura y la escritura como précticas sociales es
reconocer que son procesos que van mucho mas alla de la codificacion y decodificacion.
Es indispensable para todos saber leer y escribir, por tanto, es de gran importancia
incentivar a los nifios a que desarrollen estas habilidades, lo que se reflejara en los

resultados obtenidos.
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En el trabajo realizado por Pérez y Roa '* se desarrollaron diferentes actividades para
reconocer las caracteristicas, funciones y estructuras basicas de diversos tipos de textos:

descriptivos, narrativos, expositivos, argumentativos, dialogales entre otros.

Luego de recopilada y analizada la anterior informacion sobre las diferentes estrategias
utilizadas en la ensefianza de lenguaje y matematicas, se seleccionaron las siguientes
herramientas, ya que se encontraron pertinentes en su adaptabilidad y aplicacion para este

estudio.

Para el area de matematicas se optd por utilizar las operaciones matematicas basicas en
situaciones de la vida cotidiana para propiciar en los estudiantes un aprendizaje
significativo en cuanto a su uso comdn (Marin y Mejia, 2015)".

En lenguaje se implementaron actividades de escritura y lectura logica para reconocer las
caracteristicas, funciones y estructuras basicas de diversos tipos de textos: descriptivos,
narrativos, expositivos, argumentativos, dialogales entre otros (Pérez y Roa)**. Por Gltimo
y uno de los mas importantes fue el uso cotidiano de las TIC’s en este estudio, tales como:
las aulas digitales, que constituyen un proceso pedagdgico que tiene como elementos
centrales la interaccion profesor estudiante y la relacion de ambos con los medios digitales,
asi como las diferentes formas de organizacion de la actividad del aprendizaje (Bravo)'?

Las herramientas seleccionadas se ajustaron a los contenidos en las areas de lenguaje y
matema@ticas, atendiendo los estdndares basicos de competencias descritos por el MEN,
ademas se adecuaron para facilitar el desarrollo de habilidades en los estudiantes de grado
tercero en la presentacién de simulacros tipo Saber. Las estrategias seleccionadas se

adaptaron a la realidad y a los recursos disponibles en la institucion educativa.

6.5 Estrategias pedagogicas implementadas
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Las estrategias utilizadas en el presente estudio fueron:

6.5.1 Uso fisico de cartillas

Se utilizaron cartillas de pruebas tipo Saber disefiadas por Los Tres Editores y

S 17 18- con cada cartilla se realizé6 un proceso de

las de las pruebas ICFE
analisis por cada pregunta, teniendo en cuenta los conceptos, el contexto y la
I6gica de estas, para que los nifios comprendieran facilmente los significados
desconocidos y sobre todo la interpretacion textual y I6gica con el propdsito de
que los estudiantes entiendan claramente lo que dice y pretende evaluar la
pregunta, asi, se pudieron fortalecer competencias en el area de lenguaje como

la comprension e interpretacion textual y sistemas simbdlicos.

De igual manera, para el area de matematicas se afianzaron las competencias de
resolucion y planteamiento de problemas, elaboracion-comparacion y

ejercitacion de procedimiento, y pensamiento numeérico y sistema numericos.

Todas estas competencias fueron desarrolladas de forma concisa y selectiva
especificamente para las necesidades que los estudiantes tenian, en lenguaje fue
esencial que estos aprendieran a comprender e interpretar los textos dados en
las cartillas tales como: cuentos, historias, narraciones, entre otros; ya que el
nivel de lectura en un nifio de tercer grado puede no ser el apropiado, por falta

de préctica continuada.

Por otra parte, es comun que para los nifios las matematicas sean la debilidad al
momento de realizar estas pruebas, por eso mismo en este proceso uno de los
focos principales fue que aprendieran a solucionar estas operaciones de una
forma méas simple, ensefidndoles a analizar los diferentes aspectos de la

matematica bésica.

Con el desarrollo de cada una de estas competencias se espera que los

resultados obtenidos en la presentacion de las pruebas, mejore de manera
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significativa, ya que se familiarizaron con los temas enmarcandolos en el estilo
de las preguntas, lo que representa una ventaja en la realizacion final de la

prueba.

Otro aspecto importante, fue la practica de la metodologia que debe aplicar para
responder este tipo de prueba, pues para un nifio de tercer grado de primaria es
totalmente desconocido el hecho de que las cartillas sélo sean para leerlas, que
se debe escoger una opcion de respuesta en cada pregunta y que todas estas
deben ir en una hoja de respuestas; por lo tanto, antes de desarrollar todas las
competencias mencionadas anteriormente, se explicé minuciosamente este
proceso, de esta manera los estudiantes se sintieron méas confiados y seguros al
momento de la prueba final, pues ya sabian de qué manera contestar cada
pregunta, tenian en cuenta como la cartilla debia ser leida y la forma en que los
temas estaban distribuidos, entendian el orden y funcionamiento de la hoja de
respuestas y sobre todo aprendieron a manejar el tiempo que daban para la
prueba. Para que los alumnos mantuvieran la calma y el control durante la
presentacion de la prueba se incentivd el manejo del autocontrol con
actividades de relajamiento que les ayudd a controlar la respiracion, los nervios,
la ansiedad y las condiciones psicofisiolégicas que hubiesen podido afectar
negativamente los resultados obtenidos.

Cabe decir que todos los aspectos practicados en los simulacros de la prueba
Los Tres Editores con miras a la prueba real del ICFES, seran un aprendizaje
que utilizardn en muchas ocasiones; finalmente, todos estos recursos son de
gran importancia para la obtencién de resultados satisfactorios tanto para los

estudiantes como para la institucion.

6.5.2 Campos virtuales:

Hoy en dia es muy comun el uso de la tecnologia en el aprendizaje, pues la mayoria

de instituciones educativas tratan de hacer de esta, un recurso fundamental en la
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educacion. Otra de las herramientas que se implementd para lograr un mejor
desempefio en la prueba y aumentar el nivel de lenguaje y matematicas fue el uso

intensivo de campos virtuales.

Este proyecto hace énfasis en el desarrollo de las habilidades de las éareas
mencionadas anteriormente para la presentacion de una prueba privada que haga de
simulacro para la realizacion de la prueba real del ICFES; por esta razén una de las
principales motivaciones para este estudio, fue hacer una ensefianza méas ludico-
didactica implementando los campos virtuales con el objetivo establecer una
relacion profesor-alumno por medios digitales y que ellos aprendieran a interactuar

con la tecnologia adecuadamente.

Para la préactica virtual de estos temas se utilizaron diferentes paginas web tomadas
de MIN Educacion, ICFES interactivo, y otros blogs donde se encuentran variedad
de pruebas para que los nifios realicen en casa y en sus computadores u otros
dispositivos electronicos. La mayoria de estas pruebas incentivaron al alumno a
hacer uso de la tecnologia para su conocimiento, a explorar diferentes medios
virtuales y a organizar su tiempo en casa para realizar las pruebas designadas por el
docente. De esta forma, los alumnos hacian un entrenamiento personal resolviendo
cada una de estos tipos de simulacros que se asemejan mucho al real, donde ellos
deben manejar el tiempo en que contestan cada pregunta, elegir el tema adecuado
para suplir la necesidad correcta y ademas obtienen resultados que les muestra su
nivel de aprendizaje, asi el alumno se da cuenta si debe 0 no practicar con mas

frecuencia.

Es preciso resaltar que, para el desarrollo de estas practicas, cada nifio tenia los
recursos fisicos (internet y dispositivos electronicos) con los que accedian
facilmente a cada uno de los campos virtuales que el docente les asignaba, también
es importante resaltar que los padres fueron parte de este proceso al estar al tanto de
lo que sus hijos realizaban en estas paginas web autorizando que ellos accedieran a

internet para aprovechar los recursos educativos recomendados.
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Lo anterior atiende uno de los desafios planteados por el PDNE que establece
“...impulsar el uso pertinente, pedagdgico, y generalizado de las nuevas y
diversas tecnologias para apoyar la ensefianza, la construccion de
conocimiento, el aprendizaje, la investigacion y la innovacion, fortaleciendo el

desarrollo para la vida... ” (PDNE)*

Una vez seleccionadas las herramientas a utilizar, para la puesta en préctica, se tomaron
dos grupos de grado tercero de primaria donde uno de ellos es denominado experimental y
el otro, usado como referencia, llamado control. Dichos grupos estan conformados por 35
estudiantes cada uno, con un promedio de edad de 8 afios, son mixtos y poseen un nivel

académico aceptable.

Son dos grupos con caracteristicas muy similares lo cual permitird que los resultados sean
comparables, el grupo control no tendra ningln tipo de intervencion y permitiré establecer
la comparacion con el grupo experimental, al que se aplicaran las herramientas didécticas
seleccionadas y asi poder observar avances o diferencias, ademas analizar los resultados

obtenidos.

Finalmente, para validar la eficiencia de las herramientas implementadas se interpretaran
los resultados obtenidos en los simulacros de las pruebas tipo Saber disefiadas por Los Tres
Editores, dicha validacién se hara entre el grupo control y experimental para el afio 2017 y
a nivel institucional, se compararé los resultados de dichos simulacros para grado tercero

de primaria entre los afios 2015, 2016 y 2017 respectivamente.
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7 Metodologia

7.1 Contexto del Trabajo

El proyecto se desarrollara en la institucion educativa CASD de la ciudad de Armenia
Quindio. La institucion es de caracter mixto y se encuentra ubicada en el casco urbano con
una poblacion de estrato socioeconémico 3; cuenta con dos sedes, Amparo Santa Cruz y
Santa Eufrasia en las cuales existen los niveles de preescolar, educacion bésica primaria y

bésica secundaria.

Este estudio se realizara especificamente con los grados tercero que cuentan con una
cantidad promedio de 35 estudiantes por grupo. Los estudiantes estan distribuidos en siete
grupos, dos de estos hacen parte de la sede Amparo Santa Cruz, lugar donde estara la
muestra de interés para el estudio (grado tercero G y F) respectivamente. Los demas son de

la sede Santa Eufrasia los cuales no seran considerados en este estudio.

Un grupo sera objeto de experimentacion y el otro servira de control. El grupo Tercero G
tiene un total de 35 estudiantes (21 nifios y 14 nifias) y es el foco principal del estudio, es
decir el grupo experimental, el cual dispondra de las herramientas didacticas. El grupo
Tercero F tiene un total de 35 estudiantes (18 nifios y 17 nifias) y es el grupo utilizado para
comparar los resultados obtenidos en los simulacros, para evidenciar la utilidad de los

recursos aplicados.

El estudio es de tipo cuasi-experimental, ya que no existe una escogencia aleatoria de la
poblacion a trabajar. Los disefios cuasi-experimentales, principales instrumentos de trabajo
dentro del &mbito aplicado, son esquemas de investigacion no aleatorios (Roser Bono
Cabré, 2012)"°.
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Segln Pedhazur y Schmelkin (1991) citados por Roser Bono Cabré'® un cuasiexperimento
es una investigacioén que posee todos los elementos de un experimento, excepto que los
sujetos no se asignan aleatoriamente a los grupos. Y siguiendo la misma linea, Arnau
plantea que "aquellos sistemas de investigacion donde el criterio de asignacion de los
sujetos o unidades a las condiciones de tratamiento o condiciones de estudio no se rige por

las leyes del azar".

Se utiliza este tipo de disefio experimental ya que cumple con las caracteristicas necesarias
para llevarlo a cabo y de esta manera desarrollar un estudio apropiado del tema puesto que
este experimento plantea que debe haber un grupo control sobre el cual se puede inferir
una comparacion frente la expectativa del grupo experimental; debe de realizarse una
seleccién adecuada y precisa de las necesidades del proyecto representando asi una
escogencia no aleatoria de la muestra. Ademas, es una metodologia que funciona como un

proyecto de aula donde muchas variables estan determinadas.

La aplicacion de las herramientas de apoyo se realizara con el grupo experimental en
sesiones de 2 horas semanales, durante 18 semanas. Estas sesiones se desarrollaran en
horarios adicionales a la jornada escolar, y en un espacio adecuado dentro de la institucion,
donde se les suministrara el material requerido (cartillas de pruebas Saber, computadores,
tablero, video beam, marcadores) que serviran como recursos necesarios para la ejecucion

del mismo.

Este proyecto resulta de gran importancia ya que uno de los principales intereses de la
institucién educativa es mejorar el desempefio en las pruebas de conocimientos que

implementa el Ministerio de Educacion Nacional, en este caso particular prueba Saber 3°.
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7.2 Enfoque del trabajo

Mediante la implementacion de las herramientas seleccionadas, se pretende facilitar la
apropiacion de competencias fundamentales en las areas de interés, mediante el desarrollo
de actividades sobre temas especificos, para permitir a los estudiantes la adquisicion de
habilidades que faciliten la interpretacion y comprension de los mismos, de una manera
practica y didactica, teniendo en cuenta el orden y los parametros establecidos en la

programacion.

La ejecucion implicara entonces una sucesion planificada de actividades que serén
desarrolladas en un determinado periodo de tiempo, algunas actividades pueden ser
propuestas por fuera de la misma, es decir, realizadas en un contexto espacio-temporal
distinto del aula. (Rodriguez, 2013)%°

El proceso de interpretacion de los resultados comprende la comparacion de los resultados
obtenidos en el simulacro de Los Tres Editores en el afio 2017, con los obtenidos en los

dos afios anteriores, y confrontandolos con los obtenidos por el grupo control.

Para el andlisis de resultados se utilizard el método estadistico paramétrico, que permite la
comparacion y/o descripcion de dos o mas poblaciones y de esta manera hacer la
observacion entre diferentes variables. En este contexto el término “muestra” se refiere a
cualquier conjunto especifico de sujetos u observaciones procedentes de una poblacion
determinada. (J. Jiménez, 2012) .

Las estadisticas paramétricas son aplicadas basicamente a variables continuas. Estas
técnicas se basan en especificar una forma supuesta o conocida de la distribucion de la
variable aleatoria y de los estadisticos derivados de los datos. “Es comun en la estadistica
paramétrica que se asuma que la poblacion de la cual la muestra es extraida tiene una
distribucion normal o aproximadamente normal. Esta propiedad es necesaria para que
algunas pruebas de hipotesis sean validas”. Afortunadamente, la mayor parte de estas

pruebas aun son confiables cuando se experimentan ligeras desviaciones de la normalidad,
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en particular cuando el tamafio de la muestra es grande. (Leticia de la Torre & Edgar

Acufia)?

Para el andlisis de los resultados obtenidos por la implementacidn de estas herramientas, se
utilizara un método estadistico que pueda clarificar y comparar mediante, tablas, gréficas y
diagramas los avances en la comprension de los temas, evidenciados en los simulacros y
por lo tanto en los resultados de las pruebas Saber 3 del grupo tercero G y F
respectivamente. Se debe tener en cuenta que la eleccion de un método estadistico depende
netamente del tema a desarrollarse y sus componentes, que en este caso son aspectos claros
y especificos para quien desee estudiarlos, pues “estadistica paramétrica” hace referencia a
la distribucion de datos reales y factibles que ayudan a conocer el proceso y/o resultados de

un tema en general.

Un procedimiento paramétrico estd concentrado en las mediciones resultantes de la
poblacion estudiada, debe ser un estudio rdpido que contenga datos ordenados y
especificamente numéricos para que pueda ser llamado paramétrico y de esta manera
muestre resultados precisos. Se debe tener en cuenta que este tipo de método estadistico
puede ser divido en areas dependiendo del tema a desarrollarse; en este caso, se separaran
las diferentes areas a comparar tales como las asignaturas y el desempefio logrado por cada

grupo de estudio.

Generalmente en un estudio pueden considerarse tres niveles de poblacion:

« Poblacién diana: A la que hace referencia el objetivo del estudio, y a la que se
desearia generalizar los resultados.

« Poblacién de estudio: A la que se tiene la intencién de estudiar, definida por los
criterios de seleccion establecidos en el protocolo del estudio.

« Muestra: o conjunto de individuos realmente estudiados. (J. Jiménez)*

En este caso se utilizard una poblacion diana, donde se generalizaran los resultados del

proceso realizado con las herramientas didacticas, mostrando de una forma mas clara la
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relacion y principalmente las diferencias entre los grupos tercero estudiados. En adicion,
también es utilizada la “poblacién muestra”, ya que la conforman un conjunto de
individuos que han sido y seran estudiados minuciosamente en los diferentes aspectos ya
mencionados que hacen parte de los simulacros y pruebas Saber.

Teniendo en cuenta la utilidad de este método se realizaran diferentes comparaciones en
este trabajo, donde principalmente serdn mostrados los resultados del progreso
significativo que se pretende lograr mediante la aplicacion de las herramientas didacticas
seleccionadas. Se espera que a partir de la implementacion de éstas, los nifios favorecidos
con esta didactica incrementen su nivel y por consiguiente desarrollen con facilidad las
pruebas tanto de lenguaje como en matematicas, obteniendo asi mejores resultados no solo
en las calificaciones de los cursos en la institucion sino también en los simulacros de Los

Tres Editores, con miras a las pruebas Saber.

7.3 Adecuacion de herramientas para la apropiacion de
conceptos clave de matematicas y lenguaje para
estudiantes de grado 3 de basica primaria

Una vez se analizaron los resultados obtenidos por los estudiantes de grado tercero de la
institucion educativa, se encontr6 que las mayores dificultades en la resolucion de pruebas
tipo Saber estaban relacionadas con la comprensién lectora, la resolucion de problemas
aplicado a las situaciones cotidianas y la realizacion de operaciones numericas béasicas, por
tanto, se espera que al fortalecer estas habilidades fundamentales, los estudiantes mejoren
la apropiacion de los conceptos y logren un mejor desempefio en las pruebas de

evaluacion.

A continuacion, se expondra de manera especifica el uso dado a las diferentes herramientas
didacticas elaboradas y aplicadas en este estudio. Durante cuatro meses y medio, 35

estudiantes de grado tercero tuvieron la oportunidad de experimentar una herramienta



33

diferente cada seis semanas. Cada semana se realizo una sesion de dos horas, en horarios
adicionales a la jornada escolar. En cada sesion de trabajo se desarrollé completamente un
tema especifico, para evitar que los alumnos perdieran el rumbo de la explicacion, pues el
proposito era que los nifios pudiesen centrarse en sus falencias, reconocerlas y corregirlas

para sacar el mayor potencial de sus habilidades en matematicas y lenguaje.

El desarrollo de estas herramientas didacticas esta fundamentado en la adquisicién por
parte de los estudiantes, de saberes y competencias que ayuden a fortalecer los conceptos
en las areas de matematicas y lenguaje, que les faciliten la interpretacion y comprension de
pruebas tipo Saber 3°, teniendo en cuenta las pruebas disefiadas por el MEN y los
simulacros de los Tres Editores, ya que fueron los indicadores de medicion para los
resultados de éste estudio.

7.3.1 Herramienta didactica 1: Uso de cartillas tipo prueba Saber 3°.

Esta herramienta fue el pilar principal para los estudiantes puesto que ellos no tenian
conocimiento alguno del funcionamiento y manipulacion de ésta, ni de la hoja de
respuestas. Se realizaron seis (6) sesiones para desarrollar esta herramienta, y en cada una,
los estudiantes tuvieron la posibilidad de instruirse poco a poco para su interpretacion y
uso adecuado.

Duracion: 12 horas

Objetivos:

« Entender el uso apropiado de la cartilla tipo prueba Saber 3°

« Diligenciar adecuadamente la hoja de respuestas.

« Reconocer las competencias de las areas estudiadas.

« Aplicar un simulacro tipo prueba Saber 3° en las areas de matematicas y lenguaje

utilizando tiempo real.

Para el alcance de este objetivo, se les expuso de forma detallada en que consiste la cartilla

para la presentacion de simulacros de los Tres Editores y de las pruebas Saber 3°. Las
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cartillas estan organizadas en forma de cuadernillo y paginadas. En la primera pagina se
encuentran las siguientes areas: ciencias naturales, sociales y ciudadanias, educacion
econOmica y financiera, inglés, lenguaje y matematicas. Cada area consta de 15 preguntas
y disponen de 40 minutos para resolver cada sesion. Mientras que la cartilla de la prueba
Saber 3° sélo estd enfocada en las areas de matematicas y lenguaje, siendo estas el objeto
de estudio; donde matematicas posee 44 preguntas y lenguaje 40, ademas cada area debe
ser resuelta en exactamente 2 horas. Por otra parte, se les explicd que todas las preguntas
utilizadas en los simulacros son de seleccion multiple con Unica respuesta, en las cuales se
presentan el enunciado y cuatro opciones de respuesta, denominadas a, b, ¢, d; y solo una
de ellas es correcta y valida respecto a la situacion planteada. Esta cartilla debe
manipularse cuidadosamente, no se debe rasgar, doblar, rayar ni generar ningln tipo de
dafio, puesto que debe ser devuelta por los estudiantes en el mismo estado fisico en el que
fue entregada por los evaluadores. Se les indico que la hoja de respuestas es la Unica que
puede ser diligenciada rellenando el circulo de la opcion de respuesta seleccionada, con
lapiz, sin tachones y marcada con sus nombres completos, el grado que cursan y la

institucion donde estudian.

Otro factor esencial para el desarrollo de éste estudio fue el reconocimiento de las
competencias conceptuales en las areas estudiadas por parte de los estudiantes, para esto se
hizo necesario explicar el concepto de competencia. La competencia se define como un
“saber hacer flexible que puede actualizarse en distintos contextos, es decir, como la
capacidad de usar los conocimientos en situaciones distintas de aquellas en las que se
aprendieron. Implica la comprension del sentido de cada actividad sus implicaciones
éticas, sociales, econémicas y politicas” (ICFES, 2014)'®. Fue esencial que los nifios
entendieran que los componentes y competencias estan relacionados con los estandares
basicos de competencias de grado tercero definidos por el MEN, los cuales permiten
establecer los niveles de desempefio, las fortalezas y debilidades de los estudiantes para
gue a su vez sirva como una estrategia de mejoramiento. En este proyecto de aula se hizo
necesario la conceptualizacion con los estudiantes de las competencias establecidas por los
estandares basicos en el area de matematicas, ya que son el punto de partida para el disefio

y elaboracion de las pruebas Saber, se les describio cada una de éstas para su aprehension y
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comprension, asi ellos podrian interiorizar terminologia esencial con la intencion de
desarrollar destrezas y facilitar la interpretacion de preguntas, con miras a obtener buenos

resultados en su desarrollo.

Asi se dieron a conocer a los estudiantes las competencias a evaluar en la prueba:
razonamiento y argumentacién, comunicacion, representacion y modelacion, y
planteamiento y resolucion de problemas. Como se menciond anteriormente, fue
indispensable socializar cada una de estas competencias, para que los estudiantes
identificaran lo que debian poner en practica con la intencion de desarrollar
estratégicamente sus habilidades matematicas. Inicialmente se fortalecio el razonamiento
matematico, utilizando como ejemplos ejercicios seleccionados de las cartillas, para
desarrollar un pensamiento critico que les permita resolver problemas, extraer conclusiones
y aprender de manera consciente de los hechos, estableciendo conexiones causales y
I6gicas necesarias entre ellos, ademas, los nifios pusieron en practica constante la

argumentacion haciendo de esta forma un andlisis de sus opiniones y la de sus pares.

En la segunda competencia a evaluar, la comunicacion, representacion y modelacion se
refiere a la capacidad del estudiante para expresar ideas, interpretar, usar diferentes tipos
de representacion, describir relaciones matematicas, relacionar materiales fisicos y otros
con ideas numeéricas, métricas y geométricas; ademas, modelar adecuadamente el lenguaje
escrito, oral y/o matemético para manipular expresiones que contengan simbolos,
férmulas, diagramas y estadisticas. Para que los estudiantes comprendieran los conceptos
que se desarrollan dentro de esta competencia, se tomaron como ejemplo preguntas
seleccionadas y se analizaron con el grupo. Por altimo, el planteamiento y resolucion de
problemas se relacionan con la capacidad para formular problemas a partir de situaciones
dentro y fuera de las matematicas, aplicar diferentes estrategias y justificar la eleccion de
instrumentos para la solucion de estos; en éste punto se utilizaron problemas cotidianos a
los que los nifios se ven enfrentados a diario como ir a la tienda del colegio, al
supermercado o alguna accion practica en que ellos ejecutaran ejercicios de tipo

matematico.
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De igual manera, se les expuso a los estudiantes las diferentes competencias que hacen
parte del area de lenguaje las cuales son: comunicativa lectora y comunicativa escritora.
“La competencia comunicativa-lectora explora la forma como los estudiantes leen e
interpretan diferentes tipos de textos. Se espera que puedan comprender tanto la
informacion explicita como la implicita en los textos, establecer relaciones entre sus
contenidos y lo que saben acerca de un determinado tema, asi como realizar inferencias,
sacar conclusiones y asumir posiciones argumentadas frente a los mismos” (ICFES,
2017)*

En términos generales, esta competencia lleva a los estudiantes a hacer una reflexion en
torno a lo que dice el texto, como lo dice, para qué lo dice y por qué lo dice, cuando lo dice
y quién lo dice; pues por medio de estas preguntas los estudiantes pueden hacer diferentes
tipos de lecturas de una forma critica. Por otra parte, segin ICFES (2017, p. 18)* la
competencia comunicativa escritora, se refiere a la produccion de textos escritos, de
manera que atiendan los siguientes requerimientos: (a) responder a las necesidades
comunicativas, es decir, si se requiere relatar, informar, exponer, solicitar o argumentar
sobre un determinado tema; (b) cumplir procedimientos sistematicos para su elaboracion; y
(c) utilizar los conocimientos de la persona que escribe acerca de los temas tratados, asi
como el funcionamiento de la lengua en las diversas situaciones comunicativas. Esto
significa que no se les solicitd a los estudiantes la elaboracion de textos escritos, sino que
las preguntas indagaron sobre los tipos de textos que ellos utilizarian para lograr un
determinado propdsito o finalidad comunicativa, la forma como los organizarian para
expresar un mensaje 0 una idea, y aspectos relacionados con el uso adecuado de las
palabras y frases para producir textos con sentido. Finalmente, con este andlisis se pretende
que los estudiantes no tengan que recurrir a Su memoria a corto plazo, sino que tengan la

capacidad de realizar indagaciones, desarrollar la creatividad y el pensamiento autonomo.

Para comprobar que los estudiantes entendieron lo explicado y descrito en esta sesion se
aplico un simulacro tipo prueba Saber con su respectiva hoja de respuesta y con el tiempo
real establecido para la realizacion de la misma (Anexo # 1: Imagen cartillas — hoja de

respuestas). Al final de esta sesién se identificaron las principales falencias y errores
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cometidos y posteriormente se hizo retroalimentacion a través de la exposicion por parte
del docente. Aqui los estudiantes tuvieron la oportunidad de esclarecer sus dudas asi como
de interactuar con sus compafieros y profesor de una forma tranquila, sin presion y con el

objeto de afianzar sus conocimientos.

7.3.2 Herramienta didactica 2: Reconocimiento de componentes (MEN)

Esta herramienta se fundamentd en el reconocimiento de los componentes planteados por
el MEN en las areas de matematicas y lenguaje. Se les describié de manera préctica,
dindmicay a traves de la ejemplificacion.

Duracion: 12 horas
Objetivos:

« Reconocer los diferentes componentes definidos por el MEN para grado tercero en
las areas de estudio.

« Establecer la relacion entre componentes y competencias en las areas de lenguaje y
matematicas.

« Apropiar los componentes objeto de estudio, por medio de ejemplos de lectura

critica y resolucién de problemas.

Se les explico a los estudiantes detalladamente cada uno de los componentes transversales
que hacen parte de las areas de lenguaje y matematicas, ademas su relacion con las
competencias mencionadas anteriormente y las estrategias que ellos debian tener en cuenta

para el mejoramiento de sus habilidades.

El proposito principal de la competencia comunicativa-lectora es que los estudiantes
comprendan textos que tienen diferentes formatos y finalidades, especialmente tres tipos de
estos: textos continuos organizados en oraciones y parrafos, esto es, escritos en prosa y
también en verso; textos discontinuos como listas, formularios, graficos o diagramas y/o

textos mixtos como historieta 0 comics. Después de mostrar la relacion de estos, se les
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expuso tal como lo dice en el ICFES (2015, p. 23)*" cada uno de los componentes de

lenguaje.

Componentes del area de lenguaje:

Componente semantico: hace referencia al sentido del texto en términos de su
significado. Este componente indaga por el qué se dice en el texto. Por otra parte,
los objetivos generales que este componente y competencia poseen en conjunto
son: Recuperar informacion explicita e implicita contenida en el texto; comparar
textos de diferentes formatos y finalidades y, establecer relaciones entre sus

contenidos.

Componente sintactico: se relaciona con la organizacion del texto en términos de
su coherencia y cohesion, ademas, indaga por el como se dice. El objetivo general
con la competencia comunicativa-lectora es identificar la estructura explicita e

implicita contenida en el texto.

Componente pragmatico: tiene que ver con el para qué se dice, en funcion de la
situacién de comunicacion. Los objetivos generales de esta competencia son:
reconocer informacion explicita sobre los propdsitos del texto, reconocer elementos
implicitos sobre los propositos del texto y analizar informacion explicita o implicita

sobre los propositos del texto.

Asi mismo se les explic la relacién que existe entre estos componentes y la competencia

comunicativa-escritora que hace énfasis en la produccion de textos escritos que responden

a diversas necesidades comunicativas. Al igual que en el caso anterior, cada componente

posee ciertos objetivos generales que los estudiantes debieron entender y desarrollar
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correctamente, para alcanzar un desempefio sobresaliente no solo en la prueba sino

también en su labor escolar.

Objetivos de los componentes:

Objetivo del componente semantico: en los objetivos de este componente se
pretende que el estudiante: Prevea temas, contenidos o ideas para producir textos,
de acuerdo con el propdsito de lo que requiere comunicar; realice consultas con
base en las caracteristicas del tema y el propdsito del escrito; dé cuenta de ideas,
topicos o lineas de desarrollo que un texto debe seguir, de acuerdo con el tema
propuesto y lo que se requiere comunicar; proponga el desarrollo de un texto a
partir de las especificaciones del tema; seleccione los elementos que permitan la
articulacion de la ideas en un texto (presentacion, continuacion, transicion,
digresion, enumeracion, cierre o conclusion), atendiendo al tema central, y
comprenda los elementos formales que regulan el desarrollo de un tema en un

texto, teniendo en cuenta lo que quiere comunicarse.

Objetivo del componente sintactico: en este caso los objetivos generales llevan al
nifio a: Prever un plan para organizar los textos, y a conocer la organizacion que un

texto debe tener para lograr coherencia y cohesion.

Objetivo del componente pragmatico: los objetivos establecidos por el MEN
para este son: que los estudiantes establezcan el destinatario del texto (para quién se
escribe) asi como su propésito, para atender a las necesidades de comunicacion y
utilicen las estrategias discursivas pertinentes y adecuadas de acuerdo con el

propdsito de la comunicacion que debe tener un texto.

Componentes del area de matematicas:

Para este estudio se describieron también los tres componentes en el area de matematicas,

que estan clasificados por el ICFES (2015, p.72)*" como:
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Componente numérico-variacional: corresponde a aspectos asociados a los
nameros y la numeracion, su significado y la estructura del sistema de numeracion;
las operaciones, sus propiedades, su efecto y las relaciones entre ellas; el
reconocimiento de regularidades y patrones, la identificacion de variables, la
descripcion de fendmenos de cambio y dependencia; conceptos y procedimientos
asociados a la variacion directa, a la proporcionalidad, a la variacion lineal en
contextos aritméticos y geométricos, al lenguaje simbolico (algebraico), a la

variacion inversa y al concepto de funcion.

Componente geométrico-métrico: esta relacionado con la construccion y
manipulacion de representaciones de los objetos del espacio, las relaciones entre
ellos y sus transformaciones; el razonamiento geométrico y la solucion de
problemas de medicidn, la descripcion y estimacion de magnitudes (longitud, area,
volumen, capacidad, masa, etc.), transformaciones de figuras representadas en el
plano o en el espacio, la seleccion de unidades de medida, de patrones y de

instrumentos, y el uso de unidades.

Componente aleatorio: corresponde a la representacion, lectura e interpretacion de
datos en contexto; el andlisis de diversas formas de representacion de informacion
numérica, el andlisis cualitativo de regularidades, de tendencias, y la formulacion
de inferencias y argumentos usando medidas de tendencia central y de dispersion; y

por el reconocimiento, descripcién y anélisis de eventos aleatorios.

Componentes de las competencias:

También se les mostro a los estudiantes, que de la misma manera que en el area de

lenguaje, los componentes matematicos estan relacionados con cada una las competencias

de esta area y poseen objetivos indispensables que el ICFES menciona y pone como

caracteristicas principales que todos los nifios debieron haber aprendido.
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Competencia: comunicacion, representacion y modelacion.

Componente numérico-variacional: el estudiante reconoce el uso de numeros
naturales en diferentes contextos y equivalencias entre diferentes tipos de
representaciones relacionadas con numeros. Construye y describe secuencias
numéricas y geométricas y usa fracciones comunes para describir situaciones
continuas y discretas

Componente geométrico-métrico: en este caso los estudiantes deben describir
caracteristicas de figuras que son semejantes o congruentes entre si; establecer
correspondencia entre objetos 0 eventos y patrones o instrumentos de medida;
identificar atributos de objetos y eventos que son susceptibles de medirse y ubicar
objetos con base en instrucciones referentes a direccidn, distancia y posicion.
Componente aleatorio: estos objetivos consisten en que el estudiante pueda
clasificar y ordenar datos; describir caracteristicas de un conjunto a partir de los
datos que lo representan y representar un conjunto de datos a partir de un diagrama
de barras e interpretar lo que un diagrama de barras determinado representa.
Competencia: razonamiento y argumentacion

Componente numérico-variacional: para este proposito los estudiantes deben
establecer conjeturas acerca de regularidades en contextos geométricos vy
numéricos; generan equivalencias entre expresiones numéricas; usan operaciones y
propiedades de los numeros naturales para establecer relaciones entre ellos en
situaciones especificas y establecen conjeturas acerca del sistema de numeracién
decimal a partir de representaciones pictéricas

Componente geométrico-métrico: es indispensable que los nifios puedan
establecer diferencias y similitudes entre objetos bidimensionales y
tridimensionales de acuerdo con sus propiedades; ordenar objetos bidimensionales
y tridimensionales de acuerdo con atributos medibles; funden conjeturas que se
aproximen a las nociones de paralelismo y perpendicularidad en figuras planas o
acerca de las propiedades de las figuras planas cuando sobre ellas se ha hecho una
transformacion (traslacion, rotacion, reflexion (simetria), ampliacién, reduccion) y

relacionen objetos tridimensionales con sus respectivas vistas
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Componente aleatorio: el estudiante describe tendencias que se presentan en un
conjunto a partir de los datos que lo describen y establece conjeturas acerca de la

posibilidad de ocurrencia de eventos.

Competencia: planteamiento y resolucion de problemas

Componente numeérico-variacional: estos objetivos generales piden que el
estudiante resuelva problemas aditivos rutinarios de composicion y transformacion
e interprete condiciones necesarias para su solucion; resuelva y formule problemas
multiplicativos rutinarios de adicion repetida y formule problemas sencillos de
proporcionalidad directa.

Componente geométrico-métrico: en este caso el estudiante debe usar
propiedades geométricas para solucionar problemas relativos al disefio y
construccién de figuras planas; estimar medidas con patrones arbitrarios vy
desarrollar procesos de medicion usando patrones e instrumentos estandarizados.
Componente aleatorio: el estudiante resuelve problemas a partir del analisis de
datos recolectados y situaciones que requieren estimar grados de posibilidad de
ocurrencia de eventos (ICFES, 2017)*

Finalmente, mediante el desarrollo y aplicacion de esta herramienta se puede decir que la

exposicion detallada de todos los componentes de las areas estudiadas (lenguaje y

matematicas) fue un factor fundamental para que cada uno de los estudiantes de tercer

grado que hicieron parte del estudio entendieran la relacion conceptual de las competencias

que deben adquirir para tener un rendimiento ideal, asimismo permite la identificacion de

falencias a mejorar. (Anexo #2: pregunta matematicas y lenguaje + componente y

competencia)

7.3.3 Herramienta didactica 3: Uso de Tecnologias de la Informacion y

la Comunicacion (TIC’s) a través de campos virtuales.

Duracion: 12 horas

Objetivos:
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e Aplicar diferentes simulacros tipo pruebas Saber 3° en las areas de matemaéticas y
lenguaje utilizando tiempo real en plataformas virtuales.

e Analizar los resultados por retroalimentacion.

e Jugar en las plataformas virtuales basadas en la adquisicion y aprehension de
conceptos y ejercicios en las areas de matematicas y lenguaje.

Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) comenzaron a expandirse a partir de la
década de 1990 principalmente en la ensefianza superior y luego hacia otros niveles
educativos y contextos. En México, su desarrollo se consolidé desde los ya instituidos
programas a distancia, que operaban bajo diversos medios tecnolégicos como la radio, la
television, el correo electronico y la videoconferencia, y que posteriormente se disefiaron
de forma integral como cursos en linea, manejados en plataformas comerciales como
Webct (herramientas para cursos web) y BlackBoard, hasta arribar en los Gltimos afios a un
trabajo en plataformas de acceso libre, como Moodle. (Revista Iberoamericana de
Educacion. N° 60 -2012)*
Un entorno virtual de aprendizaje es un espacio educativo alojado en la web, conformado
por un conjunto de herramientas informaticas que posibilitan la interaccién didactica. De
acuerdo con esta definicién, un EVA posee cuatro caracteristicas basicas:
« Es un ambiente electronico, no material en sentido fisico, creado y constituido por
tecnologias digitales.
« Esta hospedado en la red y se puede tener acceso remoto a sus contenidos a través
de algun tipo de dispositivo con conexidn a internet.
« Las aplicaciones o programas informaticos que lo conforman sirven de soporte para
las actividades formativas de docentes y alumnos.
o La relaciéon didactica no se produce en ellos “cara a cara” (como en la ensefianza
presencial), sino mediada por tecnologias digitales. Por esto los EVA permiten el
desarrollo de acciones educativas sin necesidad de que docentes y alumnos

coincidan en el espacio o en el tiempo. Salinas (2011) **

Segun la definicion, estos entornos aportan una dimension tecnolégica y una dimension

educativa, que estan en constante relacién en las cuales los actores de la educacién por una
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parte tienen un reto, ya que como responsables de la formacion de nifios y jovenes se ven
en la obligacion de dar a conocer este tipo de medios de aprendizaje y, por otra parte,
deben de tener en cuenta dentro de sus procesos de ensefianza-aprendizaje incluir en sus
metodologias y planeaciones, actividades en los que los aprendices tengan la posibilidad de
interactuar con sistemas tecnoldgicos contemporaneos, que les permitan ser cada dia mas

competentes en un mundo que evoluciona y cambia constantemente.

Los estdndares de competencias en TIC para docentes realizados por la Unesco plantean
que, para vivir, aprender y trabajar con éxito en una sociedad cada vez mas compleja, rica
en informacion y basada en el conocimiento, los estudiantes y los docentes deben utilizar
la tecnologia digital con eficacia. En un contexto educativo solido, las TIC’s pueden
ayudar a los estudiantes a adquirir las capacidades necesarias para llegar a ser:

« Competentes para utilizar tecnologias de la informacion.

« Buscadores, analizadores y evaluadores de informacién.

« Solucionadores de problemas y tomadores de decisiones.

« Usuarios creativos y eficaces de herramientas de productividad

« Comunicadores, colaboradores, publicadores y productores.

« Ciudadanos informados, responsables y capaces de contribuir a la sociedad.

Estandares de Competencias en TIC para Docentes, (2008)

Fundamentados en la informacion mencionada anteriormente, esta herramienta tuvo como
eje conductor el uso de campus virtuales y plataformas de libre acceso, basadas en el
desarrollo de conceptos y ejercicios en las areas de lenguaje y matemaéticas, con la
intencién de fortalecer y aumentar el nivel de conocimiento por parte de los estudiantes,
ademas con miras a estimular los nifios y nifias de una forma divertida que ayudara en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, que muchas veces se torna mondétono y tedioso al

momento de su praxis.

Por otra parte, se implement6 el uso de las TIC’s para que los estudiantes desarrollaran
competencias que permitan la resolucién de problemas, tengan la capacidad de tomar

decisiones de manera analitica y responsable, tengan acceso a informacion de forma rapida
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y eficiente, como motivacion hacia una basqueda creativa de conocimientos y que sean

responsables al momento de su utilizacion.

Esta herramienta resulta impactante para los nifios, en el contexto educativo y socio-
cultural, ya que las instituciones educativas en la actualidad estan en la obligacion de hacer
alfabetizacion digital de sus estudiantes, que ayuden a la adquisicion de habilidades
cognitivas, el uso adecuado de aplicaciones informaticas y que asuman una postura critica

y reflexiva al momento de su utilizacion.

En éste trabajo se hizo uso de las siguientes plataformas y aulas digitales en las que, los
estudiantes de grado tercero tuvieron la oportunidad de interactuar con el mundo digital de
una forma agradable y entretenida, con el objeto de fortalecer sus conocimientos en las
areas de matematicas y lenguaje.

http://superate.edu.co/gimnasio-del-saber-2/

http://icfesnautas.icfes.gov.co/

http://www.icfessaber.edu.co/melajuego/index.php

http://pruebasvirtualespta.blogspot.com.co/

http://orientacion.universia.net.co/infodetail/icfes/pruebas-saber-3/pruebas-saber-grado-

tercero---lenguaje--3489.html

http://orientacion.universia.net.co/infodetail/icfes/pruebas-saber-3/pruebas-saber-grado-

tercero---matematicas--3488.html

(Anexo# 3: plataformas)


http://superate.edu.co/gimnasio-del-saber-2/
http://icfesnautas.icfes.gov.co/
http://www.icfessaber.edu.co/melajuego/index.php
http://pruebasvirtualespta.blogspot.com.co/
http://orientacion.universia.net.co/infodetail/icfes/pruebas-saber-3/pruebas-saber-grado-tercero---lenguaje--3489.html
http://orientacion.universia.net.co/infodetail/icfes/pruebas-saber-3/pruebas-saber-grado-tercero---lenguaje--3489.html
http://orientacion.universia.net.co/infodetail/icfes/pruebas-saber-3/pruebas-saber-grado-tercero---matematicas--3488.html
http://orientacion.universia.net.co/infodetail/icfes/pruebas-saber-3/pruebas-saber-grado-tercero---matematicas--3488.html
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8 Resultados y analisis de la informacion

Luego de la aplicacion de las tres herramientas didacticas descritas en la seccion anterior,
se logré evidenciar el fortalecimiento conceptual adquirido por los estudiantes del grado
tercero G (objeto de estudio), quienes evidenciaron mejores habilidades que sus pares al
momento de resolver las pruebas del simulacro de Los Tres Editores.

Con los resultados obtenidos en dicho simulacro se comprobo el avance de los estudiantes
que utilizaron las herramientas en relacion con las areas de interés (lenguaje y
matematicas), asi esta poblacién desarrollé por una parte, mayor agilidad al momento de
resolver el simulacro ya que previamente tuvieron la oportunidad de trabajar material
similar al de la prueba, lo que evit6 equivocaciones al diligenciar las respuestas y por otra
parte, al tener mejor apropiacion de los conceptos, pudieron interpretar de forma clara y
eficaz las preguntas.

La prueba de Los Tres Editores fue la que permitio medir el nivel de desempefio que
tuvieron los estudiantes tanto del grupo control como del grupo experimental. En la Tabla
1 se muestran las valoraciones y convenciones de los desempefios en las &reas de

matematicas y lenguaje, obtenidos en los simulacros de Los Tres Editores.

Tabla 1. Convenciones de desempefio en prueba Los Tres Editores

Cualitativa Cuantitativa
Desempefio Avanzado A 369-500
Desempefio Superior S 296-369
Desempefio Minimo M 233-296
Desempefio Insuficiente | 100-233

Como se observa en la Tabla 2, al hacer el analisis comparativo entre el grupo
experimental (3G) y el grupo control (3F) con relacion al nivel de desempefio superior "S"
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y avanzado "A" se encontr0 que 26 estudiantes del grado 3G quedaron posicionados en
estos niveles (20 estudiantes en “S” y 6 en “A”) lo que corresponde a un 74.3% del total de
estudiantes del curso. En contraste, en el grupo control (Tabla 3) 17 estudiantes alcanzaron
estos niveles de desempefio (14 estudiantes en "S" y 3 en "A") que equivale al 48.6% de la
totalidad del grupo.

Con estos resultados se evidencia que el grupo experimental situé un 25,7% mas que el
grupo control con relacion a estos dos niveles de desempefio, demostrando de esta manera
que las herramientas implementadas ayudaron notablemente a la adquisicion de las
competencias mencionadas en este trabajo, ya que los estudiantes comprendieron e

interpretaron bien las preguntas planteadas en los simulacros de Los Tres Editores.

Por otra parte, éste resultado es satisfactorio debido a que, en la planeacion, la institucion
educativa, tiene como propdsito ubicar la mayor cantidad de estudiantes de este grado de
escolaridad en el nivel de desempefio superior y mejor aun, avanzado, para mostrar asi una

mejor calidad educativa en términos escalafon nacional.

Tabla 2. Andlisis estadistico de matematicas y lenguaje del grado 3-G (2017)

Cantidad de Desempefio Promedio Matematicas Lenguaje

Estudiantes puntaje puntaje
6 A 18,18 333,33 404.44
20 S 60,60 309,33 319,33
7 M 21,21 257,14 299,04
0 I 0 0 0
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Tabla 3. Analisis estadistico de matematicas y lenguaje del grado 3-F (2017)

Cantidad de Desempefio Promedio Matematicas Lenguaje

Estudiantes puntaje puntaje
3 A 9,37 359,77 377,77
14 S 43,75 300,47 386,66
12 M 37,5 260,00 302,21
3 I 9,37 208,88 235,55

Es importante notar que luego del andlisis de los resultados de la prueba de Los Tres
Editores también se encontrd, que ningun estudiante del grupo experimental se ubico en el
nivel de desempefio insuficiente "I" a diferencia del grupo control en el cual se encontraron

3 estudiantes en dicho nivel, lo que corresponde al 9,37% del total de esa poblacién.

Estos resultados confirman que las herramientas aplicadas al grupo 3G fueron eficaces
pues al no haber estudiantes ubicados en este desempefio se puede afirmar que
desarrollaron habilidades a nivel conceptual que les permitié hacer un analisis mas preciso
y de esta manera tener la capacidad de resolver las situaciones problemas de una manera
clara, asi como la puesta en practica de los temas de comprension lectora ya que al
aprender a interpretar un texto tuvieron la destreza de comprenderlo con mayor facilidad.

En los Graficos 1 y 2 se muestran la cantidad y el porcentaje de estudiantes del grado 3G y

3F respectivamente en cada nivel de desempefio
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Promedio de estudiantes en las categorias de
desempeiio
3-G

B Cantidad de estudiantes B Porcentaje de estudiantes

60,6

Porcentaje de estudiantes

Desempefio A N Cantidad de estudiantes
Desempefio S

Desempefio M

Desempefio |

Grafico 1. Representacion de la cantidad y porcentaje de estudiantes en cada desempefio grado 3G donde se
evidencia que ningun estudiante se ubicé en el nivel de desempefio insuficiente.

Promedio de estudiantes en las categorias de
desempeiio
3-F

B Cantidad de estudiantes B Porcentaje de estudiantes

DESEMPERNO DESEMPERNO DESEMPENO DESEMPERNO |
A S M

Grafico 2. Representacion de la cantidad y porcentaje de estudiantes en cada desempefio grado 3F donde se
evidencia 3 estudiantes se ubicaron en el nivel de desempefio insuficiente.
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Adicionalmente, a partir de las comparaciones realizadas (Grafico 3) se puede afirmar que
se reflejan mejores resultados en el grupo experimental que en el grupo control, debido a
que la prueba de Los Tres Editores arrojo valores favorables para dicho grupo y de esta

manera se evidencid la apropiacion de las principales competencias de las areas de interés
de este proyecto.

Comparacion del porcentaje de estudiantes en las categorias
de desempeiio

m Desempefio A  mDesempefioS ® Desempefio M  m Desempefiol

60,6

43,75

TERCERO G (Porcentaje de estudiantes) TERCERO F (Porcentaje de estudiantes)

Grafico 3. Comparacion de resultados de acuerdo con los desempefios.
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Comparacion del desempeiio en las areas de Lenguaje y
Matematicas anos 2015, 2016 & 2017

B Lenguaje promedio B Matematicas promedio

342,86
322,09 320,98

2015 2016 2017

Gréfico 4. Comparacién de resultados de acuerdo con los desempefios de los afios 2015,2016 & 2017.

Al realizar el analisis comparativo entre los afios mencionados, se encontré que hubo un
aumento significativo en lenguaje, mostrando una diferencia de 53.53 entre el afio 2015 y
2017, de lo anterior se puede concluir que se evidencia el uso adecuado de las herramientas
aplicadas en el trabajo y su eficacia, ademas éste resultado pudo deberse a la afinidad de
dicha area con el desarrollo humano ya que los estudiantes se encuentran rodeados de un
entorno basado en el lenguaje. Por otra parte, para el area de matematicas se notd un
aumento de 7.65 entre los afios 2015 y 2016 empero el afio 2017 fue menos eficiente que
en los otros dos. Este altimo resultado se puede atribuir a la falta de empatia por parte de
los estudiantes de este grupo particular, con ésta area del conocimiento. Sin embargo, es
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importante realizar otros analisis con otros grupos, con el propdsito de evidenciar otras

falencias que no se hayan considerado en este estudio.

Finalmente, éste trabajo permitié reconocer que los recursos implementados en la
adecuacion de las herramientas didacticas fueron apropiados para el desarrollo de
habilidades y destrezas por parte de los estudiantes, lo que se reflejo en los resultados
satisfactorios obtenidos en el simulacro de Los Tres Editores. Los resultados muestran
diferencias significativas con el grupo control cumpliendo con las expectativas de la
Institucion y de este trabajo.

Asi mismo cabe resaltar que los estudiantes se mostraron la mayor parte del tiempo
motivados al momento de la aplicacion de las estrategias desarrolladas, a pesar de que fue
en un horario adicional al de sus clases rutinarias. También es importante destacar la
utilizacion de las TIC’s en este proyecto debido a que se adecuo mejor al contexto actual
de los estudiantes y los ubico en un entorno novedoso de aprendizaje, que ha adquirido

gran relevancia en los procesos educativos.
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9 Conclusiones y recomendaciones

9.1 Conclusiones

El objetivo general de este proyecto se cumplio ya que se implementaron tres herramientas
didacticas que facilitaron la apropiacion de conceptos fundamentales en las &reas de
matematicas y lenguaje por parte de los estudiantes del grupo experimental, permitiendo el
desarrollo de competencias que se evidenciaron en los resultados obtenidos en el simulacro

de Los Tres Editores.

Las competencias de comprension lectora y resolucion de problemas tanto para lenguaje
como para matematicas fueron aquellas que presentaron mayor dificultad en los
estudiantes y por consiguiente se fortalecieron de manera mas detallada mediante la

aplicacion de las herramientas.

El grupo experimental logré obtener mejores resultados que el grupo control en el
simulacro de Los Tres Editores, ubicando mayor porcentaje de estudiantes en los niveles
de desempefio superior y avanzado de la mencionada prueba, ademas ningln estudiante del
grupo experimental se ubicé en el nivel de desempefio insuficiente, demostrando de esta

manera la eficacia de las herramientas aplicadas en este trabajo.
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9.2 Recomendaciones

Las herramientas didacticas desarrolladas y aplicadas en este trabajo sirven para ser
implementadas a estudiantes de grado tercero de primaria tanto en instituciones publicas

como privadas para fortalecer conceptos claves en las areas de lenguaje y matematicas.

Los resultados obtenidos en éste trabajo comprueban la eficacia de las estrategias
implementadas y pueden servir como metodologia de apoyo para los docentes de cualquier

area y de esta manera obtener mejores resultados en las pruebas externas.

Para poder aplicar las herramientas desarrolladas en este proyecto es necesario que se
cuente con la colaboracion de los directivos de las instituciones de educacion y con

recursos humanos, de infraestructura y tecnoldgicos suficientes.
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10 Anexos

10.1 Cartillas y hojas de respuesta
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RADO
’ O Evaluacion de
3 SA‘ \segmmlento
‘ 3-2 NE |académico

En el siguiente cuadro encontraras las pruebas que vas a resolver,
el nimero de preguntas y el tiempo disponible para responder.
PRUEBA  No.DE PREGUNTAS TIEMPO §
Inglés 1 IAS WEEMA N 50min
Lenguaje
Matemticas
Ciencias Naturales
S0 'aIesyCludqdanas L i BN, k) ‘
 Educacion Econémlcmy.Einanclma_ 150 s i

90 5 horas
7 AR LT T A

La capital de Colombia es

A. Cali.

B. Barranquilla.
C. Medellin.

D. Bogota.

La respuesta correcta es la D y asi deberas
marcarla en tu hoja de respuesta.

. B
lcgﬁlrés

editores 8.a.8.




Evaluacion de
seguamwnto
academico

En el slguiente cuadro encontraras las ﬁruebas que. m 8

resolver, el nimero de preguntas y el ﬂempof

es un ser vivo

La respuesta correcta es la
‘marcarla en tu hoja de respue

63




64

.. En el siguiente cuadro

“ e;bomraras las prueba :
i‘ _que vas a resoiver, s
elkmmero de preguntas y el

ot tiempo disponible para resg
ﬁ{ vywyr=ers = :
PRUEBA No. DE PREGUNTAS ~ TIEMPO

Inglés 15
Lenguaje : : 15
Matematicas 4 15
Ciencias Naturales ' 15
Sociales y Ciudadanas SISk
Educacion Econdmicay Financiera 15

TOTAL 90 5 horas | | o

Ejemplo r¢¢909e0090¢0o0S

P9 L2 capital de Colombia es e
A. Cali. 8. ()
B. Barranquilla. A

C. Medellin
D. Bogota.

La respuesta correcta es la D y asi deberas
marcarla en tu hoja de respuesta.

ISBN: 978-958-8851-36-5
QY Autor: Luis Eduardo Quintero Pérez
‘ Derechos Reservados de Autor
(1 4 :
Jecicua, Editor e Impresor: Los Tres Editores S.A.S.

REUTILZA Cra. 10 N° 45-37 Tel: 442 2774

-



10.2Preguntas lenguaje y matematicas. Componentes y

competencias

4.6.1 Tercer grado

RESPONDE LA PREGUNTA 1 A PARTIR DE LA LECTURA DEL SIGUIENTE TEXTO:

..

€l pastor y las cabras salvajes

Un pastor condudia su rebafo o campo,
cuando se dio cuents de gue unas cabrs
sabesjes se habian merdado con las suyas.

En [a noche s fovd 3 todas 3 un redugio,
Como al dia siguiente estalo una gran

PRSI0 MSTKIAMEnts NOCHSIND pPara que
no se murieran de hambre. £n cambio, a
las cobres sabvaies bes suments la racidn
con ¢ fin de strserle

Cuando paso of mal tiempa, o pastor
0 o eoboo o la pradera. Al verse
fores, L cobrm sabvajes  escaparon
corendo hada 3 montata

Irntado, o pastor los grito:

I e
IR
g 2' L 5-

—Demagradecidan, me abandonan despui
e los cuidados especales que ve con
ustecks!

Sin dejar do correr, laz cabras sabvajes lo
responderon:

~Desconfiames de ti. S 3 nozotras que
fuimos tus hudspades de uns noche nos
UAtES1E MESOr QU 3 TS Vieas amigan, es
evidenta que sl vineran otras cabeas, nos
desprocianas por oflas.

65

1. Lis cnbens salvajes consaderan que cl pustor o

A gruidn
B salmic.
C vep
D. tracionero.
Gompetencia Comunicatna - lectora
Componente Seméntico
Afirmacion | Recupera informacién implicita en el contenido del texdo
Respuesta correcta | D

En exte czo0 52 scpera Que el estuciante G2d.0CS Ura CaraCkNchea del perzone, :eg_nanxcm:ymrehmeonmmpmumu:_
Las cabrzs calvajes lo consideran traicionarn porque fue capaz de tratarias mejor 2 elias que 2 Sus antiguas cabrasl, y Por esto creen que N
£ Incondieional, ya qua o 1i2garan nusvas cabras el a3 despraciana aelke.

Nivel

| Avanzado
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5.5.1 Tercer grado

En el supermercado, este producto

1. Sobre algunos productos del supermercado se pegan adhesivos como los siguientes:

'® significa descuento de $2.000
. significa descuento de $1.000
'. significa descuento de $500
O significa descuente de $200

tiene un descuento de

A, dos mil pesos.
B. mil pesus.
C. qguinientos pesos.
D.  doscientos pesos.
Competencia Comunicacion, representacion y modelacicn
Componente Mumérico - variacional
Afirmacidn Reconocer equivalencias entre diferentes tipos de representacionas relacionadas con ndmeras.

Respuesta correcta

Para responder acertadamente este tipo de preguntas, el estudiante debe relacionar |a representacién numerica y la representacion verbal o
iconica de magnitudes familiares y cercanas, el dinero o el tiempo. En este caso, debe identificar que la caja de cereal tiene el icono @
que representa el descuento de $ 1.000 y establecer la equivalencia entre representaciones del nimero: 1.000 equivale a mil pesos.

Nivel

Avanzado
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I 4. PRUEBA DE LENGUAIE

10. Quieres escribir una carta a tus padres y convencerlos de que te regalen una bicicleta en navidad.

¢Cudl de las siguientes frases escribirias?

Papa y mama, espero tener un regalito de navidad.

Papa y mama, una bicicleta seria el mejor regalo de navidad.

0o

Papa y mama, quiero un regalo de navidad que sea Gtil para mantener el peso.

D.  Papay mama, mi regalo podria ser una bicicleta, pero también puede ser un gato.

Competencia Comunicativa - escritora
Componente Pragmatico

Da cuenta de las estrategias discursivas pertinentes y adecuadas al propdsito de produccion de un texto, en
una situacion de comunicacion parficular.

Respuesta correcta | B

En esta pregunia el estudiante debe reconocer la correspondencia entre lo que se dice y el efecto que se quiere lograr en el
interlocutor.

De acuerdo con el enunciado se quiere convencer de que se le regale una biciclea en navidad, por fanto, el mensaje debe ser
claro y preciso de acuerdo con el propdsito del enunciador.

Nivel Avanzado

Afirmacion
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RESPOMNDE LA PREGUMTA 4 A PARTIR DE LA LECTURA DEL SIGUIEMTE TEXTO:

T T

Habia una vez, una mama pajara | Una hermosa manana de pri- t
que, escondida en loaltod2 un || mavera la mama padjara oyd
arbol, cuidaba sus tres husve- “cric, cic..”, entonces alzo las
citos sin abandonarlos nunca. | alas y vio gque habia nacido uno
Mientras tanto, papa pajaro, || de sus hijitos.
volando del nido al campo y del
campo al nido, le trala comida | jQué feliz soy! —exclamé y
eligiendo para ella los granos | levantd el vuelo hacia el cielo
mas blanditos y sabroscs. azul junto a papa pajaro. —Le
Loy llamaremcs Cipi —dijo el papa.

4, ;En gué momento el paps pajaro volaba del mido al campo y dal campo al nida?

A, Luego de gue la mama pajere cuidare de sus tres huevecitos.

B. Al mimmo tiermpo gue |z mama pajara cuidaba de sus tres huevecitos.

C. Antes de qua la mama p&ara cuidara de sus tres huevecitos.

0t Despees de gue la mama pajara habia cuidado & sus tres huavecitos.

Competencia Comunicativa - lectora

Componente Sintactico

Afirmacion |dentifica la estructura implicita del texta.
Respuesta B

correcia

En esta pregunta se espera que el estudiante identifique la funcion de marcas lingdisticas {marcadores textuales) de cohesion
local {entre oraciones y parrafos).

La exprezian “al mizmo tiempo™ indica gue una accidn sucede simultineamente con ofra; en este caso, mientras la mama
pajara cuida sus hueviios el papd pajaro veela al campo.

Hivel

| Satistactorio
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8. Diez nifios de un grupo votaron por el color que guerian para el uniforme de su eguipo de atletismo.
Bl color mas votado sera el de la camiseta y el segundo mas votado, el de |a pantaloneta.

Estos fueron los resultados:
Azul, rojo, negre, azul, verde, azul, gris, blanco, blanca, amarille.

Los colores de la camiseta y la pantaloneta deben ser

A, azul y blanco.
B. azulyroo.

C. blancoy negro.
0. grisyamarilo.

Competencia Planteamiento y resolucion de problemas

Componente Aleatorio

Afirmacion Resolver problemas a partir del analisis de datos recolectados.
Respuesta correcta | A

Para responder acertadamente este tipo de preguntas, el estudiante debe identificar la cantidad de veces que se obsena
cada dato y obtiene las mayores frecuencias para solucionar un problema. En este caso, debe identificar los dos colores que
aparecen con mayor frecuencia: el color de 1a camiseta debe ser azul porque se observd 3 veces y el color de la pantaloneta
debe ser blanco, puss se obsenve 2 veces, los dos colores de mayor frecuencia.

Mivel Satisfactorio
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h.Este es el cusderno de matematicas de Martin.

¢Cual es la medida del cusdrado méas grande gue dibujd Martin?

A 1om
B 2cocm?
C. 4cm?
0O 8cm
Gompetencia Plantsamignto y resolucidn de problemas
Gomponente Geométrico — métrico
Afirmacion Desarrollar procesos de medicidn usando pairones & instrumentos estandarizados.
Respuesta correcta | G

Para responder acertadamente esie fipo de pregunias, el estudiante debe reconocer una unidad de medida de superficie
estandarizada y utilizarla para medir una superficie dada. En esie caso, dﬂhﬁ identificar que los cuairo cuadros del cuadeno
pequeno comespondsn a 1 cm®™ y, por fanto, &l cuadrado grande mide 4 cm™ pues en este “caben” 4 cuadrados de 1 cm”.

Nivel | Avanzado
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2. A lafiesta de Carlos asistieron en principio 25 personas, luego llegaron 13 personas mas. ¢Cuantas
personas en total asistieron a la fiesta?

A 12
B. 13
C. 25
b 38
Competencia Planteamiento y resolucion de problemas
Componente Numérico — variacional
Afirmacion Resolver problemas aditivos nutinarios de composicion y transformacion e interpretar condiciones necesarias para su solugion.
Respuesta correcta | D

Para responder acertadamente este tipo de preguntas, el estudiante debe reconocer situaciones que requieren para su resolucidn identificar
que las cantidades se modifican a partir de adiciones o diferencias. En este caso, debe reconocer |a cantidad inicial de personas que
asistieron a la fiesta, 25, e identificar una transformacion de esta condicidn original, llegaron 13 mas; finaimente, determinar el resultado
de esta transformacion: 25 + 13 = 38.

Nivel Minimo

9. Estas son las frutas preferidas de 11 nifios.

Fresa, banano, manzana, pifia, manzana, manzana, manzana,
fresa, manzana, manzana, uva.

¢Cual es la fruta preferida por la mayoria de nifios de este grupo?

A Fresa
B. Manzana.
C.  Pifa
D Uva
Competencia Razonamiento y argumentacidn
Componente Aleatorio
Afirmacidn Describir tendencias que se presentan en un conjunto a partir de los datos que lo describen.
Respuesta correcta | B

Para responder acerfadamente este tipo de preguntas, el estudiante debe detectar la frecusncia de cada uno de los datos
observados y determinar la moda. En esfe caso, debe identificar en la lista que se presenta en el enunciado que la fruta favorita
“manzana” es la que mas se repite, pues 6 de las 11 frutas enunciados corresponden a esta.

Nivel Minimo




6. Se armd una torre con blogues, empezando con el més grande. Cada blogue es més pequeno que
el anterior. ;Cual torre se armd?

A B.

C = D
Pl _—
Competencia Razonamisnto y argumentacidn
Gomponente Geométrico — métrico
Afirmacion Ordenar objetos bidimensionales v tridimensionales de acuerdo con atributos medibles.
Respuesta correcta | D

Fara responder acertadamente este tipo de pregunias, el estuediante debe identificar que un criterio de ordenamiento de los
objetos fridimensionales es su tamano (volumen). En esté caso, debe identificar [ opcidn en la que s& muestra &l blogue
de mayor volumen en la base de 1a torre ¥ 2 medida que se ubican los ofros blogues encima, sus voldmenes m disminuysn.

Nivel | Minimo
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& PRUEBAS SABER 3

PRUEBAS SABER GRADO TERCERO - MATEMATICAS
Publicado el:: 26-08-2016

En este modulo encontraras interrogantes dirigidos a la comunicacién, representacion planteamiento,
resolucion de problemas, razonamiento, argumentacion y modelacion

Matemadaticas

uni>ersia




orianta [
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PREGRADO

= PRUEBAS SABER 3

PRUEBAS SABER GRADO TERCERO - LENGUAJE

Publicado el:: 29-08-2016

Deducir y reconocer seran las habilidades que pondras en practica en el desarrollo de esta prueba, =

teniendo en cuenta aspectos comunicativos y lectores. Asi mismo, debes Lener presente los

consecutivos de las acciones establecidas en cada ejemplo. O r I 9 l I 0
Lenguaje

¢Qué estas buscando?

Escribe una psisbrs o frase
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Evaluacién la regla multiplicativa y las
permutaciones.

PRUEEBA TUS CONOCIMIENTOS

Afianza mientras practicas tus conocimientos sobre la regla
multiplicativa y las permutaciones.

A continuacion encuentras 19 preguntas sobre la regla multiplicativa y las
permutaciones. Estas preguntas constan de un enunciado y cuatro
posibilidades de respuesta: debes elegir la correcta dando clic a esta.
Recuerda solo una de las opciones es la correcta.

Mostrar todas las preguntas

1/19  Siguiente pregunta

Si una rifa juega con tres ndmeros, jentre cuantos posibles
numeros se puede escoger la respuesta ?
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