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INTRODUCCION AL SAS

El SAS (Statistical Analysis System) es un poderose programa para fa manipulacion y el analisis de
informacion cuantitativa. Tiene la ventaja de ser usado en casi todas las universidades del mundo, asi
como en muchas empresas, inclusive en Colombia se estd implementando en tas empresas mas grandes.
La cantidad de usuarios es grande y con intereses muy variados o que ha permitido al programa crecer
en diferentes direcciones. Muchos de los usuarios se retnen periGdicamente para comentar sus
experiencias con ¢l uso del producto. Ademas existe una red de usuarios a nivel mundial que se
comunican a rravés de Internet en forma continua.

El SAS esta compuesto de modulos que tienen larcas especificas y los cuales son vendidos
separadarnente por el Institulo SAS (SI (SAS Institute), como es conocido). Entre los médulos tencmos
el BASICO (BASE), que permite la manipulacidn de datos y obtencr algunas tablas v medidas bésicas,
el STAT, quc permite Tealizar los mds variados andlisis estadisticos, ¢l IML, el cual es un lenguaje
matricial muy similar a GAUSS o a MatLab. Enire otros mddulos tenemos el OR, para investigacion de
operaciones, el QC, para control de calidad, el ETS, para ¢l analisis dc series de tiempo, ele. Inciusive
el Instituto SAS ofrece un compilador propio de C+—+ para el desarrollo de programas que puedan
integrarse al sistema SAS creado por el propio usuario.

Esie manual es una introduccion a los modulos BASICO, STAT e IML. No pretende ser un reemplazo
de los manuales originales, mas bien ¢s una invitacion inicial al trabajo con este programa.

Se pretende cubrir las necesidades basicas de un estudiante de estadistica para la solucion de sus

problemas computacionales.
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Capitulo 1: DESCRIPCION DEL AMBIENTE SAS

El SAS esta implementado para el ambiente Windows y mediante un corto ejemplo se mostrara la
ambientacion del programa. Para inicializar el programa, basta con ubicar el icono “SAS System For

Windows"”
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En las versiones 8.1 y 8.2, al ejecutar el programa visualizamos la siguiente configuracion de ventanas
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Esta pantalla muestra [a ventana “Explorer/Results”, la ventana “Log™ y la ventana “Editor™. En la

parte posterior de estas dos ventanas se encuentra ¢l botén de la ventana “Output”.

1.1.Ventana Explorer/Results

Cuando visualizamos la ventana “Explorer” podemos navegar en la estructura dc archivos SAS,
denominados Libraries o librerias en las cuales se administran los archivos SAS lemporales v
permanentes. Haciendo doble clic en ¢l icono de libraries podemos visualizar las principales librerias

disponibles en SAS:
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Sashelp, Maps, Sasuser ¥y Works. Estas dos tltimas librerias son las usualmente utilizadas por el
usuario en su trabajo. En Sasuser podemos guardar bases de datos en forma permanentc, en tanto que
la libreria Works es ¢l drea de archivo por defecto, en el cual SAS administra temporalmente las
cstructuras de datos que leemos, generamos o ingresamos en una sesién de trabajo, pero que al salir del

SAS, desaparccen completamente, de modo que esta Jibreria siempre cstard vacia al iniciar una nucva
sesion SAS,

La ventana Results guarda los outputs o salidas de los procedimicntos SAS que gencran resultados por

pantalla o gréficos, como se muestra a continuacion:
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Figura 4

En la figura anterior, aparecen cuatro salidas en el arbol de resultados: las dos primeras generadas por
el procedimiento de impresion por pantzlla proe print, la tercera ¢s una grafica generada por proc
gplot y la alima cs una salida de resultados del proc means. La utilidad de csta ventana cs que
podemos volver a visualizar rdpidamente una salida especifica {si no la hemos eliminado) simplemente
haciendo doble ¢lic sobre ¢l tcono eorrespondicnte en ¢l dircetorio de resultados, o podemos eliminar
ciertas salidas (seleccionandola en este dircctorio v oprimiendo la tecla suprimir) sin nccesidad de
limpiar completamente la ventana Output o la ventana Graph (ventana donde sc¢ visualizan los

graficos generados por procedimientos que los muestran en alta resolucion).

1.2.Ventana Log

La ventana Log mucstra los resultados de compilacion del SAS. Cuando iniciamos el programa aparccc
en azul los datos referentes a propiedad v licencia del programa, version del software ¥ tiempo que
tardo el sistema en inicializarse, como se aprecia en la figura 1. Cuando gjecutamos cualquier comando
SAS, en esia ventana podemos observar en azul los mensajes respecto a 1o que el programa hizo v
tiempe que tardo, pero cuando cxisten crrores de sintaxis los mensajes aparecen en rojo, gencralmente
sefiatando en qué linea se ubico ¢l error. También aparccen mensajes de advertencia en color verde,

gencralmentc cuando es posible que ocurran operaciones no validas o cuando cl programa reinterpreta



algin término mal escrito por el usuario. Esta ventana puede “limpiarse” simplemente haciendo clic en

el icono “New” (la hojita en blanco) en la barra de herramientas de la parte superior.

1.3.Ventanas Editor y Qutput

I.a ventana Editor, es una ventana de edicién de texto, en la cual podernos proceder como cn cualquier
editor, cs decir, escribir, borrar, copiar, pegar o mover texto. Usamos esta ventana para editar nuestros
programas usando comandos SAS, lo cual incluye la lectura de bases externas, el ingreso por teclado de
una basc de datos y la manipulacion dc éstas para generar resultados y/o grificos. Si queremos guardar
el texto de un programa SAS, estando activa esta ventana, seleccionamos ¢l ment FILE y en csic la
opcidn SAVE AS, o bien usando el icono SAVE de la barra de herramicntas. Estos programas quedan

guardados por defecto como objetos SAS, con extensién .sas.

Considere el siguiente ejemplo que contienc el programa SAS cn el que se ingresa como datos la
poblacion v la cantidad de vehiculos en miles de unidades de los paises suramericanos, luego calcula la

cantidad de personas por cada Vehiculo y por Gltimo imprime estos resultados:

DATA PAISES;
INPUT NOMBRE $ POBLA VEHIC;
PERPVEHI=POBLA/ (VEHIC*1000) ;

CARDS;

Argentina 32608687 4237.7
Bolivia 6344300 261.1
Brasil 1468154602 14995.8
Celombia 27837932 1098.9
Chile 11329735 706.6
Ecuador 9648169 arz.2
Guyana 758619 22.0
Paraguay 3028830 75.0
Peru 17005210 385.0
Suripame 352041 36.5
Uruguay 2955241 252.3
Venezuela 18105265 1615.0
RUN;

TITLE1'poblacién y la cantidad de vehiculos en miles';
TITLE2'de unidades de los paises suramericanos';
PROC PRINT DATA=PAILSES;

RUN;

Que digitado en la ventana Editor luciria como s¢ muestra a continuacion:
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Para g¢jecutarse el programa se utiliza ¢l botén SUBMIT dc la barra dc herramicnlas, schalado en ta

figura 3, o con la tecra F3. El resultado de la ¢jecucién se muestra cn la ventana denominada Quitput.



¥ 548 - [Output - Untitied) |
Do £ wew Yoo Soslors window Aep
e I DEE SR R- ARG 0@ ot
T poblacibe y Tn cantided de wehlculos e iine e
do unidades dn los paisos suramericenos
18:07 Monday, June 2, 200

Obs  NOMGRE POBLA VEHIC  PERPVENI
I Argentin 32608687 42ar.7 7.6949

2 Bollvie 6344300 261.1 4.2984
3 Brasi] 146154602 14995.8 7464
4 Colombla 27837932 10989 25.3325

5 Chile 11329735 T05.8 15.0342
[ 2648169 are.2 25.5220
T 750619 22.0 34,482/
] Paraguay J0298: 75.0 49,3377

4 Poru 17005210 39500 43.0512
10 Burinsse 35204 6.5 9. 5450
l 11 2955241 252.3 11.7132
12 Venezusl 18105265 16150 112107

—
[
i
{
{
i
a‘
i
|
1
|

{
|
i

figura 6

También cn ¢l meni Run podemos seleccionar Submit para correr el programa.

Cualquicra de estas ventanas se pucden guardar, imprimir, ete. utilizando las opciones que aparecen en
¢l mend FILE. Si se trata de [a ventana Output, cuando la guardamos, el archivo correspendiente es

grabado por defecto con extension .list.

Cuando se desea ¢jecutar una poreién del PTograma que esta escrito cn la ventana Editor, sc procede de
la siguiente manera: Se marca la porcion del programa que queremos ejccutar y luego simplemente sc

¢jecuta mediante SUBMIT o F3.

La administracién de cstas ventanas podemos realizarla mediante el meni Windows, De igual forma,
para activar alguna de las ventanas, que por una u otra razon han sido cerradas, recuirimos a la opcidn

correspondiente ¢n el meni View.

La edicion de gréaficos, tablas, reportes y de texto, e¢s posible mediante la seleccion de la
correspondiente opcién del mend Toels, De igual forma, en este men( se ticne la posibilidad de

modificar las caracteristicas de los iconos disponibles en el programa, agregar o quitar bolones (en la

opcidn customize) y modificar la apariencia y tamafio del texto en la ventana Editor usando Options

del mentt Tools, como se muestra en la figura 7.
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1.4.Ejecucion de programas
Para ejceutar un programa én el SAS, se escribe primero los comandos y luego se ejecuta mediante la
opcidn “Submit” o la tecla “F3™. Los errores del programa sc mostraran el la ventana “log” y los

resultados en la ventana “Qutput™. (Esla ¢s l[a manera usual en el entorno de Windows)
SAS tienc algunas reglas que deben seguirse para que el programa trabaje apropiadamente:

|) Todas las instrucciones en SAS deben terminar en punto y coma (). Los errores mas diticiles de
detectar muchas veces son debido a la falta de esta puntuacion.

2) Todas las instrucciones en SAS cmpiczan con una palabra clave, por cjemplo, DATA, PROC, VAR,
BY, MODEL, etc. El lenguaje SAS no distingue entre mindsculas y maytsculas en las instrucciones
(cxcepto en la datos de tipo sarta (“string™)). Es decir para el SAS es Io mismo PROC, Proe, pReC, o
pROC.

3) Las instrucciones SAS pueden scr entrados en formato libre entre las columnas 1 y 80. Es posible
terier mas de una instruccién por linea si ellas estdn separadas de punto y coma. Sin embargo, se
recomienda cscribir una instrucclon por linca.

4) El asterisco es utilizado como ¢l comienzo de un comentario y se lekmina con un punto y coma. Este

no tiene efecto en la ejecucion del pregrama. La idea de hacer comentarios es dar claridad al programa.



También pueden hacerse comentarios estilo lenguaje C o C+*, esto es, comenzando con /* ¥
terminando con */ (Si se usa este estilo no se puede usar punto y coma al final del comentario).

5) Cuando se usan nombres propios, por ejemplo para archivos, para variables, para formatos, o para
librerfas, etc., las siguientes reglas deben observarse:

- Un nombre debe ser una palabra o cadena continua de caractercs.

- Puede contener cualquier letra excepto fi (No hay distincién entre mayQsculas y mindsculas),
cualquier nimero y el guién bajo  (underscore).

- Debe comenzar con un caracter alfabético.

- No deben utilizarse palabras reservadas del sistema SAS. como por ejemplo: AUX, DATA, PROC y

cn general el nombre de cualquier funcion en SAS.

Capitulo 2: ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA EN SAS

Como cualquier algoritmo codificado en forma computacional un programa cn SAS es un conjunto de
instrucciones enlazadas de manera l6gica para oblencr cicrtos resultados. Cada instruceion termina con

punto y coma.

En un programa SAS hay dos partes claramente definidas llamadas ¢l paso DATA v el paso PROC, La
aparicion de cualquiera de estas dos palabras en un programa SAS tiene efcetos cspeciales dentro dei

programa.

El paso DATA permite la lectura o entrada de datos cn el sistema SAS (los datos para ser utilizables
por et SAS tienen que estar cn un formato cspecial que llamaremos "formato SAS") y la manipulacion

de los mismos que ya hayan sido creados.

El paso PROC se utiliza cuando s¢ desea hacer algin tipoe de analisis o procedimiento con un archivo

de datos que esté en formato SAS.

2:1.El Paso DATA

Este paso cs uno de las partes mds fundamentales en SAS v un buen conocimicnto de ¢l permite al
usuario mancjar de una forma muy ficxible sus datos. Estc paso estd compuesto de las siguientes
palabras claves: DATA, INFILE (Opeional), INPUT, LABEL (Opcional), vy CARDS (Opcional). Otros
comandos quc pucden estar prescnies en el paso DATA son SET, MERGE, elc. El paso Dala
proporciona muchas declaraciones o argumentos que pucden usarse para manipular sus datos, y

asignar, crear o cambiar variables

Con varios cjemplos vamos a introducir este paso. El siguicnie ¢jemplo es un programa cn SAS, el cual
lec dos vartables en formato libre. Los datos son entrados sin importar en que columnas se cscriban,
sicmpre v cuando exista al menos un espacio en blanco entre los datos, seguidamente ¢l programa
imprime las variables lcidas. Obscrve como al frente de algunas instrucciones hay un comentario
cncerrado cntre /* v */ (la misma simbologia usada cn Pascal o C), estos comentarios no tienen ningan

cfecto cuando se cjecura ¢l programa.

9



j i i TITLE 'Estadisticas Basicas de las variables EDAD y PESO';
2.1.1 Ejemplo 1: Creacién de un archivo en formato SAS por teclado .

RUN;

_— . var: uméricas: NOMBRE v SEXO. Para especificarle al
) este programa tenemos dos variables alfanuméricas: NOMBRE v jo
DATA uno; /* Estamos creando un archive en formato SAS 1llamade uno */ gt 1

INPUT edad peso; /* Le decimos al SAS que vamos a leer dos variables=/ ' programa que son alfanuméricas debemos colocar el signo § después del nombre de la variable en la
El

. . : BEE c N 51 strard r de lectura.
CARDS ; /* Esta instruccién dice que 10 que sigue Son datos*/ linea que tiene ¢l INPUT. De no hacerlo asi el SAS mostrara un error de

7 36 /* Los datos son entragos en formato libre, esto es */

2 15 /* separados por espacios en blanco. Otra cosa para observar */ Ahora veamos otro gjemplo y observemos como creamos variables nuevas a partir de variables ya
17 /* es que cada linea representa una observacién, */ existentes.
6 26
8 33 i . .
2.1.3 Ejemplo 3: Creacién de nuevas variables.
417
517
DATA misdatos,
5 /* con este punto y coma terminamos 1a entrada de datos*/
INPUT Ingreso Gasto;
run;

Ahorro=Ingreso-Gasto;
PROC PRINT Data=uno; /~ Este nuevo paso le dice al SAS gue imprima
y=sgrt(Ahorroj;
el archivo en formatc SAS llamade 'uno' =/

CARDS;
run;
3000 2500
4000 3000
Veamos un segundo ejemplo pero esta vez utilizando variables alfanuméricas o de caracteres. 2000 1900
3500 3000
2.1.2 Ejemplo 2: Variables Alfanuméricas 3500 3300
4000 3500
DATA misdatos; i
INFUT nombre § edad peso sexo §; run;
CARDS; PROC PRINT DATA=misdatos;
Juan 30 70 m VAR Ahorro;
Maria 25 50 f TITLE 'Informacicn sobre el Ahorro';
Pedro 20- 89 m PROC PRINT;
Juan 18 65 m VAR v,
Laura 34 54 f TITLE 'Raiz Cuadrada del Ahcrro';
; RUN;
run En el anterior programa hemos creado dos nuevas variables: AHORRO e Y. La primera es la diferencia
PROC PAINT Data=misdatos; de las dos variables originales INGRESO y GASTO; v la scgunda es la raiz cuadrada de la variablc
PROC MEANS Data=misdatos; creada AHORRO. Esta 0ltima usa una funcion que se provee en ¢l sistema SAS: SQRT. El programa

VAR edad peso;
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proporciona un gran nimero de filnciones con muy diferentes propésitos. Algunas de ellas son

enumeradas en la siguiente seccion.

2.1.4 Ejempio 4: Lectura de bases de datos externas

Vamos a lcer la siguiente base de datos guardada cn archivo ASCIJ:

B agoop  Rloc de notos
Ao Edote Fompsty Ve Anda

COUNTY, STATE, ACRES9Z, ACRESS7, ACRESS2, FARMSO2, FARMSEY . FARMESZ, LARGEFGZ, LASGEFB7, LARGEFE2Z, SMALLF92, m
SMALLFB7, SMALLFE2, REGION
ALEUTTAN TSLANDS _'RF‘-'-,&Y.(:RSSH.72:25?6,7H514_2&_27.28,1d.]6.?0.[-.t-‘l.\d
ANCHORAGE AREA, AX, 47146, 59297, 254703, 217,245, 223.9,10,11, 41, 52, 38.w
FAIRBANKS A‘JEA.A¥.1413IE‘.154913.ZM!EG.lﬁB.l?S.lTD.ZS.28.21,12.13.25,\#
JUNEAL AREA, AX, 210, 214,147,8,8,12,0,0,0,5, 4, B.w
KENAI PENINSULA AREA, AX, 50310, 85712, 56035, 55,110,137,9,18,17,12, 18,10, w
AUT AUGA \',Lh'\TY.A.J.Qi'ZS'),.LlCUiO,lJ 3044,322, 388,453, 28,32, 32,8,16,17, 5
BALDWIK COUNTY, AL, 167832, 102082,223502, 941, 991,3119, 24,37,48, 90, vi,es,5
BARBOUR EC_-\TY,A'..17?'183.2079:’).222C'}‘L,421,4‘;3.557.10.43 3,9,21,36,5
8188 CC‘.\TY.A‘_.‘ESDPZ.SDSJ.B,AQESG.17?.2‘02.228.6.10.13.:‘:.13.;5.5
BLOUNT €0 1Y,AL,137425,140’107,163(‘3&,1_1‘(1.1199‘1333.9.11.1'3;43.44,t4.h
BULLOCK L ‘J’\',A!.._.ldl???.15633?.18!304,27'1,2?5.3&2.29,6«‘..48,10,12.10.3
BUTLER COUNTY, AL, 36427.99597, 124401, 458, 576, § 3,18,13,17.1%, 29,31, %
4 5.5

CALHOUN COUNTY, AL, 73841, D0474, 03248, 570, 635, 7 .8.39.52.45
CHAMBERS COLMTY, AL, 10953%,102133,121101, 343, 3 9.2
CHEROKEE COUMTY, AL, 121504, 119956, 123656, 441,457, 185 2

CHILTON COUNTY, AL, 58466,104106. 114730, 837, 704,793, 8

CHOCT A CCJ\W‘r.lL,é?FfU.&{LZG.lOTH&.215.293.40‘.9 pas
CLAAKE COUNTY, AL, 41426, $4508, 116008, 113, 131,429,431
AL, 84T 84370, 78445, 37,430, 488.4.7, 5.7, 13
NTY, AL, 47200, 49177, 49205, 138, 166, 360, 9. 3.3,
FEE COUNTY,AL.175209, 179311 194509, 760, B4, s, 29° 78 ‘
COLSERT COUNTY,AL,13813%, 145104, 151380, 458, 561, 695, 374
CONGCUM COUNTY ﬁ.'.,32466.1015!7.13‘154,326.435.493.11,17. . f
COOSA COUNTY. AL 40832, 56172, 61843, 1911256, 299.3,7.9, 3,6' 6. &
- N N‘h’.J-L.166490,1?57:5.193§35,R}1.570,1.026.2?.95.2!.27.3?5.51.3 I

CLAY Couw

AL,11131%,118184,134393,458, 454, $58,21,2%,21,26,33,28,5

7 j156858. 163771, 206080, 2086, 2216, 2383, §, 8,9, 122, 165, 17¢, 5
DALE COUNTY, AL, 134355, 129105,134743, 403,490, 582, 30,23, 21, 32" 26. 35 =
DALLAS COUNTY, AL, 233422, 150035, 305641, 408, 456, 857, 11
DF NALB COUNTY, AL, 210733, 213440, 221507, 1854, 2047, 3
L 104364, 126572, 141703, 519, 62, 713,
WAL, BIE72, 00646, 102478, 382, 414, 542,
895821,100517, 117624, 774, 628, $98. 6,
L, 64735, 67303, 72711, 399,150, 419,4, 7
7653,136815, 767, 834, 556
215894, 806, 861, 940, 34

Figura 8

data uno;
infile ‘crilohr\ASCIIVagpop.dat® delimiter="'," firstobs=2;

input condade $ estado $ acresa? acrest7 acres82 granjasg2 granjas87 granjas82 ggrandege
ggrandes? ggrandeg2 apeqsz gpeqs7? gpeqs2 region $;

1f acresd2=-99 then acres9z=. ;

if acres87=-99 then acresg7=.;

1f acress2=-99 than acresgz=. ;

if granjas92=-99 then granjas9s=.;

1T granjas87=-99 thep granjas8r=.;

if granjas82=-99 then granjasg2=,;

if ggrande92=-99 then ggrande92=, ;

if aggrande87=-99 then ggrandegv=. ;

if pgrande82=-99 then ggrandega=. ;

1f gpeq92=-99 then gpeqda=. ;

if gpeqs87=-99 then gpeg87=.;
if gpegB82=-99 then gpeq82=.;

run;
En cste ejemplo, se lee el conjunto de datos ‘c:\lohr\ASCIl\agpop.dat’, el cual conticne en sus

correspondientes registros informacién referente a las variables condado, estado, acres92, acresf7,
acres82, granjas92, granjas87, granjas82, ggranded?, ggrande’7, gerande’2, epeq9l, gpeqR7, gpeqR2 y
region. Observe que la declaracidn que indica al SAS la lectura del archivo es Infile, a continuacién de
la cuai, entre comillas sencillas, se describe la muta completa del archivo. La opcién delimiter="," es
usada para indicar al SAS que los campos en cada registro o renglon de la base de datos estdn separado
por coma (,} ¥ la opcidn firstobs=2 le indica al SAS quce los datos estdn a partir de la scgunda linea:
hacemos esto cuando la primera linca de la base de datos conticne descriptores o nombres de las
variables. Otro aspccto importante del ejemplo es el uso de condicionales légicos if ... then para

modificar variables o incluso para crcar otras, en particular, todos los campos con valor de -99 en la

base original, son cambiados por punto (.).
2.1.5 Ejemplo 5: Guardando un grupo especifice de variables

data acresi992;

set uno;

keep condado estado acres92 region;

run;

En este cjemnplo el data acres1992 es construido con base en el data uno del ejemplo 4, mediante la
declaracion set uno, de la cual con ¢l argumento keep, se mantienen (nicamente las variables condado
estado acres92 region. Una forma equivalente de obtener ¢l mismo resultado es usando la declaracién

Drbp con la cual sc eliminan variables def conjunto de datos:

data acres1992;

set unn;

Drop acresB7 acresB2 granjas92 granjas87 granjas82 ggrande92 ggrande8? ggrande82 gpeqd2
gpeq8? gpeqs2;

run;



2.1.6 Ejemplo 6: Datos separados por tabuladores
Considere ahora una base datos guardada en archivo ASCII, dond

tabulaciones, tal como se muestra en la figura 9:

recowmnalh - Dlor de talay

Figura 9

DATA ung;
Infile‘c:\clases\correccionalb.txt‘ firstabhs=2 expandtabs;
Input AGE RACE ETHNICTY EDUC SEX LIVEWITH FANTIME GRIMTYPE NUI
Run;

La opcion expandtabs en ¢l infile indica que los campos de la bas

tabulador.
2.1.7 Ejemplo 7: Usando opcion “import data” del me
Pedemos importar conjuntos dc datos cn diversos formatos, con la

siguiendo los pasos que se describen a continuacion en la figura 10:

Paso I: file =+impont data

¢ los campos estdn separados por

Edoiin Formso Wer Ayods
BacE gacry ERC s Livearm FRTING CRINTRG NIMARR A |
1 3 1 1 1
2 H ? 1 3 i 2 N ¥ 1 1
2 2 5 2 h : i H 1 2 o
2 2 H H 3 ; 2 H b} 3 o
7 i 7 1 i b 3 h 12 2 1
2 i 10 1 3 1 3 H 1 3 1
2 2 iy i 1 z : 3 1 i i
1 2 ) 1 3 3 : 2 17 1 1
i H ) 1 1 2 . 10 18 3 1
17 i 2 i 1 3 1 Z 8 13 i i
13 H 3 7 1 3 H H 1 13 i 1
37 2 2 10 1 3 2 2 [ @ ) G
17 ? 2 7 i 1 F 2 3 13 5 0 |
16 1 H 7 1 1 2 1 L 16 B 1
18 H 3 10 b i 2 1 26 153 i 1
13 H : 1; 1 3 5 p B 3 1 3
it 1 7 12 b i : 2 20 i 5 :
17 : : [ 1 1 H H 5 1o I i
17 : p o 1 h H i 2 16 i 1
18 i i b H 3 i 2 3 18 ; i
13 1 H 10 1 3 1 3 i 12 1 i
17 H : et : 5 : 1 14 1 i 1
18 Z 2 n i i I H 2 7 1 i
18 : H 7 H F 1 2 16 1 3 3
B 1 H 7 1 i 2 H s o 1 1
i : 2 1 i 1 i H s 14 3 1
17 ; H i 1 3 F H 2 1 2 g
16 1 i n 2 H : i 1 15 : 1 :
16 H 2 T i H 2 i 2 14 3 o
13 H 2 7 1 3 H 3 3 14 3 1
1s H H 8 a 1 2 : 3 13 2 1
16 i H 0 : 2 2 H 2 13 1 1
17 1 : i i 3 2 : 1 i7 i by '
17 1 H 1 1 H ? 2 1 18 i 1
i 1 1 8 1 2 1 i 3 14 1 1 :
17 1 2 1 1 1 1 1 3 13 i 1
1 2 2 8 1 1 i 1 1s : 1

HARR AGEFIRST ALCUSE EVERDRUG;

¢ de datos se hallan separados por

nu file:

opeion import data del mend file,

Paso 2: De la caja de didlogo “'select import type” seleccionamos el tipo de archivo: hoja de Excel 4,

97, & 2000, tabla Access 97 & 2000, Lotus 1.2, 3 ¢ 4, csv, delim

campos separados por espacios sencillos) o Tab Delimited File (*.

ited file (**) (archivo ASCII con

txt) {archive de texto con campos

separados por tabuladores). Para el caso del archivo “correccionalb.txt” seleccionamos esta Gltima

opcién —Next.
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