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RESUMEN 

 

 

Esta investigación se basa en cuatro núcleos o ejes temáticos: primero, qué son las TIC y 

cuál es su papel en la educación; segundo, qué acceso tienen los niños y jóvenes del 

municipio de Arauquita a las TIC; tercero, qué usos se les dan a las TIC por parte de 

niños, jóvenes y docentes tanto dentro como fuera del aula; y cuarto, qué resultados 

arroja la aplicación de proyectos pedagógicos transversales mediados por las TIC en la 

institución educativa Liceo del Llano del municipio de Arauquita. 

 

Palabras clave: TIC, Educación, Acceso, Uso, Aplicación, Proyecto, Pedagogía, 

Transversal. 

 

 

 

ABSTRACT 

 

 

This research is based on four cores or themes: first, what TIC is and what their role in 

education; Second, what access children and youth in the municipality of Arauquita TIC; 

third, what applications are given to TIC by children, teenagers and teachers both inside 

and outside the classroom; and fourth, which yields results applying transverse mid 

pedagogical TIC projects in educational institution Liceo del Llano township Arauquita. 

 

Keywords: TIC, Education, Access, use, Application, Project, Pedagogy, Transverse. 
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PRESENTACIÓN 

 

Los celulares, los computadores y el internet son las herramientas tecnológicas más 

utilizadas hoy por hoy por nuestros niños, niñas y adolescentes. A partir de esta 

información nos propusimos analizar de qué manera estos dispositivos se podrían aplicar 

en el diseño de proyectos de aula que contribuyan a los procesos de aprendizaje de los 

estudiantes de la institución educativa Liceo del Llano de Arauquita. La idea es que 

estos recursos y plataformas no sean sólo soportes de entretenimiento, sino que además 

sirvan para transformar los procesos educativos. 

 

Esta investigación tiene cuatro objetivos fundamentales: El primero, identificar 

referencias nacionales e internacionales sobre el uso de las TIC en educación. El 

segundo, hacer una caracterización sobre la disponibilidad y acceso a las tecnologías 

digitales en los establecimientos educativos del municipio de Arauquita, con el propósito 

de mostrar la situación actual de estas instituciones en la región en relación a las TIC, 

para con esta información mostrar soluciones viables y reales al sector educativo, en lo 

concerniente al uso de tecnologías digitales. El tercero, identificar los usos y 

aplicaciones que le dan los docentes y estudiantes de las instituciones educativas, dentro 

y fuera del aula, a las TIC y el cuarto objetivo, exponer las posibilidades de 

transversalidad de los aprendizajes, a partir de las herramientas digitales, apuntando 

hacia transformaciones, teniendo en cuenta las características y opciones que ofrecen 

estos medios y tecnologías, con el propósito de mostrar un modelo de transversalidad 

entre áreas como el lenguaje, las matemáticas y las ciencias mediante el uso de las TIC, 

a manera de ejemplo integral y complejo –más allá del simple uso instrumental- sobre la 

utilización eficiente de estas tecnologías en la educación formal.  

 

Es importante tener en cuenta la escasa relevancia que se le da al área de Tecnología e 

Informática en la región de Arauca. Muchos de los docentes son reacios al uso y 

aplicación de las TIC en los procesos de enseñanza-aprendizaje porque no tienen 

formación sobre el tema, ni existen planes consolidados de formación y actualización de 

docentes para remediarlo. Lo anterior, aunado a la debilidad pedagógica y disciplinar 
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que se presenta en el sector educativo de Arauquita. Además la experiencia en esta área 

nos muestra que las instituciones educativas no tienen claridad sobre la importancia 

estratégica de las TIC en educación. Normalmente toman esta área como de relleno, no 

utilizan dineros para el mantenimiento de equipos electrónicos, no tienen acceso a 

Internet y se ubican docentes en estas asignaturas sólo por completarles las 22 horas de 

carga académica exigidas por la Secretaría de Educación Departamental.  

 

Arauquita es, de los siete (7) municipios del departamento de Arauca, el cuarto con 

mayor número de habitantes. Se encuentra ubicado en la frontera con Venezuela, entre la 

capital Arauca y el municipio de Saravena. “Arauquita. Conozcamos y disfrutemos de 

nuestra cultura”, es un libro escrito por Hernández y Martínez en 2008, dos 

comunicadoras sociales de la región que nos cuentan acerca de nuestra historia y cultura, 

lo cual nos ayudará a contextualizar nuestra región con el fin de entender un poco mejor 

de donde provienen nuestras costumbres. Según Hernández y Martínez, “La historia de 

Arauquita se remonta a 1675, cuando los Jesuitas Misioneros liderados por el padre 

Bernabé Gonzales, fundaron San Lorenzo, lugar que debido a su agresividad causada 

por las caudalosas aguas del rio Arauca, fue desplazado cinco kilómetros hacia abajo, 

originando otro asentamiento que inicialmente se conoció como El Guadal” (p. 14). 

Nuestra descendencia indígena, los Macaguanes, “son una tribu indígena que se 

estableció inicialmente en una zona baldía de lo que hoy es El Vigía, pero que tras la 

oleada de violencia que generó en la región Guadalupe Salcedo, se asentó en la rivera 

del rio Lipa, junto con otras tribus del departamento. La caza y la pesca eran la forma de 

vida de más de 600 indígenas que habitaban el lugar. Su lengua es el Sicuani” (p. 16). El 

principal producto agrícola de la región es el cacao, tanto así que “Arauquita se destaca 

dentro del departamento como región pionera y líder en la producción de este apetecido 

fruto empleado como principal ingrediente en la preparación del chocolate” (p. 20). La 

ganadería y la pesca son otras dos fuentes importantes de trabajo en la región. Pero sin 

lugar a duda, lo más importante en materia económica, comercial y social es la 

explotación petrolera. El tener regalías derivadas del crudo le genera a una región el 

dinero suficiente para tener escuelas y colegios dotados con las últimas innovaciones 

tecnológicas, esto debido a que dichas regalías en nuestro país se deben invertir en salud 
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y educación. Por esto el municipio de Arauquita, Arauca cuenta con los recursos 

suficientes para garantizarle a docentes y estudiantes escuelas bien equipadas.  

 

Basados en los datos del DANE -Departamento Administrativo Nacional de Estadística- 

(2005) sabemos que Arauquita tiene una población de 39.067 habitantes y esto 

representa un 15,8303% de la población total del departamento. A nivel 

nacional, Arauquita ocupa el puesto 157 de los 1.119 municipios que hay en Colombia y 

representa un 0,0857 % de la población total del país. De estos 39.067 habitantes 16.849 

viven en la cabecera municipal y 22.218 viven por fuera del casco urbano. En cuanto a 

los servicios públicos podemos decir que en Arauquita el 95,1% de las viviendas tiene 

conexión a energía eléctrica, el 94,2% alcantarillado, 96,2% acueducto, el 0,0% tiene 

conexión a gas natural y sólo el 41,9% tienen servicio de telefonía, siendo éste último un 

dato muy importante para nuestra investigación, ya que el porcentaje de habitantes con 

el servicio de internet debe estar en un promedio similar o menor, en el siguiente 

capítulo analizaremos que responden docentes y estudiantes acerca de la conectividad a 

internet. A nivel educativo, el DANE nos muestra que el 38,2% de la población 

residente en Arauquita, ha alcanzado el nivel básica primaria; el 25,5% ha alcanzado 

secundaria y que solamente el 4,7% el nivel superior y postgrado, esto se debe 

principalmente a que Arauca es uno de los pocos departamentos del país que no cuenta 

con universidad propia. Y el dato más preocupante nos dice que la población residente 

sin ningún nivel educativo es el 19,6%.  
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1. LAS TIC: SU PAPEL EN LA EDUCACIÓN 

 

David Buckingham nos habla de cómo fue un acierto para los gobiernos unificar los 

conceptos de tecnología, información y comunicación en lo que hoy conocemos como 

TIC, Tecnologías de la Información y la Comunicación. Además el autor nos recalca que 

en las instituciones educativas, estas tecnologías nos plantean el reto de transformar el 

trabajo en el aula, en tanto que estas nos llevan a reconocer la necesidad de “que las 

computadoras y otros medios digitales son tecnologías de representación: son 

tecnologías sociales y culturales que no pueden ser consideradas meras herramientas 

neutras para el aprendizaje” (2007, p. 13). Buckingham nos plantea dos tendencias de las 

TIC en la actualidad. En la primera, nos dice que los estudiantes pueden “usar esta 

tecnología para comunicarse, convertirse en productores creativos de medios y 

representar sus perspectivas e intereses” (2007, p. 14). En la otra tendencia, más 

negativa,  nos comenta, que le preocupa “ver tantos usos de la tecnología en la 

educación faltos de imaginación, funcionales y errados” (2007, p. 14).  

 

Buckingham nos brinda una opción para integrar el uso de las TIC pensando en mejorar 

la calidad de la educación, su propuesta, es la llamada “educación para los medios” 

(2007, p. 187), la cual, según el autor, “les proporciona a los jóvenes los recursos 

críticos que necesitan para interpretar, entender y -si fuera necesario- poner en cuestión 

los medios que permean su vida cotidiana, pero al mismo tiempo les ofrece la capacidad 

para producir sus propios medios en lugar de ser meros consumidores”. (2007, p. 187) 

Buckingham nos dice “que el objetivo fundamental [de la educación para los medios] no 

es desarrollar habilidades técnicas ni promover la autoexpresión, sino alentar una 

comprensión más sistemática de la manera como operan los medios y, por ende, 

fomentar maneras más reflexivas de usarlos” (2007, p. 209). Sin embargo también es 

importante dejar claro que “no sólo es posible lograr la comprensión de los medios 

digitales […] a través del análisis, sino que también puede desarrollarse –en algunos 

casos, con más eficacia y placer- a través de la experiencia de la producción creativa. 

Estar alfabetizado en medios digitales implica saber escribir los medios, además de 
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leerlos; también en este aspecto, la tecnología digital ofrece varios retos y posibilidades 

nuevas e interesantes” (2007, 207).  

 

En cuanto a este tema, el Plan Decenal de Educación Nacional (2006-2016) recomienda 

en uno de sus aportes, “implementar una educación que integre el uso y la producción en 

y de medios de comunicación, a fin de formar niñas y niños, jóvenes y adultos con 

conocimientos u análisis críticos, que les permitan integrar e interactuar en los diferentes 

escenarios sociales, culturales, laborales, tecnológicos, ambientales y científicos” (MEN, 

2006, p. 16). Como diría Martín-Barbero, “sólo asumiendo los medios como dimensión 

estratégica de la cultura, podrá la escuela interactuar con el país, con los nuevos campos 

de experiencia: reorganización de los saberes, flujo de información y redes de 

intercambios, hibridaciones de la ciencia, el arte, el trabajo, el ocio y los nuevos modos 

de representación y acción ciudadana” (2000, p. 15-16). 

 

En 2001, la revista “Perspectivas” publicó un artículo de José Joaquín Brunner, en el 

que éste afirmaba que “estamos a las puertas de una nueva revolución educacional” (p. 

211) por la emergencia de las Tecnologías de la Información y la Comunicación. En 

efecto, actualmente el uso de las TIC en la vida cotidiana se ha convertido en algo 

indispensable. El manejo de la información, su procesamiento y selección mediante el 

uso de equipos informáticos se ha vuelto parte fundamental en el proceso de aprendizaje.  

 

Partiendo de los principios de revolución educativa de Brunner, de la educación para los 

medios de Buckingham y de los aportes del Ministerio de Educación Nacional, podemos 

afirmar que las TIC nos deben permitir crear una pedagogía que pueda trabajar las 

diferentes áreas del conocimiento -de forma transversal- permitiendo que cada 

estudiante desarrolle la habilidad de pensar, analizar, criticar y expresar en público sus 

dudas y/o sugerencias sobre diversos temas que aquejen a la sociedad y en especial su 

propio entorno, además de permitirles adquirir competencias científicas y matemáticas 

basadas en los diferentes procesos de investigación que se desarrollen dentro del aula. 
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1.1  REFERENTES NACIONALES 

 

 

El MEN -Ministerio de Educación Nacional- (2008) bajo la dirección de Cecilia María 

Vélez White creó los estándares para ser competentes en tecnología y los dividió en 

cuatro (4) componentes básicos:  

 

 Naturaleza y evolución de la tecnología: nos habla acerca de los conceptos 

fundamentales de la tecnología -sistema, componente, estructura, función, recurso, 

optimización, proceso, etc.- de sus características y objetivos,  de sus relaciones con 

otras disciplinas y de su evolución a través de la historia.  

 

 Apropiación y uso de la tecnología: nos dice la forma de utilizar adecuada, 

pertinente y críticamente la tecnología -artefactos, productos, procesos y sistemas- 

con el fin de optimizar, aumentar la productividad, facilitar la realización de 

diferentes tareas y potenciar los procesos de aprendizaje. 

 

 Solución de problemas con tecnología: trata el manejo de estrategias en y para la 

identificación, formulación y solución de problemas con tecnología, así como para la 

comunicación de ideas. Trabaja estrategias que aumentan su nivel de complejidad a 

medida que el estudiante avanza en el grado de escolaridad, iniciando con las más 

básicas como la detección de fallas y necesidades, y terminando con procesos 

complejos como el diseño y la evaluación.   

 

 Tecnología y sociedad: se basa en tres aspectos fundamentales: 1) Las actitudes de 

los estudiantes hacia la tecnología, en términos de sensibilización social y ambiental, 

curiosidad y trabajo colaborativo; 2) La valoración social que el  estudiante hace de 

la tecnología con el fin reconocer sus beneficios, desventajas y amenazas; y 3) La 

participación social que involucra temas como la ética y responsabilidad social, la 

comunicación y la interacción social entre otras. 
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Además cada uno de estos componentes tiene su propia competencia y cada 

competencia sus propios desempeños. Las competencias “se refieren a un conjunto de 

conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas, meta-

cognitivas, socio-afectivas y psicomotoras. Están apropiadamente relacionadas entre sí 

para facilitar el desempeño flexible, eficaz y con sentido, de una actividad o de cierto 

tipo de tareas en contextos relativamente nuevos y retadores”. (Vasco, 2006). Mientras 

que los desempeños le sirven de guía al docente para valorar el avance del aprendizaje 

de determinada competencia.  

 

Para tener un referente teórico a nivel nacional sobre la implementación de las TIC en 

educación, utilizaremos el caso de Bogotá, por ser nuestra capital. Para esto iniciaremos 

describiendo como la Secretaría de Educación Distrital, en su magazín Aula Urbana, en 

la edición número 74, nos habla sobre el uso pedagógico de las TIC y de las TIC en 

Bogotá, presentando un artículo de Henry de la Ossa, llamado “Sentido de las TIC en la 

educación de Bogotá”, en el cual éste nos comenta sobre cómo la SED desde el año 

2004 ha venido involucrando las TIC en los procesos de aprendizaje y nos resalta que: 

 

El uso pedagógico de las TIC se asume no sólo desde las computadoras, el 

software educativo y el internet, sino también desde el uso pedagógico de la 

radio y la prensa escolar, la televisión y el video educativo, y el desarrollo de 

nuevas posibilidades en las formas de leer el mundo, mediadas ahora no sólo 

por el libro impreso sino por nuevos lenguajes simbólicos y dispositivos 

tecnológicos que una educación que se precie de su calidad debe suministrar 

a los estudiantes y a la escuela de esta era. (2009, p. 6). 

 

La SED (2008) implementó su estrategia tecnológica basándose en cuatro componentes: 

 

1. Formación docente: se basa en la creación de contenidos curriculares en los 

nuevos formatos que exigen las nuevas herramientas digitales, es una actividad  que 

busca cubrir la brecha cultural entre los llamados nativos y migrantes digitales 

tratando de ofrecer una educación pertinente, con metodologías renovadas a partir 

de los beneficios que nos ofrecen las TIC. 
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2. Acompañamiento e informática: en este punto lo que se busca en interconectar 

todas las instituciones educativas del distrito, con el fin de que los maestros y 

estudiantes desarrollen actividades a través de un enlace e-learning donde los 

docentes habrán vertido, previamente, los contenidos de las diferentes áreas del 

conocimiento. 

 

3. Socialización: aquí lo que se busca es identificar, documentar y divulgar el 

conocimiento y las experiencias desarrolladas a nivel institucional, local y distrital 

en el uso de las TIC en educación, esto con el objetivo de poder crear las llamadas 

redes de aprendizaje. 

 

4. Investigación: esta es la evaluación de los resultados del proyecto, y lo que busca 

es, mediante la investigación y el desarrollo del Observatorio Distrital de 

Informática Educativa, monitorear, mediante estudios e investigación de campo, el 

impacto de la informática en la calidad de los aprendizajes y su aprovechamiento en 

la educación. 

 

El plan de la SED es bastante ambicioso y estamos seguros que de lograr la articulación 

deseada será un ejemplo a imitar por el resto de entidades certificadas. A nivel 

departamental, Arauca nuestra entidad territorial, está haciendo la mitad del trabajo, nos 

dota de las herramientas digitales, pero no nos da con qué usarlas ni tampoco nos enseña 

cómo usarlas. Ya que no ha invertido en la formación de los docentes como si lo hacen 

otras entidades, además tampoco ha invertido en la consecución de software 

especializado en los diferentes grados y en las diferentes áreas como lo hacen otras 

ciudades, como Bogotá, por ejemplo, donde el docente de Tecnología e Informática 

puede reforzar el aprendizaje de las áreas donde los estudiantes estén presentando mayor 

inconvenientes en acuerdo con los demás docentes de la institución educativa.  
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1.2.  REFERENTES INTERNACIONALES 

 

A nivel Internacional existen muchos estudios que nos hablan acerca de los efectos 

positivos que tienen las TIC en los procesos educativos, para nuestra investigación 

utilizaremos uno realizado por Grupo Educativo para Santillana en agosto de 2012. El 

estudio titulado TIC Y  EDUCACIÓN. “La experiencia de los mejores: Corea, 

Finlandia y Singapur” fue realizado por Denise Falck, Martha Kluttig y Claudia 

Peirano. El documento inicia describiéndonos cómo “antes del desarrollo de las TIC, el 

ámbito de la educación formal no iba más allá de lo que ocurría físicamente en las aulas, 

y temporalmente solo comprendía el periodo definido como el año escolar, lo que hacía 

difícil pensar en conceptos como aprendizaje continuo, en cualquier lugar y momento”. 

(p. 13). Nos explica además como las TIC pueden “potenciar y extender los procesos de 

aprendizaje” (p. 13), de los estudiantes, y cómo estos “además de modificar cómo 

aprender, también han cambiado el concepto de tiempo (cuándo) y espacio para el 

aprendizaje (dónde)” (p. 13). 

 

Sin embargo, la inclusión de la tecnología en la educación no es tan sencilla como 

parece, al contrario, “la literatura especializada indica que la  integración efectiva de la 

tecnología en los sistemas de aprendizaje es compleja” (p. 17), ya que “la mera 

provisión de nuevas herramientas no empujará el uso efectivo de estas, más bien se 

requiere de políticas públicas orientadas a fomentar que la tecnología se ponga a 

disposición de las necesidades educativas de la sociedad” (p. 17). Además, los autores 

recomiendan “no eliminar las tareas de rutina de los programas de estudio, sino que más 

bien considerarlas como línea de base para el desarrollo de la capacidad de desempeñar 

actividades intelectuales complejas” (p. 18). Otro punto fundamental que se abre paso 

con las TIC es el hecho de que la educación debería moverse del “modelo de enseñanza 

centrado en el profesor hacia uno centrado en el alumno” (p. 18). Por último, cabe 

afirmar que “la evidencia ha demostrado que introducir tecnología en los procesos de 

enseñanza y aprendizaje es una condición necesaria, pero no suficiente para lograr 

mejoras en los resultados escolares [y] que la tecnología es un medio que puede hacer 

más eficiente el proceso de aprendizaje” (p. 19), pero nos quedan al respecto algunas 
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preguntas que responder a todos los responsables de la educación, y algunas de estas 

serían ¿cuáles son los usos más apropiados de las TIC para lograr dicha eficiencia y 

cómo se debe proceder en su desarrollo e implementación? “Desafortunadamente, al día 

de hoy no existen pruebas empíricas que permitan identificar qué prácticas posibilitan 

aprovechar todo el potencial de las TIC en el sistema educativo” (p. 17), sin embargo 

países como Finlandia, Corea y Singapur nos muestran parte de su experiencia en este 

sentido y depende de nosotros innovar, experimentar, investigar y desarrollar nuestros 

propios intentos. “De la misma manera que Corea, Finlandia y Singapur son países 

líderes en los rankings internacionales de desempeño educativo, han sido también líderes 

y pioneros en la incorporación de las Tecnologías de Información y Comunicación 

dentro de sus sistemas educativos” (p. 23). Por esta razón Colombia debe seguir el 

ejemplo de los mejores, no imitándolos al cien por ciento porque nuestro contexto socio 

económico es distinto pero, si bien cada país es único en su cultura y desarrollo, es 

importante reconocer la experiencia de otros países como Corea, Finlandia y Singapur, 

para considerarlos una brújula que guíe nuestros pasos en el camino hacia la inclusión de 

TIC en la educación. 

 

En el caso de Corea, por ejemplo, se ha pasado de “un modelo centrado en el profesor a 

uno centrado en el estudiante” (p. 35), teniendo como pilares los siguientes pasos o 

transformaciones: pasar de “una educación uniforme a una focalizada en las diferencias 

y capacidades individuales de los alumnos; desde un sistema donde el control y la 

regulación son más importantes, a uno donde la autonomía y la responsabilidad son 

claves del sistema; un sistema focalizado en la uniformidad a uno basado en la libertad y 

la igualdad; y por último, el uso de herramientas tradicionales como la tiza y la pizarra al 

uso progresivo de las TIC” (p. 35). Con estos cuatro pasos Corea logró romper con los 

paradigmas de lo que en Colombia se conoce como educación tradicional, la cual está 

centrada en el docente, regida bajo una estricta disciplina y les da a todos los estudiantes 

los mismos contenidos en las diferentes áreas. En Corea “el plan maestro se centró en: la 

creación de recursos educativos y material multimedia; la formación de profesores y el 

desarrollo de software de apoyo a la labor docente; y por último, el incremento y 

mantenimiento de la infraestructura” (p. 36). Si lo comparamos con nuestro proceso 
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diríamos que iniciamos al revés, nos centramos primero en el incremento de la 

infraestructura, porque cabe resaltar que en los últimos tres años a nuestra institución 

han llegado cientos de herramientas digitales, unos provenientes de la alcaldía, otros de 

la gobernación y por supuestos los famosos Computadores para Educar, pero que aún no 

hemos llegado a tocar los otros temas, como la formación docente, la creación de 

recursos educativos y el desarrollo de software de apoyo, o por lo menos no lo hemos 

hecho en municipios alejados y pequeños como lo es Arauquita. 

 

El gobierno de Corea desarrolló varios proyectos educativos con los cuales articuló el 

uso de las TIC en la educación, entre ellos tenemos: EDUNET, una plataforma virtual 

donde estudiantes y profesores pueden encontrar temas relacionados con la educación, 

las clases y los temas tratados en el aula. Cyber Home Learning System (CHLS), una 

plataforma donde estudiantes de primaria y bachillerato encuentran asesorías virtuales y 

cursos sobre las diferentes áreas del saber mediante un proceso de autoaprendizaje. 

Education Broadcasting System, un sistema que les permite a los estudiantes de bajos 

recursos económicos realizar un curso virtual para prepararse para el examen de ingreso 

a la universidad ya que estos normalmente son muy costosos y el gobierno con este 

proyecto pretende cerrar la brecha entre quienes lo hacen y quiénes no. Digital Library 

System, una biblioteca virtual que contiene una gran cantidad de libros digitales. 

Desarrollo de Textos Escolares Digitales, un programa piloto que quiere desarrollar 

libros en formato digital para las instituciones educativas. National Education 

Information System, el sistema por el cual los docentes pueden dejar trabajos y subir 

notas, y los estudiantes pueden acceder a ellos por la red, además los padres de familia 

pueden ver el rendimiento de sus hijos a lo largo del año escolar. Educational Resource 

Sharing System, la plataforma que permite trabajar en redes de formación educativa, allí 

los docentes puede subir sus experiencias pedagógicas, buscar las experiencias de otros 

y descargar material que sea de su interés. Y por último, el Smart Education Program, 

consiste en una plataforma donde los estudiantes pueden encontrar gran cantidad de 

actividades para desarrollar y cursos virtuales para tomar, esta iniciativa implica además 

conexión a internet para todas las escuelas y aplicaciones que sirven para celulares, 

tabletas y Smartphone.  (2012, p. 36-40). 
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2. EL ACCESO A LAS TIC 

2.1.  EL MUNICIPIO DE ARAUQUITA Y SU PLAN DECENAL DE 

EDUCACIÓN 

 

El ámbito escolar del municipio se encuentra orientado por lo establecido en el Plan 

Decenal de Educación, el cual inició en el año 2009 bajo la dirección y el financiamiento 

de la Alcaldía Municipal y el apoyo y la supervisión de la Universidad Nacional; este 

plan, basado en la educación por ciclos, se ha propuesto construir currículos integrados y 

enfocar la educación mediante una pedagogía por proyectos transversales que integren 

todas las áreas del conocimiento, con el fin de darle sentido y coherencia a la educación. 

Por tal motivo esta investigación no sólo involucró a la I. E. Liceo del Llano sino que, 

paso a paso, la comparó con otras instituciones educativas del municipio, tanto rurales 

como urbanas, de primaria y bachillerato, con el fin de servir de insumo para el 

fortalecimiento de nuestro plan decenal de educación, y para este fin se caracterizaron 

las nueves instituciones educativas del municipio. 

 

Jaramillo, J., Jurado, F., Rey, S., (2009) tomaron percepciones de los principales actores 

de la comunidad educativa Arauquiteña -estudiantes, docentes y padres de familia- con 

el fin de conocer las falencias educativas que se presentan en el municipio, escuchar sus 

recomendaciones y a partir de éstas proponer estrategias de mejoramiento en un plazo de 

diez años, 2009 – 2019. Con base en estos datos, los investigadores de la Universidad 

Nacional crearon cinco núcleos o ejes temáticos sobre los cuales se centra el trabajo a 

realizar en la presente década. Estos ejes temáticos son: Comunidad y diversidad, del 

cual se dedujo la falta participación de los otros miembros de la comunidad educativa  y 

se propuso la integración de la comunidad a los procesos educativos y la educación de 

frontera, además se creó el proyecto sobre la integración escuela–comunidad. Escuela y 

medio ambiente, del cual se dijo que la actual educación del municipio no responde a las 

necesidades contextuales del medio por lo cual se pide que la formación ayude a 

perseverar y recuperar el medio ambiente y con base en ello se propone el proyecto 

sobre la transversalidad curricular. Organización escolar, de éste se dijo que falta 

innovación pedagógica, lo que implica debilidad en el nivel de formación de los 
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docentes, además la educación no llena las expectativas de los estudiantes, y existen 

problemas en los sistemas de evaluación institucionales, se propone el diseño de una 

nueva pedagógica y una evaluación acorde al contexto local, nacional y mundial, cuyo 

modelo para el municipio debería estar orientado hacia la investigación para el 

desarrollo del pensamiento crítico, más allá de una educación trazada desde contenidos 

rígidos, además de una oferta diversificada de programas de educación e infraestructura: 

oportunidades sociales y laborales, y una educación que sirva para el ingreso a la 

educación superior y al trabajo. Sumándole a esto un proyecto para reestructurar el 

sistema a partir de ciclos. Formación del profesorado, de ésta se intuye que el nivel de 

formación disciplinar y pedagógico de los docentes es frágil por falta de programas de 

formación permanente y se solicita garantizar dichos programas para lo cual se crea el 

proyecto para establecer procesos de formación docente permanente. Infraestructura y 

logística, se dice que la que hay es insuficiente; falta dotación de laboratorios, salas de 

informática, aulas de bilingüismo, materiales pedagógicos y nuevas tecnologías, por lo 

tanto se necesita la readecuación de la infraestructura, dotación, actualización y 

cualificación en el servicio de las bibliotecas y los laboratorios; disposición de espacios 

deportivos y culturales;  mayor uso de laboratorios y nuevas tecnologías, y para 

garantizar esto se desarrolla el proyecto para adecuar espacios escolares. 

 

Sobre los medios de comunicación debemos decir que la situación en la región no es 

muy buena, esto debido a que el municipio no cuenta con un periódico, su canal tres (3) 

del servicio de televisión parabólica sólo se usa una vez al año para transmitir las ferias 

y fiestas, su página WEB es la de la Alcaldía Municipal y se utiliza sólo para mostrar los 

contratos que realiza dicha entidad, convirtiendo la radio en el único medio de 

comunicación masiva. La emisora radial, llamada Arauquita Estéreo, funciona en la 

frecuencia FM 88.3 y le brinda a las instituciones educativas, sindicatos, gremios y 

grupos religiosos el espacio de proyectarse a la comunidad creando programas en 

diferentes horarios. 
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2.2.  LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS RURALES Y URBANAS DEL 

MUNICIPIO DE ARAUQUITA 

 

El municipio cuenta con más de cien (100) escuelas de primaria y con nueve (9) colegios 

oficiales de bachillerato:  

 

LICEO DEL LLANO   Casco urbano 

JUAN JACOBO ROUSSEAU  Casco urbano 

GABRIEL GARCÍA MÁRQUEZ  Casco urbano 

PEDRONEL JIMÉNEZ  Panamá 

SAN JOSÉ DE LA PESQUERA  Pesquera 

JOSÉ ACEVEDO Y GÓMEZ  Reinera  

JOSÉ MARÍA CARBONEL   La Esmeralda  

AGUACHICA    Aguachica 

ANDRÉS BELLO    La Paz 

 

Las últimas seis instituciones educativas de la lista se encuentran en la zona rural lo cual 

corresponde con la información que nos arroja el DANE cuando nos dice que más de la 

mitad de la población del municipio vive en dicha zona.  

 

A continuación mostraremos una relación de las herramientas digitales que la 

Gobernación de Arauca le ha dotado a las instituciones educativas del municipio. En los 

siguientes cuadros no aparece relacionada la institución educativa de Aguachica esto, 

según trabajadores de la Secretaria de Educación Departamental, se debe a que en ella 

no se ha podido realizar el inventario. Además, sólo se muestran las herramientas 

digitales dotadas por la Gobernación de Arauca, pero debemos tener en cuenta que la 

mayor dotación de equipos, por lo menos en cuanto a portátiles se refiere, proviene del 

Ministerio de Educación Nacional con su programa Computadores para Educar. 
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Tabla 1. TIC en las salas de sistemas. 

 I. E. SEDE 

A 

U 

L 

A 

S 

TOTAL PC 

PORTATILES   

CARRITO  

MOVIL 

P 

C 

TOTAL 

PC 

SALAS  

T 

O 

T 

A 

L  

 

PC 

V   B 

I   E 

D   A 

E  M 

O     , 

  

ANDRES BELLO 

ANDRES BELLO 1 15 36 36 92 3 

CAMPO CINCO 0 0 5 5 10 1 

EL RECREO 0 0 5 5 5 0 

GAITAN CARANAL 1 0 8 8 9 1 

GIBRALTAR 1 0 7 7 8 2 

GUAYMARAL 0 0 1 1 3 0 

LOS JARDINES 0 0 5 5 6 1 

LUIS ANTONIO  

MARTÍNEZ 1 0 9 9 10 1 

SAN LUIS CUATRO 

ESQUINAS 0 0 3 3 3 0 

GABRIEL GARCIA 

MÁRQUEZ 

GABRIEL GARCIA 

MÁRQUEZ 3 18 25 75 96 3 

JOSE ACEVEDO 

Y GÓMEZ 

I.E.JOSE ACEVEDO Y 

GÓMEZ 2 24 16 32 71 3 

JOSE 

MARIA CARBONEL 

COL. ATANASIO 

GIRARDOT 2 0 30 60 90 0 

INST. JOSE MARIA 

CARBONEL 1 32 25 25 57 2 

JUAN JACOBO 

ROUSSEAU 

JUAN JACOBO 

ROUSSEAU 2 34 21 42 112 4 

LICEO 

DEL LLANO 

CARLOS EDUARDO 

GÓMEZ 1 0 8 8 28 1 

LICEO DEL LLANO 1 17 11 11 53 3 

SIMON BOLÍVAR 1 0 6 26 52 1 

PEDRO 

NEL JIMENEZ 

I.E. PEDRO NEL  

JIMÉNEZ 2 36 35 70 106 5 

SAN JOSÉ 

DE LA PESQUERA 

GRAN BRETAÑA 0 0 0 0 2 0 

JORGE ELIECER  

GAITAN 0 0 0 0 4 0 

LA OSSA 0 0 0 0 4 0 

LOS MAZAGUAROS 1 0 4 4 4 0 

MARIA CANO 1 0 4 4 4 0 

MATA OSCURA 0 0 0 0 2 0 

POLICARPA 

SALAVARRIETA 0 0 0 0 4 0 

SAN JOSE DE LA 

PESQUERA 1 15 30 30 46 3 
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Tabla 2. TIC adicionales en las instituciones educativas. 

I. E. SEDE 

P 

O 

R 

T 

A 

T 

I 

L 

 

T 

A 

B 

L 

E 

R 

O 

S 

U 

P 

S 

T

V 

D 

V 

D 

CAM. 

 

 D 

I 

G 

I 

T 

A 

L 

CAM. 

 

V 

I 

D 

E 

O  

E 

M 

I 

S 

O 

R 

A 

ANDRES BELLO 

ANDRES BELLO 41 5 24 6 2 0 0 0 

CAMPO CINCO 5 0 2 1 1 0 0 0 

EL RECREO 0 0 2 1 1 0 0 0 

GAITAN CARANAL 1 0 5 2 2 0 0 0 

GIBRALTAR 1 0 5 2 1 0 0 0 

GUAYMARAL 2 0 1 1 1 0 0 0 

LOS JARDINES 1 0 2 1 1 0 0 0 

LUIS ANTONIO 

MARTÍNEZ 1 0 2 3 2 0 0 0 

SAN LUIS CUATRO 

ESQUINAS 0 0 1 1 1 0 0 0 

GABRIEL GARCIA 

MÁRQUEZ 

GABRIEL GARCIA 

MÁRQUEZ 3 1 30 2 1 1 1 0 

JOSE ACEVEDO  

Y GÓMEZ 

JOSE ACEVEDO Y 

GÓMEZ 15 1 0 0 0 0 0 0 

JOSE MARIA 

CARBONEL 

COL. ATANASIO 

GIRARDOT  30 1 0 0 0 0 0 0 

INST. JOSE MARIA 

CARBONEL 0 2 0 0 0 0 0 0 

JUAN JACOBO 

ROUSSEAU 

JUAN JACOBO 

ROUSSEAU 36 2 15 1 1 1 1 0 

LICEO DEL LLANO 

CARLOS EDUARDO 

GÓMEZ 20 1 5 3 1 0 0 0 

LICEO DEL LLANO 25 3 6 3 2 1 1 0 

SIMON BOLIVAR 20 1 3 3 1 0 0 0 

PEDRO NEL JIMENEZ PEDRO NEL JIMENEZ 0 1 0 0 0 0 0 0 

SAN JOSE DE LA 

PESQUERA 

GRAN BRETAÑA 0 0 0 0 0 0 0 0 

JORGE ELIECER 

GAITAN  0 0 0 0 0 0 0 0 

LA OSSA 0 0 0 0 0 0 0 0 

LOS MAZAGUAROS 0 0 0 0 0 0 0 0 

MARIA CANO 0 0 0 0 0 0 0 0 

MATA OSCURA 0 0 0 0 0 0 0 0 

POLICARPA 

SALAVARRIETA 0 0 0 0 0 0 0 0 

SAN JOSE DE LA 

PESQUERA 1 2 15 1 1 1 1 0 
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Como datos preocupantes resaltamos que existen sedes de primaria que no cuentan con 

una sala de informática fija, como ocurre en cinco de las ocho sedes del Andrés Bello de 

La Paz y en cinco de las siete sedes de San José de La Pesquera. Además, el hecho de 

que ninguna de las instituciones educativas del municipio cuente con una emisora 

estudiantil y de que sólo existen tres instituciones que cuentan con una cámara digital y 

una cámara de video nos muestra lo difícil que es realizar proyectos transversales por 

medio de las TIC para mejorar el aprendizaje de las áreas fundamentales. 

 

En programas recientes de la Gobernación de Arauca (2013-2014) se ha dotado a 

algunas instituciones educativas con tabletas y conexión a Internet.  

 

Tabla 3. Dotación de tabletas. 

Item Institución educativa Sede Tabletas Router Regletas 

   Grados   

   3° 5° 9° 11°   

1 Aguachica Central   40 29 2 5 

2 Andrés Bello Central    13 1 2 

3 Gabriel García Márquez  Central  32  38 2 4 

4 José Acevedo y Gómez  Central   20 23 2 4 

5 Juan Jacobo Rousseasu Central  32   1 2 

6 Pedronel Jiménez  Central   42 33 2 5 

7 San José de la Pesquera Central   33 20 2 4 

 Sub Total     64 135 156 12 26 

 

Como podemos observar, de las nueve (9) instituciones educativas del municipio sólo 

dos (2), el Liceo del Llano del casco urbano y el José María Carbonell de La Esmeralda, 

no fueron beneficiados en el proyecto. Caso contrario sucede en el programa de 

Conexión Total. En el cual el Liceo del Llano, el José María Carbonell, algunos 

CEARES y otras pocas instituciones educativas fueron beneficiadas obteniendo así 

acceso a la red mundial de comunicaciones, Internet.  
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Tabla 4. Conexión a internet. 

 

CG 

 

Código Sede 

Institución 

y/o CEAR 

Nombre SEDE  

Mat  

 

Zona 

Ancho 

Banda 

(Kbps) 

 

Tecnología 

 

Und 

 

Can 

18 181065002676 Juan Jacobo 

Rousseau 

Juan Jacobo 

Rousseau 

1106 Urbana 2048 Banda Ancha MES 12 

19 181065002048 Liceo del 

Llano 

Simón Bolívar 357 Urbana 2048 Banda Ancha MES 12 

20 281065000627 Andrés Bello 

de La Paz 

Andrés Bello  454 Rural 512/256 Satelital MES 12 

21 281065002191 CEAR 

Troncal 

Francisco José 

de Caldas 

53 Rural 512/256 Satelital MES 12 

22 281065001569 CEAR La 

Reinera 

 San Luis “B” 39 Rural 512/256 Satelital MES 12 

23 281065001569 CEAR  La 

Reinera 

San Luis “A” 

(Angelitos) 

40 Rural 512/256 Satelital MES 12 

24 281065001046 José María 

Carbonell 

Atanasio 

Girardot 

452 Rural 512/256 Satelital MES 12 

25 281065001046 José María 

Carbonell 

José María 

Carbonell  

490 Rural 512/256 Satelital MES 12 

26 281065002611 San José de 

La Pesquera 

San José de La 

Pesquera 

361 Rural 512/256 Satelital MES 12 

27 281065000040 CEAR San 

Lorenzo 

Rómulo 

Gallego 

38 Rural 512/256 Satelital MES 12 

  

Esta tabla nos permite apreciar la diferencia que existe, en cuanto a conectividad o 

acceso a Internet se refiere, entre la zona rural y la zona urbana, puesto que mientras las 

sedes de primaria de las instituciones educativas Liceo del Llano y Juan Jacobo 

Rousseau -zona urbana- presentan una conexión de 2048 Kbps, las sedes de primaria de 

las veredas –zona rural- presentan una conexión de 512/256 Kbps. 
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2.3  ZONA RURAL VS ZONA URBANA 

 

Para el desarrollo de esta parte de la investigación se utiliza una metodología 

cuantitativa que busca caracterizar la mayor cantidad de estudiantes del municipio. Para 

este fin se encuestaron doscientos (200) estudiantes de primaria de los cuales el 17% 

eran de la zona rural y el 83% del casco urbano (ver Anexo 2). Se tomaron como 

principales muestras los estudiantes de los grados quinto y sexto de la institución 

educativa Liceo del Llano y los estudiantes del grado quinto de las escuelas La Ossa de 

La Pesquera y Arsenio Valderrama de El Troncal. Dentro de los estudiantes del grado 

sexto del Liceo del Llano se encontraban estudiantes que el año anterior habían 

estudiado en sedes rurales como: La Pica, San Lorenzo, Bocas del Caranal, 

Barranquillita, Las Bancas, Reinera y Guamalito, y estudiantes de las sedes urbanas 

como: Simón Bolívar, Carlos Eduardo Gómez, Juan Jacobo Rousseau y Gabriel García 

Márquez. Mientras que en bachillerato se encuestaron trecientos treinta y cinco (335) 

estudiantes de los grados decimo y once del municipio, distribuidos de la siguiente 

forma: Liceo del Llano (100), Juan Jacobo Rousseau (50), Gabriel García Márquez (40), 

Carbonell (25), Andrés Bello (20), Aguachica (20), San José de la Pesquera (30), José 

Acevedo y Gómez (25) y Pedro Nel Jiménez (25) (ver anexo 1). Esto con el fin de 

realizar un estudio comparativo entre la zona rural y la urbana, el cual se hace teniendo 

en cuenta cuatro aspectos fundamentales: hardware, software, periféricos y dispositivos 

móviles y, redes y servicios.  

 

1. Hardware  

 

Las instituciones educativas del municipio de Arauquita no cumplen con el criterio de 

suficiencia en TIC el cual se basa en un computador por estudiante. 

 

Tabla 5. Computador en casa o escuela –primaria-. 

 

 

 

 

Zona PC (En casa) PC (En escuela) 

Sí No Sí No 

Rural 29.4% 70.6% 100% 0% 

Urbana 52.4% 47.6% 99.4% 0.6% 
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La pregunta ¿tienes computador en tu casa?, nos permite observar la diferencia que 

existe entre el acceso que tienen los chicos de la zona rural y la zona urbana a las TIC. 

Dentro de la escuela ambos afirman tener acceso a los equipos, pero en el hogar los 

chicos de la zona urbana casi duplican a los de la zona rural en cuanto a si tienen o no un 

computador en sus casas. 

 

 Tabla 6. Computador en casa –Bachillerato-. 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

Si calculamos el promedio de computadores (de escritorio y portátiles) podríamos armar 

una escala de la siguiente forma: Liceo 42.5%, García 37.5%, Rousseau 34%, Carbonel 

32%, Reinera 33.35%, Panamá 31.7%, La Paz 30%, Pesquera 13.3% y Aguachica 10%. 

Aquí notamos, al igual que en primaria, que los estudiantes de la zona rural siguen 

estando en desventaja en cuanto al acceso a las TIC se refiere, en comparación con los 

chicos de la zona urbana. Aunque también cabe resaltar que a excepción de San José de 

la Pesquera y Aguachica, las instituciones rurales no varían en mucho con respecto a las 

urbanas pero habría que tener en cuenta que en las instituciones educativas urbanas 

estudian chicos de la zona rural. Analizando por zonas: urbana 38% y rural 25%. 

 

2. Software 

 

Las instituciones educativas del municipio de Arauquita no cuentan con software para 

desarrollar las tareas en el aula, convirtiéndose éste en uno de los factores que puede 

explicar el por qué los docentes no involucran las herramientas digitales en sus 

Institución  

Educativa 

PC (Escritorio) PC (Portátil) 

Sí No Sí No 

Liceo  49 51 36 64 

Rousseau  26 74 42 58 

García  30 70 45 55 

Carbonel 24 76 40 60 

Pesquera 13.3 86.7 13.3 86.7 

Panamá 20 80 43.4 56.7 

La Paz 15 85 45 55 

Aguachica 15 85 5 95 

Reinera 26.7 73.3 40 60 
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actividades cotidianas en la escuela. El único software legal con que cuentan las 

instituciones educativas es el paquete Office que viene con los Computadores para 

Educar. Sumado a esto es importante señalar que las instituciones educativas del 

municipio de Arauquita que fueron caracterizadas no implementan Software pirata ni 

libre para suplir sus necesidades tecnológicas. 

 

3. Periféricos y dispositivos móviles 

 

Los entes gubernamentales se han limitado a repartir equipos, entiéndase por esto 

computadores de escritorio o portátiles, pero no se han dotado periféricos ni dispositivos 

móviles, como modem de internet, cámaras digitales o de video. Sólo tres instituciones 

educativas del municipio cuentan con cámaras digitales, además ninguna tiene emisora 

estudiantil. Lo mismo que sucede con el Software lo viven los periféricos y dispositivos 

móviles puesto que en las instituciones educativas no cuentan con estos elementos.  

 

Tabla 7. Dispositivos móviles en casa –Bachillerato-. 

 

  

 

 

 

 

 

 

En lo que respecta a periféricos y dispositivos móviles se les preguntó a los estudiantes 

si tenían, uno de los tres accesorios más comunes, tabletas, celulares y cámaras 

fotográficas. Del anterior cuadro podemos inferir que el celular es el dispositivo móvil 

más común entre los estudiantes del municipio y la tableta el menos popular. En cuanto 

a las tabletas, los estudiantes de Panamá y el Carbonel están en el nivel más bajo, 

mientras que en lo que respecta al celular, son los estudiantes del Liceo del Llano y en 

cámaras digitales vuelven a estar los chicos de la Pesquera, lo cual convierte a los 

Institución  

Educativa 

Tabletas Celular Cámara Digital 

Sí No Sí No Sí No 

Liceo  27 73 81 19 35 65 

Rousseau  18 82 90 10 26 74 

García  17.5 82.5 95 5 30 70 

Carbonel 0 100 96 4 32 68 

Pesquera 20 80 93.2 6.8 13.3 86.7 

Panamá 3.3 96.7 90 10 36.6 63.4 

La Paz 15 85 70 30 25 75 

Aguachica 5 95 90 10 20 80 

Reinera 20 80 96.6 3.4 33.3 66.7 
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jóvenes de esta institución educativa en quienes presentan mayores problemas de acceso 

a las TIC.   

  

4. Redes y servicios 

 

Las instituciones educativas del municipio cuentan con servicio de Internet, pero la señal 

presente en el municipio de Arauquita, tanto en la zona urbana como en la rural, es 

intermitente y con poco ancho de banda. Ésta es la principal queja de estudiantes, 

docentes y directivos en cuanto al acceso a las TIC se refiere. 

 

Tabla 8. Acceso a internet en casa –Primaria-. 

 

 

 

 

En cuanto al servicio de Internet, en primaria, también se muestra una diferencia entre 

las zonas, mientras la urbana tiene un 68.7% de acceso, la rural sólo llega al 47.1%.  

 

Tabla 9. Acceso a internet en casa –Bachillerato-. 

 

 

  

 

 

 

 

 

Es bastante preocupante que el porcentaje de conexión a internet más alto, que en este 

caso lo tienen los estudiantes de la I. E. Gabriel García Márquez sea de apenas el 35%, 

que los chicos de las I. E. Rurales no superen el 20% de conectividad y que en 

Aguachica ningún estudiante cuenta con servicio de Internet en su casa. 

Zona Internet 

Sí No 

Rural 47.1% 52.9 

Urbana 68.7% 31.3% 

Institución  

Educativa 

Internet 

Sí No 

Liceo  30 70 

Rousseau  22 78 

García  35 65 

Carbonel 20 80 

Pesquera 6.6 93.4 

Panamá 13.3 86.7 

La Paz 5 95 

Aguachica 0 100 

Reinera 16.6 83.4 
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2.4.  LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA LICEO DEL LLANO 

  

La institución educativa Liceo del Llano tiene una sede Central, que es la sede de básica 

secundaria y media  técnica, está ubicada en la carrera 5 # 4 -69, frente al parque central 

del municipio, es de naturaleza oficial y carácter mixto. Adscrita a la Secretaría de 

Educación de Arauca, su modalidad es técnica comercial. Su Licencia de 

Funcionamiento es la Res. 007 de 1981. Trabaja en jornada mañana y su Rector es el 

Esp. Jesús Suarez. Además cuenta con otras sedes distribuidas de la siguiente manera: 

 

 Simón Bolívar, es una sede de básica primaria, ubicada en la calle 4 número 9-26 

en el barrio Las Palmeras. 

 Padre Carlos Eduardo Gómez, es una sede de básica primaria, ubicada en la 

carrera 5 #1-26 en el barrio El Centro. 

 Consuelo Ávila, es una sede de educación especial, ubicada en la calle 2 #5-26. 

 

La sala de tecnología de la sede central está dotada con 17 computadores portátiles, 20 

de escritorio, 20 diademas, un video Beam, un tablero táctil, un sonido, una 

fotocopiadora, una cámara digital, una cámara de video,  una conexión a internet de 

2048Kbps, dos aires acondicionados, 14 escritorios personales, 10 escritorios dobles y 

28 pupitres. Como podemos ver en esta descripción, la sala de tecnología de la sede 

central de la I. E. Liceo del Llano está bien dotadas con herramientas tecnológicas, 

además, como podremos ver más adelante tan bien contamos con inversión económica 

del proyecto Ondas de Colciencias del gobierno Nacional para la financiación de 

nuestros proyectos, lo cual es un excelente punto de partida para iniciar nuestra tarea de 

inclusión de las TIC en el proceso de aprendizaje de 

nuestros estudiantes. Además la sede central de la 

institución educativa cuenta con una sala de sistemas, 

una sala de tecnología, un laboratorio de física, uno de 

química y uno de biología.  

 

 

Figura 1. Sala de tecnología.  
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Sede Carlos Eduardo Gómez 

 

Esta sede se encuentra ubicada cerca a la estación de la Policía Nacional, lo cual la ha 

hecho víctima de alteraciones del orden público, además está muy cerca al rio Arauca, lo 

cual la hace vulnerable a desastres ambientales. 

 

 

 

 

 

 

La sede cuenta con una conexión eléctrica en regular estado, la cual proviene de la red 

eléctrica municipal. Tiene 14 computadores de escritorio, 28 portátiles, 1 video Beam, 1 

DVD y 1 grabadora. Además cuenta con una buena conexión a internet, en cuanto al 

estado de los equipos el docente manifiesta que es regular y que nunca se les ha 

realizado mantenimiento. En la sede se cuenta con un total de 10 docentes, de los cuales 

Figura 3. Laboratorio de Biología. 

Figura 5. Laboratorio de física 

Figura 6. Sala de Sistemas –sede Carlos E. Gómez-. 

Figura 4. Sala de Sistemas. 

Figura 2. Laboratorio de Química. 
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sólo dos hacen uso de la sala de sistemas, pero trabajan con todos los grupos incluidos 

los de sus compañeros en una interesante labor pedagógica en equipo. Las áreas que el 

docente manifiesta trabajar con los equipos digitales son: tecnología e informática, 

lenguaje, matemáticas y ciencias naturales. A la pregunta si tiene algún proyecto de 

tecnología el profesor indicó que no y en observaciones no realizó ninguna anotación.  

 

Sede Simón Bolívar 

 

Esta sede se encuentra ubicada cerca al coliseo de deportes de la ciudad, tiene un 

problema de seguridad, ya que no cuenta con celador y por ello ha sido víctima 

constante de robos. El año pasado le robaron precisamente el cable de conexión eléctrica 

que llega a la sala de sistemas privando a docentes y estudiantes de usar los equipos que 

en ella se encuentran. 

 

 

 

 

 

 

 

La sede cuenta con una conexión eléctrica en regular estado, la cual proviene de la red 

eléctrica municipal. Tiene 11 computadores de escritorio, 40 portátiles, 1 video Beam, 1 

DVD y 3 grabadora. Además cuenta con una regular conexión a internet, en cuanto al 

estado de los equipos la docente manifiesta que es regular y que se les realiza 

mantenimiento cada dos o tres años. En la sede se cuenta con un total de 12 docentes, de 

los cuales sólo ella hace uso de la sala de sistemas, pero al igual que en la sede Padre 

Gómez, trabaja con todos los grupos incluidos los de sus compañeros en una interesante 

labor pedagógica en equipo. Las áreas que la docente manifiesta trabajar con los equipos 

digitales son: lenguaje, inglés y ciencias naturales. A la pregunta si tiene algún proyecto 

de tecnología la profesora indicó que no y en observaciones no realizó ninguna.  

Figura 7. Sala de Sistemas –sede Simón Bolívar-. 
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3. EL USO DE LAS TIC  

3.1.  AL INTERIOR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS 

 

A lo largo del transcurso del año escolar los docentes de las diferentes instituciones 

educativas recibimos cursos, talleres y conferencias sobre la importancia de las TIC en 

la educación, pero estas son sólo capacitaciones, lo que significa que nunca se nos ha 

dado un verdadero proceso de formación sobre cómo se deben utilizar estas 

herramientas para mejorar nuestras prácticas educativas, sabemos cómo enseñar a usar el 

equipo, y eso es enseñar informática, la tecnología va más allá, en palabras de Galindo, 

“formar en tecnología no es lo mismo que formar en el uso pedagógico de la tecnología 

[…] lo realmente importante es el manejo de la información, aprender a comunicarnos 

mejor”. (2012, p. 34). En las entrevistas realizadas a los docentes de las instituciones 

educativas del municipio, ellos nos dicen cómo trabajan la transversalidad de las 

diferentes áreas con la tecnología. Comentan que lo hacen dictando clase de informática, 

preparando las guías para enseñar a manejar un software específico, sin saber que están 

dejando de lado la tecnología, muchas veces lo hacen por miedo, otras por falta de 

voluntad, pero en la mayoría de los casos es por desconocimiento. Galindo, nos da una 

explicación acerca de los profesores del área de Tecnología e Informática en su artículo 

“Preparar o improvisar. Dilemas de la educación mediada por tecnologías”, en el cual 

nos dice que, 

 

El docente de informática, pese a que se reconozca como un profesional 

formado en tecnología y con conocimientos suficientes para sembrar en los 

estudiantes la semilla del manejo de la información y el dominio de los 

aparatos tecnológicos con un uso pedagógico, en la mayoría de los casos se 

identifica más como aquel profesor que cumple dos de tres funciones, 

ninguna menos meritoria que otra en la institución: 1. Controla el acceso a 

los computadores y a la sala de informática. 2. Prepara guías sobre un 

dominio curricular para que los estudiantes aprendan a manejar Paint, Power 

Point, Word y, en el mejor de los casos, Prezi. 3. Asesora a los demás 

miembros de la comunidad educativa en la mecánica de la elaboración del 

documento, la impresión del archivo o el entreverado de cables y aparatos 

que llevan aquellos que no cuentan con su kit portátil para llevar a cada 

salón. (2012, p. 33). 
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Esta es la realidad de muchos de los docentes de Tecnología e Informática del 

municipio, hemos tomado el camino fácil, el que no tiene retos ni complicaciones, 

enseñamos la informática y dejamos de lado la tecnología. Pero también hay que resaltar 

que esto no se hace por pereza o por facilismo, la mayoría de docentes lo hacen por 

desconocimiento. Porque al realizar una, dos o incluso las tres tareas nombradas 

anteriormente creemos que hacemos lo correcto, y es sólo mediante los procesos de 

formación que podemos descubrir qué debemos hacer para mejorar. Este aspecto es 

fundamental, y por ello hay que analizar con lupa lo que busca nuestra entidad territorial 

con las capacitaciones sobre TIC que nos brinda.  

 

Para el desarrollo de esta parte de la investigación se utiliza una metodología cualitativa, 

para lo cual se entrevistaron algunos docentes y estudiantes del municipio. 

 

En la entrevista realizada a algunos docentes del municipio se le preguntó si ellos 

utilizaban los computadores para la enseñanza de su o sus áreas del trabajo, como 

lenguaje, matemáticas o ciencias y a la vez se les preguntaba cómo lo hacían. Los 

docentes coincidieron en responder que sí lo hacían, unos con unas áreas y los otros con 

otras pero al final todos respondieron afirmativamente. En cuanto al cómo lo hacían 

encontramos también varias respuestas en común: 

 

- “Cuando voy a dictar la clase de sistemas y quiero fortalecerles en español entonces 

les pido que lleven el libro que estamos trabajando en clase a la sala de informática 

y ellos tienen que transcribir el cuento o la fábula que tiene la guía y responder las 

preguntas que este trae al final, pero lo deben hacer en el computador y así trabajo 

las dos áreas al mismo tiempo, tecnología e informática y lenguaje”. (Docente de 

primaria de la zona urbana). 

- “Si quiero reforzar en los chicos el área de ciencias entonces preparo unas guías 

sobre el tema que estemos viendo en clase y los coloco a transcribirlo en el 

computador en la clase de sistemas”. (Docente de primaria de la zona urbana). 
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Estos comentarios son la muestra de la urgente necesidad de procesos de formación 

docente con respecto al uso de las TIC en educación. Para ampliar esta información se 

les preguntó a los estudiantes del municipio tanto rurales como urbanos ¿cómo creían 

ellos que sus docentes utilizaban la tecnología para mejorar la calidad de la educación en 

su institución educativa?, y luego se les pedía que dieran propuestas sobre ¿cómo les 

gustaría a ellos que sus docentes utilizaran la tecnología para mejorar la calidad de la 

educación? Al observar las respuestas podemos encontrar patrones, de los cuales 

resaltamos los siguientes: 

 

1. En las instituciones educativas cuentan con herramientas tecnológicas, pero éstas no 

son suficientes.  

 

- “Pues nuestros docentes utilizan lo poco de tecnología que hay en la institución 

de una manera adecuada para evitar daños irremediables ya que la tecnología no 

es suficiente y -los estudiantes- se tienen que pelear por los equipos” (estudiante 

rural, grado once, 18 años).  

- “La manejan muy debes en cuando [sic] porque hay muy pocas cosas 

tecnológicas pero si la manejaran más seguido nos favorecerá a nosotros” 

(estudiante rural, grado once, 18 años). 

- “No tanto que ellos la manejen, el problema es que no hay suficiente material 

para toda la institución” (estudiante urbano, grado once, 16 años). 

 

2. Al área de tecnología e informática en sus instituciones educativas no se le da 

importancia y la han relegado como una materia llamada informática que se toma 

como de relleno. 

 

- “Casi no contamos con esas clases de tecnologías ya que sólo vemos una hora a 

la semana, no hay como esa capacidad [sic]” (estudiante rural, grado once, 16 

años). 

- “Me gustaría que fueran más clases a la semana para nuestro aprendizaje” 

(estudiante rural, grado decimo, 16 años). 
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- “La verdad es que aquí casi no utilizan los aparatos de tecnología [sic] para dar 

clases y la única vez que los manipulamos es una vez por semana y también 

porque no hay internet no se pueden utilizar” (estudiante rural, grado decimo, 16 

años). 

 

3. Existen problemas de conectividad, puesto que el internet es muy intermitente y 

soporta muy pocos equipos funcionando al mismo tiempo. 

 

- “Colocando una antena o una torre que tenga internet para que ellos -los 

profesores- tengan acceso a cualquier duda que se les presente” (estudiante 

urbano, grado once, 16 años).  

- “Me gustaría que todas las clases fueran por medio de internet porque no 

tenemos acceso a ello y entonces podría mejorar el nivel académico” (estudiante 

rural, grado once, 17 años). 

- “Me gustaría que mis docentes utilizaran la tecnología en forma de enseñarnos 

más [sic], permitiendo que en la institución haya internet para los estudiantes 

para que nosotros podamos investigar nuestras tareas” (estudiante rural, grado 

once, 16 años). 

  

4. Algunos de sus docentes no usan la tecnología porque no les gusta o porque no 

saben cómo usarla. 

 

- “No la utilizan, siempre son copias, trabajos o nos mandan a investigar” 

(estudiante rural, grado once, 18 años). 

- “Pues no todos los docentes usan los aparatos tecnológicos y lo único que usan 

es el Video Beam y el portátil y no me parece bueno [sic]” (estudiante urbano, 

grado once, 16 años). 

 

5. Los chicos concuerdan en que la tecnología les podría ser de gran ayuda para tener 

una mayor concentración y disposición de trabajo dentro del aula.  
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- “Mis docentes utilizan la tecnología para los trabajos e investigaciones que le 

colocan a los alumnos para que las clases no sean tan aburridoras” (estudiante 

urbano, grado once, 17 años). 

- “Los docentes utilizan la tecnología como pedagogía, como para hacer las clases 

diferentes, que no solo estén en una monotonía [sic]” (estudiante rural, grado 

once, 16 años). 

   

6. Entienden que sus docentes no tienen y que necesitan procesos de formación sobre 

el uso de las TIC. 

 

- “Creo que no la utilizan por falta de asesorías sobre el manejo de los materiales 

de la educación” (estudiante urbano, grado once, 17 años). 

- “Creo que la utilizan muy poco por falta de capacitaciones” (estudiante urbano, 

grado once, 17 años).  

- “Que antes de entregar un material didáctico o tableros inteligentes se hagan 

capacitaciones con tiempo y no dos horas antes de entregar el material” 

(estudiante urbano, grado once, 19 años). 

 

7. Conocen la necesidad de software y páginas web educativas. 

 

- “En la institución falta mucho avance de la tecnología ya que siempre son los 

mismos programas y el internet es lento” (estudiante rural, grado once, 17 años). 

- “Ingresando a páginas educativas donde puedo mejorar la educación [sic]” 

(estudiante urbano, grado once, 16 años). 

  

8. Algunos jóvenes tienen pensamientos similares a los de los docentes, limitan el uso 

de la tecnología a la implementación del video educativo, al uso del Video Beam o a 

buscar información por internet, si bien estas prácticas tienen sus efectos positivos 

no puede ser la única opción de implementar las TIC con el objetivo de mejorar los 

procesos de aprendizaje de los estudiantes.  
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- “Yo creo que por medio de ella consiguen más información para completar el 

tema y así hacernos aprender por medio de las clases [sic] como explicaciones, 

trabajos y evaluaciones” (estudiante rural, grado once, 17 años).  

- “Yo creo que los docentes de mi institución educativa utilizan la tecnología 

mostrándonos videos educativos y dejándonos tareas de investigación” 

(estudiante rural, grado once, 16 años).  

- “Como lo hacen está bien ya que por medio de un Video Beam o televisor nos 

explican un tema de mejor forma y nos muestran videos de ejemplos por si 

alguien no ha entendido” (estudiante rural, grado once, 16 años). 

- “Creo que la utilizan muy bien ya que la usan para buscar información necesaria 

para darnos una buena educación y ser más eficientes cada día” (estudiante 

urbano, grado once, 16 años). 

 

9. Algunos estudiantes proponen usos alternativos que no son tenidos en cuenta. 

 

- “Enseñando cosas para nuestro bien, haciendo prácticas, laboratorios, no todo es 

teoría” (estudiante rural, grado once, 18 años). 

- “Me gustaría que pudieran enseñarnos a cómo tomar tanto conocimiento sobre 

todas las redes sociales que están ahora [sic], ya que para algunos jóvenes es un 

problema” (estudiante rural, grado once, 16 años).  

- “Pues que nosotros los estudiantes también podamos hacer uso de ella haciendo 

prácticas y menos teorías, y también podamos utilizarla para hacer tareas” 

(estudiante urbano, grado once, 16 años).  

- “Considero que de manera correcta, pero no todos hacen uso del internet ni de 

gran cantidad de herramientas que facilitarían nuestro aprendizaje, lo que no 

permite que la educación vaya de la mano con la tecnología” (estudiante urbano, 

grado once, 16 años). 

- “Me gustaría que actualizaran sus temáticas conforme a los avances en los 

diversos campos de la educación” (estudiante urbano, grado once, 16 años). 

- “Más tecnología en clase” (estudiante rural, grado decimo, 18 años). 
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10. Reconocen el fenómeno que se presentó en el municipio con la repartición 

indiscriminada de tableros táctiles.  

 

- “Me gustaría que manejaran los tableros inteligentes que están sin uso con esto 

poder ir manejando la tecnología [sic]” (estudiante rural, grado once, 18 años). 

- “No tienen información necesaria para el uso de los tableros inteligentes” 

(estudiante urbano, grado once, 18 años). 

  

11. Saben que las instituciones guardan las herramientas tecnológicas y no se le permite 

el acceso a ella. 

 

- “La verdad en el colegio la tecnología no es utilizada para el mejoramiento de la 

educación antes tienen [sic] la tecnología almacenada para que se deteriore 

guardada” (estudiante urbano, grado once, 19 años).   

- “Que utilizaran más las herramientas que hay en la institución pero para 

enseñarnos y no tenerlas de adorno” (estudiante rural, grado once, 17 años). 

- “No la usan los equipos se dañan en bodega” (estudiante urbano, grado once, 16 

años). 

  

Docentes y estudiantes reconocen las falencias que se tienen al interior de las 

instituciones educativas en cuanto al acceso a las TIC se refiere. A los maestros les 

cuesta trabajo utilizar las herramientas digitales como elemento mediador en el 

aprendizaje de los jóvenes y las causas, según vemos en las encuestas y entrevistas 

realizadas en las diferentes instituciones educativas del municipio, son de carácter 

variada. Falta dotación de equipos tecnológicos, como computadores y tabletas, además 

faltan procesos de formación docente, software y páginas web educativas. Los chicos 

reconocen que no se puede dejar toda la responsabilidad de la implementación de las 

TIC en la educación en el docente porque entienden las falencias académicas que estos 

presentan y comprenden que se necesitan políticas públicas sobre este tema en 

particular.  
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3.2.  EN EL CONTEXTO DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS 

 

Para analizar el uso que chicos y jóvenes le dan a las TIC, en el contexto de las 

instituciones educativas, utilizaremos una metodología cuantitativa basada en las 

encuestas que se le realizaron a doscientos (200) niños de primaria y a trecientos treinta 

y cinco (335) jóvenes de bachillerato, tanto de la zona rural como de la urbana (ver 

Anexo 2). Esto con el fin de realizar un estudio comparativo entre las zonas.  

 
 

Tabla 10. Usos del PC fuera del aula –Primaria-. 

 

 

 

 

 

 

 

Del anterior cuadro podemos observar que en cuatro de los cinco ítems la zona urbana 

está en un nivel favorable con relación a la rural, a excepción de la pregunta ¿has usado 

el PC para jugar?, en la cual la zona rural sobrepasa a la urbana. De esto podemos inferir 

que al tener menor acceso a los equipos los chicos de la zona rural se entretienen o 

encuentran mayor gusto por los videos juegos que los de la zona urbana. 

 

Tabla 11. Usos del PC fuera del aula –Bachillerato-. 

Zona Jugar Hacer tareas 

Sí No Sí No 

Rural 94.1% 5.9% 88.2% 11.8% 

Urbana 85.6% 14.4% 89.2% 10.8% 

Zona Dibujar Leer Escribir 

Sí No Sí No Sí No 

Rural 73.5% 26.5% 67.6% 32.4% 91.2% 8.8% 

Urbana 83.1% 16.9% 74.7% 25.3% 91.6% 8.4% 

Inst.  

Educa. 

Leer y/o escribir textos Jugar Hacer tareas 

Mucho Regular Poco Mucho Regular Poco Mucho Regular Poco 

Liceo  5 42 53 10 70 20 47 48 5 

Rousseau  7 69 24 22 66 12 46 54 0 

García  1.25 46.25 52.5 15 62.5 22.5 60 32.5 7.5 

Carbonel 2 82 16 0 100 0 52 44 4 

Pesquera 0 55 45 6.6 90.1 3.3 50 36.7 13.3 

Panamá 5 73.4 21.6 10 80 10 50 46.7 3.3 

La Paz 5 57.5 37.5 5 90 5 45 35 20 

Aguachica 7.5 50 42.5 10 85 5 30 40 30 

Reinera 8.3 56.8 34.9 10 73.4 16.6 63.3 23.4 13.3 
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En el caso de bachillerato, si analizamos la pregunta de si ¿utilizas el computador para 

leer y/o escribir textos educativos?, podemos observar que los estudiantes de la zona 

rural le dan un mejor uso a los equipos, esto puede ser debido a que la mayoría de ellos 

limita su acceso al ambiente escolar debido a que no tienen equipos en casa, mientras 

que los chicos del área urbana al tenerlo siempre en casa lo utilizan más como 

dispositivo de entretenimiento. Lo mismo sucede con la pregunta ¿usas los equipos para 

jugar?, mientras que para hacer tareas, los porcentajes de respuesta favorable entre todas 

las instituciones educativas y zonas es muy similar.   

 

Tabla 12. Usos de periféricos –Primaria-. 

 

Vemos que los porcentajes de uso son inferiores comparado con el uso del equipo para 

leer, escribir o dibujar que son los usos más comunes.  

 

Tabla 13. Principal uso que le dan al internet –Primaria-. 

Zona Buscadores Correo Electrónico  Redes Sociales 

Sí No ¿Qué? Sí No ¿Qué? Sí No ¿Qué? 

Rural 29.4% 58.8% 11.8% 23.5% 70.6% 5.9% 32.4% 50% 17.6% 

Urbana 48.2% 36.1% 15.7% 54.8% 41% 4.2% 39.7% 51.8% 8.5% 

Zona Mensajería Instantánea  Chat Foros 

Sí No ¿Qué? Sí No ¿Qué? Sí No ¿Qué? 

Rural 23.5% 55.9% 20.6% 32.4% 38.2% 29.4% 17.6% 38.2% 44.2% 

Urbana 13.9% 60.2% 25.9% 47% 45.8% 7.2% 16.3% 36.1% 47.6% 

 

Recordar que en cuanto al servicio de Internet existe una notoria diferencia entre las 

zonas, -mientras la urbana tiene un 68.7% de acceso, la rural sólo llega al 47.1%- nos 

ayuda a entender por qué la zona urbana está por encima de rural en cuanto al uso de 

buscadores, correo electrónico, redes sociales y chat. Los resultados de los usos de la 

mensajería instantánea y los foros se podrían llamar atípicos puesto que no concordarían 

con los otros, aunque también podría ser un punto favorable para la zona rural en que de 

pronto sus estudiantes le dan un mejor uso a las TIC que los chicos de la zona urbana a 

Zona Impresoras CD / DVD Memorias USB 

Sí No ¿Qué? Sí No ¿Qué? Sí No ¿Qué? 

Rural 35.3% 55.9% 8.8% 67.6% 17.7% 14.7% 61.8% 29.4% 8.8% 

Urbana 41.6% 53.6% 4.8% 63.8% 24.1% 12.1% 69.9% 24.7% 5.4% 
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quienes el chat y las redes sociales les ocupan la mayor parte del tiempo que están en la 

red. 

 

Tabla 14. Principal uso que le dan al internet –Bachillerato-. 

 

Tabla 15. La página que más visitas en Internet – Bachillerato-. 

 

Se demuestra con estas preguntas que el mayor uso que los jóvenes del municipio de 

Arauquita le dan a la red es para entretenimiento lo que justifica que el uso del E-Mail y 

Wikipedia, la enciclopedia virtual, estén ocupando el último lugar de la lista y que 

visitar las Redes Sociales o You Tube sea lo más frecuente entre nuestros estudiantes al 

momento de tener acceso a la red.  

Inst.  

Educa. 

Navegar en Internet Chatear Música y videos 

Mucho Regular Poco Mucho Regular Poco Mucho Regular Poco 

Liceo  36 49 15 30 58 12 47 49 4 

Rousseau  34 56 10 32 62 6 42 56 2 

García  35 47.5 17.5 40 45 15 47.5 42.5 10 

Carbonel 24 60 16 16 76 8 36 64 0 

Pesquera 16.6 56.8 26.6 13.3 50.1 36.6 46.6 46.8 6.6 

Panamá 33.3 50.1 16.6 36.6 50.1 13.3 50 46.7 3.3 

La Paz 25 65 10 15 65 20 50 40 10 

Aguachica 10 40 50 5 60 35 25 65 10 

Reinera 23.3 40.1 36.6 20 43.4 36.6 46.6 46.8 6.6 

INSTITUCIÓN 

EDUCATIVA 

GOOGLE RED 

SOCIAL 

YOU TUBE WIKIPEDIA E-MAIL 

Liceo  56% 30% 12% 2% 0% 

Rousseau  56% 32% 10% 2% 0% 

García  62.5% 27.5% 7.5% 2.5% 0% 

Carbonel 84% 8% 4% 0% 4% 

Pesquera 80% 16.7% 3.3% 0% 0% 

Panamá 76.8% 13.3% 3.3% 3.3% 3.3% 

La Paz 75% 5% 10% 5% 5% 

Aguachica 75% 5% 10% 5% 5% 

Reinera 86.8% 3.3% 3.3% 6.6% 0% 
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4. TRANSVERSALIDAD  Y CONVERGENCIA CURRICULAR CON LA 

APLICACIÓN DE TIC 

             

Para orientar la propuesta de transversalidad y convergencia curricular de nuestra 

investigación revisaremos un estudio realizado a finales de 1988, en el cual, el gobierno 

francés creo una comisión para realizar un análisis sobre la educación que impartían a 

los niños y jóvenes de su país, tarea para la cual asignó a los reconocidos Pierre 

Bourdieu y a François Gros para liderar a un grupo destacado de intelectuales de la 

época. En la edición 292 de la “Revista De Educación” de Francia, se publicó un 

artículo que contiene los siete principios que, para estos autores, deben primar en la 

educación moderna. El artículo se llamó “Los principios para una reflexión sobre los 

contenidos de la enseñanza” y en él se describe la importancia de la transversalidad, la 

innovación y la tecnología en la elaboración del currículo escolar.  

 

En cuanto a los programas y contenidos los autores afirman que estos deben ser, 

“abiertos, flexibles y modificables, los programas son un marco de actuación, no un 

instrumento coercitivo; deben hacerse menos impositivos conforme se ascienda por la 

jerarquía de los niveles de enseñanza”. Además nos certifican el trabajo que se realiza en 

la institución educativa Liceo del Llano en la cual se forman equipos de trabajo en el 

desarrollo de los proyectos transversales, ya que según los autores, la creación de los 

programas y los contenidos no debe ni puede ser un trabajo individual, ésta es una 

función de equipo, por eso “para su elaboración y su organización práctica, se debe 

contar con la colaboración del profesorado” y asimismo la elaboración del currículo 

debe estar ligada entre áreas y grados, no se debe seguir realizando de forma separada, 

por lo cual los programas y contenidos “han  de  ser  progresivos  -conexión vertical-  y  

coherentes -conexión horizontal- tanto en el seno de una misma especialidad como en el 

conjunto del saber enseñado -en cada curso-”. (1990, p. 422).  

 

En lo referente a las actividades y técnicas que desarrollamos en el aula, como los son: 

“el empleo de diccionarios, el uso de abreviaturas, la retórica de la comunicación, la 

creación y utilización de ficheros, la elaboración de índices, el manejo de bases de datos, 

la preparación de manuscritos, la investigación documental, el uso de instrumentos 
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informáticos, la interpretación de tablas numéricas y de gráficos, etc.,” que “aun cuando 

los docentes las exigen tácitamente, raras veces son objeto de una transmisión 

metódica”, y no podemos descuidar este tema, porque “brindar estas técnicas de trabajo 

intelectual a todos los alumnos [dentro del aula de clase] sería un modo de contribuir a la 

reducción de las desigualdades vinculadas a la herencia cultural”. (1990, p. 422). 

 

Por último, en lo concerniente al área de Tecnología e Informática, los autores nos 

aclaran preguntas que necesitamos responder al momento de justificar esta 

investigación, como: ¿cuál es la importancia del área de Tecnología e Informática?, ¿por 

qué es necesario que la innovación en educación parta de esta área del conocimiento?, y 

¿qué importancia tienen las herramientas digitales en la transversalidad de los 

contenidos y el aprendizaje? En cuanto a este tema Bourdieu y Gros nos responden que, 

“la introducción de las nuevas especialidades no puede ser una mera adición a lo ya 

existente: en un plazo más o menos largo, deberá imponerse una redefinición de la 

división actual de los contenidos de enseñanza”. (1990, p. 424).  

 

La transversalidad, la tecnología y la innovación se convierten así en partes 

fundamentales en la elaboración de un currículo, ayudando a darle sentido y coherencia 

a la educación. Pero para utilizar las TIC como herramientas mediadoras entre las 

diferentes áreas del conocimiento, hablaremos primero acerca de lo que se conoce como 

Transdisciplinariedad, la cual es, según Edgar Morin (2014), una forma de organización 

de los conocimientos que trascienden más allá de las disciplinas. Se ha entendido la 

transdisciplina haciendo énfasis en tres aspectos: a) en lo que está entre las disciplinas, 

b) en lo que las atraviesa a todas, y c) en lo que está más allá de ellas. Con esto Morin 

trata de decirnos que el conocimiento no se debe separar, que si es cierto que se deben 

respetar las diferencias la educación ha de encaminarse en tratar de fomentar el 

conocimiento científico y crítico con base en los aportes de todos los saberes humanos.  

 

En las áreas de Lenguaje y Ciencias Sociales, el proyecto de comunicación Liceísta lo 

que busca principalmente es reforzar estas áreas por medio de las herramientas 

tecnológicas, basando su uso en algo distinto al manejo del equipo electrónico, buscando 
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que los estudiantes pasen de ser consumidores digitales a productores digitales. El 

periódico, la radio y la televisión escolar son tres tipos de actividades que trabajan la 

transversalidad entre el uso de las nuevas tecnologías y las áreas de Lenguaje y Ciencias 

Sociales en la institución educativa Liceo del Llano. Nuestro referente nacional, la 

Secretaría de Educación Distrital, en Bogotá, en su magazín Aula Urbana, edición 

número 74, nos habla de todas estas iniciativas y de cómo son estrategias que fortalecen 

el proceso de aprendizaje motivando a los niños, niñas y adolescentes en su educación. 

Marcela Joya en su artículo “Prensa Escolar: la buena letra de las nuevas 

generaciones”, nos dice que “el esfuerzo y la dedicación de los maestros, niños y 

jóvenes que creen en la importancia de la escritura como un medio de expresión que 

requiere calidad se ven reflejados en el periódico escolar” (2009, p. 11). Además Joya en 

su publicación “Radio Escolar: en sintonía con las voces de la juventud”, nos aclara que 

“la principal misión de este medio escolar […] es estimular en los jóvenes las cuatro 

principales habilidades comunicativas: hablar, escuchar, leer y escribir” (2009, p. 12). 

En lo concerniente a la televisión, la docente en su relato “Video Escolar: Los sueños 

también se transmiten en pantalla”, nos expone como “los docentes llevan a las aulas 

los productos realizados en sus medios de comunicación para que los estudiantes 

integren a su aprendizaje académico sus habilidades comunicativas” (2009, p. 13). 

Todos estos proyectos son una muestra de que nuestro trabajo en el aula no se debe 

limitar única y exclusivamente a la repetición de datos sin sentido, como es tradicional 

en la vieja escuela. 

 

En las áreas de Matemáticas y Ciencias Naturales, el proyecto de investigación Liceísta 

lo que busca principalmente es tratar de incluir el aprendizaje de estas áreas en un 

proyecto tecnológico, el cual es tal vez el mayor acierto y el mayor reto que un docente 

puede tener, esto debido a dos circunstancias específicas, una por la dificultad de los 

temas, y dos por la antipatía de algunos estudiantes hacia los números. Melina Furman 

es su artículo llamado “Enseñar Ciencias naturales: Lejos del dogma y cerca de la 

aventura”, el cual escribió para la Revista Ruta Maestra de la editorial Santillana, 

respondió una pregunta que es clave para el desarrollo de nuestra investigación en la 
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institución educativa Liceo del Llano, ¿por qué enseñar habilidades de pensamiento 

científico?, al respecto la autora nos dice que, 

 

Para saber ciencia no alcanza solamente con conocer datos, hechos o 

conceptos de la ciencia como la cantidad y tipo de partículas subatómicas 

[…]. Disponer de esos conocimientos puede ser útil, claro que sí, pero no es 

muy distinto a saberse los nombres de los países de Europa o conocer los 

autores principales de la literatura greco-romana. Saber ciencia […] implica 

poder plantearse una pregunta -o abordar un problema- con la sensación de 

que está en nuestras mentes la posibilidad de investigarlos, acudiendo a otros 

si hace falta, buscándoles la vuelta, sopesando evidencias y analizando 

críticamente si el camino que estamos  recorriendo avanza en la solución o 

no. (2013, p. 49). 

 

Aquí queda plasmado el inconveniente que se presenta en el aprendizaje de las ciencias. 

Parafraseando a Furman (2013) con respecto al estudio de las ciencias, diríamos que las 

noticias no son muy alentadoras, porque las cosas no están muy bien. En toda América 

Latina, si miramos los resultados de las evaluaciones nacionales e internacionales, 

aparecen datos escalofriantes. Las últimas evaluaciones PISA, que evalúan los 

desempeños de los alumnos de 15 años, muestran que altos porcentajes de estudiantes se 

encuentran por debajo del nivel establecido para una alfabetización científica básica. En 

Colombia, por ejemplo, más de la mitad de los jóvenes no pueden reconocer la variable 

que se mide en un experimento o diferenciar entre un modelo y el fenómeno que se 

modeliza. En las escuelas de primaria los resultados son igual de desalentadores, ya que 

el SERCE -Segundo Estudio Regional Comparativo y Explicativo-, que evalúa a 

alumnos de América Latina el del Caribe, mostró que en el total de la región solamente 

el 11,4% de los estudiantes de sexto grado alcanzaron el nivel III de desempeño, 

definido por la capacidad de explicar situaciones cotidianas basadas en evidencias 

científicas, utilizar modelos para interpretar fenómenos del mundo natural y plantear 

conclusiones a partir de los resultados de actividades experimentales. 
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4.1 CASO 1: RADIO    

   

¿Qué es y cómo se realiza? 

 

El programa de radio de la institución educativa Liceo del Llano se llama “Juventud en 

Línea” y es transmitido los sábados de 2:00 p.m. a 3:00 p.m. por la emisora municipal. 

Además la institución educativa cuenta con una emisora estudiantil, que se utiliza para 

realizar radio recreos, la cual es dirigida por los estudiantes del grado once. Este 

proyecto se lleva a cabo con la ayuda de la profesora Sofía Rojas, docente del área de 

Ciencias Sociales quien es la encargada de dirigir el programa.   

 

Semana a semana se preparan los diversos temas a tratar. Este proyecto tiene la ventaja 

de que es en vivo y no lleva edición, lo cual ahorra bastante tiempo, sólo se necesita de 

aproximadamente una hora previa en el transcurso de la semana para la preparación del 

tema a socializar. 

 

Los estudiantes preparan los temas a presentar, 

realizan entrevistas, escogen las canciones, 

seleccionan a los invitados especiales y presentan 

día a día el radio Recreo Alternativo y semana a 

semana el programa Juventud en Línea. 

 

 

¿Cómo se presenta? 

 

El programa Juventud en línea se presenta en vivo y en directo los sábados de 2:00 p.m. 

a 3:00 p.m. por la emisora comunitaria Arauquita Estéreo en frecuencia FM con dial 

88.3. En este se presentan temas de interés. Los estudiantes que actualmente dirigen el 

programa son Daniela Tapias y Alexis García del grado decimo, en compañía de la 

docente Sofía Rojas. 

 

Figura 8. D. Tapias y S. Rojas. 
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El Radio Recreo se presenta todos los días en la hora de la mañana durante los treinta 

(30) minutos que dura el descanso y en las tardes los días que se realizan los juegos 

Interclases. Presentan temas relacionados con la institución educativa y el municipio en 

general. Presentan fechas especiales y le inculcan a los chicos temas de cultura general, 

como las fiestas patrias. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Evaluación de resultados por parte de los docentes.  

 

¿Cómo se ha sentido durante el desarrollo del proyecto? 

 

- “Bien, pues ha sido una nueva experiencia trabajar en la radio, y aunque no es el 

área donde me desenvuelvo como docente, me di cuenta que desde la radio las 

ciencias sociales puede tener innovación”. (Docente de Ciencias Sociales). 

 

¿Para qué cree usted que le sirve su participación en este proyecto? 

 

- “Para relacionarme con más personas. Para aprender cómo se hace un programa 

en la radio y a editar propagandas. Ha buscar información para que cada 

programa sea mejor”. (Docente de Ciencias Sociales). 

 

¿Qué diferencias observa entre la educación tradicional o por contenidos y la educación 

por proyectos? 

 

Figura 10. Emisora radial. Figura 9. M. Meza y J. Carrillo. 
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- “La educación por proyectos da más resultados porque los jóvenes colocan más 

sus aptitudes y su disposición ante lo que  les gusta, eso lo he observado con los 

jóvenes que trabajo”. (Docente de Ciencias Sociales). 

 

Comente algunos aspectos positivos y negativos acerca del proyecto en el cual usted 

participó: 

 

- “Positivo: El interés de los jóvenes, la disposición de las directivas de la emisora 

88.3 Arauquita estéreo y  el apoyo de la audiencia. Negativo: El horario del 

programa”. (Docente de Ciencias Sociales). 

 

Describa algunas observaciones de cómo podría mejorar el proyecto en el cual participó: 

 

- “Trabajar con las docentes de español para que ellas realicen clases de oratoria 

para que los jóvenes desarrollen un poco más la improvisación y esto beneficie 

cuando se realicen los programas de radio”. (Docente de Ciencias Sociales). 

 

Evaluación de resultados por parte de los estudiantes.  

 

¿Cómo se ha sentido durante el desarrollo del proyecto? 

 

- “Bien, fuera de que ha sido una buena forma de ocupar mí tiempo libre me he 

divertido y he disfrutado el hacerlo”. (Estudiante de grado decimo, 15 años). 

 

 ¿Para qué cree usted que le sirve su participación en este proyecto? 

 

- “Para aprender y mejorar, este proyecto me ha ayudado a dejar de lado los 

nervios y el miedo a haciéndome una persona más sociable y segura de sí 

misma”. (Estudiante de grado decimo, 15 años). 
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¿Qué diferencias observa entre la educación tradicional o por contenidos y la educación 

por proyectos? 

 

- “Que la educación por proyectos es más interesante, menos monótona y aburrida 

y en esta se aprende más ya que se hacen cosas y no sólo se dejan anotadas en un 

cuaderno sin hacerles provecho”. (Estudiante de grado decimo, 15 años). 

 

Comente algunos aspectos positivos y negativos acerca del proyecto en el cual usted 

participó: 

 

- “Positivo aprendí un poco sobre comunicación social y periodismo, carrera que 

quiero estudiar. No encuentro desde mi punto de vista aspectos negativos”. 

(Estudiante de grado decimo, 15 años). 

 

Describa algunas observaciones de cómo podría mejorar el proyecto en el cual participó: 

 

- “Pienso que ayudaría a mejorar el que haya más comunicación y apoyo del 

instructor o profesor al estudiante que participa, porque no es solo dejarle el 

proyecto y que se defienda solo”. (Estudiante de grado decimo, 15 años). 

 

Reflexión del docente investigador 

 

En el proyecto radial, la tecnología le brinda al chico la posibilidad de crear todo ese 

material audiovisual que está acostumbrado a consumir diariamente, logrando así 

despertar intereses y motivaciones que apoyan su proceso de aprendizaje. En nuestra 

experiencia en esta investigación hemos podido ratificar las palabras de Guerrero 

(2012), quien nos dice que “cuando los estudiantes usan la tecnología como una 

herramienta o un apoyo para la comunicación con los demás asumen, de manera 

automática, un papel más activo, es decir, dejan de ser receptores pasivos de la 

información transmitida por el docente” (p. 17).  
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4.2  CASO 2: TELEVISIÓN 

 

¿Qué es y cómo se realiza? 

 

El grupo de televisión es una idea que surge gracias a las enseñanzas de la docente 

María Angélica Mateus, quien nos enseñó las bases del cine y la televisión en la escuela. 

Este proyecto fortalece en los estudiantes todo el proceso de comunicación, escrito, oral 

y expresión corporal.  

 

Este proyecto aún no tiene un horario específico ni una cantidad de transmisiones por 

semana o por mes como si lo tiene el programa de radio. Se realiza eventualmente cada 

vez que se presenta algún evento dentro de la 

institución educativa como una celebración 

regional o un evento institucional. Sin 

embargo se han realizado debates, concursos, 

entrevistas y noticieros con el fin de ir 

practicando los diferentes tipos de programa. 

                                

 

 

El canal de televisión tiene cuatro programas: el noticiero, el programa de debates, el 

programa de cultura y el programa de concursos. A continuación mostraremos una breve 

descripción: 

 

Noticiero: La primera edición del noticiero presentó a 

los reporteritos de primaria cubriendo la noticia del 

inicio de clases y a los reporteros de bachillerato 

cubriendo los hechos más importantes de la sede como 

los candidatos a la personería y la nueva representante 

de los estudiantes. 

 

Figura 11. Equipo de televisión. 

Figura 12. Noticiero estudiantil. 
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Programa de Debates: El primer programa de 

debates del equipo de C. Sociales de la I. E. Liceo del 

Llano consistió en un debate sobre el PEI de la 

Institución Educativa, donde estudiantes y docentes 

compartían sus diferentes puntos de vista.  

 

 

Programa Cultural: El primer programa consistió en 

una entrevista al cantautor de la región José Mejía, 

quien presentó su primer trabajo discográfico. Además 

presentamos el primer cine-foro de tecnología sobre la 

influencia de la televisión en la sociedad con los niños 

del grado octavo. 

 

 

Programa de concursos: El primer programa fue una 

prueba de matemáticas realizada a los niños del grado 

sexto uno, donde el profesor Manuel Valencia del área 

de Física nos colaboró con la elaboración de las 

preguntas y las estudiantes Jennifer Carillo y Marayath 

Meza fueron las presentadoras.  

 

¿Cómo se presenta? 

 

Para la transmisión y reproducción de estas producciones videográficas, la institución 

creó un canal de televisión en You Tube, un blog y un perfil en Facebook. La idea era 

llegar a los estudiantes por todos los medios posibles, aunque como ya vimos en la 

caracterización del municipio, tenemos un serio problema de conectividad. Muchos de 

nuestros estudiantes provienen del área rural y no cuentan con servicio de internet, por lo 

que no vemos obligados como institución educativa, a buscar y encontrar los espacios en 

Figura 13. Programa de debates. 

Figura 14. Programa Cultural. 

Figura 15. Programa de concursos. 
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los cuales los estudiantes puedan acceder y participar de forma activa en los diferentes 

programas educativos esto debido a la importancia de las TIC en sociedad actual. 

 

 

 

 

  

 

Evaluación de resultados por parte de los docentes.  

  

¿Cómo se ha sentido durante el desarrollo del proyecto? 

 

- “Excelente porque he encontrado una pedagogía acorde a las necesidades de los 

chicos”. (Docente de tecnología e informática).  

 

¿Para qué cree usted que le sirve su participación en este proyecto? 

 

- “Para trabajar hombro a hombro con los chicos, conocer sus gustos y 

necesidades”. (Docente de tecnología e informática). 

 

¿Qué diferencias observa entre la educación tradicional o por contenidos y la educación 

por proyectos? 

 

- “La educación por proyectos genera participación y apropiación de los chicos 

sobre los temas. Sus temas están llenos de empeño y dedicación, mientras que en 

la educación tradicional estos se aburren y el estudio se les convierte en rutina y 

aburrimiento”. (Docente de tecnología e informática).  

 

Comente algunos aspectos positivos y negativos acerca del proyecto en el cual usted 

participó: 

 

Figura 16. Presentación en la WEB. 
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- “Positivo: La motivación de los estudiantes. 

- Negativo: Falta financiamiento para los proyectos”. (Docente de tecnología e 

informática). 

 

Describa algunas observaciones de cómo podría mejorar el proyecto en el cual participó: 

 

- “Teniendo los equipos necesarios (cámaras, micrófonos y escenarios) para 

mejorar la calidad del producto. 

- Aumentar la intensidad horaria del área porque las actuales no son suficientes”. 

(Docente de tecnología e informática). 

 

Evaluación de resultados por parte de los estudiantes.  

 

¿Cómo se ha sentido durante el desarrollo del proyecto? 

 

- “Muy bien porque he podido liberar o mostrar cosas que ahora me hacen 

importante e intelectual, he mejorado mi expresión ante personas más complejas 

y es excelente porque miran muchas cualidades en mí y me recomiendan que 

siga trabajando”. (Estudiante de grado once, 16 años). 

 

¿Para qué cree usted que le sirve su participación en este proyecto? 

 

- “Para perder el miedo a expresarme al público, al mismo tiempo interactúo con 

gente importante, aprendo más de ellos”. (Estudiante de grado once, 16 años). 

 

¿Qué diferencias observa entre la educación tradicional o por contenidos y la educación 

por proyectos? 

 

- “Hay una gran diferencia. La educación por proyectos es más práctica y como es 

tecnología a los jóvenes les gusta y deberían implementarlo con todas las 

asignaturas en un colegio”. (Estudiante de grado once, 16 años). 
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Comente algunos aspectos positivos y negativos acerca del proyecto en el cual usted 

participó: 

 

- “El aspecto negativo es que no hay recursos económicos para llevar a cabo un 

buen programa de televisión. El aspecto positivo es el entusiasmo que nos daba 

saber que iba a salir en televisión”. (Estudiante de grado once, 16 años). 

 

Describa algunas observaciones de cómo podría mejorar el proyecto en el cual participó: 

 

- “Teniendo más implementos tecnológicos y escenográficos para lograr una 

mejorar presentación y mostrar mejor mi trabajo”. (Estudiante de grado once, 16 

años). 

 

Reflexión del docente investigador 

 

Los programas de televisión son la parte más bonita e integradora que tiene la presente 

investigación, pues en éste, el aula de clase se transforma de un salón común y corriente 

en un set de televisión. Además, participan el profesor de física quien es el que elabora 

las preguntas de los concursos, las docentes de Ciencias Sociales quienes dirigen los 

programas de debates, el profesor de tecnología quien produce y edita los programas, los 

estudiantes de los grados superiores quienes lo dirigen y presentan, y los estudiantes de 

los grados inferiores quienes son los participantes. Toda una integración de áreas, grupos 

y estudiantes. En las palabras de Hernández (2008) ratificamos esto, ya que 

acertadamente nos indica que, “una política de introducción de las TIC en la educación 

debe superar el concepto del aula de informática” (p. 26). La única dificultad que se le 

puede encontrar a los programas de televisión radica en que necesita mucho tiempo para 

la edición final. Pero para solucionar este impase se agregó al currículo del área de 

Tecnología e Informática un periodo de edición de videos, en el cual el docente trabaja 

junto a sus estudiantes cómo realizar el proceso de edición, esto con el fin de que ellos 

mismos puedan llevar a cabo esta tarea. 
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4.3  CASO 3: ROBÓTICA 

 

¿Qué es y cómo se realiza? 

 

Este proyecto se creó gracias a la financiación del Proyecto Ondas de Colciencias, una 

iniciativa del Ministerio de Educación Nacional. La competencia de Robótica consiste 

en el diseño y elaboración de tres pistas, seguidor de línea, laberinto y zumo, y cada 

pista tiene tres prototipos, los cuales compiten entre ellos. Los tres equipos están 

formados por híbridos entre estudiantes de los grados decimo y once, los primeros se 

encargaban de construir los prototipos, mientras los últimos diseñaban y creaban el 

programa que lo controlaría. La competencia tiene tres ramas:  

 

Velocidad, consiste en crear prototipos que recorren 

una pista que tiene tanto rectas como curvas y el que 

realice el recorrido en menor tiempo posible es el 

ganador de la competencia.  

 

           

 

Fuerza, en esta competencia los prototipos se colocan 

dentro una pista circular, que diferencia entre dos 

colores, blanco y negro,  y el primero que sale de ella 

queda eliminado.  

 

 

Inteligencia, en esta competencia los prototipos se 

colocan en una pista que posee un laberinto y los 

vehículos deben encontrar la salida, el que lo hace en 

el menor tiempo posible es el vencedor. 

                    

 

Figura 17. Pista – Seguidor. 

Figura 18. Pista – Zumo. 

Figura 19. Pista – Laberinto. 



Página 60 de 81 

 

Los prototipos tienen un funcionamiento basado en 

el PIC16F877A el cual es un micro controlador que 

es programado mediante un algoritmo que tiene 

como entradas los sensores y como salidas los 

motores, al ingresar alguna señal el dispositivo toma 

una decisión basada en el programa que se le ha 

introducido.                    

 

Durante la construcción del prototipo los estudiantes aprenden sobre electricidad, 

electrónica y mecánica. Además de adquirir los 

conocimientos necesarios para crear el algoritmo que 

lo controla. El primer paso en la elaboración de los 

prototipos consiste en la construcción de base de 

madera que sirve de soporte para los materiales. 

 

  

El segundo paso consiste en el ensamble, en este se 

adaptaron sensores, motores, ruedas y la electrónica.  

                     

 

 

El tercer paso es la fase de programación, en ella los 

estudiantes realizaban un programa en un software 

libre y por medio de un programador se lo transmitían 

al PIC 16F877A. 

  

 

¿Cómo se presenta? 

 

Estos proyectos se exponen en el marco de la feria municipal de Ciencia y Tecnología 

que se realiza en la institución educativa Liceo del Llano, en ella están presenten jurados 

Figura 20. Prototipo. 

Figura 22. Trabajo colaborativo. 

Figura 21. Base inicial. 

Figura 23. Competencia. 
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evaluadores, los cuales son externos a la institución educativa y son quienes califican los 

trabajos realizados por los estudiantes. 

 

 

 

 

 

  

Evaluación de resultados por parte de los docentes. 

 

¿Cómo se ha sentido durante el desarrollo del proyecto? 

 

- “Para desarrollar proyectos de tecnología se necesita tiempo extra y recursos 

económicos más sin embargo durante el desarrollo del proyecto se ven muchos 

temas que se ven en el transcurso del año”. (Docente de Ciencias Naturales). 

 

¿Para qué cree usted que le sirve su participación en este proyecto? 

 

- “Para reforzar los temas vistos en algunas áreas, e incentivar la creatividad en los 

jóvenes”. (Docente de Ciencias Naturales).  

 

¿Qué diferencias observa entre la educación tradicional o por contenidos y la educación 

por proyectos? 

 

- “La educación por proyectos tiene la ventaja de aplicar la teoría en trabajos 

aplicables a la vida cotidiana mientras que en la educación tradicional sólo se ven 

temas sin soporte para la vida diaria”. (Docente de Ciencias Naturales). 

 

Comente algunos aspectos positivos y negativos acerca del proyecto en el cual usted 

participó: 

 

Figura 24. Feria de ciencias. 
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- “Positivo: Afianzar conocimientos vistos previamente y trabajo significativo en 

el desarrollo de temas. Negativo: Falta de tiempo y falta de interés por parte de 

los estudiantes en determinados temas”. (Docente de Ciencias Naturales). 

 

Describa algunas observaciones de cómo podría mejorar el proyecto en el cual participó: 

 

- “Gestionar más recursos y dedicar más tiempo”. (Docente de Ciencias 

Naturales). 

  

Evaluación de resultados por parte de los estudiantes. 

 

¿Cómo se ha sentido durante el desarrollo del proyecto? 

 

- “Pues primeramente muy contenta, porque gracias a este proyecto adquiero y 

adquirí mucho más conocimiento mucho más conocimiento del cual no tenía 

mucho de él. Aunque a veces un poco de estrés al no entender algunas cosas 

correctamente porque no las conocía”. (Estudiante de grado decimo, 15 años). 

 

¿Para qué cree usted que le sirve su participación en este proyecto? 

 

- “Para mejorar en la vida, en saber cómo proyectamos cómo desenvolvernos a 

pesar de las dificultades que se nos presenten, sabiéndolas enfrentar utilizando su 

propio conocimiento para llegar a una solución haciéndose valer por sí mismo”. 

(Estudiante de grado decimo, 15 años). 

 

 

¿Qué diferencias observa entre la educación tradicional o por contenidos y la educación 

por proyectos? 

 

- “Pues que ahora los estudiantes no quieren, ni queremos rendir porque nos da 

pereza con la educación tradicional sólo teoría, textos y nada de prácticas. En 
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cambio sí utilizaran métodos más prácticos y dinámicos como los proyectos se 

incentivaría a la investigación y aun buen conocimiento de ellos”. (Estudiante de 

grado decimo, 15 años). 

-  “La diferencia es que la educación tradicional se puede volver un poco 

monótona y por otro lado la educación por proyectos permite acercarse más al 

conocimiento mediante experiencias”. (Estudiante de grado once, 18 años). 

 

Comente algunos aspectos positivos y negativos acerca del proyecto en el cual usted 

participó: 

 

- “La parte positiva fue la participación en nuestro colegio, hubo mucho apoyo de 

estudiantes. La para negativa sería la estructura o materiales nos vimos escasos 

en eso, no teníamos la tecnología”. (Estudiante de grado decimo, 15 años). 

 

Describa algunas observaciones de cómo podría mejorar el proyecto en el cual participó: 

 

- Creo que se debería tener un poco más de responsabilidad en el proyecto y más 

disciplina. Que implante mayor tecnología para las escuelas, y de estudios 

apropiados”.  (Estudiante de grado decimo, 15 años). 

  

Reflexión del docente investigador 

 

El crear con los estudiantes los prototipos generó un ambiente de investigación en el 

cual los chicos buscaban, hacían, preguntaban, sacaban conclusiones y desarrollaron 

actividades de las cuales no tenían ni la más mínima idea al inicio del año escolar. El 

único inconveniente que presenta el proyecto es el número limitado de estudiantes que 

pueden participar, esto debido al costo de los materiales. La parte positiva es que año a 

año se están armando kits de electrónica que sirven de base para los proyectos de los 

próximos años, cada uno de estos kits consta de multímetro, Protoboard, motores, PIC, 

sensores y demás herramientas electrónicas, además  tenemos las pistas hechas para que 

el proyecto siga funcionando cada vez con menor inversión y mayor participación. 
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4.4  CASO 4: APLICATIVO DE SOFTWARE 

 

¿Qué es y cómo se realiza? 

 

El aplicativo de software, para este caso específico, es el desarrollo de una macro en el 

programa EXCEL, esto debido a que uno de los pocos programas legales con que 

cuentan las instituciones educativas del municipio es el paquete Office, que viene con 

los Computadores para Educar del Ministerio de Educación Nacional. El aplicativo que 

se muestra en este caso se llama Slideshare 

Kids y fue desarrollado por un grupo de 

estudiantes del grado once cuyo propósito 

era diseñar un programa para enseñarle a 

los niños de primaria las operaciones 

matemáticas básicas.  

 

  

El estudiante entra al aplicativo y en el encuentra unas 

operaciones matemáticas (suma, resta, multiplicación, 

división y radicación) él debe ingresar por teclado el 

resultado que cree que es el correcto y el computador le 

muestra una carita feliz si la respuesta es correcta o una 

carita triste si la respuesta no era correcta.  

 

Para la creación de un programa se necesita todo un proceso que lleva al programador a 

utilizar al máximo su capacidad matemática. Esta propuesta de aprender programación 

se aplica con el fin de mejorar el nivel de pensamiento lógico en los estudiantes. 

Enseñarlo en las aulas de clase es bastante complicado porque las matemáticas es una de 

las principales áreas en las cuales los chicos tienen falencias. Sin embargo, las TIC 

pueden ayudar como fuente de motivación. Al intentar enseñarle a un estudiante 

matemáticas de forma tradicional el chico no encuentra motivación, con las TIC y la 

educación por proyectos de la que se habla en nuestro Plan Decenal de Educación se 

soluciona ese inconveniente. 

Figura 25. Slideshare Kids. 

Figura 26. Aplicativo. 
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¿Cómo se presenta? 

 

Estos aplicativos se presentaron en el marco de la 

Feria de Ciencias Municipal que organiza la 

institución educativa Liceo del Llano junto al 

Proyecto Ondas de Colciencias. Allí los 

estudiantes tienen la posibilidad de mostrar sus 

proyectos a estudiantes de otros colegios.  

  

 

Evaluación de resultados por parte de los docentes. 

 

¿Cómo se ha sentido durante el desarrollo del proyecto? 

 

- “Muy bien, es muy gratificante poder ver los resultados del trabajo que día a día 

se realiza en el aula”. (Docente de tecnología e informática). 

¿Para qué cree usted que le sirve su participación en este proyecto? 

 

- “Para mostrarle a los chicos una aplicación práctica de los temas vistos en clase. 

Para que no sea sólo teoría”. (Docente de tecnología e informática). 

  

¿Qué diferencias observa entre la educación tradicional o por contenidos y la educación 

por proyectos? 

 

- “La educación por proyectos crea un mejor ambiente escolar pues los chicos se 

colocan una meta por alcanzar mientras que en la educación tradicional el 

objetivo se basa en llevar un cuaderno bien ordenado, portarse bien y aprenderse 

de memoria algunos contenidos básicos”. (Docente de tecnología e informática). 

 

Comente algunos aspectos positivos y negativos acerca del proyecto en el cual usted 

participó: 

Figura 27. Presentación de aplicativos. 
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- “Positivo: Los chicos se involucraron fuertemente con el objetivo del proyecto, 

crear un aplicativo de software para mejorar la calidad del aprendizaje en los 

niños de primaria. Negativo: No hay incentivos para los estudiantes 

participantes”. (Docente de tecnología e informática). 

 

Describa algunas observaciones de cómo podría mejorar el proyecto en el cual participó: 

 

- “Teniendo más apoyo económico para poder transportarnos de una escuela a 

otra”. (Docente de tecnología e informática). 

 

Evaluación de resultados por parte de los estudiantes. 

 

¿Cómo se ha sentido durante el desarrollo del proyecto?  

 

- “En el proyecto que realicé fue muy chévere crearlo, porque fue algo diferente en 

donde comenzamos a ver la importancia de la educación, porque a veces los 

estudiantes no quieren la tradición de la enseñanza que es transcribir de un 

tablero y tener que copia, pues en mi proyecto sólo tenían que poner el resultado 

y lo tomaban como un juego en el que a la vez estaban aprendiendo”. (Estudiante 

de grado once, 16 años). 

 

¿Para qué cree usted que le sirve su participación en este proyecto? 

 

- “Mi participación en este proyecto sirve para que tanto estudiantes como 

profesores miren lo divertido e interesante que es buscar nuevos métodos para la 

enseñanza y el aprender”. (Estudiante de grado once, 16 años). 

 

¿Qué diferencias observa entre la educación tradicional o por contenidos y la educación 

por proyectos? 
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- “Una diferencia que pude notar en la exposición de mi proyecto era que los niños 

les gusta más mirar imágenes y no les gusta casi copiar que es lo común en 

educación, y les gusto porque lo tomaban como un juego”. (Estudiante de grado 

once, 16 años). 

 

Comente algunos aspectos positivos y negativos acerca del proyecto en el cual usted 

participó: 

 

- “Uno de los aspectos positivos es que a los niños les llamaba la atención. El 

aspecto negativo era que por consecuencia del tiempo no se pudo hacer un mayor 

número de actividades”. (Estudiante de grado once, 16 años). 

 

Describa algunas observaciones de cómo podría mejorar el proyecto en el cual participó: 

 

- “Mejorar mi proyecto sería alargando las actividades y dividirlas de acuerdo al 

plan académico de cada grado, para que las actividades puedan ser aptas para un 

estudiante de acuerdo al grado que cursa”. (Estudiante de grado once, 16 años). 

 

Reflexión del docente investigador 

 

El diseño de aplicativos software es la base para la proyección de los estudiantes de la 

institución educativa Liceo del Llano a la comunidad Arauquiteña, porque con éste los 

chicos lograron acercarse a los niños de primaria. El paso a seguir es la visita de campo 

a las instituciones educativas rurales con el fin de interactuar con los niños la 

implementación de estos aplicativos de software. La idea es generar un proceso de 

retroalimentación constante en el cual los jóvenes diseñen sus aplicativos con base en las 

observaciones hechas por sus receptores finales, docentes y estudiantes de las diferentes 

escuelas del municipio. La idea del diseño de los aplicativos no es sólo motivar a los 

chicos del grado once del Liceo del Llano para que aprendan programación sino trabajar 

de la mano con los docentes de las escuelas de primaria, especialmente con los de zona 

rural, para ayudar a surtir de recursos las aulas escolares. 
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CONCLUSIONES 

  

Esta investigación nos brinda conclusiones relevantes sobre qué hacer con las TIC en 

educación -en el caso específico del municipio de Arauquita- de las cuales queremos 

resaltar las siguientes:  

  

·     Experiencia sobre la aplicación de la transversalidad. Esta experiencia nos permite 

observar la relación entre tecnología-pedagogía-conocimiento y la relación entre 

pedagogía tradicional-pedagogía con TIC. Primero que todo, debe quedar claro que el 

tema de las TIC tiene sentido, no tanto por la disponibilidad de infraestructura 

tecnológica sino, por su utilización con metodologías acertadas y efectivas, tal como lo 

demuestra la pedagogía por proyectos mediada por las TIC que se llevó a cabo en esta 

investigación, pues los estudiantes encontraban primero la motivación necesaria para la 

realización de su trabajo, y segundo, una aplicación de los conocimientos adquiridos en 

clase. 

  

·     Diferencias específicas entre las I.E. rurales y urbanas. A partir de la lectura de las 

encuestas y de la información recabada podemos mostrar la brecha que existe entre la 

zona urbana y la zona rural con relación a las TIC -en cuanto al acceso y uso que 

docentes y estudiantes del municipio tienen-. El estudio cuantitativo realizado mostró 

que dentro del aula los estudiantes tienen un nivel similar de acceso a las TIC pero fuera 

de ella los niños y jóvenes de la zona rural están en desventaja con respecto a los chicos 

de la zona urbana. Las TIC podrían ser un factor de democratización y mejoramiento de 

la calidad, siempre y cuando el acceso y uso de las tecnologías esté garantizada dentro 

del aula escolar, tanto para docentes como para estudiantes, tal como lo demostraron los 

resultados de las pruebas PISA: los estudiantes que obtuvieron mejores resultados fueron 

aquellos que tenían mayor acceso a las TIC. 

  

·     Políticas y orientaciones que contribuyen a mejorar las condiciones de la educación 

en la región: 
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1. Procesos de formación docente; esto debido a que los docentes somos conscientes de 

la importancia de las TIC pero aun así no las utilizamos para cambiar nuestras 

actividades en el aula. El docente es el encargado de liderar los procesos de enseñanza y 

por eso la necesidad urgente de procesos de formación en el uso pedagógico de las TIC 

no el mero uso del equipo electrónico como se viene presentando actualmente en nuestro 

municipio, con un diplomado en informática básica, donde enseñan a utilizar el paquete 

office, pues esto genera que los docentes sigan dictando clase de informática y no de 

tecnología al interior de las instituciones educativas; es más, ni siquiera informática es lo 

que se enseña; se trata de clases de ofimática, pues el uso de los computadores se sigue 

relacionando única y exclusivamente al manejo de Word, Power Point y Excel. 

  

2.   Inversión en hardware, software, redes y servicios, y periféricos y dispositivos 

móviles. Hasta el momento el gobierno municipal, regional y nacional se ha centrado 

exclusivamente en la dotación de equipos. La mayoría de instituciones educativas 

visitadas tenían computadores portátiles donados por el programa “Computadores para 

Educar”; esto es un gran avance y un apoyo pero es necesario destacar la necesidad de 

dotar a las instituciones educativas de otro tipo de Hardware, como el que se requiere 

para las emisoras estudiantiles; además, estos computadores solo tienen un software 

legal, como es el paquete office, lo cual es un inconveniente porque limita a los docentes 

a usar el equipo para enseñar ofimática. Es urgente una dotación de software educativo 

que permita reforzar el aprendizaje de las otras áreas de la educación como lenguaje, 

matemáticas y ciencias, pero sin caer en la trampa de empresas productoras de video 

juegos y programas educativos cuya única finalidad es la comercialización. 

 

3.   En cuanto a las redes y servicios se debe mejorar la calidad del Internet; a pesar de la 

información que reposa en la gobernación de Arauca, donde se dice que el internet 

funciona muy bien, esto no parece del todo cierto, pues la principal queja de estudiantes, 

docentes y directivos es la intermitencia del servicio y la poca capacidad de ancho de 

banda que tiene. La dotación de periféricos nunca se ha dado en el municipio, y es 

urgente que el gobierno regional inicie un estudio de necesidades en las instituciones 

educativas con el fin de dotar cámaras fotográficas y de video, y demás dispositivos que 
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le den valor y utilidad a los computadores que poseen las escuelas y colegios del 

municipio. 

  

4.   Realización de proyectos pedagógicos transversales mediados por las TIC. Esta parte 

es más pedagógica que administrativa, aunque para su realización también se necesita 

primero, inversión, segundo, acompañamiento y tercero, la dotación en hardware, 

software, redes y servicios, y periféricos y dispositivos móviles del que se habló en el 

punto anterior. En este momento el único medio de financiación de proyectos 

pedagógicos de ciencia y tecnología en el municipio es el Proyecto Ondas de 

Colciencias, que maneja el Ministerio de Educación Nacional, y una propuesta 

interesante sería generar nuestro propio programa de financiación de proyectos 

educativos al igual que se hace con la parte cultural que año a año es financiada por el 

gobierno regional para incentivar danzas y teatro, pero nada se invierte en Ciencia y 

Tecnología al interior de las instituciones educativas. Los proyectos pedagógicos 

transversales mediados por las TIC cada vez tienen mayor grado de facilidad, ventaja 

que brinda la evolución de las herramientas digitales; por esa razón se debe invertir en 

proyectos donde docentes y estudiantes desarrollen procesos en los cuales puedan 

fortalecer el proceso de aprendizaje de las áreas básicas mediante la participación de las 

TIC. 

  

5.   Inversión para ferias científicas y tecnológicas. Este año se llevó a cabo la primera 

Feria de Ciencia y Tecnología del municipio de Arauquita, la cual fue desarrollada por la 

Institución Educativa Liceo del Llano, con apoyo del Proyecto Ondas de Colciencias. El 

hecho de que los estudiantes tengan la posibilidad de interactuar con otros chicos les 

genera la necesidad de realizar un mejor trabajo y de adquirir los conocimientos 

suficientes para poder exponerlo en público. Este año la feria se realizó sin presupuesto, 

pues el Proyecto Ondas no maneja recursos para la organización de la misma, sólo 

financia los proyectos que en ella se exponen. Cabe resaltar que la feria no se limitó sólo 

a exponer proyectos sino que además se realizaron concursos de matemáticas, ciencias, 

lenguaje y artes. Desafortunadamente en ella sólo participaron estudiantes de las 

instituciones educativas Liceo del Llano y Juan Jacobo Rousseau, pues los colegios de la 
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zona rural no tenían el transporte para enviar delegaciones. Si se tuviera un recurso para 

realizar el evento se podrían invitar estudiantes de todas las veredas y se podrían ampliar 

los proyectos, los expositores, los participantes, los concursos e incluso los premios. 

  

6.   Investigaciones en el uso pedagógico de las TIC. La Institución Educativa Liceo del 

Llano plantea una propuesta para el diseño de aplicativos de software que se podrían 

utilizar en las diferentes instituciones educativas del municipio. Inicialmente se propone 

continuar con el diseño de aplicativos para reforzar el aprendizaje del lenguaje, las 

matemáticas y el inglés en los niños de primaria. Los recursos que se necesitarían serían 

para financiar el transporte de los estudiantes a las escuelas rurales con el fin de 

socializar los aplicativos e ir mejorándolos con base en las recomendaciones que los 

chicos les hagan con el fin de mejorarlos y realizar un proceso de retroalimentación 

constante. 

  

Para finalizar queremos insistir en que los procesos de formación, tanto de nuestros 

estudiantes como de nuestros docentes, debe llevar a la par la enseñanza del lenguaje, las 

matemáticas y las ciencias, con el uso y la apropiación de las TIC. La importancia de 

estas no debe menospreciarse. Este proceso debe ser paralelo y complementario, 

teniendo siempre presente su importancia en el futuro desarrollo educativo, personal y 

profesional de los mismos. Las universidades deben garantizar que en un par de años 

todos los docentes sean expertos digitales, mejorando el nivel académico de las 

licenciaturas, y que esto conlleve a que los docentes de esta área tengan como principal 

función asesorar y promover proyectos pedagógicos transversales como los presentados 

en esta investigación. No tener presente la importancia de las TIC en la sociedad actual 

nos mantiene en las tradicionales formas de enseñanza vertical. 

 

Además queremos recalcar como resultado de esta investigación que el área de 

Tecnología e Informática debe dejar de asociarse a una asignatura llamada informática, 

que su temática debe ir más allá del uso del paquete Office. Se debe dejar de asignarle la 

carga del área a docentes solo por completarles las 22 horas de carga académica y  

mientras se requiera que el área de Tecnología e Informática exista, ésta debe servir 
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como una estrategia interdisciplinar que se utilice para mediar la transversalidad de los 

aprendizajes con las otras áreas del conocimiento. 

  

Para el fortalecimiento de los proyectos pedagógicos transversales mediados por las TIC 

al interior de las instituciones educativas se necesita contar con dos aspectos 

fundamentales: primero, el personal idóneo para esto; es un factor fundamental 

plantearse una modalidad en la educación media con énfasis en Tecnologías Digitales, lo 

que obligaría a entidades como la Secretaría de Educación Departamental y/o al SENA a 

llevar profesionales formados en el uso de las TIC a las instituciones educativas, y 

segundo, el compromiso y liderazgo de los directivos docentes para promover el trabajo 

en equipo; son ellos quienes deben interceder para mediar entre los docentes y ofrecerles 

todo el apoyo en aras de la calidad educativa. 
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ANEXO 1. Encuesta para docentes de primaria 

 

La presente es una investigación del docente Wilsen Andrade para la Universidad 

Nacional, realizada con el fin de caracterizar las escuelas urbanas y rurales del 

municipio de Arauquita para saber con qué herramientas digitales cuentan. 

 

Nombre del docente o directivo: ____________________________________________ 

Escuela: ________________________________________________________________ 

 

¿Tu escuela cuenta con servicio de energía eléctrica? Sí       No                      

¿Qué calidad tiene el servicio de energía eléctrica en tu escuela? 

Malo    Regular  Bueno   

Señala de donde proviene la energía eléctrica de la escuela:  

Red eléctrica   Panel solar  Planta eléctrica   

 

¿En tu escuela tienen computadores? Sí       No 

¿Cuántos computadores de escritorio tienen?  

¿Cuántos computadores portátiles tienen? 

¿Cuántas tabletas tienen? 

¿Cuántos videos Beam tienen? 

¿Cuántos DVD tienen? 

¿Cuántas grabadoras tienen? 

 

¿Tu escuela cuenta con servicio de internet?   Sí       No                      

¿Qué calidad tiene el servicio de internet en tu escuela? 

Malo    Regular  Bueno   

 

¿En qué estado se encuentran los equipos de cómputo de tu escuela? 

Malo   Regular  Bueno   

 

¿Con que regularidad se le realiza mantenimiento a los equipo? 

Una vez al año  Cada dos o tres años  Nunca se les ha realizado   

 

¿Utilizas los equipos de cómputo para darles clases a tus estudiantes?  Sí       No 

¿Utilizan los equipos de cómputo los demás docentes de la institución para darles clases 

a sus estudiantes?  Sí No  Algunos  Soy el único docente 

 

¿Cuáles son las áreas que te gusta trabajar con los computadores? 

Informática    Lenguaje Matemáticas         C. Naturales   Artes  

Ingles    Religión  Deportes         C. Sociales   Ética   

 

¿Tienes algún proyecto de tecnología?   Sí       No ¿Cuál? _____________________ 

 

Observaciones:__________________________________________________________

______________________________________________________________________ 
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ANEXO 2. Encuesta para estudiantes de Quinto y Sexto del Municipio 

  

 

¡Hola! Esta es una encuesta.  En ella no existen respuestas incorrectas, todas las 

respuestas son correctas, sólo preocúpate por responder con honestidad. 

 

Nombre: __________________________________ 

Edad: ____ 

Grado: _________ 

Escuela: ___________________________________  Rural  Urbana   

 

¿Tienes computador en tu casa?    Sí       No                      

¿En tu escuela tienen computadores?   Sí       No 

¿Has usado el computador en tu escuela?    Sí       No                      

 

Señala el día o los días en que visitas la sala de informática en tu escuela:  

Lunes  martes  Miércoles  Jueves  Viernes 

 

En tu casa o escuela, alguna vez: 

 

¿Has usado el computador para jugar?    Sí       No                      

¿Has usado el computador para hacer tareas?  Sí       No                      

¿Has usado el computador para dibujar?    Sí       No                      

¿Has usado el computador para leer?    Sí       No                      

¿Has usado el computador para escribir?    Sí       No                      

¿Has usado el computador para navegar en internet?  Sí       No                      

¿Te gusta usar el computador?    Sí       No 

¿Te parece divertido usar el computador?   Sí       No 

¿Te parece fácil usar el computador?   Sí       No 

 

En tu casa o escuela, alguna vez has usado: 

 

Impresoras    Sí  No  No sé qué es eso   

CD o DVD    Sí  No  No sé qué es eso   

Memorias USB   Sí  No  No sé qué es eso   

Buscadores de internet  Sí  No  No sé qué es eso   

Correo electrónico   Sí  No  No sé qué es eso   

Redes sociales    Sí  No  No sé qué es eso   

Mensajería instantánea  Sí  No  No sé qué es eso   

Chat     Sí  No  No sé qué es eso 

Foros     Sí  No  No sé qué es eso 

 

 

¡Gracias por tu colaboración! 
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ANEXO 3. Encuesta para estudiantes de Decimo y Once del Municipio 

Esta es una encuesta no un examen.  En ella no existen respuestas incorrectas, todas las 

respuestas son correctas, sólo preocúpate por responder con HONESTIDAD. 

 

Nombre: _______________________ Edad: ____  

Grado: _________     I. E: _________________________    

 

¿Con cuáles de las siguientes herramientas digitales cuentas en tu casa? 

     

Computador de escritorio  Sí       No                      

Computador portátil    Sí       No                      

Tablet     Sí       No                      

Celular     Sí       No                      

Internet    Sí       No                      

Cámara digital    Sí       No                      

DVD     Sí       No 

 

¿Cuál es el uso más común que le das a tus herramientas digitales? 

 

Jugar     Siempre  A veces  Nunca 

Hacer tareas   Siempre  A veces  Nunca      

Leer textos educativos Siempre  A veces  Nunca      

Escribir textos educativos Siempre  A veces  Nunca      

Navegar en internet   Siempre  A veces  Nunca      

Chatear en redes sociales Siempre  A veces  Nunca   

Música, videos, películas  Siempre  A veces  Nunca   

 

Cuando tienes acceso a Internet ¿cuál es la página que más visitas? Marca con una X 

solo la página que más visitas. 

 

Google  ___ 

E- mail  ___ 

Red social ___ 

You tube ___ 

Wikipedia  ___

 

¿Cómo crees que tus docentes utilizan la tecnología para mejorar la calidad de tu 

Institución Educativa? 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 

 

¿Cómo te gustaría que tus docentes pudieran utilizar la tecnología para mejorar la 

calidad de tu Institución Educación? 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 
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ANEXO 4. Entrevista para docentes 

 

 

 

¿Cuál es tu nombre? 

¿En qué grados das clases? 

¿Cuál es el nombre del colegio? 

¿En qué estado se encuentra la sala de sistemas de la escuela? 

¿En qué estado se encuentran los equipos de cómputo de la sala? 

¿Dictas clases de sistemas en la escuela? 

¿Qué temas enseñas en la clase de sistemas? 

¿Cómo es la metodología de las clases de sistemas? 

¿Utilizas los computadores para la enseñanza de otras áreas del aprendizaje como 

lenguaje, matemáticas o ciencias? ¿Cuáles? ¿Cómo lo haces? 

¿Cómo es el comportamiento de los niños en la sala de informática en comparación con 

el salón de clase? 

¿Tienes computador en tu casa? 

¿Has realizado cursos de formación en el uso y aplicación de las TIC? ¿Hace cuánto 

tiempo? ¿Cuánto duro esta capacitación? ¿Quién la dictó, SENA, Universidad, 

ministerio de educación? ¿Qué tal estuvo la capacitación? ¿Si lleno sus expectativas? 
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ANEXO 5. Evaluación de proyectos 

Imprenta – Radio – Televisión 

Hidráulica - Aplicativo de Software – Robótica 

Cortometrajes – Fuentes de energía – Tecnología y sociedad 

 

¿Cómo se ha sentido durante el desarrollo de su proyecto? 

 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 

 

¿Para qué cree usted que le sirve su participación en este proyecto? 

 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 

 

 

¿Qué diferencias observa entre la educación tradicional o por contenidos y la educación 

por proyectos? 

 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 

 

Comente algunos aspectos positivos y negativos acerca del proyecto en cual usted 

participó: 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 

 

Describa algunas observaciones de cómo podría mejorar el proyecto en cual participó: 

 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 


