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Resumen  

 

Este trabajo presenta los resultados de la aplicación de una estrategia didáctica que contribuye 

al fortalecimiento del pensamiento aleatorio y los sistemas de datos, a través del uso de tablas y 

gráficos en estudiantes de 5º grado de la Institución Educativa Joaquín Vallejo Arbeláez. Dicha 

estrategia fue diseñada durante el proceso investigativo de la Maestría en Enseñanza de 

Ciencias Exactas y Naturales de la Universidad Nacional de Colombia sede Medellín, con la 

aplicación de la metodología de Investigación acción con enfoque cualitativo interpretativo e 

incorporando los principios de la Teoría de aprendizaje significativo crítico de Marco Antonio 

Moreira. Finalmente, como parte de los resultados de la investigación se incluye la 

sistematización del proceso de enseñanza y aprendizaje incluyendo las conclusiones y 

recomendaciones surgidas de la aplicación de la estrategia adaptada al contexto de los 

estudiantes. 

 

Palabras claves: aprendizaje significativo crítico, estadística, gráficos, interpretación de la 

información, pensamiento aleatorio y sistemas de datos, tablas de datos, unidad organizativa. 
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Abstract  

This work presents the results of the application of a didactic strategy that contributes to the 

strengthening of random thinking and data systems through the use of tables and graphs in 5th 

grade students of the Joaquín Vallejo Arbeláez Educational Institution. This strategy was 

designed during the investigative process of the Master's Degree in Teaching of Exact and Natural 

Sciences of the National University of Colombia, Medellín, with the application of the Action 

Research methodology with a qualitative interpretive approach and incorporating the principles of 

the Theory of significant learning. critic of Marco Antonio Moreira. Finally, as part of the research 

results, the systematization of the teaching and learning process is included, including the 

conclusions and recommendations arising from the application of the strategy adapted to the 

context of the students. 

 

Keywords: critical meaningful learning, data tables, graphs, interpretation of information,  

organizational unit, Random thinking and data systems, Statistics. 
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Introducción 

 

Las innovaciones en tecnologías de la Información y la comunicación, las ciencias 

computacionales, las redes sociales, los grandes flujos de información, entre otras cualidades 

de la vida contemporánea, hacen necesario que los estudiantes de educación básica y media 

desarrollen competencias o habilidades cada vez más especializadas que requieren el 

fortalecimiento del pensamiento aleatorio e interpretación de sistemas de datos. 

La estrategia didáctica que contribuye al fortalecimiento del pensamiento aleatorio y los sistemas 

de datos a través del uso de tablas y gráficos en estudiantes de 5º grado de la Institución 

Educativa Joaquín Vallejo Arbeláez fue estructurada a raíz de dicha necesidad, como parte del 

proceso investigativo de la Maestría en Enseñanza de Ciencias Exactas y Naturales de la 

Universidad Nacional de Colombia sede Medellín. 

En esta investigación se detallan los principios teóricos, conceptuales y contextuales que se 

usaron para el diseño de la estrategia; la aplicación de dichos principios durante la 

implementación y finalmente la sistematización de los resultados obtenidos, como parte del 

proceso reflexivo que es propio de la metodología de investigación acción con enfoque 

cualitativo e interpretativo que fue usada durante la investigación. 

En la primera parte del documento se desarrolla el diseño teórico de la estrategia, que incluye 

una descripción del contexto en el que se encuentra la enseñanza de la estadística en el país y 

particularmente en la institución educativa; un breve resumen de los principios teóricos del 

Aprendizaje Significativo Critico de Marco Antonio Moreira y finalmente el diseño, implementación 

y sistematización del proceso de enseñanza-aprendizaje como parte de los objetivos de la 

estrategia. 
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En la segunda parte del documento se expone el diseño metodológico, que incluye el enfoque 

que se usó para el desarrollo de la investigación, la metodología, la muestra empleada para la 

implementación y los instrumentos diseñados para la recolección de la información y la validación 

de la estrategia, entre los que se encuentran la prueba diagnóstica, registro anecdotario, 

evidencias fotográficas y entrevistas focales. 

Finalmente, en la tercera parte se realiza la sistematización de la estrategia, incluyendo los 

resultados obtenidos durante la implementación, la validación del impacto, las conclusiones y 

recomendaciones generadas durante el proceso. Esta sistematización se espera sirva para la 

reflexión pedagógica, la complementación y mejora de otras estrategias de enseñanza-

aprendizaje, y finalmente la validación de los principios del aprendizaje significativo crítico. 

  

  

 

 

 

 

 

  



14 Estrategia didáctica que contribuye al fortalecimiento del pensamiento aleatorio y los 
sistemas de datos a través del uso de tablas y dibujo de gráficas 

 

 

 

 

 

CAPITULO I. DISEÑO TEÓRICO  
                       

1.1 Selección y delimitación del tema  
 

La enseñanza de representación de datos para potenciar el pensamiento aleatorio y los sistemas 

de datos a través del uso de tablas y dibujo de gráficas para la interpretación de la información 

estadística en la resolución de problemas. 

  

 

1.2 Planteamiento del Problema 

 

En este apartado se presentan los elementos de orden teórico y práctico que sustentan la 

investigación llevada a cabo, en estos se exponen los fundamentos que ponen de manifiesto el 

problema objeto de análisis que es descrito a continuación.   

 

 

1.2.1 Descripción del problema  

 

En los resultados obtenidos en el Programa Internacional de Evaluación de Alumnos - PISA se 

observa que, en el 2018, una vez más, los países latinoamericanos registraron puntajes 

inferiores al promedio de países de la OCDE (Organización para la Cooperación y el Desarrollo 

Económicos). En estas pruebas se evalúa el desarrollo de habilidades como: analizar, razonar, 

comunicar ideas y conclusiones de manera efectiva, necesarias para la resolución de 
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problemas y para vivir plenamente en la sociedad (Villafuerte, 2019). De acuerdo con los 

resultados obtenidos en evaluaciones previas, tales como matemáticas, lectura y ciencias, se 

encuentra un sistema de creencias que indica que los estudiantes de América Latina no 

resuelven problemas de la vida real, muchos jóvenes no ven que lo que aprenden vaya a 

ayudarlos en la vida. A la luz de Martins (2014) este problema debe ser encarado, no puede 

mantenerse a los alumnos en el colegio como si fuera una prisión. 

La enseñanza del conocimiento matemático suele centrarse en el dominio del pensamiento 

numérico, por consiguiente, es causal de preocupación el desarrollo del pensamiento aleatorio 

y los sistemas de datos, propios de la estadística que igualmente son determinantes para la 

resolución de problemas (Zapata, 2014). De acuerdo con Ruiz (2015), la estadística en la 

actualidad es un conocimiento imprescindible para la participación ciudadana y la toma de 

decisiones, tanto en la vida privada como en el trabajo, por consiguiente, es imperativo que se 

priorice la enseñanza del pensamiento aleatorio en las instituciones. 

El currículo colombiano considera la estadística dentro del área de matemáticas, en el marco 

del pensamiento aleatorio y los sistemas de datos y esto se evidencia también en diferentes 

países latinoamericanos, presentando la dificultad mencionada anteriormente, agravado por el 

hecho de que tradicionalmente los estudiantes asimilan los conceptos matemáticos 

descontextualizados (MEN, 1998), lo cual puede afectar la capacidad del estudiante de 

aprender los contenidos ante la dificultad de relacionar el tema aprendido con situaciones o 

problemas de la vida real, siendo necesario el desarrollo de estrategias cognitivas que faciliten 

el fortalecimiento del pensamiento aleatorio y el análisis de sistemas que partan del contexto. 

En cuanto al dominio del conocimiento matemático, en los estudiantes del grado quinto de la 

institución educativa Joaquín Vallejo Arbeláez - Sede principal, ubicada en el barrio de 

Llanadas, se evidencia falta de dominio de algunos conceptos básicos del área de matemáticas; 

adicionalmente, se notan algunas dificultades  en el aprendizaje y aplicabilidad del pensamiento 

aleatorio y sistemas de datos, esto se manifiesta en el  desarrollo de las actividades planteadas 

por los docentes del área de matemáticas. 

En este sentido, a nivel de la institución educativa y en el desarrollo de la práctica profesional 

se evidencia que para los estudiantes de quinto grado hace falta fortalecer el pensamiento 

aleatorio y los sistemas de datos, esto se concluye en el análisis de una actividad diagnóstica 

aplicada previamente, en la cual se indagó por conceptos básicos asociados con la estadística 
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y los sistemas de representación, en esta prueba los resultados evidenciaron asuntos como: 

poco o ningún reconocimiento de las maneras de representar información en gráficas 

estadísticas, escasas estrategias para organizar datos y clasificarlos, para construir tablas y 

para comprender cómo recolectar información en una situación del contexto.  

En el análisis histórico y comparativo de las pruebas Saber para el grado 3º en el cuatrienio 

2014-2017, realizado por el Ministerio de Educación Nacional, se observa que la Institución 

Educativa Joaquín Vallejo Arbeláez, en cada competencia y aprendizaje evaluado en el área 

de Matemáticas, obtuvo un porcentaje de respuestas incorrectas para el año 2017 que superó 

el 67%, estando siempre por debajo de la media nacional. En el mismo periodo el resultado de 

las pruebas SABER para 5º grado se mantuvo por encima del 59%, igualmente por debajo de 

la media nacional. Para el caso del pensamiento aleatorio el desempeño en las pruebas ha ido 

desmejorando con el tiempo, manteniéndose por debajo de la media nacional. Los resultados 

de los estudiantes de 3° grado muestran que la brecha tiende a ser cada vez mayor, y estos 

tienen incidencia en los resultados obtenidos en las pruebas saber de quinto grado, como se 

puede observar a continuación:  

 

Nota: Adaptado de Resultados I.E Joaquín Vallejo Arbeláez grado 3º  SABER 2014-2017, por el  

Ministerio de Educación Nacional, 2018, Google 

((https://diae.mineducacion.gov.co/dia_e/documentos/2018/_2%20Colegios%20oficiales%20para%2

0web1%20a%2015718/105001025771.pdf). 

Figura 1. 

 Resultados I.E Joaquín Vallejo Arbeláez grado 3º SABER 2014-2017 
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En relación con las pruebas SABER, para el caso del pensamiento aleatorio en el tercer grado 

se evalúan las competencias básicas de representación, descripción, clasificación y 

ordenamiento de datos, en el quinto grado se mantienen las categorías anteriores y se añade 

la capacidad interpretativa como competencia a evaluar. Más allá del resultado en cuanto al 

porcentaje de preguntas erradas, si comparamos los resultados obtenidos en el pensamiento 

matemático aleatorio del tercer grado para 2014 y 2015 con los resultados de las pruebas de 

quinto grado para 2016 y 2017, observamos que cuando hubo un buen desempeño en las 

pruebas de 3º para clasificación y ordenamiento de datos en 2014, en 2016 las pruebas de 5º 

Figura 2.  

Resultados I.E Joaquín Vallejo Arbeláez grado 5º  SABER 2014-2017.  

Nota: Adaptado de Resultados I.E Joaquín Vallejo Arbeláez grado 5º  SABER 2014-2017, 

por el  Ministerio de Educación Nacional, 2018, Google 

((https://diae.mineducacion.gov.co/dia_e/documentos/2018/_2%20Colegios%20oficiales%2

0para%20web1%20a%2015718/105001025771.pdf). 
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para la misma categoría registraron igualmente un buen resultado, sin embargo la brecha con 

respecto al promedio nacional aumentó.  

Igualmente, si comparamos los resultados de 3º en 2015 con los de 5º en 2017 encontramos 

que el bajo resultado obtenido inicialmente en tercero correspondió a un bajo rendimiento 

respecto al promedio nacional en 5º. 

Estos datos, corroboran la necesidad de una estrategia pedagógica que permita contrarrestar 

los resultados negativos en las pruebas, que sea efectiva para suplir las brechas y debilidades 

en los conocimientos básicos, especialmente en lo referido al pensamiento aleatorio en el grado 

quinto, con el fin de alcanzar resultados que demuestren el dominio de los conceptos básicos 

matemáticos, especialmente los asociados al pensamiento aleatorio y de ordenamiento de 

datos. 

 Entre los factores que influyen en el escaso dominio de los conceptos, se identifican el 

ausentismo escolar, los tiempos insuficientes para lograr la totalidad de los contenidos 

planeados, el hacinamiento en las aulas o simplemente la asimilación o adaptación inadecuada 

de los conceptos. Igualmente, el contexto conflictivo y de bajo nivel económico que rodea a la 

institución, la desmotivación de los estudiantes generada por la visión de las matemáticas en el 

entorno como algo abstracto y “difícil”, la baja escolaridad de los padres, la falta de motivación 

y responsabilidad con el aprendizaje propio, que obstaculiza la realización de las actividades 

de afianzamiento, la dificultad para repasar los temas por iniciativa propia, realizar las tareas y 

los compromisos escolares.  

Lo expuesto anteriormente contribuye a extender el tiempo dedicado a suplir los vacíos 

conceptuales prexistentes, impidiendo abordar a cabalidad otros pensamientos diferentes al 

numérico, a estos factores puede deberse el bajo rendimiento en pruebas estandarizadas y en 

el nivel académico, así como, el aumento de la deserción escolar. 

Pese a todo lo anterior, actualmente la Institución no cuenta con ninguna iniciativa, proyecto o 

estrategia formalmente estructurada y orientada a lograr un mayor dominio de los conceptos 

básicos matemáticos en el quinto grado, en aras de mejorar el resultado en las evaluaciones 

de desempeño, y, por consiguiente, tampoco hay proyectos o estrategias orientados a fortalecer 

específicamente las competencias relacionadas con el pensamiento aleatorio el ordenamiento 

de datos. Por tal motivo existe la necesidad de desarrollar una “estrategia didáctica que 

contribuya al fortalecimiento del pensamiento aleatorio y los sistemas de datos a través del uso 
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de tablas y dibujo de gráficas para la interpretación de la información estadística en la resolución 

de problemas en los estudiantes del grado quinto (5º) de la institución educativa Joaquín Vallejo 

Arbeláez”, a través de actividades significativas y contextualizadas, logrando así optimizar el 

tiempo a la hora de abordar este tema, en aras de que los estudiantes obtengan un aprendizaje 

significativo, aumentando el nivel académico, la disminución de la pérdida académica y la 

deserción escolar.    

 

 

1.2.2 Formulación de la pregunta  

 

Tomando como referente el contexto y la problemática descrita en las líneas anteriores, en el 

presente trabajo de investigación, se formula la siguiente pregunta: 

 

¿Qué estrategia didáctica contribuye al fortalecimiento del pensamiento aleatorio y los sistemas 

de datos a través del uso de tablas y dibujo de gráficas para la interpretación de la información 

estadística en la resolución de problemas? 

 

En el marco de la pregunta planteada, se presenta a continuación una justificación que sustenta 

la necesidad de desarrollar una investigación que busque ofrecer posibles soluciones al 

problema descrito.  

 

 

1.3 Justificación 
 

Entre los impactos que tendrá esta investigación, se pueden mencionar aportes teóricos, 

metodológicos, prácticos y principalmente sociales. En cuanto a los aportes teóricos, de acuerdo 

con la revisión bibliográfica realizada en las publicaciones de Berrio (2016), Cano (2018), 

González (2018), Zapata & González (2017) se observa que actualmente la reflexión pedagógica 

sobre la enseñanza de la estadística en las aulas de clase se desarrolla en torno a dos ejes 

principales. El primero apunta a la transformación de los métodos y estrategias de enseñanza de 
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la estadística, de forma que en su proceso de enseñanza se obedezca no solo al aprendizaje 

conceptual, sino que incluya enfoques de aprendizaje profundo basados en la ejecución de 

proyectos o la solución de problemas del entorno próximo. El segundo, se refiere a la 

transformación de la imagen de la estadística en los docentes: de un conocimiento inconexo 

hacia una ciencia formal, la imagen inconexa de la estadística ocurre como consecuencia de su 

inclusión como componente del pensamiento matemático (Zapata & González, 2017). 

 

En ese orden de ideas, desde un punto de vista teórico el desarrollo de este proyecto aporta a la 

reflexión sobre los nuevos métodos y estrategias de enseñanza de la estadística y la 

transformación de la imagen de la estadística en los docentes, en tanto este proyecto retoma un 

compendio de estrategias cognoscitivas orientadas hacia el aprendizaje  y enseñanza didáctica 

del pensamiento aleatorio y los sistemas de datos, con el objetivo de encontrar la mejor estrategia 

o combinación de estrategias aplicables al contexto de los estudiantes de grado quinto de la 

Institución Educativa Joaquín Vallejo Arbeláez. Así mismo, se indaga sobre las estrategias 

implementadas por los estudiantes de forma individual o grupal, para obtener el dominio de 

conocimientos estadísticos y con ello se crea una propuesta didáctica que permita fortalecer el 

pensamiento aleatorio y sistemas de datos con un aprendizaje significativo que influya 

positivamente el sistema de creencias que tienen los estudiantes acerca del área de matemáticas 

y especialmente de la estadística (Cosgaya Barrera, 2019). 

 

Siguiendo con los aportes metodológicos, es necesario utilizar una metodología que integre las 

recomendaciones desde los Lineamientos Curriculares para Matemáticas en Colombia, el MEN 

(1998) indica que:  

 

Cuando hablamos de la actividad matemática en la escuela destacamos que el alumno aprende 

matemáticas “haciendo matemáticas”, lo que supone como esencial la resolución de problemas de la 

vida diaria, lo que implica que desde el principio se integren al currículo una variedad de situaciones 

relacionadas con el contexto de los estudiantes. (p. 76) 

 

En este sentido, con el desarrollo de la estrategia se brinda una serie de recursos, herramientas 

y procedimientos que pueden permitir el desarrollo de competencias para la interpretación de 

información matemática y estadística ordenada en tablas y gráficos. Estos recursos incorporan 

estrategias metacognitivas en la implementación de actos de planeación, evaluación y decisión. 

De esta forma se pueden impulsar las estrategias de proyección y toma de decisiones con base 
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en datos y evidencias, además, del desarrollo de habilidades cognitivas como el razonamiento 

lógico y la resolución de problemas, entre otras propias de los lineamientos curriculares. 

 

Haciendo alusión a los aportes prácticos se tienen en cuenta las indicaciones de Batanero & 

Godino (2004), donde mencionan que en la estadística se les muestra a los estudiantes la 

aplicación de la matemática al medio real, dándole significado y haciéndola más comprensible. 

Igualmente, se considerarán los lineamientos curriculares que señalan que: 

 

[…] el contexto tiene un papel preponderante en todas las fases del aprendizaje y la enseñanza de 

las matemáticas, es decir, no sólo en la fase de aplicación sino en la fase de exploración y en la de 

desarrollo, donde los alumnos descubren o reinventan las matemáticas. (MEN, 1998, p. 24)   

 

Por lo anterior, el presente proyecto se aplica en el 5º de la Institución Educativa Joaquín Vallejo 

Arbeláez, teniendo en cuenta que desde el PEI se pretende dinamizar los procesos pedagógicos 

en relación con el aprendizaje significativo de las matemáticas desde una pedagogía activa, 

reflexiva, dinámica y aplicable en su entorno inmediato. Con el desarrollo del proyecto se 

contribuirá a la misión institucional de crear en el estudiante hábitos de pensar, razonar e 

interpretar información del entorno, siendo efectivo en la motivación del estudiante y afianzando 

positivamente sus sistemas de creencias. El proyecto puede contribuir a que las actividades de 

aprendizaje despierten la curiosidad y correspondan a la etapa de desarrollo en la que se 

encuentra el estudiante, relacionando las situaciones de la vida cotidiana y ampliando sus 

estrategias cognoscitivas a la hora de interpretar informaciones estadísticas.  

 

Continuando con los aportes sociales, la estadística es hoy una parte de la educación general 

deseable para los ciudadanos, quienes precisan adquirir la capacidad de lectura e interpretación 

de tablas y gráficos estadísticos que con frecuencia aparecen en los medios de comunicación. 

Según Batanero y Godino (2004), una de las principales razones que fundamentan la enseñanza 

de la estadística, es su utilidad para la vida posterior a la escuela, ya que en muchas profesiones 

se precisa como conocimiento básico del currículo, tanto de la educación básica como superior, 

que recurre con frecuencia a gráficos, resúmenes o conceptos estadísticos.  

 

Cabe reconocer, además, que la estadística en la actualidad es un conocimiento imprescindible 

para la participación ciudadana y la toma de decisiones a nivel personal, nacional y mundial , 
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pues el desarrollo de la sociedad de la información, el auge de la tecnología, y la necesidad que 

todas las personas tienen de interpretar y analizar información sobre ciertas características o 

comportamientos de poblaciones o fenómenos de la realidad, procedentes de diferentes medios 

(Ramos, 2019), así lo evidencian. Considerando las ideas anteriormente expuestas, con la 

implementación de esta propuesta se pretende que los estudiantes mejoren sus estrategias 

cognoscitivas y los dominios del conocimiento para que fortalezcan la confianza en la resolución 

de problemas y se logre aumentar el nivel académico, los resultados de las pruebas externas 

(Pruebas saber) la disminución de la pérdida académica y de la deserción escolar por situaciones 

académicas. 

 

1.4 Objetivos 

 

1.4.1 Objetivo General  

 

Estructurar una estrategia didáctica que contribuya al fortalecimiento del pensamiento aleatorio 

y los sistemas de datos a través del uso de tablas y dibujo de gráficas, para la interpretación de 

la información estadística en la resolución de problemas en los estudiantes del grado quinto (5º) 

de la institución educativa Joaquín Vallejo Arbeláez. 

 

1.4.2 Objetivos Específicos  

 

• Diagnosticar los conocimientos previos que tienen los estudiantes en relación con el 

pensamiento aleatorio y sistemas de datos.  

• Diseñar una estrategia didáctica que contribuya al fortalecimiento del pensamiento 

aleatorio y los sistemas de datos a través del uso de tablas y dibujo de gráficas para la 

interpretación de la información estadística. 

• Implementar una estrategia didáctica que permita la consolidación del pensamiento 

aleatorio y los sistemas de datos a través de la interpretación de la información 

estadística. 

• Validar el impacto (resultado) generado en la implementación de la estrategia didáctica 

en los estudiantes de la Institución Educativa Joaquín Vallejo Arbeláez   
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1.5. Marco Referencial 

 

En este apartado se exponen los referentes que enmarcan el estudio, iniciando con los 

antecedentes y reflexiones que se suscitan acerca de la enseñanza de la estadística, 

continuando con los sustentos teórico, disciplinar, legal y espacial que orientan la investigación.  

 

 

1.5.1 Referente Antecedentes  

 

Actualmente, la enseñanza de la estadística en el sistema educativo nacional está ligada al 

dominio del conocimiento matemático estipulado en los lineamientos educativos para la 

enseñanza de las matemáticas establecidos por el Ministerio de Educación Nacional de Colombia 

(1998). De acuerdo con estos lineamientos, la enseñanza de la estadística se incluye en uno de 

los cinco pensamientos que comprenden los conocimientos básicos de la enseñanza de la 

matemática: el pensamiento aleatorio y sistemas de datos de datos.  

 

De acuerdo con la revisión bibliográfica de los antecedentes, se encuentra que la enseñanza de 

la estadística se ha desarrollado en las siguientes dos direcciones:  

 

a) Reflexión pedagógica sobre los métodos de enseñanza y aprendizaje 

Entre los autores que apuntan a la transformación de los métodos de enseñanza de la 

estadística, se presentan varias propuestas enmarcadas en diferentes estrategias.  

 

Gil A. (2010) en su publicación “Proyectos de Estadística en Primaria” construye una guía de 

trabajo que condensa los contenidos del bloque de tratamiento de la información que reciben los 

niños desde los 6 a los 12 años, a través de la realización de tareas con un mismo fin: que los 

alumnos lleven a cabo sus propios proyectos estadísticos con datos de su entorno. Lo anterior 

con el propósito de dotar a los docentes de primaria de material de uso en el aula que ayude a 



24 Estrategia didáctica que contribuye al fortalecimiento del pensamiento aleatorio y los 
sistemas de datos a través del uso de tablas y dibujo de gráficas 

 
 
los alumnos a adquirir lo que hoy se denomina cultura estadística a través de la realización de 

investigaciones estadísticas. 

 

Berrío Lara (2016), en su investigación titulada “El semillero como estrategia metodológica para 

la enseñanza de la estadística descriptiva a estudiantes de grado sexto, un estudio de caso” 

presenta una estrategia que sintetiza una experiencia exitosa aplicando el método del semillero 

para la realización de actividades centradas en la mejora de habilidades estadísticas básicas. 

Los resultados del diseño y la implementación de las estrategias pedagógicas, para la enseñanza 

del pensamiento aleatorio, demostró que el semillero es una estrategia muy válida para superar 

dificultades de orden conceptual, se observó una mejora sustancial, al incrementar el porcentaje 

de los estudiantes que aprueban de un 40% a un 70%. 

 

González (2018), propuso la investigación titulada “Resolución de Problemas, una estrategia 

para aprender Estadística”. El proyecto en su desarrollo evidencia el proceso de análisis que se 

efectuó en la Institución Educativa Departamental IED Divino Salvador de Cucunubá en 

Cundinamarca, para detectar la falta de coherencia entre el modelo pedagógico, las prácticas de 

aula, los bajos desempeños en el área de matemáticas según resultados de las Pruebas Saber 

2015 y la carencia de aplicabilidad de estrategias pertinentes en la enseñanza de la estadística 

de manera contextualizada. En efecto, se implementó una propuesta de intervención que logró 

evidenciar el desarrollo del pensamiento estadístico mediante la construcción y comprensión de 

tablas y gráficos estadísticos con la estrategia de resolución de problemas basados en el 

conocimiento del entorno que los educandos comparten cotidianamente.  

 

Cano Tamayo (2018) en su trabajo titulado “Propuesta didáctica sustentada en un modelo de 

evaluación auténtica para mejorar las prácticas evaluativas de aprendizajes en la construcción e 

interpretación de tablas y gráficos estadísticos de los estudiantes de grado octavo de la I.E. villa 

del Socorro”, plantea una alternativa en la enseñanza de la estadística descriptiva en el nivel de 

educación básica secundaria, específicamente con estudiantes del municipio de Medellín. En 

dicha experimentación se realizó una propuesta a partir de análisis de referentes teóricos, 

disciplinares y legales en contraposición a la enseñanza y evaluación tradicionales. Con base en 

esta propuesta se realizó una intervención de aula, obteniendo unos resultados que fueron 

analizados como punto de partida para mejorar la propuesta y aplicarla en los demás cursos de 

la institución educativa. 
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En el rastreo bibliográfico realizado se presenta la enseñanza de la estadística en proyectos de 

aula, a través del juego, semilleros para la enseñanza de la estadística descriptiva, entre otras. 

Cabe anotar que, aunque en algunas experiencias se vislumbra la incorporación del contexto en 

la enseñanza de la estadística, la mayoría se ha enfocado en mejorar las bases conceptuales 

relacionadas con la organización y clasificación e interpretación de los datos. Son pocos los que 

incluyen la selección, generación, obtención, organización y depuración de datos del entorno 

próximo en sus estrategias, de forma que se visualice la estadística como herramienta para la 

interpretación del mundo, que pasa del método deductivo donde los datos están dados, al método 

inductivo que requiere la participación del sujeto en el proceso de obtención de la información a 

analizar (Zapata et al., 2017).   

 

b) Transformación de la imagen de la estadística en los docentes de un conocimiento 

inconexo hacia una ciencia formal 

 

Ruíz (2015) en su artículo “La enseñanza de la Estadística en la Educación Primaria en América 

Latina” presenta el proceso y los resultados obtenidos en su investigación sobre la enseñanza 

de la estadística. Con ella buscaba determinar el porcentaje de tiempo dedicado a la enseñanza 

de la Estadística dentro de la asignatura de Matemáticas en 3º y 6º, curso de educación primaria 

en América Latina, por un lado, y por el otro, describir cuándo y cuánto se enseñan diferentes 

contenidos de Estadística en esos cursos de Educación Primaria en la región. Para ello realizó 

una exploración de los cuestionarios sobre la enseñanza de las Matemáticas desarrollados por 

la UNESCO para el SERCE. Los resultados apuntaron, en primer lugar, a que aproximadamente 

el 16% del tiempo de enseñanza de las matemáticas se dedica a la Estadística, tanto en 3º como 

en 6º; en segundo lugar, que los contenidos que más se estudian en estos cursos son los 

referidos a la elaboración e interpretación de tablas y gráficos, dejando para cursos posteriores 

nociones de y la resolución de problemas usando estadística.  

 

Zapata y Cano (2016), en su investigación titulada “Análisis del pensamiento aleatorio desde las 

representaciones semióticas presentes en las pruebas saber grado quinto”, muestra cómo se 

abordó el pensamiento aleatorio partiendo de los lineamientos curriculares desde un enfoque de 

las representaciones semióticas de Duval (2004). El objetivo central era analizar el estado actual 
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de las pruebas saber de quinto grado y el tratamiento que se le da al pensamiento aleatorio 

desde una mirada de los registros de representación semiótica presentes en estas pruebas. En 

este estudio de casos se tomó una muestra de estudiantes de la Escuela Normal Superior del 

Municipio de Amagá, Departamento de Antioquia, Colombia, se indagó la forma como los 

estudiantes abordan estas preguntas haciendo uso de las representaciones gráfica, pictórica y 

lenguaje natural. La metodología de investigación fue de carácter cualitativo y se desarrolló 

desde un estudio de casos. Para ello se diseñaron instrumentos para la recolección de 

información como la guía y el test. Los resultados permitieron identificar las dificultades que los 

estudiantes tienen para interpretar la información estadística a partir de la lectura directa, cuando 

deben emplear uno o más registros de representación semiótica. Se pudo establecer que, al no 

haber una representación mental adecuada por parte de los estudiantes, dificulta las noesis 

(representación mental que se expresa en la realidad a través de los signos y símbolos) y la 

semiosis (convierte el pensamiento en símbolos). Después de la intervención se logró que los 

estudiantes realizaran un tratamiento más efectivo de la lectura e interpretación correcta de 

tablas y gráficos. 

Finalmente, ellos fueron capaces de obtener conclusiones generales respecto a las relaciones 

que establecen entre las representaciones, sin limitarse a dar una respuesta basada en solo una 

de estas. Toda esta experiencia permitió establecer una propuesta que tienda a contribuir al 

docente en el manejo del tratamiento. 

 

González y Zapata (2017), en “Imágenes de los profesores sobre la estadística y su enseñanza” 

discuten la transformación de las imágenes de los profesores sobre la estadística y su enseñanza 

en la escuela básica y media, a partir de su experiencia en instituciones públicas de la ciudad de 

Medellín. Los profesores participaron en un programa, diseñaron lecciones de estadística 

inspiradas en la teoría social del aprendizaje, las llevaron a la práctica y reflexionaron sobre su 

puesta en escena, encontrando que es necesario replantear la formación del profesor de 

estadística. Adicionalmente, cuestionaron la enseñanza de la estadística como la simple 

transmisión de información, la enseñanza de la estadística ausente de contextos y sin considerar 

la variabilidad, y sugirieron que esta debe ir más allá de los conceptos y las definiciones aludiendo 

a la estadística como herramienta para entender el mundo. 
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1.5.2 Referente Teórico  
 

En la teoría del Aprendizaje Significativo Crítico de Marco Antonio Moreira, el aprendiz logra ser 

parte de una cultura y distanciarse de ella, al ser capaz de abordar críticamente en su aprendizaje 

los cambios generados por el gran flujo de información y las interacciones generados por la 

convivencia en una economía de mercado globalizada. En ese sentido, el autor, alude a la 

capacidad del estudiante de asumir una posición, sin dejarse llevar completamente por los ritos, 

mitos e ideología circundantes, empleando esta información de forma constructiva para el 

beneficio en la sociedad a la que pertenece, es en estas condiciones donde el estudiante podrá 

trabajar críticamente conceptos como relatividad, probabilidad, incertidumbre, causalidad, entre 

otros (Moreira, 2010). 

  

De la teoría de aprendizaje significativo crítico (Moreira, 2010) se consideran particularmente 

cuatro principios fundamentales: 

 

1.5.2.1 Principio de conocimiento previo. Aprendemos a partir de lo que ya sabemos.  

 

Este principio plantea que, para lograr un aprendizaje significativo crítico, primero el estudiante 

debe haber adquirido un aprendizaje significativo, para ello la variable transcendental es el 

conocimiento previo. 

Con base a este principio se hace una indagación de conocimientos previos con los estudiantes, 

se diseña y aplica un cuestionario que permita identificar los conocimientos previos que deben 

poseer los estudiantes del grado quinto, relacionados con el aprendizaje del pensamiento 

aleatorio y sistemas de datos, mediante el uso de tablas y representaciones gráficas.  

 

1.5.2.2 Principio de la interacción social y el cuestionamiento. Enseñar/ aprender 

preguntas en lugar de respuestas.  

 

Para que haya un acto de enseñanza es indispensable la interacción entre el profesor y el 

alumno, entre quienes se lleva a cabo un intercambio y negociación de significados que hacen 

parte de los contenidos curriculares. Este proceso se da propiciando continuamente que los 
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estudiantes pregunten al profesor, intercambiando ideas que consolidan el aprendizaje de 

conceptos que hacen parte de una temática específica.  

 

1.5.2.3 Principio de conocimiento como lenguaje.  

 

Este principio plantea que cada ciencia como conjunto de conocimientos, teorías y métodos, 

tiene un lenguaje propio. El aprendizaje de una ciencia implica aprender el lenguaje no solo 

palabras sino también signos y símbolos, que le pertenece y, en consecuencia, hablar y pensar 

de forma diferente sobre el mundo (Moreira, 2010). 

El principio de conocimiento como lenguaje está estrechamente relacionado con los principios 

de interacción social y el de conciencia semántica, en tanto el intercambio de significados entre 

el docente y el estudiante da como resultado la asimilación de un lenguaje científico, que se 

convierte en el medio por el cual el estudiante puede desarrollar una nueva visión del mundo que 

le permite entenderlo, cuestionarlo y criticarlo. 

 

1.5.2.4 Principio de conciencia semántica.  

 

Este principio involucra cuatro concientizaciones, la primera indica que el significado está en las 

personas que usan el lenguaje; la segunda, alude a que, aunque la palabra significa la cosa, no 

es la cosa; la tercera da cuenta de que el significado toma varias direcciones, las palabras, tienen 

un significado denotativo y un significado connotativo (subjetivo); finalmente, se encuentra que 

los significados cambian con el tiempo, adquieren otro significado cuando se utilizan para 

nombrar cosas diferentes a las habituales, planteando la relatividad del significado y de las 

palabras. Cuando el estudiante desarrolla estas concientizaciones el aprendizaje podrá ser 

significativo y crítico, entendiendo la complejidad y la existencia de múltiples alternativas 

(Moreira, 2010). 

 

Los anteriores principios enmarcan el referente teórico de la presente investigación y están en 

relación directa con el diseño de las actividades propuestas en esta. Es así como, el diseño de 

las actividades de enseñanza aprendizaje de la estadística (pensamiento aleatorio y sistemas de 

datos), se basa en el principio del conocimiento como lenguaje, al iniciar con la lectura de un 

cuento que permitió la conceptualización de las nociones estadísticas: pictograma, recolección 

de información, variable, tablas de frecuencia y representaciones gráficas. Adicionalmente y 
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teniendo en cuenta los principios de conciencia semántica e  interacción social y el 

cuestionamiento, dicha situación provocó la interacción entre el docente y el estudiante 

propiciando una negociación activa de significados motivado por el cuestionamiento de los 

alumnos, generando que aprendan las palabras del lenguaje de la estadística y sus significados 

en contexto, lo cual se evidenció en la solución a la situación problemática organizada en gráficos 

y tablas de frecuencia, en aras de aplicar el nuevo lenguaje adquirido y lograr un aprendizaje 

significativo y crítico. 

 

En este orden de ideas, la información relacionada anteriormente es de gran importancia porque 

es el referente para la realización e implementación de la planeación de las actividades de 

intervención propuestas en la estrategia didáctica, donde  los principios de la teoría de 

aprendizaje crítico de Moreira, en especial los mencionados (principio de conocimiento previo, 

principio de la interacción social y el cuestionamiento, principio de conocimiento como lenguaje  

y principio de conciencia semántica) se pusieron de manifiesto y guiaron el diseño de la unidad 

organizativa. 

  

1.5.3 Referente Conceptual-Disciplinar  

 

Vivimos en la sociedad de la información. El ejercicio de la ciudadanía y la toma de decisiones 

personales dependen cada vez más de la capacidad de análisis e interpretación de la 

información que recibimos. Todos los gobiernos del mundo recogen grandes bases de datos con 

información sobre sus ciudadanos con respecto a todos los aspectos de sus vidas (ingresos, 

impuestos, subsidios, salud, educación, transporte, vivienda...). Mucha de esta información la 

revelamos de manera inconsciente cuando realizamos nuestras actividades cotidianas: al 

comprar, acceder a un servicio, estudiar, trabajar, interactuar en redes sociales etc. Estas 

colecciones de datos al ser procesadas se presentan al público usualmente en forma de gráficos 

y tablas, de forma que la capacidad de interpretarlas y emplearlas para la toma de decisiones o 

la solución de problemas cotidianos es una competencia que debemos desarrollar. 

 

En lenguaje informal llamamos "estadísticas" a estas colecciones de datos, presentados 

en forma de tablas y gráficos. De esta forma, Quiñonez (2012) define:  
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La estadística es la ciencia que utiliza recursos matemáticos para organizar y resumir una gran 

cantidad de datos obtenidos de la realidad, para inferir conclusiones respecto de ellos. Esta ciencia 

indica cómo debe emplearse la información y cómo dar una guía de acción en situaciones prácticas 

que suponen incertidumbre. La estadística se ocupa de los métodos y procedimientos para recoger, 

clasificar, resumir, encontrar regularidades y analizar datos; también de hacer inferencias a partir 

de ellos para ayudar a la toma de decisiones y formular predicciones. (p. 8) 

 

El uso que el Estado hace de la estadística se orienta a la toma de medidas necesarias para 

generar progreso y desarrollo. Los medios de comunicación suelen igualmente recurrir a 

diversos elementos gráficos estadísticos para comunicar diferentes tipos de información. Lo 

mismo sucede en otras disciplinas como la economía, la biología, la sociología, la informática, 

la psicología, la geografía entre otras ciencias, a las que la estadística sirve de apoyo para 

comunicar y difundir los resultados de sus trabajos e investigaciones, y así sean aprovechados 

en diferentes ámbitos de la sociedad (Barreto, 2012). 

 

Como parte de las políticas de transparencia para combatir la corrupción institucional y en aras 

de fortalecer la participación ciudadana, el Gobierno colombiano promueve los datos abiertos 

dentro de sus instituciones y de cara a la ciudadanía. Igualmente, como respuesta a los 

lineamientos internacionales de organismos como el Banco Mundial y la OCDE a la cual 

pertenecemos (OECD, 2015). Sin embargo, todavía es necesario poner en práctica algunas 

condiciones para garantizar que la ciudadanía pueda hacer un uso efectivo del potencial de los 

datos abiertos como forma de veeduría de lo público, una de esas medidas es formar a la 

ciudadanía en la interpretación y uso de la información para la toma de decisiones, la solución 

de problemáticas sociales y el desarrollo de la ciudadanía participativa. En este sentido la OECD 

(2015), expresa: 

 

En Colombia se sabe bien que los datos abiertos no son útiles si los actores no perciben ni 

aprovechan su potencial. Por tanto, la información se publica solo después de identificar las 

necesidades de diferentes actores. Esto garantiza la divulgación de conjuntos de datos que 

pueden generar un valor más alto para las personas y las empresas. (p. 3) 

 

Todo lo anterior, pone en evidencia la importancia que el análisis de datos y la comprensión de 

gráficos y tablas estadísticos tienen para la sociedad de hoy, y en la estadística como tal. 
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Importancia que se hace cada vez mayor debido al aumento de los flujos de información, 

volumen de datos y el uso generalizado y cada vez más detallado de la información disponible 

para la toma de decisiones personales y empresariales, de ahí el requerimiento a las 

instituciones educativas de formar ciudadanos con conocimientos básicos de estadística. 

 

Acerca de la comprensión de gráficos y tablas estadísticas, Brigth, Curcio & Friel (citado por 

Batanero, 2001), piensan que entre los elementos que componen la compresión de los gráficos 

estadísticos incluyen, en primer lugar, la traducción de un gráfico a otro o de gráfico a tabla o 

viceversa y en segundo lugar la interpretación que implica reorganización, separación de 

factores y búsqueda de relaciones entre los datos. Los elementos que componen esta 

competencia pueden desarrollarse mediante actividades de aprendizaje orientadas a cada una 

de ellas. 

 

Desde los Lineamientos Curriculares de Matemáticas (MEN, 1998), el Ministerio de Educación 

Nacional de Colombia contribuye al desarrollo de dichas competencias incluyendo como 

elemento globalizante de la probabilidad y la estadística, particularmente, el desarrollo del 

pensamiento aleatorio propio del conocimiento matemático, cuando se hace énfasis en el 

tratamiento de situaciones no deterministas, donde la recolección, organización e interpretación 

de los datos obedece a una intencionalidad que les dé sentido al desarrollo de la intuición sobre 

probabilidad mediante valoraciones cualitativas y mediante la exploración de problemas reales 

que permitan la elaboración de modelos de probabilidad. 

En los Estándares Básicos de Competencias matemáticas (MEN 2006), el ministerio especificó 

el proceso de desarrollo gradual e integral de las competencias relacionadas con el pensamiento 

aleatorio y sistemas de datos, con el fin de ir superando niveles de dificultad en el desarrollo de 

estas, a lo largo del proceso educativo. Para el quinto grado entre las competencias a desarrollar 

el MEN (2006) menciona que se encuentran: 

• Clasifico y organizo datos de acuerdo con cualidades y atributos y los presento en tablas. 

• Interpreto cualitativamente datos referidos a situaciones del entorno escolar. 

• Describo situaciones o eventos a partir de un conjunto de datos. 
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• Represento datos relativos a mi entorno usando objetos concretos, pictogramas y diagramas 

de barras. (p. 81) 

Finalmente, para garantizar el desarrollo de las competencias relacionadas con la comprensión 

e interpretación de representaciones gráficas y tablas estadísticas, en los Derechos Básicos de 

Aprendizaje del quinto grado, el MEN (2016) propone el siguiente enunciado: “Formula 

preguntas que requieren comparar dos grupos de datos, para lo cual recolecta, organiza y usa 

tablas de frecuencia, gráficos de barras, circulares, de línea, entre otros. Analiza la información 

presentada y comunica los resultados” (p. 42). Por consiguiente, con la estrategia didáctica que 

contribuye al fortalecimiento del pensamiento aleatorio y los sistemas de datos a través del uso 

de tablas y dibujo de gráficas para la interpretación de la información estadística en la resolución 

de problemas en los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa Joaquín Vallejo 

Arbeláez, favorece al desarrollo de esta competencia en línea con las demandas y retos que la 

estadística tiene hoy.   

 

 

1.5.4 Referente Legal   

 

Dentro de las normas que rigen en el contexto o ámbito educativo colombiano se presentan las 

siguientes leyes y lineamientos, en orden cronológicos, concernientes con los procesos de 

enseñanza y aprendizaje en especial las relacionadas con el área de matemáticas y del 

pensamiento aleatorio y sistemas de datos de quinto grado. 

 

Tabla 1. Normograma 

Norma – Ley Descripción  Relación con la propuesta 

Constitución 

política de 

Colombia de 

1991 

Artículo 27 del capitulo1. El 

Estado garantiza las libertades 

de enseñanza, aprendizaje, 

investigación y cátedra. 

La propuesta de trabajo esta mediada 

con acciones teniendo en cuenta la 

libertad de procesos de enseñanza y 

aprendizaje articulado con los 

lineamientos de la constitución. 
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Artículo 67 del capítulo 2. La 

educación es un derecho de la 

persona y un servicio público que 

tiene una función social. 

Este trabajo pretende fortalecer la 

función social de la educación desde el 

mejoramiento de la formación intelectual 

de los educandos a partir de actividades 

en pro de la comunidad. 

 

Ley general 

de educación 

de 1994 

ARTICULO 1o. Objeto de la ley. 

La educación es un proceso de 

formación permanente, personal, 

cultural y social que se 

fundamenta en una concepción 

integral de la persona humana, 

de su dignidad, de sus derechos 

y de sus deberes. 

Reconoce la función social de la 

educación reforzando la acepción 

integral de la persona como parte del 

proceso de aprendizaje. 

ARTICULO 21. Objetivos 

específicos de la educación 

básica en el ciclo de primaria. 

(…) inciso e. El desarrollo de los 

conocimientos matemáticos 

necesarios para manejar y utilizar 

operaciones simples de cálculo y 

procedimientos lógicos 

elementales en diferentes 

situaciones, así como la 

capacidad para solucionar 

problemas que impliquen estos 

conocimientos. 

La metodología implementada en la 

propuesta contribuye al cumplimiento de 

los objetivos específicos de la 

educación básica Matemática para 

primaria desde con el desarrollo del 

pensamiento aleatorio desde un 

enfoque aplicado orientado a la 

resolución crítica de problemas desde la 

interdisciplinariedad. 

ARTICULO 23. Áreas 

obligatorias y fundamentales. 

Para el logro de los objetivos de 

la educación básica se 

establecen áreas obligatorias y 

fundamentales del conocimiento 

y de la formación que 

La propuesta está orientada a fortalecer 

principalmente las competencias del 

área de la matemática e implícitamente 

a otras áreas obligatorias desde la 

estadística. 
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1.5.5 Referente Espacial  

 

La propuesta de investigación se implementó en la Institución Educativa Joaquín Vallejo 

Arbeláez es una Institución oficial mixta e inclusiva que surge a partir del proyecto político 

“Medellín, la Más Educada”. Brinda formación desde el grado transición (preescolar) hasta el 

necesariamente se tendrán que 

ofrecer de acuerdo con el 

currículo y el Proyecto Educativo 

Institucional. (...) #8. 

Matemáticas.  

Estándares 

Básicos de 

competencia 

2006 

Los estándares son unos 

referentes que permiten evaluar 

los niveles de desarrollo de las 

competencias que van 

alcanzando los y las estudiantes 

en el transcurrir de su vida 

escolar.  

Este trabajo propende por la 

consecución de las competencias 

propuestas en los estándares básicos 

de competencias asociados con el 

desarrollo del pensamiento aleatorio y 

sistemas de datos. 

Lineamientos 

curriculares 

de 

matemáticas  

Da orientaciones y criterios 

nacionales sobre los currículos, 

sobre la función de las áreas y 

sobre nuevos enfoques para 

comprenderlas y enseñarlas. (p. 

3). 

La propuesta plantea actividades 

interdisciplinarias teniendo en cuenta el 

acercamiento sistémico a los datos 

estadísticos, considerando 

principalmente sus relaciones, 

estructuras y elementos desde el 

referente conceptual aprendizaje 

significativo crítico. 

Derechos 

básicos de 

aprendizaje 

Los DBA explicitan un conjunto 

de aprendizajes estructurantes 

de un grado y área particular en 

relación directa con los EBC. 

Las acciones están orientadas de 

acuerdo con el desarrollo de actividades 

de aprendizaje para el fortalecimiento 

del DBA Nº 10 del área de matemáticas 

del grado Quinto.  
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grado 11 en las modalidades de Media Técnica y Media Académica; con una población 

aproximada de 2200 estudiantes en tres sedes: Golondrinas, Altos de la Torre y la Sede 

Principal. 

La institución está ubicada en la Zona centro oriental de Medellín, en la comuna N°8. Villa 

hermosa, barrio Llanaditas atendiendo población de Estrato 1 y 2. De acuerdo con el plan de 

desarrollo local de 2015 esta comunidad presenta problemas de empleo informal, barreras de 

acceso, rezago escolar, bajo logro educativo, desempleo de larga duración, inasistencia escolar, 

analfabetismo, hacinamiento, trabajo infantil entre otros. Encontrándose entre las 6 comunas 

con condiciones menos favorables de vida de la ciudad. 

En atención a dicha problemática, la IE Joaquín Vallejo Arbeláez es parte del Programa Escuelas 

y Colegios de Calidad, y ha diseñado un sistema integral de equipamientos que amplia y mejora 

el servicio educativo en la comunidad. promoviendo el encuentro entre los ciudadanos, la 

investigación y la recreación con un modelo de escuela abierta, que hace de la institución un 

espacio público de encuentro para la comunidad. Esperando con ello aumentar su competitividad 

y conseguir un mejor ambiente de aprendizaje para los escolares. 

En el Plan educativo institucional, la institución educativa se propone la formación de niños, niñas 

y jóvenes en competencias académicas y ciudadanas, capaces de participar en la 

transformación constructiva de su entorno. En ese orden de ideas, con la estrategia didáctica 

propuesta en el presente trabajo, se propende porque los estudiantes potencien las habilidades 

de investigación, especialmente en lo referente al procesamiento, interpretación y uso de 

información para la toma de decisiones, desarrollando una mirada crítica y constructiva de su 

entorno con relación al modelo pedagógico de la institución Cognitivo Social y a lo planteado 

desde el PEI educativo, en aras de superar problemas de rezago escolar y bajo logro educativo 

en el corto plazo, y de desempleo e informalidad en el largo plazo en tanto sienta las bases para 

la adquisición de habilidades requeridas por el mercado laboral.   
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CAPITULO II. DISEÑO METODOLÓGICO: 

Investigación aplicada  
 

2.1. Enfoque 
 

El desarrollo de la “estrategia didáctica que contribuye al fortalecimiento del pensamiento 

aleatorio y los sistemas de datos a través del uso de tablas y dibujo de gráficas para la 

interpretación de la información estadística en la resolución de problemas”, se hizo bajo un 

enfoque cualitativo interpretativo. Este es un enfoque teórico reflexivo en el que, partiendo de la 

observación e interacción en el campo, con una idea o problema, se da lugar a la recolección de 

datos, análisis, interpretación y presentación de los resultados del ejercicio investigativo 

(Bausela, 2004). 

 

De esta forma, el enfoque cualitativo interpretativo del problema abordado no es estático, él muta, 

evoluciona y reacciona por las interacciones generadas durante la investigación, realizando 

interpretaciones que surgen del proceso mismo y no necesariamente coinciden o demuestran 

una teoría, hipótesis, método o concepto específico preexistente. A través de este enfoque es 

posible generar, adaptar o adoptar una teoría que corresponda a los hechos en sí y que sea 

coherente con la realidad que se observa, una visión mucho más amplia del problema abordado 

(Bausela, 2004). 

 

2.2 Método 
 

La metodología de Investigación Acción es la utilizada en esta propuesta, esta se entiende como 

un proceso que integra la planificación, acción, observación, reflexión desde la práctica 

pedagógica y el análisis crítico de las experiencias, para mejorar la propia actividad educativa, 
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en este sentido, esta investigación viabiliza la resignificación del saber pedagógico  (Bausela, 

2004), toda vez que el objetivo de esta propuesta es fortalecer el pensamiento aleatorio, la 

interpretación y manejo de sistemas de datos, siguiendo el método propuesto, se tuvo en cuenta 

las siguientes fases: 

Primera fase: diagnóstico. Durante esta fase se eligió y delimitó el tema, planteando y 

describiendo claramente el problema por el cual se generó la propuesta investigativa. Acto 

seguido, se realizó la revisión de antecedentes que sirvió para detallar el comportamiento del 

problema a nivel local, nacional e internacional. Luego, se formuló la pregunta y la 

justificación, se detallaron los objetivos generales y específicos construyendo el propósito de 

la propuesta. En el transcurso de esta fase se indagan diversas estrategias de enseñanza, 

currículos, metodologías, teorías y modelos de enseñanza-aprendizaje para fundamentar la 

investigación y generar las herramientas necesarias para su progreso. 

Segunda fase: elaboración de un plan de acción. Durante esta fase se construyó la hoja 

de ruta para la consecución del objetivo propuesto, la cual incluyó el marco teórico, el marco 

conceptual, normativo o legal y espacial o local y por último el diseño metodológico. Cada 

uno de ellos determinó el alcance de la investigación, estrategias a utilizar, las herramientas 

teóricas y didácticas a emplear considerando su viabilidad en el contexto.  

En esta fase se puso en marcha el diseño de la propuesta, encontrando sustento en la teoría 

del aprendizaje significativo crítico, en las recientes investigaciones sobre la enseñanza y 

aprendizaje de la estadística, y en el desarrollo de materiales didácticos imprescindibles para 

la intervención en el aula. Adicionalmente, la revisión de guías, videos, lecturas, páginas web 

educativas e interactivas, simuladores de representación de datos, entre otras herramientas 

encontradas, permitieron crear ambientes propicios para el proceso de enseñanza y 

aprendizaje, necesarios para el desarrollo de competencias asociadas al pensamiento 

aleatorio y sistemas de datos.  

Tercera fase: acción y observación. Teniendo en cuenta los elementos ya construidos y 

seleccionados, esta fase contempló la aplicación y la ejecución de las acciones propuestas 

mediante la intervención en el aula con base en el referente teórico acogido, en ese caso el 

Aprendizaje significativo Crítico de Marco Antonio Moreira. La recolección de la información 

obtenida durante del proceso de enseñanza y aprendizaje fue un insumo para el análisis, la 

reflexión y la construcción de la estrategia.  
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Cuarta fase: evaluación y reflexión. A partir de la información recolectada de las 

observaciones y de los instrumentos de recolección de información y teniendo en cuenta los 

principios del Aprendizaje significativo Crítico se determinó la efectividad de las estrategias 

empleadas, escogiendo aquella que de acuerdo con el análisis de la información obtenida 

demuestre ser la más efectiva, señalando ventajas desventajas y oportunidades de mejora 

para la misma. 

Quinta fase: conclusiones y recomendaciones. En esta fase, después de las 

interpretaciones, evaluaciones, autoevaluaciones y reflexiones de las evidencias reunidas 

con los instrumentos de recolección de datos, se procedió a realizar las recomendaciones y 

conclusiones pertinentes, en las cuales se demuestra, si la experiencia fue suficiente para la 

sistematización o por lo contrario se comienza con un nuevo ciclo modificando el diagnóstico 

y el diseño de actividades, para optimizar las estrategias implementadas en la investigación, 

desde la perspectiva de un enfoque cualitativo interpretativo. 

 

 

2.3 Instrumento de recolección de información y análisis de 

información  
 

La recolección de la información durante la intervención en el aula con las actividades propuestas 

fue de carácter primario, consistió en los registros de los acontecimientos que dieron cuenta de 

cómo transcurrió el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Las herramientas que se 

emplearon para ello fueron las siguientes:  

• Prueba diagnóstica: se llevó a cabo a través de un cuestionario para la indagación de 

conocimientos previos que deben tener los estudiantes acerca del pensamiento aleatorio 

y sistemas de datos, el cual se registró en una gráfica de resultados. 

 

• Registro anecdotario: se escribieron los acontecimientos relevantes en la 

implementación de la propuesta, como son las actitudes, los avances, las participaciones, 

las preguntas o aportes relevantes para la comprensión y asimilación de los conceptos 

relacionados con el tema a tratar. 
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• Fotografías: registros de los cuadernos de los estudiantes, captura de pantallas de las 

exposiciones, los aportes más representativos y de las actividades realizadas, con los 

comentarios correspondiente a dicha imagen. 

 

• Entrevistas focales: De forma aleatoria se escogió a los estudiantes que fueron 

entrevistados con preguntas provocadoras que generen discusiones y que permitan que 

los estudiantes expresen sus opiniones acerca de la estrategia implementada y la 

apropiación del lenguaje estadístico, acorde para el quinto grado y el nivel cognitivo en el 

que se encuentran. 

 

 

2.4 Población y Muestra 
 

Población: En el quinto grado de la institución educativa Joaquín Vallejo Arbeláez, se 

encuentran 218 estudiantes aproximadamente repartidos en 6 grupos, con edades que oscilan 

entre 9 y 13 años. En general, los estudiantes viven en sectores aledaños a la institución, es un 

grupo heterogéneo en cuanto a su cultura, originaría de los padres de los estudiantes, algunos 

provienen del país de Venezuela y de municipios diferentes a Medellín, por ende, se presentan 

intermitencias en los grupos.  

Muestra: de los seis grupos existentes se escogió una muestra de 35 estudiantes ubicado en la 

sede principal, está conformado por 15 niñas y 20 niños, siendo el 16% de la población. Los 

estudiantes participantes se caracterizan por ser alegres, espontáneos, cariñosos, 

colaboradores, a la mayoría de los niños se les evidencia buena disposición en la realización de 

las actividades propuestas y mucho más cuando son interactivas.  

 

2.5 Delimitación y Alcance 
 

Dentro de esta investigación se sistematizaron diferentes métodos y estrategias impartidas desde 

la Teoría de Aprendizaje significativo Crítico durante el ejercicio docente, como resultado de 

un proceso reflexivo crítico que buscó optimizar los procesos de enseñanza aprendizaje del 
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pensamiento aleatorio y sistemas de datos para visibilizar la importancia que tiene dentro del 

área de matemáticas en primaria. De esta forma, fue posible lograr que los estudiantes de la 

institución contaran con mejores ambientes de aprendizaje para facilitar la apropiación de los 

conceptos de manera eficiente, significativa y útil en la cotidianidad. 

Por otro lado, con esta investigación los docentes pueden contar con un referente para la mejora 

continua y la sistematización de las estrategias impartidas, que podrá ser empleado o replicado 

para alcanzar mejores resultados desde la reflexión pedagógica y su resignificación. De la misma 

manera al replicar la experiencia en otros grupos u otras áreas, se enriquecerá la propuesta 

didáctica, el plan de área y el PEI, logrando el objetivo de formar estudiantes en competencias 

para la vida.  

A continuación, se presenta un cronograma de actividades que da cuenta de la ruta metodológica 

llevada a cabo durante el desarrollo de la investigación. 

 

 

2.6 Cronograma 
 

Tabla de Planificación de actividades.  

En la siguiente tabla se registran las actividades que se realizaron en cada fase teniendo en 

cuenta el proceso de investigación acción. 

 

Tabla 2 Planificación de actividades 

 

Fase 
 

Descripción de objetivos. ACTIVIDADES  

Fase 1:  

Diagnóstico  

En esta fase se realizó el diagnóstico de la 

propuesta por medio de la identificación 

del problema, del tema, la formulación de 

la pregunta y los objetivos para la 

enseñanza del pensamiento aleatorio y 

sistemas de datos en el grado quinto. 

 

1.1. Revisión bibliográfica de 

la enseñanza del pensamiento 

aleatorio y sistemas de datos en el 

quinto grado. 

 

1.2 Revisión bibliográfica de los 

documentos del MEN enfocados a los 
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Igualmente se consultaron metodologías, 

estrategias, actividades, referentes 

teóricos y materiales didácticos 

implementados previamente para iniciar un 

nuevo ciclo de planeación y actividades. 

 

Se hizo una revisión metodologías para la 

enseñanza y aprendizaje del pensamiento 

aleatorio y sistemas de datos.  
 

estándares en la enseñanza del 

pensamiento aleatorio y sistemas de 

datos del área de Matemáticas del 

quinto grado 

. 

1.3. Revisión bibliográfica de 

herramientas TIC utilizadas para la 

enseñanza del pensamiento aleatorio 

y sistemas de datos. 

 

1.4. Revisión bibliográfica sobre 

teorías, modelos de enseñanza y 

aprendizaje, experiencias didácticas.  

 

1.5. Revisión bibliográfica sobre el 

aprendizaje significativo para la 

enseñanza del pensamiento aleatorio 

y sistemas de datos. 
 

 

Fase 2: Diseño  

En esta etapa se redactó el referente 

teórico, conceptual, normativo y contextual 

y diseño metodológico. 

Se diseñaron o replantearon las 

actividades escogidas para su 

implementación durante las clases, 

determinando claramente los objetivos de 

aprendizaje que se quisieron alcanzar y los 

métodos para la evaluación y seguimiento 

del proceso de aprendizaje. 

De la misma manera en esta fase se 

prepararon los materiales requeridos, los 

espacios y las herramientas a emplear 

durante las actividades. 

2.1 Diseño y construcción de 

actividades para evaluación de los 

preconceptos de estadística.  

2.2 Diseño y construcción de guías 

de clases que fueron utilizada en la 

intervención de la enseñanza de la 

estadística con base en la Teoría de 

Aprendizaje Significativo Crítico.  

2.3 Diseño y construcción de 

actividades didácticas utilizando las 

TIC  

2.4. Construcción de actividades 

evaluativas durante la 

implementación de la estrategia 

didáctica propuesta.  
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Fase 3: 

Intervención en el 

aula. 

Aplicación de las actividades propuestas 

para el fortalecimiento de la enseñanza del 

pensamiento aleatorio y sistemas de datos

. 

3.1.  Intervención de la estrategia 

didáctica de enseñanza propuesta. 

3.2   Seguimiento y recolección de 

evidencias  

Fase 4: 

Evaluación  

En esta etapa se evaluó, se reflexionó y se 

interpretaron las observaciones e 

información de seguimiento generada 

durante el desarrollo de actividades o 

estrategias implementadas. 

Esta evaluación tuvo en cuenta múltiples 

dimensiones, dando especial importancia a 

la apropiación del aprendizaje y el 

desarrollo de competencias comunicativas 

e interpretativas de la información 

estadística analizada. 

4.1.  Construcción y aplicación de 

actividades evaluativas al finalizar la 

implementación de la estrategia 

didáctica propuesta. 

4.2   Autoevaluación Crítica 

realizada por los estudiantes, 

referente a los aprendizajes 

adquiridos durante la aplicación de 

la estrategia. 

4.3 Análisis de las evaluaciones, 

reflexión e identificación de 

debilidades, fortalezas y 

necesidades de profundización 

teórica o didáctica dese la 

perspectiva cualitativa interpretativa, 

con base en la Teoría de 

Aprendizaje Significativo Crítico. 

Fase 5: 

Conclusiones y 

recomendaciones  

En esta fase se generaron conclusiones y 

recomendaciones a partir de las 

reflexiones, interpretaciones, evaluaciones 

y autoevaluaciones valiéndose de las 

evidencias obtenidas. 

5.1 Las conclusiones generaron sus 

respectivas recomendaciones. Estas 

fueron claras, bien sustentadas y 

justificadas. Dieron los lineamientos 

para las posteriores 

implementaciones de las acciones 

propuestas.  

 

Las fases descritas en la anterior tabla se detallan a continuación, semana a semana, dando 

cuenta del transcurso y desarrollo progresivo del estudio llevado a cabo.  
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Tabla 3 Cronograma de actividades. 

 

ACTIVIDADES SEMANAS  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

1.1. Revisión 

bibliográfica de la 

enseñanza del 

pensamiento aleatorio y 

sistemas de datos. 

                

 1.2 Revisión 

bibliográfica de los 

documentos del MEN 

enfocados a los 

estándares en la 

enseñanza Matemáticas. 

                

1.3 Revisión 

bibliográfica de 

herramientas TIC 

utilizadas para la 

enseñanza de 

Estadística. 

                

1.4 Revisión 

bibliográfica sobre 

teorías, modelos de 

enseñanza y 

aprendizaje, 

experiencias didácticas.  

                

1.5 Revisión 

bibliográfica sobre el 

aprendizaje significativo 

para la enseñanza de 

estadística. 
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2.1 Diseño y 

construcción de 

actividades para 

evaluación de los 

preconceptos de 

estadística.  

                

2.2 Diseño y 

construcción de guías 

para la intervención de 

la enseñanza de la 

estadística con base en 

la Teoría de Aprendizaje 

Significativo Crítico  

                

2.3 Diseño y 

construcción de 

actividades didácticas 

utilizando las TIC . 

                

2.4. Construcción de 

actividades evaluativas 

durante la 

implementación de la 

estrategia didáctica 

propuesta.  

                

3.1. Intervención de la 

estrategia didáctica de 

enseñanza propuesta. 

                

3.2   Seguimiento y 

recolección de 

evidencias  

                

4.1. Construcción y 

aplicación de 

actividades evaluativas 

al finalizar la 
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implementación de la 

estrategia didáctica 

propuesta. 

4.2 Autoevaluación 

Crítica realizada por los 

estudiantes, referente a 

los aprendizajes 

adquiridos durante la 

aplicación de la 

estrategia. 

                

4.3 Análisis de las 

evaluaciones y 

reflexiones con base en 

la Teoría de Aprendizaje 

Significativo Crítico. 

                

5.1 Las conclusiones 

generaron sus 

respectivas 

recomendaciones. Estas 

fueron claras, bien 

sustentadas y 

justificadas. Dieron los 

lineamientos para las 

posteriores 

implementaciones de las 

acciones propuestas. 
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CAPITULO III. SISTEMATIZACIÓN DE LA 

INTERVENCIÓN  
 

3.1  Resultados y  Análisis de la Intervención  
 

En este apartado se encuentra la descripción y análisis de cada una de las sesiones de la 

intervención, la cual estuvo enmarcada en los principios del aprendizaje significativo critico de 

Moreira (2010). La información recolectada con los instrumentos aplicados fue objeto de análisis 

para validar el cumplimiento de los objetivos planteados en el primer capítulo de la investigación. 

 

 

3.1.1 Diagnóstico 
 

Teniendo en cuenta el primer objetivo, diagnosticar los conocimientos previos que tienen los 

estudiantes en relación con el pensamiento aleatorio y sistemas de datos, se realizó un 

cuestionario relacionado con los elementos del reciclaje (Ver anexo A). En este se indagó sobre 

la comprensión de conceptos básicos de recolección de datos estadísticos, además, de la 

capacidad de ordenar, representar e interpretar información de referencia contenida en el 

cuestionario, en tablas y en gráficos, aplicando el principio de indagación de conocimientos 

previos que expresa Moreira (2010) como fundamento para lograr el aprendizaje significativo 

crítico.  

 

En la siguiente ilustración se muestran los aciertos y desaciertos que tuvieron los estudiantes en 

cada una de las diez preguntas realizadas.  
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Figura 3.  

Resultados de la prueba diagnóstica implementada a 30 estudiantes de 5º2 

 

 

Las preguntas 1, 2, 3, 7 y 8 se centraron en la capacidad de observación y comprensión de la 

información dada en el cuestionario, e igualmente se usaron para determinar si los estudiantes 

tenían las habilidades básicas de relación, conteo y ordenación, necesarios para el desarrollo 

del tema. Los aciertos obtenidos en estas preguntas demuestran la familiaridad o relación 

cercana que tienen los estudiantes con los elementos presentados, la capacidad de comprender 

las instrucciones dadas y que la mayoría cuenta con habilidades de relación, conteo y 

organización de información en categorías. 

Las preguntas 4, 5, 6, 9 y 10 diagnostican la capacidad que tienen los estudiantes para 

recolectar, organizar y presentar la información en tablas y gráficos, relacionando directamente 

a los estudiantes con los conceptos propios del lenguaje estadístico. Los resultados obtenidos 

en estos puntos demuestran poco o ningún dominio de los conceptos por parte de los 

estudiantes que previamente demostraron tener las habilidades de conteo y ordenación. De esta 

forma, puede notarse ausencia de evidencias en competencias básicas en el campo del 

pensamiento aleatorio. 

Considerando que los estudiantes reconocieron honestamente que no habían tenido un 

acercamiento previo a la estadística, se concluye que el cuestionario cumple con el objetivo de 

indagación de conocimientos previos. Igualmente, ayudó a identificar la actitud de algunos 
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estudiantes frente al aprendizaje crítico, en tanto inicialmente fueron renuentes a reflexionar 

sobre su aprendizaje previo, recurriendo a no responder las preguntas para entregar el 

cuestionario lo más rápido posible.  

De acuerdo con lo diagnosticado, para incentivar el pensamiento crítico de los estudiantes se 

decidió priorizar las actividades que recurrieran a la gamificación o juegos pedagógicos para 

incentivar el deseo de participación de los estudiantes. Adicionalmente, la relación estudiante - 

profesor en el aula, motivó al estudiante a expresar sus opiniones y sobre todo sus preguntas 

con mayor soltura, así como la implementación de estrategias que propiciaran el 

cuestionamiento a raíz de la interacción entre los estudiantes y su contexto próximo (Moreira, 

2010). Y finalmente, dado que ya tenían las habilidades básicas de relación, conteo y 

ordenación, se buscó desarrollar la conciencia semántica sobre los conceptos estadísticos 

relacionando las habilidades que ya tenían con los conceptos que se irían introduciendo con el 

desarrollo de la estrategia.  

 

 

3.1.2 Diseño e implementación de la estrategia didáctica 
 

Cumpliendo con el objetivo específico de diseñar una estrategia didáctica que contribuya al 

fortalecimiento del pensamiento aleatorio y los sistemas de datos a través del uso de tablas y 

dibujo de gráficas para la interpretación de la información estadística, y tomando en cuenta lo 

anteriormente diagnosticado, se diseñó e implementó la estrategia didáctica llamada “Unidad 

Organizativa” (Anexo B). Esta estrategia se configura por un sistema de clases diseñadas con 

temáticas que buscan dar solución a problemáticas propias del contexto de los estudiantes, 

construidas a partir de la experiencia previa obtenida en la práctica pedagógica docente, el 

diagnóstico, los principios del aprendizaje significativo de Moreira, el interés de los estudiantes 

por las actividades realizadas y la asimilación de conceptos demostrada. La implementación de 

la Unidad Organizativa dio lugar a su reconstrucción y resignificación, como parte de la actividad 

reflexiva pedagógica. 

La unidad organizativa se compone de núcleos temáticos que se desarrollan en cada sesión 

alrededor de una pregunta problematizadora enfocada en el reciclaje, como una de las 
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principales problemáticas encontradas en el contexto. El desarrollo de cada núcleo temático está 

destinado a la búsqueda de respuestas usando el conocimiento estadístico como herramienta, 

abriendo el camino para la formulación de preguntas y opiniones cada vez más complejas por 

parte de los estudiantes, que demuestran así la asimilación de los temas abordados. 

Adicionalmente, la unidad organizativa se enmarca en una pregunta problematizadora que es 

transversal a esta, y los núcleos temáticos que la constituyen propician las condiciones 

necesarias para que el lenguaje estadístico y el aprendizaje de este adquiera sentido para los 

estudiantes, al tiempo que promueve la necesidad de apropiarse de él, aprenderlo de una forma 

crítica, como una herramienta útil para la resolución de preguntas cada vez más complejas. En 

este sentido, cabe destacar que “una pregunta contiene un estímulo que corresponde a una 

imagen, un texto corto, viñetas, instrucciones, formularios o gráficos que ejemplifican contextos 

de la vida real” (MEN, 2017, p. 21), además de que tiene relación directa con la interpretación de 

fenómenos cotidianos. Es así como, el MEN (1998) también afirma que: 

El carácter globalizante de la probabilidad y la estadística está en la presencia del pensamiento 

aleatorio para la comprensión de fenómenos de la vida cotidiana y de las ciencias. Particularmente 

en el conocimiento matemático escolar este carácter globalizante se asume cuando el énfasis se 

hace en el tratamiento de situaciones no deterministas, en donde la recolección, la organización y 

la representación de los datos obedece a una intencionalidad que les dé sentido […]. (p. 17) 

Las anteriores citas demuestran la relevancia de contextualizar los procesos de enseñanza y 

aprendizajes con situaciones reales y del contexto, permitiendo el logro del objetivo general de 

la investigación que es la consolidación y fortalecimiento del pensamiento aleatorio y sistemas 

de datos en los estudiantes. 

La unidad organizativa está dividida en 4 sesiones, en las cuales se priorizan los principios 

planteados en el marco teórico, los conocimientos previos, la socialización, la construcción de 

los conceptos, los cuestionamientos constantes y la retroalimentación de los contenidos 

trabajados, que también fueron ejes primordiales para que los estudiantes lograran la asimilación 

significativa de los conceptos objeto de estudio. 

De esta manera, la consecución del objetivo: implementar una estrategia didáctica que permita 

la consolidación del pensamiento aleatorio y los sistemas de datos, generó una serie de 

evidencias y reflexiones teniendo en cuenta la información arrojada durante las actividades 
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realizadas con los estudiantes, este se registró a través de diferentes instrumentos de recolección 

de datos; que posibilitaron dilucidar cómo se empezaba a consolidar y fortalecer el pensamiento 

aleatorio de los estudiantes, específicamente los registros anecdotarios, las fotografías y las 

entrevistas focalizadas, ofrecieron registros valiosos en este proceso. A continuación, se hará 

una breve descripción de las actividades realizadas, los aportes o logros de los estudiantes y las 

reflexiones generadas a partir de cada una de ellas. 

 

 

3.1.2.1. Contextualización e introducción de la estadística a través de una situación 

cotidiana 

 

La sesión Nº1 inició con una contextualización a través de la lectura de un cuento acerca del 

reciclaje titulado “La niña y la importancia de reciclar”, luego se realizaron preguntas 

introductorias sobre este. A partir de esta introducción se presentó una situación orientadora que 

fue objeto de reflexión en el desarrollo de la investigación. Acto seguido, se posibilitó un espacio 

para que los estudiantes plantearán sus opiniones a través de lluvia de ideas que podrían ser 

preguntas, expectativas, sentimientos, entre otros, como se evidencia en las figuras 4 y 5.  

 

Figura 4.  

Lluvia de ideas de la sesión introductoria y contextualización Parte 1 

 

. 
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Figura 5.  

Lluvia de ideas de la sesión introductoria y contextualización Parte 2. 

 

 

Una vez realizada la puesta en común que surgió a partir de la lluvia de ideas se procedió a 

participar de un juego realizado en la aplicación Kahoot, en este se expusieron preguntas, 

algunas apoyadas con imágenes, relacionadas con el cuento y con la estadística, 

específicamente en lo referido a la organización y clasificación de la información (ver figura 6). 

Por último, se realizó una actividad llamada carrusel de cuestionamientos entre los estudiantes. 

 

Figura 6. 

 Actividad de retroalimentación a través del juego Kahoot (primera interacción de los 

estudiantes con esta aplicación)  

 

El objetivo de esta sesión fue llevar a cabo la contextualización e introducción a la estadística 

por medio de una problemática del contexto cercano, con la intención de darle sentido y mostrar 
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la aplicabilidad que tiene, permitiendo al estudiante reconocer su importancia y pertinencia. 

Inicialmente se tenía planeado abordar la sesión solo con el cuento y la situación orientadora, 

sin embargo, a partir de lo encontrado en el diagnóstico, donde fue evidente la apatía de los 

estudiantes para interactuar y participar en la construcción del conocimiento, fue necesario 

repensar y reconstruir la planeación, buscando actividades motivadoras como el juego y el 

carrusel de preguntas. Durante la implementación, a algunos estudiantes todavía se les 

dificultaba expresar sus ideas, haciéndose necesario usar como alternativa y de manera 

complementaria la aplicación Padlet.  

Como se evidencia en las figuras 4 y 5 se logró que la mayoría de los estudiantes participaran 

con intervenciones no muy elaboradas. Tuvieron un acercamiento a nuevas herramientas 

tecnológicas y la oportunidad de expresarse, interactuar y hacer comentarios, posibilitando 

cumplir con lo planteado por Moreira (2010) en los principios de interacción y cuestionamiento, 

al mismo tiempo que lo estipulado por el MEN (2017), acerca de contextualizar el aprendizaje a 

un entorno real.   

De otro lado, considerando que algunos estudiantes no pudieron desarrollar las actividades 

propuestas en las aplicaciones tecnológicas, debido a que, por falta de conexión, 

desconocimiento de la aplicación, u otros limitantes, no pudieron acceder al ejercicio en el tiempo 

estipulado tuvieron como alternativa interactuar en tiempo real escribiendo las respuestas en el 

cuaderno, tal como se evidencia en la figura 7. 

Figura 7. 

 Actividad de retroalimentación en kahoot, respuestas de las preguntas en el cuaderno 
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Esta sesión fue altamente efectiva debido a que se logró el objetivo de despertar la motivación 

de los estudiantes, la intención de participar activamente en los procesos de enseñanza y 

aprendizaje, y la curiosidad por el tema. 

 

 

3.1.2.2. Conceptos básicos 

 

En la sesión Nº2, los estudiantes realizaron preguntas y comentarios sobre el encuentro anterior 

y la situación orientadora, recordando la pregunta guía de la unidad organizativa ¿Será posible 

que la estadística, mediante la organización e interpretación de información, nos ayude con este 

proceso (el reciclaje) y de qué manera? la cual dio lugar a la indagación de conocimientos previos 

acerca del concepto, la clasificación, la importancia y las aplicaciones de la estadística; en este 

momento se usó un video en YouTube llamado “Concepto, clasificación, importancia y 

aplicaciones de la estadística”, en el cual se explica brevemente para qué sirve la estadística, 

algunas de sus aplicaciones, el concepto de estadística descriptiva y concepto de estadística 

inferencial; los contenidos son explicados a través de imágenes, gráficos y palabras, posibilitando 

mejorar la concentración y la compresión de los estudiantes. 

 

Durante la visualización del video se realizaron algunas pausas destinadas a la socialización y 

negociación de significados de dichos conceptos, permitiendo consolidar la conciencia 

semántica, al darles significados propios de la estadística con la intención de que los estudiantes 

reafirmaran y observaran cómo la estadística se aplica en otros campos diferentes al 

contextualizado en la sesión anterior. Por último, durante las actividades de retroalimentación de 

los contenidos abordados se hizo el emparejamiento de los conceptos con la definición 

correspondiente, que permitió a los estudiantes repasar los conceptos, revisar los que tenían 

falencias y reforzarlos. 

 

Para propiciar la interacción entre los estudiantes, algunos de ellos recibieron fichas por 

WhatsApp relacionadas con los conceptos estudiados y otros con sus significados. Después, 

voluntariamente participaban leyendo las fichas que tenían, propiciando la relación del estudiante 

que tenía la ficha que correspondía mostrándola, dejando a consideración de los demás 



54 Estrategia didáctica que contribuya al fortalecimiento del pensamiento aleatorio y los 
sistemas de datos a través del uso de tablas y dibujo de gráficas 

 
 

estudiantes la aprobación o desaprobación de dicho emparejamiento con sus debidas 

justificaciones. Para consolidar la asimilación de dichos contenidos se llevó a cabo una actividad 

de emparejamiento preparada con anterioridad en la aplicación educaplay. Los estudiantes que 

presentaban dificultades para ingresar a la aplicación se le envío la actividad por WhatsApp. En 

las figuras 9 y 10 se pueden apreciar evidencias de las asociaciones realizadas por los 

estudiantes.  

 

 

 

Figura 9.  

Solución de la actividad de emparejamiento en el cuaderno 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 8.  

Solución de la actividad de emparejamiento en la aplicación educaplay 
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Como se puede observar en las figuras 8 y 9, ante la exposición de una variedad de actividades 

que emplean diferentes medios (padlet, asociaciones, videos) los estudiantes demuestran  

motivación por aprender y lograr la asimilación de los contenidos abordados, permitiendo 

entrelazar los conocimientos previos que ya poseen (cada vez más enriquecidos) y los nuevos 

que se trabajaron en esta sesión de manera interactiva, dándoles mejores significados 

relacionados con la estadística, afianzando  el pensamiento aleatorio y sistemas de datos en los 

niños a través de variadas experiencias.  

 

 

3.1.2.3. Recolección de datos y representación de datos en tabla de Frecuencia y 

gráficos 

 

En esta sesión, se inició con la situación transversal: ¡Reciclar! Una gran alternativa para cuidar 

el planeta y optimizar nuestros recursos ¡Es tarea de todos! ¿Será posible que la estadística, 

mediante la organización e interpretación de información, nos ayude con este proceso y de qué 

manera? y se retomó el cuento de “La niña y la importancia de reciclar”, para indagar 

conocimientos previos. Con este contexto, se realizaron preguntas y comentarios relacionados 

con la imagen del cuento que muestra una niña separando unos elementos de reciclaje en cajas 

de cartón y con los conceptos básicos de recolección y representación de datos en tablas de 

Frecuencia y gráficos. Se hizo énfasis en que durante la realización de las actividades era 

fundamental el uso de un leguaje propio de la estadística. 

 

Posteriormente, se presentaron elementos que se reciclan en una diapositiva, enfatizando en los 

mecanismos que se utilizan para recolectar información estadística. Con dicha información, se 

elaboró de manera conjunta un pictograma y la tabla de frecuencia correspondiente, para luego 

clasificar dichos elementos según el material (vidrio, metal, papel y plástico). Después de ello, 

con el programa Excel se construyó un diagrama de barras, permitiendo continuar con la 

consolidación de términos propios de la estadística. Para finalizar, los estudiantes realizaron una 

actividad en educaplay y resolvieron un crucigrama con el objetivo de repasar los conceptos, 

revisar los que tenían falencias y reforzarlos; en las figuras 10 y 11, presentadas a continuación, 

se pueden observar los trabajos realizados por los estudiantes. 
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Figura 10. 

 Resultado del crucigrama del estudiante que menos tiempo le llevó resolverlo. 

 

 

Figura 11.  

Resultado del crucigrama de una de las estudiantes que tuvieron dificultad de internet para 

hacerlo. 
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Durante esta sesión los estudiantes mostraron una mayor concentración y participación, 

evidenciando cada vez más protagonismo a la hora de interactuar y en la construcción de su 

propio aprendizaje; la dificultad que se encontró fue que se tuvo que dedicar mucho tiempo en el 

aprendizaje del manejo del programa Excel y de cómo se responde un crucigrama, sin embargo, 

como se muestra en las figuras 10 y 11, la idea de que los estudiantes asimilaran los conceptos, 

interactuaran y participaran aprendiendo el lenguaje estadístico se logró a cabalidad, cabe anotar 

que  a medida que se realizaban las construcciones se hacía énfasis en la negociación de 

significados correspondientes a tabla de frecuencia, pictogramas, gráficos y sus elementos .  

  

 

3.1.2.4. Organización e interpretación de información por medio de la resolución de 

problemas 

 

En esta sesión se enfatizó en poner en práctica todo lo aprendido en los anteriores encuentros. 

Se inicio con la revisión de conocimientos previos a partir de darle solución a la situación 

orientadora ¡Reciclar! Una gran alternativa para cuidar el planeta y optimizar nuestros recursos 

¡Es tarea de todos! ¿Será posible que la estadística, mediante la organización e interpretación 

de información, nos ayude con este proceso y de qué manera? En las imágenes 12 y 13 se 

evidencian las respuestas dadas por los estudiantes cuando se indagó por la pregunta 

presentada en la situación.  

 

Figura 12.  

Lluvia de ideas acerca de darle solución a la pregunta orientadora Parte 1 

 



58 Estrategia didáctica que contribuya al fortalecimiento del pensamiento aleatorio y los 
sistemas de datos a través del uso de tablas y dibujo de gráficas 

 
 

Figura 13.  

Lluvia de ideas acerca de darle solución a la pregunta orientadora Parte 2 

 

 

En el análisis de las respuestas dadas por los estudiantes, presentadas en las figuras 12 y 13, 

se observa el uso de términos propios de la estadística, lo cual pone de manifiesto que los 

estudiantes han incorporado elementos del lenguaje característicos de este pensamiento, 

cumpliendo con el principio de la conciencia semántica expuesto por Moreira (2010) y también 

elaboran mejores argumentos para sus respuestas.  

 

Continuando con la descripción y análisis del trabajo realizado, en un momento posterior, se 

dieron las directrices para resolver una situación problema desde lo cotidiano, llamada ¡Vamos 

a reciclar! En esta, de manera individual debían dibujar los materiales que se encontraron en 

casa, luego, de manera colaborativa con un compañero o miembro de la casa socializaban dichos 

elementos, posteriormente realizaban un pictograma, una tabla de frecuencia y un diagrama de 

barra (opcional Excel o en el cuaderno), luego, con algunas preguntas orientadoras interpretaban 

la información, para después exponer sus conclusiones con la autonomía de preguntar a los 

demás asistentes de la clase aspectos relativos al tema de sus exposiciones. Este trabajo se 

puede apreciar en las figuras 14, 15 y 16. 
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Figura 14.  

Estudiante que utilizó el programa Excel para exponer el trabajo aplicativo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 15.  

Estudiante que presentó su trabajo realizado en el cuaderno. 
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Figura 16.  

Resultados de la actividad Vamos a reciclar en casa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Con estas actividades hubo un hecho notable, y es que algunos estudiantes se destacaron por 

la motivación para exponer y este hecho fue movilizador para otros compañeros, pues, aunque 

inicialmente se mostraron inseguros en sus participaciones, posteriormente ganaron confianza 

para presentar sus “investigaciones” (término que utilizó un estudiante a la hora de exponer). De 

la misma manera, se evidenció mayor dominio del tema estudiado, toda vez que los estudiantes 

expusieron de manera clara y coherente sus ideas, dando a conocer los resultados de la actividad 

realizada, con argumentos acordes a sus edades. 

 

Al finalizar la actividad, se llevó a cabo la retroalimentación mediante un juego realizado en 

Kahoot, este contenía preguntas apoyadas en imágenes y textos relacionados con una situación 

del contexto del colegio, los datos se recolectaron a través de una encuesta acerca de las vías 

de acceso que utiliza la comunidad educativa para llegar al Cerro Pan de Azúcar. En las figuras 

17, 18 y 19 se presentan algunas de las evidencias del trabajo realizado por los estudiantes.  
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Figura 17.  

Actividad de retroalimentación a través de la aplicación de Kahoot Parte 1 

 

 

Figura 18.  

Actividad de retroalimentación a través de la aplicación de Kahoot. Parte 2 
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Figura  19. 

 Respuestas escritas en un cuaderno de las preguntas que se hicieron en la actividad de retroalimentación a través 

de la aplicación Kahoot (Estudiante que tenía acceso limitado a internet). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En este momento de la actividad, los estudiantes debían poner en práctica y llevar a nuevos 

contextos los conocimientos adquiridos con otra situación del entorno (vías de acceso para llegar 

al Cerro Pan de Azúcar) demostrando la apropiación de los conocimientos estadísticos 

relacionados con la recolección de datos y organización de la información estadística. Cabe 

agregar que, a veces, los estudiantes conocen las respuestas, pero a la hora de responder en la 

aplicación se confundían con los colores. 

  

De esta manera, se observa cómo los estudiantes han adquirido un aprendizaje significativo y 

crítico acerca del objeto de estudio en la implementación de la estrategia didáctica. Esta sesión 

fue de gran importancia para que los estudiantes pusieran de manifiesto lo aprendido, en 

términos de la interpretación de la información y el uso e incorporación de términos propios del 

lenguaje estadístico. 
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3.1.2.5. Entrevista focal 

 

En esta sesión se realizó la entrevista focal a cuatro estudiantes, dos niños y dos niñas del grupo 

de la muestra. Ellos debieron responder las preguntas preparadas con anterioridad, en un 

conversatorio de manera interactiva (Ver anexo C).  

Antes de iniciar la entrevista se realizó una actividad introductoria en la que se agradeció a los 

estudiantes por su participación. La entrevista realizada contenía preguntas diferentes, las cuales 

tuvieron el objetivo de verificar si realmente los estudiantes lograron conciencia semántica y la 

asimilación de los conceptos estadísticos estudiados durante el trabajo de campo; lo anterior, se 

hizo con el fin de corroborar el éxito de la estrategia didáctica implementada. La entrevista focal 

comprobó que los estudiantes lograron la adquisición de un aprendizaje significativo y crítico de 

los temas tratados en la estrategia didáctica, esto fue coherente con el desarrollo de la 

implementación de la estrategia, pues se notó que gradual y progresivamente, cada sesión 

permitió a los estudiantes poner en práctica los nuevos conocimientos adquiridos. 

 

 

3.1.3 Validación del impacto de la implementación de la estrategia 

didáctica 
 

En cuanto al impacto generado por la implementación de la estrategia didáctica en los 

estudiantes de la Institución Educativa Joaquín Vallejo Arbeláez, y en relación con lo 

anteriormente expuesto, cabe anotar que: 

1. La estrategia fue exitosa porque los estudiantes lograron consolidar el pensamiento aleatorio 

y sistemas de datos a través del aprendizaje de la representación de la información en tablas 

de frecuencia y gráficos estadísticos; además, están en capacidad de: a) recolectar 

información usando encuestas, observaciones  y entrevistas; b) organizar dicha información 

en tablas o gráficos de barras; c) responder o formular preguntas enmarcadas en el 

pensamiento aleatorio relacionando lo aprendido en  aplicaciones prácticas; d) emplear con 

claridad y pertinencia un lenguaje propio de la estadística; por último, e) manejar diferentes 

aplicaciones tecnológicas educativas que potencian el pensamiento aleatorio y los sistemas 

de datos. 
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Durante la implementación de la estrategia se resolvió la duda de la pertinencia de llevar a 

cabo la sesión nº1 (contextualización e introducción de la estadística a través de una situación 

cotidiana), porque se demostró la importancia que tuvo dicha sesión para que se cumplieran 

los objetivos y lo estipulado en los documentos rectores del MEN. 

 

2. Inicialmente a los estudiantes se les dificultaba expresar sus opiniones, preguntas y participar 

activamente en las actividades. Ello debido a que sentían inseguridad y no valoraban la 

importancia de su opinión y muchas veces manifestaban miedo a ser juzgados. Poniendo en 

consideración lo anterior, y que la interacción docente-estudiante requiere la participación de 

ellos, se implementaron diversas estrategias orientadas a fomentar el respeto por la opinión, 

la expresión oral y escrita, a valorar la importancia del lenguaje en la generación de 

conocimiento, y a establecer diferentes canales para que los estudiantes pudieran 

interactuar, compartir su opinión, debatir, preguntar y construir conocimiento de manera 

conjunta. Por ejemplo, la utilización de la herramienta Padlet, les permitió expresar su opinión 

en forma de notas de texto en un entorno virtual. En relación con los anteriores aspectos, 

cabe reconocer que se logró el objetivo de que los estudiantes comprendieran los conceptos 

impartidos, y han mejorado en realizar aportes pertinentes, pero aun hace falta que continúen 

perfeccionando en la competencia de cuestionar. 

 

Otra implicación que tiene la herramienta Kahoot, es que, aunque favorece la motivación de 

los estudiantes y posibilita revisar los aciertos y desaciertos para poder realizar la 

retroalimentación de algún concepto, a veces hubo inconvenientes con su uso, pues algunos 

participantes sabían la respuesta, pero se equivocaban de color al responder, o por problema 

de conexión no se registraban las respuestas. 

 

3. De acuerdo a la retroalimentación lograda en los procesos evaluativos de cada sesión, los 

estudiantes manifestaron que comprendieron mejor los procesos cuando se hizo de manera 

conjunta la representación de la información en tablas y gráficas estadísticas; en relación con 

lo anterior, hubo mejor respuesta en la sesión de poner en práctica lo aprendido, porque se 

les facilitó la actividad de aplicación de los conceptos gracias a la comprensión de los 

conceptos estudiados; además, los estudiantes manifestaron que fue muy divertido. Las 

actividades de representación de la información, las disfrutaron mucho porque les permitió 
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manipular los elementos por medio del computador para poder elaborar las tablas y las 

gráficas, expresaron mejor su opinión con la actividad de la exposición porque ya tenían 

incorporado un lenguaje propio de la estadística. Después de las actividades de aprendizaje 

con la implementación de la estrategia se demuestra, que al comparar las repuestas en el 

diagnóstico inicial y las entrevistas focalizadas, hubo un aprendizaje significativo y crítico en 

los estudiantes que participaron en la implementación. Las actitudes y respuestas de los 

estudiantes demuestran que la estrategia didáctica de la unidad organizativa contribuye al 

fortalecimiento del pensamiento aleatorio y los sistemas de datos a través del uso de tablas 

y dibujos de gráficas. 

 

4. En cada sesión se realizó una actividad evaluativa, formativa e interactiva, que sirvió para 

confirmar si los estudiantes se apropiaron de los conceptos impartidos en relación con el 

pensamiento aleatorio y sistemas de datos en tablas y gráficos. Empleando las herramientas 

Kahoot (sesión 1 retroalimentación de la contextualización de la temática y sesión 4 

retroalimentación de los conceptos) y Educaplay (sesión 2 emparejamiento y sesión 3 

crucigrama), se pudo notar que los resultados obtenidos daban cuenta de un proceso 

progresivo en la comprensión, particularmente, en la última sesión se encuentra que la 

experiencia lograda con el uso de las aplicaciones en las sesiones previas, ayudó a la 

asimilación de los conceptos propios del pensamiento aleatorio y sistemas de datos, además, 

se evidenciaron mejores resultados en los juegos interactivos como la actividad de 

retroalimentación de los conceptos. Las figuras 20 y 21 muestran evidencias del trabajo inicial 

y posterior, realizado por los estudiantes.  
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Figura 20.  

Comparación de los aportes, actividad introductoria Vs aportes en la sesión 4, parte 1 

 

 

Figura 21. 

Comparación de los aportes, actividad introductoria Vs aportes en la sesión 4, parte 2 

 

 

En la figura 20 se evidencia un avance significativo, toda vez que, Michel en la primera sesión 

escribió un comentario con poco sentido, mientras que en la segunda etiqueta se nota un avance 

en tanto expresó sus ideas con mayor claridad y propiedad. De otro lado, en la figura 21, se 

evidencia que Darwin expresó en la primera etiqueta que no se le ocurría nada, mientras que, en 

la segunda etiqueta ya se nota que expresa sus ideas con seguridad. 
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En las figuras 20 y 21 se puede evidenciar el avance que hubo en la participación e interacción 

de los estudiantes, que pasan de respuestas poco reflexivas que evidencian el desconocimiento 

de los temas en la actividad introductoria, a respuestas un poco más completas usando las 

palabras organización, elementos, diagrama, gráficos y tablas, que son conceptos propios del 

leguaje estadístico de la cuarta sesión. Entonces podemos observar de acuerdo con lo expresado 

por Moreira (2010) en los principios del aprendizaje significativo, la importancia de la interacción 

en los encuentros de aprendizaje, como componente que permite evidenciar el dominio del 

lenguaje estadístico por parte de los estudiantes, y como a partir de la negociación o el debate 

en el aula construyen los significados. La anterior situación es posible confirmarla en la entrevista 

focalizada con los estudiantes, que evidencian un aprendizaje significativo y crítico de los 

conceptos desarrollados y su uso consiente en las respuestas. Adicionalmente, a medida que 

avanzaba el desarrollo de la estrategia didáctica los estudiantes demostraban cada vez mayor 

motivación por participar en los encuentros, manifestando el deseo de que todas las clases se 

realizaran empleando métodos similares. 

 

Las actividades fueron interactivas en todo momento, privilegiando las preguntas y opiniones de 

los estudiantes, iniciando las sesiones con dichos comentarios, permitiendo que de manera 

conjunta se construyeran los conceptos. El uso de las aplicaciones de Office en especial Power 

Point y Excel permitió que todos los estudiantes participaran en la construcción de los conceptos, 

en la clasificación y modelación de tablas de frecuencia para construir gráficos. 

El mayor valor agregado de la estrategia fue que los niños manifestaron que podrían aprender 

cualquier tema, independientemente de la asignatura, con los métodos implementados, 

mostrando en las participaciones la fascinación por esta nueva estrategia y los avances en la 

comprensión de los temas. Adicionalmente, tuvieron la oportunidad de aplicarlo en casa y mostrar 

los resultados, exponiendo sus trabajos y construcciones, usando las herramientas informáticas 

o los medios tradicionales cuando se presentaban inconvenientes. Todo esto indica que la 

estrategia es pertinente para adquirir y afianzar los conocimientos, en especial lo relacionado con 

el pensamiento aleatorio y sistemas de datos e introducir el uso de la tecnología en las aulas. 

Finalmente, una de las dificultades que se presentaron, especialmente por el trabajo desde casa 

y la falta de la presencialidad, fue la adaptación de los estudiantes a metodologías de enseñanza 

mediadas por la virtualidad, y la ansiedad ocasionada por el aislamiento generado por las 
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medidas sanitarias adoptadas a nivel nacional. No obstante, estas dificultades se solventaron en 

parte por el uso de herramientas tecnológicas con fines educativos, como Kahoot y Educaplay. 

De la misma forma la combinación de estas herramientas con alternativas tradicionales como 

talleres, guías y trabajos para los estudiantes que se les dificultaba el acceso a las clases 

virtuales, o la asesoría en WhatsApp y videollamadas, ayudaron a disminuir las desigualdades y 

a compensar en parte las limitaciones de la falta de presencialidad. 

 

 

3.2 Conclusiones Y Recomendaciones 

 

A continuación, se presenta un apartado correspondiente a las conclusiones logradas en el 

estudio y unas recomendaciones posibles para el desarrollo de futuras investigaciones realizadas 

en esta línea de formación.  

 

 

3.2.1 Conclusiones   

 

De la implementación de la estrategia didáctica y la validación de los resultados obtenidos se 

concluye que fue posible generar una estrategia didáctica que cumpliera con los principios 

planteados por la teoría del aprendizaje significativo crítico de Moreira (2010) y que, además, 

sirviera de insumo para la reflexión en torno a los procesos de enseñanza y aprendizaje. 

De la misma manera se comprueba que el uso de situaciones problematizadoras ambientadas 

en el contexto, facilitan la enseñanza de conceptos de estadística, proporcionando y favoreciendo 

la asimilación de ideas abstractas. Adicionalmente, hacen posible el desarrollo de las 

competencias ligadas al pensamiento aleatorio y sistemas de datos que ayudan a la aplicación 

e interpretación de los conceptos en diferentes situaciones problematizadoras. 

En el espacio formativo se demuestra la importancia de la interacción entre el docente y los 

estudiantes, mediada por el cuestionamiento constante, propiciado principalmente por los 
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estudiantes. Este cuestionamiento demuestra el grado de asimilación de conocimiento impartido 

y el compromiso del estudiante con su aprendizaje. Por otro lado, cabe mencionar que la 

estrategia debe complementarse con herramientas que motiven a los estudiantes a participar, 

así como, a la interacción permanente y reiterativa con los temas estudiados. 

Fue necesario complementar las actividades que implicaron el uso de herramientas tecnológicas 

con otras que pudieran usarse para incluir a quienes no tenían acceso a dichas herramientas en 

los procesos de aprendizaje. Las limitaciones en el acceso a la tecnología demuestran las 

desigualdades presentes en la población, pese a ello, debe promoverse el uso de estas 

herramientas en espacios donde quienes no tienen acceso a la tecnología puedan interactuar y 

familiarizarse con ella, compartir con quienes si tienen acceso. 

Con la estrategia implementada los estudiantes están en capacidad de expresar de manera clara 

y coherente el conocimiento logrado, empleando conscientemente el lenguaje estadístico y 

reconociendo su importancia y utilidad en diferentes contextos. De la misma manera el estudiante 

es capaz de establecer relaciones entre los métodos de resolución de problemas de un contexto 

y aplicarlos a otros similares. 

Finalmente, en respuesta a la pregunta sobre una estrategia que contribuye al fortalecimiento del 

pensamiento aleatorio y los sistemas de datos a través del uso de tablas y dibujo de gráficas 

para la interpretación de la información estadística en la resolución de problemas, se concluye 

que fue posible la creación de dicha estrategia incorporando actividades que priorizaran la 

interacción a partir del contexto, aplicaciones tecnológicas que motivaran la participación y el uso 

de la evaluación como herramienta de diagnóstico y validación que permitiera la adaptación de 

las actividades a las necesidades encontradas en los estudiantes.  

Así mismo, la estrategia facilitó el diseño de nuevas actividades que ayudaron a complementar 

los conocimientos adquiridos y a construir las bases necesarias para el aprendizaje de conceptos 

cada vez más complejos, gracias a un contexto fácilmente relacionable y haciendo uso del 

principio de indagación de conocimientos previos. También cabe mencionar que la 

sistematización de las actividades en la estrategia ayudó a la reflexión pedagógica del docente, 

a encontrar posibilidades de mejorar su práctica, a ser conscientes de la forma como la 

experiencia y la teoría se combinan, para complementar o reconstruir sus realidades.  
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3.2.2 Recomendaciones 
 

El aprendizaje a través del juego ayuda a que los estudiantes se mantengan a la expectativa de 

aprender e interactuar en los ambientes motivadores, no obstante, este debe complementarse 

con el recordatorio constante de los objetivos de la actividad, de forma que el sentido no se 

pierda durante la ejecución. La importancia de la actividad está en que los estudiantes puedan 

ser participantes activos en el aprendizaje y puedan llegar a motivarse para obtener mejores 

resultados, a la vez que aprenden. Pero ello pierde sentido si el aprendizaje se limita al contexto 

de la actividad y no trasciende a otros escenarios para la comprensión de conceptos. 

Para la formulación de las situaciones problematizadoras es necesario considerar el contexto de 

los estudiantes, cuyo impacto sea visible, con el que se sientan identificados y motivados a 

participar. Es por ello por lo que, al implementar la estrategia deben usarse herramientas que 

faciliten y promuevan la participación y sobre todo que fomenten el respeto por la opinión; 

además, deben promover la formulación de preguntas críticas, el reconocimiento de su 

importancia y las potencialidades que genera el cuestionamiento crítico. El respeto por la opinión 

del otro es la clave para el desarrollo de esta competencia. 

Como docentes debemos hacer uso de la reflexión pedagógica y la evaluación como 

herramientas que permitan el diagnostico, que es el primer paso para lograr una mejora en el 

aprendizaje, y la retroalimentación como mecanismo para encontrar las fortalezas y debilidades 

de las estrategias implementadas. Y en dicho proceso transformar las debilidades en 

potencialidades. 

Para trabajos futuros se recomienda fortalecer los procesos de coevaluación y autoevaluación 

incluidos en la estrategia, acompañada de la reflexión individual sobre el proceso del 

aprendizaje. Para desarrollar el cuestionamiento critico es clave que el estudiante se reconozca 

a si mismo durante el proceso, entienda sus debilidades y la importancia de superarlas para 

llegar al objetivo propuesto. Igualmente se recomienda incluir en la guía actividades que 

fortalezcan el pensamiento crítico y la capacidad de formular preguntas que, en sí mismas, 

puedan resolver problemáticas o incentivar a la búsqueda de soluciones que generen un impacto 

notable en el contexto. 
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A. Anexo: Prueba Diagnóstica 
 

 

Grado Quinto 

Pensamiento aleatorio y sistema de datos 

 
Nombre:  

Fecha: 

Objetivos Indagar los conocimientos previos que poseen los estudiantes acerca del 
pensamiento aleatorio y sistemas de datos  

RECICLAR 
Es importante reciclar para ayudar a la 
protección del medio ambiente. Te 
proponemos reciclar en casa. Observa 
los siguientes elementos que contiene la 
imagen, en la cual se muestran objetos 
reciclados en la casa de Susana. 

 

1) ¿Cuántos elementos se reciclaron en la casa de Susana? 
 

2) Realice una lista de los materiales que se presentan en la imagen. 

 

3) Clasifique y organice en categorías los elementos presentados en la imagen. Por ejemplo, 
completar la tabla dibujando los elementos. También puedes utilizar otra forma de 
clasificación. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

MATERIAL ELEMENTOS 

Plástico 
 

  

Papel 

 

 
  

Metálico 
 
 

  

Vidrio 
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4) ¿Qué es un pictograma? O ¿Qué nombre le darías a la anterior tabla? 

5) De acuerdo con los elementos presentados en la tabla del punto 3, realiza una tabla de 

frecuencia 

 

 

 

 

6) Representa la información en un gráfico estadístico 

 

 

7) ¿Cuál de los anteriores materiales es el que más se presenta? 

8) ¿Cuál de los anteriores materiales es el que menos se presenta? 

 

9) ¿De qué manera se podrían recolectar la información acerca de los materiales que se 

reciclan en las casas de los familiares? 

 

10) ¿Qué es un gráfico estadístico?  Y Escribe los tipos de gráficos estadísticos que conoces 
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Prólogo 
 

Con la revisión del material pedagógico, los lineamientos relacionados con la 

enseñanza de la estadística en Colombia y atendiendo el aislamiento social obligatorio 

producto de la directriz del Gobierno Nacional para implementar la mediación virtual 

en año lectivo 2021 en respuesta a la emergencia producida por el COVID-19; en los 

establecimientos educativos nacionales surge con mayor fuerza la necesidad de apoyo 

y herramientas para la planeación e implementación de estrategias que den 

continuidad a los procesos académicos; por tal razón se propone una unidad 

organizativa que busca orientar el trabajo pedagógico en escenarios no presenciales 

y presenciales que permitan a los niños y niñas alcanzar los aprendizajes esperados 

por grado en el área de matemáticas. 

La unidad organizativa pensamiento aleatorio y sistemas de datos “Uso de tablas y 

dibujo de gráficas” para quinto grado de básica primaria, es una estrategia 

pedagógica que incorpora los métodos de enseñanza propios del aprendizaje 

cooperativo, la resolución de ejercicios y problemas, y los fundamentos de la teoría 

de aprendizaje significativo crítico de Moreira (2010), en una serie de actividades 

ordenadas que facilitan el desarrollo de las competencias y conocimientos propios 

del décimo Derecho Básico de Aprendizaje en matemáticas para grado quinto: 

“Formular preguntas que requieren comparar dos grupos de datos, para lo cual 

recolecta, organiza y usa tablas de frecuencia, gráficos de barras, circulares, de 

línea, entre otros. Analiza la información presentada y comunicarlos resultados.” 

(MEN, 2018, p. 42) 

Las lecturas que orientan cada sesión permiten la discusión activa de significados, 

generando la conceptualización de los elementos característicos de la estadística: 

encuesta, población, muestra, variable, organización de la información en tablas de 

frecuencia y gráficas, los cuales están relacionados con la solución de una situación 

problemática del contexto. De esta forma, con el desarrollo de las actividades 

propuestas en cada sesión el docente podrá indagar los conocimientos previos de los 
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estudiantes, ejecutar actividades que faciliten el aprendizaje el lenguaje estadístico 

y la negociación activa del significado a través la interacción docente-estudiante.  

Todo lo anterior permite el perfeccionamiento de aprendizajes activos y 

significativos generados en forma cooperativa y analizando casos propios de su 

contexto; donde la evaluación realizada a través de las aplicaciones interactivas, 

exposiciones, observaciones y debates es sistemática, continua y formativa orientada 

a mejorar las prácticas educativas relacionadas con el desarrollo integral del 

estudiante y no únicamente valorar el nivel de desempeño en el pensamiento aleatorio 

alcanzado por estos.  

Por tal razón, el diseño de un modelo de enseñanza aprendizaje en relación a la 

modalidad, método y evaluación antes mencionadas son un aporte valioso para 

fortalecer uno de los aprendizajes priorizados en las pruebas censales ICFES, y 

constituye una estrategia formativa que permite al maestro una mayor participación 

y reflexión sobre la enseñanza y el aprendizaje desde la planificación, la ejecución, 

la evaluación de competencias, la generación de evidencias y la sistematización del 

proceso de enseñanza.  

En cuanto la estructura, la estrategia contiene cuatro núcleos temáticos: primero la 

contextualización e introducción de la estadística a través de una situación cotidiana, 

segundo, los conceptos básicos, tercero la recolección de datos y representación de 

datos en tabla de frecuencia y gráficos y por último, la organización e interpretación 

de información por medio de la resolución de problemas. Los núcleos tienen como eje 

transversal la situación de aprendizaje: ¡Reciclar! Una gran alternativa para cuidar 

nuestro planeta y optimizar nuestros recursos ¡Es tarea de todos! ¿Será posible que 

la estadística, mediante la organización e interpretación de información, nos ayude 

con este proceso y de qué manera?  
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Objetivos de la unidad organizativa 
 

 

➢ Diseñar un conjunto de núcleos temáticos que contribuyan al fortalecimiento 

del pensamiento aleatorio y los sistemas de datos a través del uso de tablas y 

dibujo de gráficas para la interpretación de la información estadística. 

 

➢ Implementar los núcleos temáticos por medio de actividades, recursos 

interactivos haciendo uso de las TIC y procesos de retroalimentación que 

permitan afianzar el aprendizaje significativo de la estadística en los 

estudiantes, basado en la resolución de problemas del entorno. 
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Descripción y estructura 
 

Pensamiento aleatorio y sistema de datos 

Grado Quinto 

Docente: Lucetty Mena González  

Área: Matemáticas 

DBA Formula preguntas que requieren comparar dos grupos de datos, 

para lo cual recolecta, organiza y usa tablas de frecuencia, 

gráficos de barras, circulares, de línea, entre otros. Analiza la 

información presentada y comunica los resultados. 

Evidencias de 

aprendizaje 

• Formula preguntas y elabora encuestas para obtener los 

datos requeridos e identifica quiénes deben responder. 

• Registra, organiza y presenta la información recolectada 

usando tablas, gráficos de barras, gráficos de línea, y 

gráficos circulares. 

• Selecciona los gráficos teniendo en cuenta el tipo de datos 

que se va a representar. 

• Interpreta la información obtenida y produce conclusiones 

que le permiten comparar dos grupos de datos de una misma 

población. 

• Escribe informes sencillos en los que compara la 

distribución de dos grupos de datos. 

Estándar  Lee e interpreta datos tomados de gráficas, tablas y diagramas. 

Competencia Clasifico y organizo datos de acuerdo con cualidades y atributos y 

los presento en tablas. 

Modalidades  ❖ Seminarios-talleres 

❖ Practicas 

Métodos  ❖ Aprendizaje Cooperativo 

❖ Resolución de ejercicios y problemas 

Técnicas de 

Evaluación 

❖ Observación 

❖ Debate 

❖ Exposición 
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Ambientación 
 

Esta unidad organizativa está pensada para la institución educativa Joaquín Vallejo 

Arbeláez, en especial para el quinto grado ( 5º). Dicha unidad involucra los principios 

de aprendizaje significativo crítico de Moreira (2010) y actividades que permitan 

consolidar el pensamiento aleatorio y sistemas de datos dentro del área de 

matemáticas a través de la resolución de situaciones desde la cotidianidad, generando 

que los estudiantes asimilen significativamente el lenguaje estadístico y sepan 

emplearlo en el contexto para la organización e interpretación de la información que 

se encuentren en el medio circundante e igualmente puedan mejorar los resultados 

en las pruebas saber. 

 

 

 

 

Instrumentos 

de Evaluación  

❖ Actividades interactivas a través de la aplicación Kahoot y 

educaplay 

Teorías 

Educativas 

❖ Constructivismo 

❖ Cognitivo - social 

❖ Resolución de problemas 

Teoría ❖ Aprendizaje significativo Crítico de Moreira (2010) 

Herramientas 

y aplicaciones 

Tics 

❖ Videos YouTube  

❖ Kahoot 

❖ Educaplay 

❖ Office:  power point, Excel, Word 

❖ padlet 
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• Identifica las formas de recoger información y de las preguntas para 

obtener los datos requeridos. 

 

• Registra, organiza y presenta la información recolectada usando tablas, 

gráficos de barras, gráficos de línea, y gráficos circulares. 

 

• Interpreta la información representada en tablas y gráficos y produce 

conclusiones. 

 

• Resuelve problemas que involucren organización de datos, empleando 

tablas y gráficas estadísticas. 

 

 

Núcleos temáticos 
 

1. Contextualización e introducción de la estadística a través de una situación 

cotidiana. 

2. Conceptos básicos. 

3. Recolección de datos y representación de datos en tabla de Frecuencia y 

gráficos. 

4. Organización e interpretación de información por medio de la resolución de 

problemas. 

 

 

 

Indicadores de desempeño 
 

 

Indicadores de desempeño 
 

 

Indicadores de desempeño 
 

 

Indicadores de desempeño 
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1.1 contextualización e introducción de la estadística a 

través de una situación cotidiana 

 

 

Momento1: Contextualización de la situación problema. 

Acciones   

1. Lectura del cuento “La niña y la importancia de reciclar” Ver Anexo 1 

 

https://habiaunavezuncuento.com/2016/04/26/la-nina-reciclar/ 
 

preguntas orientadoras: 

▪ ¿De qué trata el cuento? 

▪ ¿En qué lugar se desarrollaron los hechos? 

▪ ¿Qué no le gustó a la niña del paseo? 

▪ ¿Qué acción realizó la niña y la madre para mejorar la situación? 

▪ ¿Qué aprendieron todos los niños del mundo? 

▪ Describe la imagen del cuento 

▪ ¿Cómo estaban organizados los materiales que la niña recicló? 

 

Momento2: Presentación de la pregunta orientadora.  

 

Acciones   

 

1. Continuando con el momento anterior, se 

presenta a los estudiantes la siguiente 

situación problema, que es la guía del desarrollo 

de la unidad organizativa.  

 

 

 

 

 

 

 

¡Reciclar!  

Una gran alternativa para cuidar el planeta y optimizar 

nuestros recursos ¡Es tarea de todos! ¿Será posible que 

la estadística, mediante la organización e 

interpretación de información, nos ayude con este 

proceso y de qué manera?  

1 

 

¡Rec

icla

r!1 

 

¡Rec

icla

r!  

Una 

gra

n 

alte

rnat

iva 

par

a 

cuid

ar 

el 
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y 

opti

miz

ar 

nue

stro

s 

rec

urso

s 

¡Es 
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tod

os! 

¿Se

rá 

posi

ble 

https://habiaunavezuncuento.com/2016/04/26/la-nina-reciclar/
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2. A partir de la situación anterior se posibilita el espacio para construir una lluvia 

de ideas, acerca de preguntas, opiniones asociadas a la pregunta planteada con 

la ayuda de la aplicación https://padlet.com. 

 

 

3. A través de un juego (Kahoot) https://play.kahoot.it/v2/?quizId=ffc372ee-7a0c-

41d4-9246-5e79aa940e4f 

Se mostrarán imágenes y preguntas relacionadas con la situación presentada 

anteriormente y del cuento” La niña y la importancia de reciclar”. Los estudiantes 

ingresan con el siguiente link https://kahoot.it/v2/ y esperan que el docente les 

facilite el pin. 

 

 

 

Momento 3: Cuestionamiento de los estudiantes relacionados con los momentos 1 y 2. 

Después de desarrollar el juego de Kahoot, se realiza un carrusel de preguntas, donde 

los estudiantes A le preguntará al B… Y el último le preguntará al estudiante A. 

relacionadas con los temas de los momentos 1 y 2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://play.kahoot.it/v2/?quizId=ffc372ee-7a0c-41d4-9246-5e79aa940e4f
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=ffc372ee-7a0c-41d4-9246-5e79aa940e4f
https://kahoot.it/v2/
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1.2 Conceptos básicos 
 

 

Momento1: conocimientos previos acerca del concepto, la clasificación, la importancia 

y las aplicaciones de la estadística. 

 

Acciones: 

1. Retomar la situación problema 

relacionando el cuento de la clase 

anterior “La niña y la importancia 

de reciclar” y la pregunta 

orientadora. 

 

 

2. Hacer una puesta en común, enmarcada en el 

siguiente cuestionamiento: 

a. ¿Han escuchado la palabra estadística? 

b. ¿Con cuál área académica la relacionan y por 

qué? 

 

 

 

Momento 2: socialización del concepto de estadística, su clasificación, importancia y 

aplicaciones. 

 

Acciones 

1. Lectura y socialización de las inquietudes manifiestas en la lluvia de ideas. 

 

2. Observación del siguiente video:   

https://www.youtube.com/watch?v=35HliJxmTxM 

 

3. Puesta en común de los conceptos de estadística, con base en las preguntas 

que los estudiantes anotaron en el momento anterior, promoviendo la 

2 
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¡Reciclar!  

Una gran alternativa para cuidar el 

planeta y optimizar nuestros recursos ¡Es 

tarea de todos! ¿Será posible que la 

estadística, mediante la organización e 

interpretación de información, nos ayude 

con este proceso y de qué manera?  

 

https://www.youtube.com/watch?v=35HliJxmTxM
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interacción y la negociación del concepto, la clasificación, la importancia y 

las aplicaciones de la estadística.  

 

 

Momento3: manifestación de la adquisición del conocimiento. 

 

Acciones: 

 

1. Cada estudiante recibe una de las fichas dispuestas en el anexo 2. En estas 

se encuentran los nombres de los conceptos trabajados, o las definiciones 

correspondientes. Ver anexo 2 

 

2. Voluntariamente uno de los estudiantes inicia con la lectura del contenido 

de la ficha y el compañero que tenga la ficha correspondiente a la pareja 

debe reaccionar mostrándola y leyendo su contenido; entre los dos 

verifican si está correcto el emparejamiento. Así sucesivamente hasta que 

se completen todas las parejas. Durante esta acción los estudiantes pueden 

participar, dando sus aportes, comentando sus dudas e inquietudes e 

igualmente entre todos hacemos las aclaraciones pertinentes. 

 

3. Posteriormente, para realizar la retroalimentación, cada estudiante abre 

el siguiente enlace del juego:  https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/8977797-estadistica.htm O recibirá la actividad del 

emparejamiento para que la resuelva. Ver anexo 2. 

 

4. Por último, entre todos solucionamos la actividad, verificando los aciertos 

y desaciertos. Reforzando cualquier concepto faltante por asimilar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8977797-estadistica.htm
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8977797-estadistica.htm
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1.3 Recolección de datos y representación de datos en 

tabla de Frecuencia y gráficos 
 

 

Momento1: Conocimientos previos acerca de Recolección de datos y representación de 

datos en tabla de Frecuencia y gráficos  

 

Acción: 

Realizar un debate con base en la 

lectura del cuento “La niña y la 

importancia de reciclar” (Ver anexo 1) 

y la lectura de la situación de 

aprendizaje. Iniciando con las 

siguientes situaciones orientadoras: 

1. ¿Qué lugar visita la niña los 

domingos? Y ¿Con qué se 

encontró? 

2. Describe la imagen del cuento 

3. ¿De qué manera clasificó la 

niña la basura?  

Momento 2: Socialización y negociación de los significados de recolección de datos 

y organización de la información. 

 

Acciones: En la interacción entre los estudiantes y el docente, en la cual 

prevalecen las preguntas de los niños, se continua con el aprendizaje de los 

contenidos estadísticos, con ayuda del programa power point, entre todos se 

construye, se socializa y se negocian los significados.  

 

1. Exposición de la imagen de diversos materiales que se pueden reciclar. 

¡Reciclar!  

Una gran alternativa para cuidar el planeta 

y optimizar nuestros recursos ¡Es tarea de 

todos! ¿Será posible que la estadística, 

mediante la organización e interpretación 

de información, nos ayude con este proceso 

y de qué manera?  
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2. Entre los asistentes se realiza una tabla de pictograma, en el que se 

clasifica dichos elementos según el material (plástico, papel, metálico y 

vidrio). 

 

3. Seguidamente se construye una tabla de frecuencia, que aparece los 

nombres de los materiales y la frecuencia (el número de veces que se 

presenta cada tipo de material). 

 

4. Por último, se pasan los datos al programa Excel y se realiza un gráfico, 

que destaque: 

 

o  ¿Qué es el programa excel? y el funcionamiento básico. 

o ¿Qué es un diagrama de barras? sus partes y los pasos para hacerlo. 

 

 

Momento3: Retroalimentación de los conceptos: 

      Acciones  

1. Resolver el crucigrama que aparece en el link  

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8978270-

representacion_estadistica.html  O en el anexo 3 

2. Socialización de los aciertos y desaciertos 

3. Retroalimentación de lo visto en clase. 
 

 

 

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8978270-representacion_estadistica.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8978270-representacion_estadistica.html
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1.4 Organización e interpretación de información por medio 

de la resolución de problemas 
 

 

Momento1: Conocimientos previos a través de la socialización de la posible solución de 

la situación problematizadora 

 

Acciones: 

1. Retomar y reflexionar acerca de la 

situación de aprendizaje. 

2. Voluntariamente, los estudiantes 

exponen, a través de una lluvia de 

ideas presentada en la aplicación 

padlet, las diversas formas de darle 

solución a la situación 

problematizadora en relación con la 

estadística (uso de tablas y dibujo de 

gráficas).  

 

Momento2: Demostración de las habilidades desarrolladas, resolviendo una situación 

problema desde lo cotidiano en nuestra casa ¡Vamos a Reciclar! 

      Acciones:  

1. De manera individual cada estudiante dibuja los materiales reciclables que se 

encuentren en la casa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¡Reciclar!  

Una gran alternativa para cuidar el planeta 

y optimizar nuestros recursos ¡Es tarea de 

todos! ¿Será posible que la estadística, 

mediante la organización e interpretación 

de información, nos ayude con este 

proceso y de qué manera?  
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2. En grupos colaborativos de dos integrantes (compañeros de clase o integrantes de 

la familia), socializa los dibujos y recoge la información. Luego representan la 

información en forma de pictograma 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PICTOGRAMA 

 

    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Material Elementos que reciclan 

  

  

  

  

Integrante1 

 

Integrante1 

 

Integrante1 

 

Integrante1 Integrante 2 

 

Integrante 2 

 

Integrante 2 

 

Integrante 2 
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3. De acuerdo con la información presentada en el pictograma, realizar una tabla de 

frecuencia. (Opción utilizar el programa Excel o el siguiente formato). 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Total 

 

4. A partir de los datos organizados en la tabla de frecuencia realizar el gráfico 

estadístico, diagrama de barra (opción utilizar el programa Excel). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Momento3: Interpretación de la información recolectada y organizada en el momento 2 

 Acciones: 

1. De acuerdo con la información organizada se establece un debate respondiendo 

las siguientes preguntas  
o ¿Cuántos materiales se reciclaron? 

Material Cantidad 
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o ¿Reciclas en la casa? Y ¿Por qué? 

o ¿Por qué es importante reciclar? 

o ¿Pondrías en práctica esta forma de separar los materiales del reciclaje? y 

¿Por qué?  

o ¿Cuál es el material que más se utiliza en la casa? 

o ¿Cuál es el material que menos usan en la casa? 

o ¿De qué manera ayudarías al planeta en que vivimos? 

o ¿Cómo aprovecharías nuestros recursos? 

o Qué piensas acerca de aprovechar nuestros recursos ¡Es tarea de todos! 

 

2. Voluntariamente los estudiantes exponen los trabajos realizados, haciendo 

preguntas, verificando que los compañeros y asistentes hayan asimilado el tema. 

 

Momento4: Retroalimentación de los conceptos: 

  Acciones:  

1. Mediante el juego (Kahoot) https://play.kahoot.it/v2/?quizId=41ebbf43-

06b6-4cc4-9dc3-86541e5db06e, donde aparecen preguntas apoyadas en 

imágenes y textos relacionados con una situación del contexto del colegio “Las 

Vías de acceso que utiliza la comunidad educativa para llegar al Cerro Pan de 

Azúcar” y la manera como se representa de la información usando tablas y 

gráficos, se verifica la asimilación de los conceptos. 

 

2. Los estudiantes ingresan con el siguiente link https://kahoot.it/v2/ y esperan 

que el docente les facilite el pin. 

 

3. Durante el juego se hace la retroalimentación de algún concepto que faltó 

aclarar. 

 

  

 

 

 

Con este núcleo temático se finalizan las actividades propuestas dentro de la unidad 

organizativa, quedando la posibilidad de complementar o adaptar las situaciones 

presentadas de acuerdo con las necesidades y contexto donde se vaya a implementar.  

 

https://play.kahoot.it/v2/?quizId=41ebbf43-06b6-4cc4-9dc3-86541e5db06e
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=41ebbf43-06b6-4cc4-9dc3-86541e5db06e
https://kahoot.it/v2/
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Recursos por medio de enlaces 
 

➢ Núcleo temático 1 

o cuento “La niña y la importancia de reciclar”  

https://habiaunavezuncuento.com/2016/04/26/la-nina-reciclar/ 

o juego (Kahoot) https://play.kahoot.it/v2/?quizId=ffc372ee-7a0c-

41d4-9246-5e79aa940e4f 

 

➢ Núcleo temático 2 
o concepto de estadística, su clasificación, importancia y aplicaciones. 

https://www.youtube.com/watch?v=35HliJxmTxM 

 
o Juego de actividad de emparejamiento 

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8977797-

estadistica.htm 
 

➢ Núcleo temático 3 
Crucigrama  
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8978270-

representacion_estadistica.html 

 

➢ Núcleo temático 4 

Juego (Kahoot) 
 https://play.kahoot.it/v2/?quizId=41ebbf43-06b6-4cc4-9dc3-

86541e5db06e 

https://habiaunavezuncuento.com/2016/04/26/la-nina-reciclar/
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=ffc372ee-7a0c-41d4-9246-5e79aa940e4f
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=ffc372ee-7a0c-41d4-9246-5e79aa940e4f
https://www.youtube.com/watch?v=35HliJxmTxM
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8977797-estadistica.htm
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8977797-estadistica.htm
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8978270-representacion_estadistica.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8978270-representacion_estadistica.html
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=41ebbf43-06b6-4cc4-9dc3-86541e5db06e
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=41ebbf43-06b6-4cc4-9dc3-86541e5db06e
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Había una vez una niña muy pequeñita, tenía dos trencitas 

castañas que le llegaban a los hombros y siempre llevaba 

vestidos del mismo color que los lacitos que sujetaban sus 

trenzas. 

 

Todos los domingos iba con su madre a desayunar tortitas 

con chocolate y después se dirigían juntas al lago a hacer 

volar su cometa rosa y dar de comer a los patos. 

 

Un día iba la pequeña correteando por el parque en dirección 

al lago cuando se encontró de frente con un montón de 

basura de todo tipo, cajas, plásticos botellas, papeles… no 

había salido de su asombro cuando miró al lago y vio un pobre 

patito atrapado dentro de un plástico. 

– ¡Mira mamá! hay que ayudarle – gritó asustada 

Y corrieron hacia el lago a salvar al animalito. El pequeño pato se quedó quieto mientras la 

niña y su madre le quitaban el plástico, luego le metieron en el agua y se fue chapoteando 

con su familia. 

– Pobre patito – le dijo a su madre – hay que hacer algo. 

Al día siguiente la niña fue al colegio a hablar con la directora y a proponerle un plan: 

– Si enseñamos a los niños el valor del reciclaje, cuando sean mayores todos sabrán cuidar 

del planeta y los seres vivos – 

Así que el colegio organizó una excursión al lago para que los niños vieran los efectos de la 

contaminación, llevaron bolsas grandes de basura y llamaron a los periódicos, mientras los 

niños y los padres colaboraban limpiando el parque los fotógrafos hacían fotos que se 

publicaron por todo el mundo. 

Desde entonces todos los niños del mundo aprendieron a reciclar y a cuidar el medio ambiente 

y como lo niños también enseñan muchas cosas a los mayores, todos se concienciaron y 

empezaron a trabajar para conseguir un planeta limpio y sano. 

 

 

La niña y la importancia de reciclar (2016, 26 de abril)  Habiaunavezuncuento.com 

Cuentosbrevesinfantiles blog. consultado el 03 de abril de 2021. 

https://habiaunavezuncuento.com/2016/04/26/la-nina-reciclar/ 
 

ANEXO 1: La niña y la importancia de reciclar 
 

https://habiaunavezuncuento.com/2016/04/26/la-nina-reciclar/
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ANEXO 2: Emparejar el concepto con la descripción 

correspondiente 
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ANEXO 3: Resolver el crucigrama 
 

ANEXO 3: Resolver el crucigrama 
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C. Anexo: Preguntas y respuestas de la 

entrevista focal 
 

ENTREVISTA FOCAL A LOS ESTUDIANTES  

Acerca de la estrategia didáctica implementada y apropiación del lenguaje 

estadístico 

Nombre:  

Fecha:  

 

 

Introducción 

 

Muy buenos días querido estudiante, muchas gracias por participar con excelente 

actitud de esta sesión igual que en las clases, está entrevista se realiza con la 

intención de que exprese sus opiniones acerca de la forma cómo se abordaron los 

temas (actividades interactivas a través de las aplicaciones de la herramientas 

tecnológicas , juegos, participación, lecturas, socialización de los contenidos, 

construcción del aprendizaje, los ejemplos entre otros) y la apropiación del lenguaje 

estadístico de manera espontánea. 

 

Preguntas: 

 

1. La estadística se abordó principalmente con la situación de ________ 

2. ¿Cuáles conceptos vimos en clases? 

3. ¿Cuál concepto te llamó más la atención y por qué? 

4. ¿Qué aprendiste durante las intervenciones de estadísticas? 

5. ¿Cuál método para organizar la información te llamo más la atención? 
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6. ¿Qué piensas acerca de “la información se interpreta mejor en forma escrita 

que en gráficos y tablas”? 

7. ¿De qué manera la estadística, mediante la organización e interpretación de 

información, nos ayudó con el proceso de reciclaje? 

8. ¿Cómo se sintió en las clases virtuales durante las intervenciones? 

9. ¿Cuál o cuáles aspectos te llamaron más la atención durante las clases?  

10. Puedes aplicar esta manera de organizar la información, como hicimos con el 

reciclaje y las rutas de acceso al cerro pan de azúcar con otro tipo de información, 

por ejemplo, con la tabla de puntajes de los partidos de fútbol en los juegos 

intercalases del colegio.  

11. Como vimos en las clases de estadística, se observó que, desde el área de 

matemática, se trabajó el tema reciclar como forma de contextualizar los 

contenidos impartidos, que es un tema que principalmente se trabaja en Ciencias 

Naturales. Entonces, ¿se podría concluir que la estadística es una ciencia que 

se puede emplear en diferentes disciplinas? Y ¿De qué manera? 

12. Mediante una autoevaluación ¿cuál cree que es su nota de acuerdo con los 

aprendizajes obtenidos en las intervenciones de estadística? Por favor 

susténtela.  

 

Tabla 4 Respuesta de entrevista focal 

 

Preguntas Respuesta de los estudiantes 

1. 
• Todos los estudiantes, respondieron reciclaje  

2 • Camila: Reciclaje, tablas de frecuencia 
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• Michael: La estadística, diagramas de barras, formas de recolectar la 

información, encuesta, observación, 

• Juan David: la importancia del reciclaje, para que sirve la estadística, 

formas de recolectar la información:  entrevista, 

• Saraigt: La estadística y su importancia, el reciclaje, pictogramas,  

3 • Camila: Los elementos del reciclaje, el vidrio el plástico, aprendimos a 

separar dichos elementos por medio de la estadística 

• Michael: Pictogramas, organizar la información de forma organizada 

• Juan David: tabla de frecuencia, muestra la información en números y 

cantidades 

• Saraigt: Diagramas de barras porque muestra las cantidades de los 

objetos y por la organización. 

• Todos: Nos ayuda a buscar solución de la vida cotidiana 

4 • Camila: Como organizar pictogramas, Orden de un buen reciclaje 

• Michael: Aprendí a reciclar de forma organizada y más rápido. 

• Juan David: organizar información estadística, Jugar kahoot y otras 

aplicaciones, pictogramas y diagramas de barras 

• Saraigt: a realizar gráficos en Excel, crucigramas, que por medio de 

juego también se puede aprender. 

5 • Camila: Pictograma 

• Michael: Diagramas de barras 

• Juan David: Tabla de frecuencia 

• Saraigt: pictograma 

6 • Camila: Gráficos y tablas, les enseña a las personas a reciclar, más fácil 

y cuidar el medio ambiente. Reciclaje 

• Michael: Gráficos y tablas, porque nos ayuda a recordar más rápido la 

información  

• Juan David: Gráficos y tablas, más rápido y se puede organizar mejor la 

información 

• Saraigt: Gráficos y tablas, porque se lleva un mejor orden 

 

7 
• Camila: Organizando la información mucho mejor 

• Michael: gracias a la estadística pudimos organizar los materiales que 

reciclamos más fácil y organizada. 

• Juan David: Nos ayudó a separar los residuos de forma organizada. 

• Saraigt: Organizando la información de manera adecuada. 

8 
• Camila: Muy bien, porque aprendimos cosas muy importantes, que 

observamos, porque construimos la información en gráficos, pictogramas, 

tabla de frecuencia. 
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• Michael: Muy bien, aprendimos nuevas formas de organizar la 

información, nos divertimos aprendiendo por medio del juego nos ayuda 

a distraernos, recolectar la información. 

• Juan David: porque aprendimos de manera divertida. 

• Saraigt: Muy bien, porque aprendimos cosas muy importantes de la 

estadística y de manera diferente y pudimos participar e investigar, 

9 
• Camila: Me llamó más la atención cuando participábamos en la 

construcción de la información en gráficos, pictogramas, tabla de 

frecuencia.  La estadística y la información 

• Michael: Los juegos interactivos, la encuesta y la participación de los 

estudiantes 

• Juan David: la estadística y tabla de frecuencia, por el uso de números.  

• Saraigt: A la hora de observar e investigar los elementos que se reciclan 

en la casa y el cuento de la niña y el reciclaje 

10 
• Los entrevistados contestaron que si.  

• Razones: contado la información y organizándolas en tabla de frecuencia, 

mostrándola en gráficos 

11 
• Si, se puede emplear en diferente disciplina, los ayuda organizando la 

información para recordar los datos de manera organizada, tablas de 

frecuencia y gráficos. la más importante para poder responder preguntas 

acerca de la información es decir interpretarla y solucionar problemas 

de organización de la información. 

 

• Conclusión lo podemos trabajar en cualquier tema y momento de la vida 

cotidiana. 

12 
• Camila: de 4.5 a 5.0 porque he participado en las actividades, porque he 

aprendido mucho. 

• Michael: 4.8, 4.9 o 5.0 porque doy respuesta acorde a lo que he aprendido 

en clases 

• Juan David: 5.0, por el sentido de pertenencia, porque he aprendido los 

conceptos trabajados y los he aplicado. 

• Saraigt: 5.0 o 4.8: porque he aprendido mucho y me quedó muy claro el 

tema. 
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