ANEXO 4: MATERIALES DEL JUEGO RISKWARE

Tablero del Juego
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Piezas del Tablero




Tarjetas del Juego

A continuacion se presentan algunas tarjetas del juego con recursos y controles para la

mitigacion de riesgos:

CUDAE LOS RIESGOS:
[

CUNRE LOS RIESCOS:
m-mr

En el transcurso de un proyecio se Documento en el cual se define el
Ikevan a cabo muchas reuniones y alcance del proyecto, las
mm.wmu |mﬂe|ﬂlﬂmﬂﬂ
crita &l misma,
mmmmm;mmmm ademaadslaplu\ahlmumlawul
y confirmar con los i qua lo el software v las
Bscrito el a que tiene al
su necesidad. esia.

Susht Los REROCS:
—mI-mA-mT-

El importante conla con un equipo

requisilos y un sudor que monionee
y vele por el cumplimsento del
estandar de calidad.

CUBRE LOS RIESSOS:
n

Para cualquier proyecio es vital
mantener el recurso humano
molivada para que su rendimionto
sea oplimo y dare incentivos por las.
confribuciones valiosas que haga al
proyecto. Es importants mantenar las
personas lalentosas y
experimentadas dentro del proyecio.

CUBHE LOS ESCOS:
(2]

La comunicaciin con los ineresados
85 clave, por 850 és mportante
establocer un Gnico canal de
Eomunicacstn a trivés del cual se
Informardn las necesidades de
ambas partes.

CUBRE LDS MESOOS.
=)

Lnslammua software estan en

@l trabajo.

L experticia del equipo de trabajo es
XA un factor clave en el éxito del
pmw":‘”"'m proyecto, por 850 pusde ser il
evaluar los Mcnicos
para asi comegir los emores que el del equipo de ¥ P
OBl ¥ Tonle oS Parh compensar Ios vacios que sé
nuevas luncionalidades que agilican .

CUBRE LOS RESION
[

Con el fin da hacer una estimacion lo
mds cercana posible a la realidad, es
Mmlmgnmhum

para calcular ¢ tiempo do oy i
mmmmmm
imprevisios que so puedan presantar.

BACKUP

CUBRE LOS MIESGOS
[

Siempre sa debe esiar preparado

que permita planear los
para cualguier contingencia, por eso
sl ”"'DE""’“"MP:;”'“ s necesano realiza backup
pemmy
el proyecio y 5
especializadas &n la ejecucion de
S fncs el & s & instalaciones Tisicas.
mrrones y agilizan o trabajo.




Tabla de Riesgos

RIESGO MAGHNITUD DEL IMPACTO CONTROLES ¥ RECURSOS
Bajo
{Paga Medio Alto
B penalizacion o| (Pierdeun [Pierde un Contrato Experto
Armpliacion del aleance )
pierde un turno) turng) VALOR=$50.000 VALOR=%70.000
turno) Enlaetapa 2 | En la etapa 3
En la etapa 1
erim e aD Alto Contrato Experto
amolo ce platatorma {Pierde dos turnos VALOR=$50.000 VALOR=$70.000
Documentacion técnica Medio Metodologia de docurmentacion
deficiente [Pierde un turna) VALOR=540.000
Estimaciones incorrectas de Medio Datos historicos Compra cle licencias
tiempo [Pierde un turno) VALOR=520.000 VALOR=560.000
A Medio Sisterna de gestion de calidad Experto
Faita de un estancar de calidad {Pierde un turmo) VALOR=$30.000 VALOR=$70.000
(BB it Bajo Actuzlizar el IDE Compra ce licencias
\ciente |Paga penalizacion o pierde un turno) VALOR=510.000 VALOR=%60.000
wall tamiento d isit Alto Constancia escrita Experto
Al levantamiento derequisitos {Pierde dos turnos) VALOR=510.000 VALOR=570.000
rida de d Alto Backup
PETEER Ela e {Pierde dos turnos) $30.000
pérdida d L Alto Personal motivado
ercica de personal clave {Pierde dos turnos) VALOR=580.000
bruebas funcionales et Medio Set de pruebas Compra de licencias
ruebasiuncionales Incompletas {Pierde un turmo) VALOR=$30.000 VALOR=$60.000
Tabla de Pagos
APA POR A ALOR A PA AR
1 1% $ 5,000 VALOR A PAGAR
2 3% $ 10,000
3 4% $ 15,000 5 500,000
4 5% $ 20,000 % 400,000
5 10% $ 40,000 % 300,000
0, —
6 16% $ 65,000 % 200,000 WALOR & PAGAR
7 25% $ 100,000 5 100,000
8 33% $ 130,000 )
9 48% $ 190,000 S0
10 61% s 245,000 1234568675 5101112
11 79% $ 315,000
12 100% $ 400,000




Hoja para trazar ruta

Hoja que se entrega a los participantes al momento de definir la estrategia a seguir para la
gestion de riesgos

RISKWARE

Equipo: Fecha:

Director de proyecto:

Trace sobre el tablero la ruta que va a seguir durante el desarrollo del juego:
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