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Resumen y Abstract Vv

Resumen:

El reconocimiento que existe en la actualidad del enorme potencial que las tecnologias de
la informacion y la comunicacion (Tic) ofreciendo las herramientas necesarias para la
construccién social del conocimiento, para el aprendizaje compartido y autbnomo, permite
constatar la importancia de una nueva cultura, la digital, y el desarrollo de una nueva
sociedad basada en la informacion y el conocimiento.

Se desarroll6 un software educativo interactivo, basado en el concepto de equilibrio de
los ecosistemas, denominado ECOTIC, el cual se emple6 y evalué con estudiantes del
grado quinto de la institucion educativa Manuela Beltran (Ginebra Valle Cauca), la
actividades de ensefianza ofrecieron un ambiente lddico — interactivo que integré
conceptos con elementos evaluativos similares a los realizados por el Ministerio de
Educaciéon Nacional en las pruebas Saber, motivando a los estudiantes al desarrollo
de habilidades basicas con el uso de las tecnologias y promoviendo el autoaprendizaje, y
la reflexion sobre el entorno al que los rodea.

Metodolégicamente se realiz6 por medio de un diagnéstico Dofa, a partir de esto se
construyo un plan de accion incorporando las Tic a la Institucién Educativa, desarrollado
por medio de un programa ladico — interactivo que se puso en practica para fortalecer y
transformar procesos de enseflanza - aprendizaje, evaluando de una forma constante y
permanente.

Abstract:

The recognition that there is now enormous potential of the information technology and
communication (Tic) offer the necessary tools for the social construction of knowledge, for
shared and independent learning, helps verify the importance of a new culture, digital, and
the development of a new society based on information and knowledge.

An interactive educational software, based on the concept of balance of ecosystems,
called ECOTIC, which was used and evaluated with students in fifth grade school Manuela
Beltran (Geneva Cauca Valley) was developed, the learning activities provided an
environment playful - which integrated interactive concepts similar to those made by the
Ministry of Education in tests Saber, encouraging students to develop basic skills in the
use of technologies and promoting independent learning and reflection on the environment
evaluative elements to their surroundings.

Methodologically was performed by a Dofa diagnosis from this action plan incorporating
the Tic to the Educational Institution, developed through a fun program will build -
Interactive that was implemented to strengthen and transform teaching — learning,
evaluating constantly and permanently.
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Introduccidén

La sociedad es cada vez mas compleja, que las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (Tic) son mas necesarias en la vida cotidiana para tener un proceso de
ensefianza-aprendizaje integral y aprovechando que la nifiez actual maneja de manera
simple la nocion basica de las tecnologias actuales, se busca enfocar todo este
conocimiento e interés para incorporarlas a las areas fundamentales de manera que el
desarrollo de los procesos de aprendizaje sean mas didacticos y atraigan mayor atencion
mejorando la calidad en la educacion.

Es un enorme reto ya que Colombia es un pais en via de desarrollo que posee falencias
en el sistema de educacién en cuanto a la administracion de recursos restando grandes
posibilidades tanto a niflos como a jovenes en el acceso a las distintas tecnologias de la
informacion y la comunicacion, ademas se trata de dinamizar los procesos educativos
para disminuir la desercién estudiantil que en los Gltimos tiempos se esta presentando.

Por medio de los elementos tecnoldgicos buscamos que nuestros estudiantes encuentren
un gusto por el uso de estas herramientas no solo para el juego como herramienta de
distraccion, sino para un aprendizaje mas significativo que nos lleve a mejores resultados
en su forma de aprender y se conviertan poco a poco en una herramienta de aprendizaje
que fortalezca la cultura digital.

Sin dejar de lado el hecho de que las (Tic) son una de las grandes revoluciones técnico-
cientificas del inicio del siglo XXI estando omnipresentes en casi todos los ambitos
econémicos, sociales y culturales de nuestra sociedad. Por ello las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion en sus multiples dimensiones (como maguinas, como
software, como herramientas de trabajo, como sistemas de almacenamiento e intercambio
de informacién, como objetos culturales, como medios de comunicacién social, etc.)
constituyen uno de los temas o lineas problematicas de mayor interés en casi todos los
campos cientificos y de conocimiento.

No existe practicamente ninguna disciplina académica que no tenga una linea de trabajo,
investigacion o estudio dedicada a las aplicaciones de las tecnologias digitales en su
ambito del saber. El desarrollo del conocimiento cientifico en cualquier disciplina sea la
medicina, la astrofisica, el derecho, la historia, la biologia, la economia, la psicologia, no
puede explicarse sin la intervencion de los ordenadores en la construccién del saber



alterando no sélo las formas, procedimientos y estrategias de investigacién, sino también
abriendo nuevos horizontes de conocimiento y practica.!

1 GONZALEZ, Carina. Investigacion e innovacién en tecnologias aplicadas a la Educacion. 2011.
Pagina 11



2.Planteamiento del Problema

Retos y perspectivas de las Tic en la Educacion

Las nuevas tecnologias son herramientas que nos cambian el chip. Curiosamente el
cambio de chip no tiene que ver tanto con saber sobre el manejo de aparatos o
herramientas o plataformas, en realidad es basicamente un cambio de actitud hacia el uso
cotidiano de estas diferentes herramientas que muchas veces nos facilitan diferentes
clases de trabajo y ahora abordando el tema de la conectividad, en donde se puede
acceder al internet como red publica.

El docente tradicional vivia en un mundo muy escaso de informacién y de conocimiento; y
por mas que la televisibn tenga mas de sesenta afos, en aquellas épocas lo mas
importante lo conocian basicamente por la escuela. Ahora sucede que un chico aprende
muchas cosas desde edad temprana y estan mucho mas cercanos a la informacién?

La importancia radica en el beneficio que causa el tener acceso a elementos tecnoldgicos
con una buena utilizacion, teniendo en cuenta que los nifios y nifias deben estar acordes
al manejo de las diferentes herramientas, para mejorar el nivel de comprension del
conocimiento.

Por consiguiente, en nuestro contexto encontramos nifios que presentan dificultades en el
aprendizaje de las Ciencias Naturales en la basica primaria grado quinto, por lo tanto se
busca implementar el manejo de las herramientas de la tecnologia por medio de un
software educativo e interactivo, sirviendo de apoyo, para lograr ese obijetivo.

Ademas se quiere mejorar los malos habitos de lectura que conlleve a una mejor
comprension, en el cual no se tiene una relacion entre los textos leidos y lo que se esta
analizando, por lo tanto los estudiantes pierden el sentido de una lectura informativa o
cientifica.

2 Tomado de: LA FORMACION DE DOCENTES EN TIC, CASOS EXITOSOS DE COMPUTADORES PARA EDUCAR.
Ministerio de la Informacion y comunicacion, Colombia 2012, pag. 189



Software educativo aplicado al aprendizaje: El equilibrio de los ecosistemas

2.1 Formulacion del Problema

¢ Como mejorar los niveles de aprendizaje sobre el equilibrio de los ecosistemas a través
del disefio de un software interactivo?

2.2 Justificacion

El avance y crecimiento de las Tic se ve en la necesidad de incorporar estos recursos a
las diferentes areas del conocimiento con el fin de lograr mejoras en la calidad educativa,
solo porque permite una mayor comunicacion e interaccion entre los actores del proceso
educativo. Como también, la participacion activa en la construccion y adquisicion de
conocimiento y la potenciacion de los estudiantes gracias al desarrollo de las habilidades
de manejo, asociacién y conceptualizacién, lo cual va mas alla de una simple adquisicién
de conocimiento.

La enseflanza como el aprendizaje de la ciencias ha sufrido unos cambios importantes
frente al escaso aprendizaje cientifico y tecnoldgico que obtienen los estudiantes y la poca
relacién entre lo que se aprende y el mundo real que lo rodea, ya que se vuelve muy
abstracto, tendiendo una relacion directa con la desercion escolar. Por lo tanto en el
ambito educativo se han ido haciendo transformaciones curriculares que a través del
tiempo han buscado una mejor integracion de las ciencias, fundamentandose en una base
mas investigativa con un sustento tedrico y metodolégico, en donde se fortalece un
dinamismo en la ciencia, en la cual se vuelve mas transversal y no tan segmentada.

En consecuencia es indispensable propiciar espacios para que el estudiante de una
manera diferente pueda adquirir conocimientos significativos mediante un proceso lecto —
escritor. Una manera de lograrlo es por medio del software interactivo, que ofrezca
estrategias que me permitan que el estudiante tenga una mejor aprehension. Por otro
lado, esta metodologia busca superar algunas deficiencias en el aprendizaje utilizando la
tecnologia como una herramienta de apoyo para mejorar sus niveles de aprendizaje,
relacionandolos directamente con su comprensiéon mas a fondo de los textos cientificos o
de la vida diaria. El proyecto fue desarrollado en el afio 2013 con el grado quinto, el cual
esta conformado con 30 estudiantes, en donde se encuentran muy interesados en
participar en el proyecto.
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2.3 Hipotesis:

Se requiere encontrar una relacion entre la enseflanza — aprendizaje a cerca del
equilibrio de los ecosistema con la exploracién del software educativo ECOTIC, de los
estudiantes del grado quinto.



3. Objetivos

3.1 Objetivo General

Desarrollar en el estudiante habilidades basicas para el uso de las tecnologias, por medio
de un software educativo interactivo, basados en el equilibrio de los ecosistemas, que a
su vez sirva para el mejoramiento de su aprendizaje y aplique estos conocimientos para
resolver problemas de la vida real.

3.2 Objetivos Especificos:

A Especificar los temas, en las unidades de la asignatura de ciencias naturales, con
respecto al equilibrio de los ecosistemas, clasificAndolos en su respectivo
estandar basico y las competencias que se lograran con el manejo del software.

A Implementar el uso de ayudas didacticas digitales para el mejoramiento del
aprendizaje de los estudiantes.

A Incluir dentro de las teméticas del area de Ciencias Naturales elementos de apoyo
como son el manejo de las Pruebas Saber.



4. Marco Referencial

Tiene como referencias la concepcién general de tics, como también la clasificacion de las
tics en educacion segun Galvis (2004), el analisis de la concepcién de las tics en las
escuelas, los pensamientos de Lea da Cruz Fagundes, la presencia de las tics en las
practicas pedagdgicas, la solucion tic para el sistema educativo y la conceptualizacion que
presenta las experiencias que se demuestran en computadores para educar y las
aplicaciones que tienen estas en la educacion por medio del DTP (Disefio tecno
pedagdgico).

En la actualidad las tic en sus formas de aplicacion para el ser humano las oportunidades
gue se presentan son nuevas, en los cuales se deben enfrentar los diferentes desafios.
Ya que en la actualidad se muestra el constante uso de la calculadora y la mayor parte de
los textos se leen y se escriben de un computador. Pero esto no se da con tanta
concurrencia en las instituciones educativas ya que el uso de los computadores y
calculadoras es muy limitado por el mismo acceso que se presenta por distancia o por
falta de recursos como todos sabemos. Por consiguiente existe una gran brecha
tecnoldgica entre las escuelas y el mundo real y como los nifios deben estan inmersos en
él.

4.1 Tecnologias de la informacion y las comunicaciones
(Tic).

Las Tic son las tecnologias que se necesitan para la gestion y transformacion de la
informacion, y muy en particular el uso de computadores y programas que permiten crear,
modificar, almacenar, proteger y recuperar esa informacion.

De esta manera se refleja claramente la importancia de reducir el analfabetismo digital en
el que se encuentra gran parte de la sociedad en la que vivimos y empezar de manera
inmediata la incorporacion de TIC y su aprovechamiento en la educacion, para brindar al
estudiante mayores oportunidades que le permitan desenvolverse en una sociedad cada
vez mas exigente que gira en torno a la tecnologia y las comunicaciones. Ademas la
creciente diversidad de los estudiantes en las aulas, constituyen grandes razones para
aprovechar las posibilidades de innovacion metodoldgica que ofrecen las TIC para lograr

7
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una escuela mas eficaz e inclusiva, en la que los estudiantes fortalezcan sus habilidades y
la educacion que reciban vaya de acuerdo a sus necesidades. Para ello es necesario que
tanto directivos y docentes se apropien y apliquen los diversos servicios que nos ofrecen
las Tic para lograr mayor eficiencia y calidad en los procesos educativos.

4.2 Clasificacion tipos de tics segun (Galvis, 2004).

Cabe resaltar que las categorias que Galvis, (2004) ha establecido para reconocer en
qué tipo se encuentran los diferentes actores que interactien con estas nuevas
tecnologias mientras se realiza un determinado proceso, la cual solo depende de la
manera cOmo se usen y en qué momento de la utilizacion de tics se encuentren, ya que
puede desarrollarse a su vez por niveles, por lo tanto en la Instituciéon en la cual me
desemperfio los estudiantes pueden catalogarse en las tics eminentemente transmisivas,
ya que apenas van a ser incluidas como parte de la ensefianza, para que asi nos
presente unos mejores resultados en su aprendizaje, sin dejar de lado la constante falta
de recursos, falta de internet y poca afluencia de la utilizacién por parte de docente de las
diferentes tics, en donde depende eminentemente de su disponibilidad.

Tabla 1. Tipos de Tics

TIPOS DE TIC EJEMPLOS DE TIC DE CADA TIPO

Demostradores de procesos o productos.

Tutoriales para apropiacion y afianzamiento de

contenidos.

1 Ejercitadores de reglas o] principios, con
retroalimentacion directa o indirecta.

9 Bibliotecas digitales, videotecas digitales, audiotecas
digitales, enciclopedias digitales.

transmisivas 7 Sitios en la red para recopilacion y distribucion de
informacion.

i Sistemas para reconocimiento de patrones (imagenes,
sonidos, textos, voz).

1 Sistemas de automatizacion de procesos, que ejecutan

lo esperado dependiendo del estado de variables

indicadoras del estado del sistema.

E |

TIC

eminentemente

Modeladores de fenédmenos o de micromundos.
Simuladores de procesos o de micromundos.

Sensores digitales de calor, sonido, velocidad, acidez,
color, altura con los cuales se alimentan modeladores y
simuladores.

Digitalizadores y generadores de imagenes o de sonido.
Calculadoras portatiles, numéricas y graficas.

Juguetes electrénicos: mascotas electronicas.

Juegos individuales de: creatividad, azar, habilidad,
competencia, roles.

Sistemas expertos en un dominio de contenido.
Traductores y correctores de idiomas, decodificadores de

= =4 =9

TIC

eminentemente

activas

= =4 -4 9

= =
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lenguaje natural.

Paquetes de procesamiento estadistico de datos.

Agentes inteligentes: buscadores y organizadores con

inteligencia.

1 Herramientas de busqueda y navegacion en el
ciberespacio.

1 Herramientas de productividad: procesador de texto, hoja
de caélculo, procesador grafico, organizador de
informacion usando bases de datos.

1 Herramientas y lenguajes de autoria de: micromundos,
paginas Web, mapas conceptuales, programas de
computador.

1 Herramientas multimediales creativas: editores de
hipertextos, de peliculas, de sonidos, o de musica.

1 Herramientas no automaticas para apoyar administracion

de: cursos, programas, finanzas, edificios.

Herramientas para compactar informacion digital.

Herramientas para transferir archivos digitales.

= =4

= = =4

Juegos en la red, colaborativos o de competencia, con

argumentos cerrados o abiertos, en dos o tres

TIC dimensiones.

9 Sistemas de mensajeria electronica (MSN, AlM, ICQ),
pizarras electrénicas, asi como ambientes de CHAT
textual o multimedial (video o audio conferencia) que
permiten hacer dialogos sincrénicos.

I Sistemas de correo electrénico textual o multimedial,

sistemas de foros electrénicos moderados o no

moderados, que permiten hacer dialogos asincrénicos.®

eminentemente

interactivas

4.3 Concepcidn de integracion de las tics en las escuelas

El establecimiento de los indicadores y su metodologia de investigacion esta basado en
una concepcioén de integracion de las (Tic) en la escuela que va mas alla de la presencia
de herramientas tecnoldgicas en el espacio escolar, o de su utilizaciéon didactico-
pedagodgica por parte del profesor. Se trata también de la oportunidad y la necesidad de
insertar a las nuevas generaciones en la cultura digital, y de adquirir las competencias
necesarias resultantes de ella y para ella.

Finalmente, se trata de la existencia de modelos pedagdgicos y curriculos que ofrezcan
un significado educativo al uso de las Tic. Se wutilizan | os términos “
“infoincl usi 6nlaccepoade tadaglas parsprmasaa del emayor numero posible
a las redes de comunicacion e informacion virtuales. Se entiende aqui que las nuevas
tecnologias pueden potenciar la articulacion entre informacion, formacion y reflexion,

siempre y cuando se utilicen como herramientas de comunicacién entre las personas, y

3Galvis, Oportunidades Educativas de las TIC, 2004. Pag. 5
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que la incorporacién de informaciéon de modo critico depende de instrumentos que son
mas que simples mecanismos de divulgacion.

Haciendo una analogia, en el caso de la educacién formal, esos mecanismos se refieren a
|l o que Paul o Fr ei rel dneuwnodo "n oy ““lleecctturraa dd e
insercion critica del sujeto social donde se enfatiza la necesidad de dominio de las
técnicas de lectura de palabras, combinada con la asignacion de todos los significados de
la presencia de los sujetos en el mundo.*

Sin embargo, no solo se requiere de introducir en la escuela las nuevas concepciones de
tecnologia, sino llegar mas a fondo y buscarle un significado més real en donde ellos se
apropien de este hecho y que puede servir de una herramienta para que su conocimiento
consiga una mejor apropiacion, en donde ellos mismos se conviertan en los protagonistas
del hecho de aprender a aprender en donde tengan un mejor acceso a las novedosas
formas de informacién y comunicacion.

Por lo tanto, esta nueva forma utilizacién de las computadoras no solo quiere referirse
Unicamente al uso de esta herramienta innovadora sin la pretensién que los estudiantes
se conviertan en cientificos en potencia o en inventores los cuales realicen contantes
rituales a la hora de utilizarla. Su significado real estaria mas enfocado a cosas mas
terrenales como mudltiples formas de investigar tomando como tal las mas necesarias e
interesantes que le aporten en su vida como estudiante y como persona teniendo asi
infinitas interacciones con sus pares escolares, provocando asi un amplio conocimiento
de su contexto social local, nacional y hasta mundial, convirtiéndolo asi en una persona
mas critica y reflexiva.

En sintesis la inclusién de las tics en las instituciones educativas, parte de necesidades
de los mismos estudiantes en donde existan falencias desde la parte tedrica que puedan
llegar a una parte mas practica y por lo tanto debe cambiarse la forma de ensefar con
una didactica mas atractiva y funcional que a su vez tenga un significado de una
ensefianza a través de la tecnologia.

Como | o afirma Léa da Cruz Fagundes, (2011)

tecnologia siempre consiste en un esfuerzo para hacer mejor lo que se hacia antes, y por
eso es razonable esperar que las Tlic ayuden a mejorar las practicas ya existentes en la
escuela. ¢Pero qué se puede entender hoy por innovaciones en la escuela? No se trata
solo de mejorar las practicas tradicionales, porque el cambio que esta ocurriendo
representa un cambio de paradigma. Ingresamos en la sociedad del conocimiento. La
produccion de las culturas anteriores se mantienen, pero surgen nuevas necesidades y
nuevas posibilidades”

Por su parte la escuela como lugar de conocimiento también debe convertirse en un
centro o foco de avance en ciencia y apropiacion de la tecnologia sin dejar por aparte su
contexto social con el cual le permite un desarrollo como una persona integral. Por parte

4 PADILHA, Marcia, AGUIRRE Solnage. La integracion de las TIC en la escuela. OEI. 2010. Pagina 15.
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de los docentes también deben aprovechar estos espacios de ensefianza para mejorar la
forma en la cual se ensefa sin dejar de lado las bases que aportan cada una de las
ciencias o disciplinas, aportdndole una importancia a cada uno de sus aportes
dependiendo muchas veces del contexto social en el cual se esta desarrollando.

Por consiguiente el impacto que puede causar en los estudiantes el uso de estas tic es de
innovacion y de motivacion por el hecho de llegar a demostrar que también a través de la
tecnologia puede aprenderse de una forma mas significativa, en donde a su vez pueda
ser desarrollada o contrastada con la realidad. Pero se debe tener en cuenta la
disponibilidad que se tenga a la hora de realizar este cambio de estrategia y llegar a
utilizar estas herramientas como elementos necesarios para que las clases se
enriguezcan con una didactica diferente mas activa e integral, desarrollando asi
estudiantes competentes en el uso de estas multiples tecnologias.

4.4 Presencia de las Tic en las practicas pedagogicas

Por su parte Frida Diaz Bar r i g a, (2011) asbn aomoebidas &imo unas Ti ¢
artefacto cultural, se descubre un proceso de apropiacion gradual en el que su empleo
pedagdgico esta vinculado a la evolucion de la préactica, del pensamiento, de actitudes, de
asuncion de papeles a lo largo del tiempo, en el seno de una comunidad educativa. La
adquisicion y la interiorizacion por los docentes de las capacidades necesarias para
trabajar con las demandas de la profesion en este milenio, no son solo una pregunta de la
iniciativa y renovaciéon personal. Se espera una utilizacién de las tecnologias que sea

generalizada, estratégica, contextualizada y ap
docente precisa tener claridad sobre el tipo de cultura tecnoldgica que se desea ofrecer
en |l a escuela y qQue se espera gque se torne parte

De esta manera los docentes ademas de innovar por medio de la tecnologia, debemos
inculcar su buena utilizacién no por el hecho que se un adelanto tecnol6gico debe ser sin
precauciones o limites, ya que esto demuestra una simple utilizacién de elementos que no
los conllevarian a los estudiantes a llegar a un mejor aprendizaje. Al imponerse como una
moda debe estar mas asociado al mejoramiento del aprendizaje en las diferentes
asignaturas y no solo prestarle atencién al uso de la tecnologia para su uso comercial o
de clases de juegos de violencia sino mas de tipo académico y pedagdgico que le sirva
como una herramienta mas acorde a su edad en donde le permite un mejor desarrollo
integral.

4.5 La solucién: Tic para el sistema educativo

La velocidad de transmision de la informacion y de los descubrimientos ha aumentado de
manera impensable hasta hace poco con el avance en los procedimientos de
almacenamiento, recuperacion y transmision de datos. Después de 20 afios desde el
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inicio de la masificacion de Internet, casi 2.200 millones de personas (un tercio la
poblacion mundial) son considerados usuarios de esta red. Asi, se produce un circulo
sinérgico, en el que el perfeccionamiento de la tecnologia genera mayor diseminacion del
conocimiento y la informacion, potenciando la investigacién y desarrollo facilitandose el
descubrimiento de medios para crear una mejor tecnologia. Dado que este ciclo ya no se
puede detener, las sociedades tecnoldgicas se ven obligadas cada vez mas a adaptarse a
los cambios sociales producto de las sucesivas mejoras en esta area del conocimiento.
En consecuencia, la pregunta de hoy no es si el sistema educativo debe o no considerar a
la tecnologia como una herramienta para potenciar el aprendizaje. La verdadera pregunta
es como aprovechar el poder de las Tic para hacer que la educaciéon tenga efectos
relevantes, pertinentes y eficaces en el marco de la sociedad del conocimiento, tanto
cuando se imparte en los centros escolares mas tradicionales, asi como en el marco de
los procesos de aprendizaje en todo momento y lugar®

Segun el estudio realizado de los mejores paises en educacién, demuestran que no es el
hecho de acumular o tener muchos elementos tecnoldgicos, sino como estas
herramientas pueden ser aprovechadas con una mejor calidad, en donde los pioneros en
educacion tienen dificultades a la hora de tomar decisiones de la forma en cémo se va a
reformar estas clases de sistemas en este el sistema educativo, causando asi una
actualizacion. Pero siempre pensando en no arriesgar posibles pérdidas que tenga un
pais en su ambito econdmico, causando a futuro un rompimiento de relaciones con otros
territorios.

Este aprovechamiento radica en mejorar por medio de la tecnologia las préacticas
pedagodgicas tradicionales el cual se mas efectivo para aprender de una forma mas
significativa y con sentido y asi mismo se aprovechd mucho mejor las herramientas,
programas o aplicaciones que tenian estos dispositivos.

4.6 Experiencias por medio de DTP (disefio tecno
pedagdgico) computadores para educar

Las Tics son entendidas como instrumentos psicoldgicos para pensar, aprender, conocer,
representar y transmitir a otras personas y otras generaciones los conocimientos
adquiridos, de alli que son excelentes herramientas para intra e interpensar. Para el
intrapensamiento por cuanto contribuyen a generar procesos cognitivos en cada persona
de una manera que se potencian la memoria, el razonamiento y muchas mas habilidades
de pensamiento. Al decirse que contribuye al interpensar, se habla desde la postura de
gue las tics facilitan el negociar significados con los demas a partir de multiples formas de
relacion. Estas relaciones seran enmarcadas entre los tres elementos del triangulo

> FALCK Denise, KLUTTING Martha, PEIRANO Claudia. Tic y educacién la experiencia de los
mejores Corea, Finlandia y Singapur. Agosto 2012. Pagina 17
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didactico: maestro, estudiante y saber. El estudiante que aprende, desarrollando su
actividad mental de caracter constructivo; el saber como objeto de ensefianza y
aprendizaje, que se ofrece a través de mediaciones y representaciones con apoyo de Tic
y el maestro que apoya al estudiante en dicho proceso de construccion. En este escenario
el maestro orienta, guia y da sostenibilidad a la actividad constructiva del estudiante,
proporcionandole las ayudas educativas necesarias; mediando entre los saberes o
contenidos de aprendizaje y la actividad del alumno. Principios de este tipo, son
estudiados por corrientes pedagégicas como el Socioconstructivismo, conocido también
como constructivismo de orientacion sociocultural, que sitla los factores sociales en la
construccién del conocimiento como actividad mental constructiva del estudiante,
inseparable de la actividad conjunta que llevan a cabo docentes y estudiantes en el
ambiente de ensefianza y aprendizaje en el que interacttan.

La actividad conjunta, hace referencia a la relaciébn que se establece entre el maestro y
los estudiantes y entre ellos mismos. De esta forma se comparte no solo conocimientos
sino experiencias y situaciones particulares de aprendizaje. En esta relaciéon, no solo
aprende el estudiante, sino también el maestro que es sujeto de transformacion y
validacion de sus constructos teéricos.

Hablar de procesos intrapsicolégicos mediados con Tic, significa que el maestro antes de
iniciar su proceso de acompafiamiento, deberé partir del estado de una serie de saberes
requeridos para las nuevas comprensiones. Los saberes previos son aquellas
construcciones cognitivas que estan definidas en la persona por su historia y su manera
de aprender. Con ellos los docentes crean andamiajes, estrategias, didacticas y
representaciones del conocimiento para posibilitar nuevas construcciones intelectuales del
saber especifico, bien sea de una manera independiente o colaborativamente, en forma
presencial utilizando medios sincronicos y asincrénicos a través de redes telematicas.

Colocar el énfasis, implica reconocer que en el aula deberan surgir nuevos roles, tanto
para el maestro como para el estudiante, estos roles estaran determinados por las tic
disponibles al momentos de realizar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Significa con
esto que el poder omnipotente que histéricamente se le ha atribuido al maestro, entra a
hacer parte del pasado, pues los nuevos escenarios educativos han de estar centrados en
acciones que motiven la participacion activa del estudiante y por defecto, se requieren
practicas educativas en las que el maestro sea un facilitador y no dictador de clase. Se
esta proponiendo entonces, que la funcion del maestro se centra en la organizacion de la
actividad conjunta, es decir, es aquel que identifica desde lo tecnoldgico y pedagogico que
puede usar, cuando, como y por qué. Este tipo de interactividad es reconocida en
términos del grupo espafiol de investigacion GRINTIE como interactividad potencial.

La interactividad vista asi, contempla las dimensiones de temporalidad, naturaleza del
contenido, logicas epistémicas del saber y la articulacion del maestro en la situacion real
de aprendizaje, como hecho social. Estas dimensiones contribuyen a desarrollar una
influencia educativa eficaz que promueve el aprendizaje y que agota todas las instancias
gue hacen adaptable las estrategias a las formas de aprender, por medio de los
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mecanismos como el traspaso paulatino de la responsabilidad y el control sobre el
aprendizaje y la construccion progresiva de sistemas de significados compartidos.

Hablar de la funcién del maestro como organizador de la actividad conjunta, es delegarle
la responsabilidad de plasmar por escrito y con antelacion al acto educativo, los recursos
tecnologicos y estrategias pedagogicas que piensa utilizar, se habla entonces del disefio
tecnopedagogico — DTP. El cual se entiende como un referente de la organizacion de la
actividad conjunta con tic, que debe responder a la planeacién de una secuencia didactica
que desarrolle una secuencia de acciones coherentes y ldgicas segun el nivel de
complejidad que se debe alcanzar. EI DTP contiene las ayudas que requiere el estudiante
para enfrentarse a una situacién nueva y retadora, es decir, que en este instrumento el
maestro redacta las acciones que contribuyen al andamiaje requerido para que se
realicen las tareas de aprendizaje, dejando claro que estas ayudas se van ajustando
segun las necesidades del estudiante, pero de igual manera se van reduciendo hasta que
sean retiradas totalmente, se busca con esto que el estudiante tome control de su propio
aprendizaje 6

6 ROJAS, Jorge Luis. AMADOR, José Francisco. Ayudas hipermediales dinamica (AHD) en los
proyectos de Aula con Tic, otra Forma de ensefar y aprender conjuntamente. Universidad
Tecnolégica de Pereira — computadores para educar. 2012 — 2014
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5. Marco Contextual

Para la elaboracion del proyecto se debe tener en cuenta en donde se desarroll6 el
proceso de esta estrategia, ya que propone implementar por medio de las tics una
estrategia didactica para la ensefianza — aprendizaje del equilibrio de los ecosistemas
aplicandola en el grado quinto de la Institucion Educativa Manuela Beltran.

Ginebra, municipio del departamento del Valle del Cauca fundada en 1909, ubicado al sur
occidente de éste, en las estribaciones de la cordillera central a 1100 metros sobre el nivel
del mar. Cuenta con una extension de 119.53 Km? en ladera y 149.6529 km? en zona
plana con una poblacién segun el ultimo censo de 19583 habitantes.

Limita por el norte con el Municipio de Guacari, por el occidente y sur con el Municipio del
Cerrito y por el oriente con el Departamento del Tolima. Dada su ubicacion geogréfica,
cuenta con una parte plana donde se destacan como principales actividades econémicas
la ganaderia y la agricultura representada en cultivos de cafia de azlcar, arroz, soya,
café, frijol, maiz, yuca, frutales, uva entre otros; es de anotar que es famosa entre los
amantes de la buena mesa, pues no tiene rival en su famoso sancocho de gallina
cocinado en fogon de lefia y desde luego otras variedades como el arroz atollado, las
tostadas de platano y el manjar blanco. La parte alta de Ginebra la constituye zona
montafiosa caracterizada por la variedad de pisos térmicos, lo cual permite el sustento de
sus gentes a partir de diversas actividades econdmicas como la ganaderia y la agricultura
representada ésta en cultivos de café, frijol, mora, tomate de arbol, uva y el cultivo de la
trucha, entre otros.’

”VALENCIA, Norha. Ginebra Paraiso Encuentro Turistico Gastronémico y Musical de Colombia.
2007. Pagina 9 — 10.
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Figura 1. Mapa Politico Ginebra — Valle del Cauca

sz

Otro aspecto relevante es la presentacion del festival nacional e internacional de musica y
andina, Festival Mono Nufez, que este afio llega a su 40 version.

Ginebra como nucleo poblacional, cuenta con cuatro Instituciones Educativas en
educacion preescolar, basica y media, entre las cuales se encuentra la Institucion
Educativa Manuela Beltran del Corregimiento de Costa Rica; Institucion en la que se
ejecutara dicho proyecto.

Se encuentra ubicada en zona rural del municipio de Ginebra, a una distancia
aproximada de 5 kildmetros; en la sede Inmaculada Concepcién, la cual limita al norte con
un lote perteneciente al municipio de Ginebra; al sur con la carretera principal y el cuerpo
de bomberos; al oriente con el barrio la floresta y al occidente con la propiedad privada de
uno de los pobladores del corregimiento.

Identificacion de la Institucion.

Nombre: Institucién Educativa Manuela Beltran — Inmaculada Concepcion.
Entidad Territorial: Departamento del Valle del Cauca.

Municipio: Ginebra.

Modalidad: Técnico electricista — comercial
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Cuenta con 10 sedes, ubicadas todas en la zona rural baja y en la zona montafiosa. El
servicio que presta en la actualidad es de alrededor de 1.300 nifios, nifias y jévenes de
ambos sexos, desde el grado pre-escolar hasta 11°.

VISION

Integrar a la comunidad en un proceso educativo planeado, organizado, centrado en el
ser, promoviendo la préactica de valores en los (as) futuros (as) lideres para que se
comprometan en las diversas etapas del desarrollo sociocultural, transformando y
mejorando su calidad de vida.

MISION

Brindar educacién y formacion integral a sus educandos, difundiendo el conocimiento
cientifico, creando la cultura de convivencia pacifica entre los miembros de la comunidad
educativa.

Modelo pedagdgico institucional:

El modelo pedagdégico institucional es el constructivismo y la metodologia que se
emplea en este modelo pedagdgico es a través de guias didacticas, en las cuales los
educandos van desarrollando las actividades propuestas en el PEIl, a medida de sus
intereses, necesidades y capacidades con el acompanamiento de los docentes?®

5.1 Marco Legal

La ley de Ciencias, y Tecnologia, Ley 1286 del 23 de enero de 2009, elaborada con el
proposito de fortalecer la ciencia y la tecnologia y a COLCIENCIAS para lograr un modelo
sustentado en la ciencia, la tecnologia y la innovacion buscando un crecimiento
econdmico, productivo y social. La Ley desarrolla los derechos y los deberes de los
ciudadanos en materia del desarrollo tecnoldgico y cientifico. Ademas contempla entre
sus acciones concretas y especificas: el fortalecimiento de la cultura, la formulacién del
Plan de ciencias y tecnologias e innovacion, incorporar la ciencia, la tecnologia y la
innovacién como ejes transversales de las politicas sociales del pais; transformar el
Sistema Nacional de Ciencia Tecnologia en el Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion -SNCTI-. Fortalecer la incidencia del SNCTI en el entorno social y econémico,
regional e internacional, para desarrollar los sectores productivo, econémico, social y
ambiental de Colombia, a través de la formacion de ciudadanos integrales, creativos,
criticos, proactivos e innovadores, capaces de tomar decisiones trascendentales que
promuevan el emprendimiento y la creacion de empresas y que influyan

& Manual de Convivencia, Institucién Educativa Manuela Beltran. 2012. Pagina 13.
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constructivamente en el desarrollo econémico, cultural y social; definir las instancias e
instrumentos administrativos y financieros por medio de los cuales se promueve la
destinaciéon de recursos publicos y privados al fomento de la Ciencia, Tecnologia e
Innovacién.

La Ley 1341, Ley de Tic. La cual determina el marco general para la formulacién de las
politicas publicas que regiran el sector de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones, su ordenamiento general, el régimen de competencia, la proteccion al
usuario, asi como lo concerniente a la cobertura, la calidad del servicio, la promocién de la
inversion en el sector y el desarrollo de estas tecnologias, el uso eficiente de las redes y
del espectro radioeléctrico, asi como las potestades del Estado en relacion con la
planeacion, la gestion, la administracion adecuada y eficiente de los recursos, regulacion,
control y vigilancia del mismo y facilitando el libre acceso y sin discriminacion de los
habitantes del territorio nacional a la Sociedad de la Informacion. En ella se ratifica la
investigacion, el fomento, la promocion y el desarrollo de las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones como una politica de Estado que involucra a todos los
sectores y niveles de la administracion publica y de la sociedad, para contribuir al
desarrollo educativo, cultural, econdmico, social y politico e incrementar la productividad,
la competitividad, el respeto a los derechos humanos inherentes y la inclusién social. Y
por ello, Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones deben servir al interés
general y es deber del Estado promover su acceso eficiente y en igualdad de
oportunidades, a todos los habitantes del territorio nacional.
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6. Estado del Arte

Se presenta los antecedentes globales con referente al uso de las Tic a través de la
historia con los hechos mas relevantes para su transformacién, como también los
antecedentes en Colombia acerca del uso de las Tic en lo referente al Plan decenal de
Educacion, ademas de la apropiacion tecnolégica en Colombia a partir de los entes que
han tenido mayor trascendencia en nuestro pais como lo son: Colombia aprende,
computadores para educar, Compartel, el proyecto a que te cojo ratén enfocada en la
capacitacion para docentes, proyectos colaborativos entre instituciones y temaTlCas. Y
por ultimo se hace una breve descripcion de las fortalezas y debilidades del
fortalecimiento de las tics en las instituciones educativas oficiales y el impacto que este ha
causado con los nuevos cambios con respecto a las nuevas tecnologias.

6.1 Antecedentes globales

Se evidencié una historia breve con respecto a sucesos histéricos mas relevantes de la
inclusiéon de las Tics en la educacion, en el ambito global para tener una mejor idea de su
evolucion.

En primer lugar en 1958 aparece el primer programa para la ensefianza enfocado a la
aritmética binaria desarrollado por Raht y Anderson, en IBM, con un ordenador IBM 650.
A fines de 1960 implementaron 25 centros de ensefianza en EE.UU., con ordenadores
IBM 1500.

En 1969 La Universidad de California fundé en Irving el Centro de Tecnologia Educativa,
bajo la direccién de Alfred Bork, donde se desarrollaron materiales para la educacion
asistida con computadora.

En 1972 EIl gobierno de los EE.UU. concedid, a través de la American Nacional Science
Foundation (ANSF), 10 millones de délares a dos compafiias privadas, Control Data
Corporation (CDC) y Mitre Corporation (MC), con el fin de lograr sistemas para ensefiar
con computadoras, aplicables a nivel nacional. Produjeron las primeras versiones de sus
sistemas, conocidos como PLATO Y TTCCIT.
Aparece como una tentativa de que un ordenador muy poderoso con un gran namero de
terminales; esto hace que sea econémicamente viable. Utilizaba pantallas de plasma que
son transparentes y permiten que se sobrepongan transparencias en color sobre los
graficos generados por la computadora. Distribuyd su material a las escuelas mediante
lineas telefénicas ordinarias y desde alli a la terminal del estudiante. Uno de los mayores
atractivos de PLATO es la biblioteca, con un catalogo que contiene todas las disciplinas y
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niveles y representa mas de 4000 horas de clase.
Desde 1972 se distribuye comercialmente en CD, y también a otras partes del mundo,
como por ejemplo Inglaterra, aunque tiene altos costos de aplicabilidad.

En 1963 En la Universidad de Stanford, con apoyo de la Fundacién Carnegie, de la
Academia Nacional de Ciencias y del Ministerio de Educacion de EE.UU. Uno de los
primeros proyectos, el DIDAO, se desarroll6 bajo la direccion de Patrick Suppes. Los
materiales preparados se destinaban fundamentalmente al aprendizaje de las
matematicas y la lectura.

En 1965 en el campo de la teleinformética, se logr6 conectar una computadora en
Massachusetts con otra en California a través de una linea telefonica. De estos
experimentos se derivd el proyecto ARPANET en 1967, y para 1972 ya estaban
conectadas varias computadoras y comenzaron a desarrollarse nuevas aplicaciones como
el correo electrénico. El crecimiento de ARPANET desembocé en lo que hoy se conoce
como internet, establecida como una tecnologia para dar soporte a la comunicacion de
datos para la investigacién en 1985 y que hoy interconecta decenas de miles de redes de
coOmputo en todos los continentes y en el espacio exterior. Recientemente, internet
también se ha convertido en uno de los recursos tecnoldgicos vinculados con la escuela.

En 1979 Se hicieron las dos primeras implementaciones del lenguaje LOGO sobre
microordenadores (Texas Instruments y Apple).

En 1970 surgieron en Europa los primeros proyectos para introducir los ordenadores en la
ensefianza secundaria. Entre ellos el plan francés de J. Hebenstreit, que contemplaba la
formacion anual de 100 profesores de ensefianza secundaria de tiempo completo, el
equipamiento de 58 centros de ensefianza, el desarrollo de un lenguaje (el LSE) para
facilitar la utilizacion compartida de los programas y la constitucion de equipos de
investigacion y desarrollo de programas EAO.

Se creo el lenguaje Pascal y algunas universidades comenzaron a utilizar la computadora
en la ensefianza de este lenguaje en un intento por sustituir el BASIC.

En 1972 La Unesco y el Comité de Ensefianza de la Ciencia del ICSU (International
Council of Scientific Unions), en Paris, destacaron dos trabajos. Uno fue el uso de las
primeras videocaseteras para fines educativos; el otro fue la demostracion del sistema
PLATO conectado desde las terminales de Paris hasta la computadora en lllinois.

Aparece la primera calculadora cientifica (HP-35) de la empresa Hewlett-Packard, que
evalla funciones trascendentes como log x, sen X, y sucesiones.

En 1973 En Gran Bretafia se inicia el proyecto NDPCAL (National Development Program

for Computer Aided Learning). Se pretendia el uso de los ordenadores para crear un
ambiente que desarrollase la exploracion, la experimentacion y el aprendizaje, a través
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del desarrollo de sistemas interactivos de instruccion basados en el uso del ordenador,
con programas para simular la conducta de sistemas y organizaciones complejas.

En 1977 aparecieron en el mercado los microordenadores o computadoras personales,
sistemas basados en el microprocesador que, por su tamafo, potencia, facilidad de uso y
reducido costo van a producir una auténtica revolucion, no sélo en esferas como el hogar,
las profesiones o las oficinas, sino también en el &mbito educativo.

Es realmente a partir de la comercializacion de los microordenadores cuando en la
mayoria de los paises se generalizdé la elaboracién de planes para incorporar las
computadoras a los centros docentes de ensefianza media.

En 1980 Seymour Papert, matematico y epistemélogo sudafricano que hasta 1965 habia
estudiado problemas pedagdgicos con Jean Piaget en Suiza, y que en 1966 se trasladé a
Cambridge, en Massachussets, donde colabor6 con Marvin Minsky en la direcciéon del
laboratorio de Inteligencia Artificial, da a conocer una serie de reflexiones sobre el uso de
la computadora en la educacion y promueve el lenguaje LOGO, desarrollado en el
Massachussets Institute of Technology. Las hipétesis de Papert son dos: los nifios pueden
aprender a usar computadoras, y este aprendizaje puede cambiar la manera de aprender
otros conocimientos. La propuesta de Papert es diametralmente opuesta a lo que se venia
haciendo con las computadoras. En el sistema PLATO, la computadora tenia una serie de
lecciones programadas para que el alumno aprendiera. Con el lenguaje LOGO, Papert
pretende que el nifio programe la computadora para que esta haga lo que el nifio desea.
En esencia, el LOGO le proporciona al nifio un ambiente gréfico en el que hay una
“tortuga’” gue puede obedecer una serie de inst.
distancia determinada, girar un cierto angulo hacia la derecha o la izquierda, dejar o no
dibujado un trazo por el camino que recorre y, si la pantalla de la computadora es en
color, se puede variar el color del trazo de la tortuga. Pero ademas, la computadora puede
aprender secuencias de instrucciones y repetirlas bajo condiciones ldgicas
predeterminadas.

En 1985 empiezan a aparecer programas que se incorporan a la ensefianza en centros de
estudios. Aparecen tutoriales de ofimética que ensefian el sistema operativo MS-DOS,
WORDSTAR, WORDPERFECT, LOTUS, DBASE, WINDOWS, y otras aplicaciones
informaticas. Se ensefia programacion; lenguajes como PASCAL, C, COBOL, BASIC,
DBASE, etc.

En 1986 la compafia Casio presenta la primera calculadora cientifica con capacidad de
graficar, que permite graficar funciones de una sola variable y asociarle una tabla de
valores.

En 1996 Texas Instruments hace aparecer la calculadora algebraica T1-92, que contiene
un Cas (Sistema de Algebra Computacional) muy poderoso. Recientemente aparecio la

tecnologia Flash, que permite incorporar y actualizar programas electronicamente, y
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también existen periféricos recopiladores de datos cbl (Calculator-Based-Laboratory) y cbr
(Calculador-Based-Ranger) que pueden modelar fenébmenos fisicos. En el afio 2000 la
compafiia Casio puso en el mercado calculadoras semejantes a la TI-92. En conclusion:
las calculadoras cuentan en la actualidad con software matematico, como Geometria
Dinamica®

Con todo lo nombrado anteriormente se tiene en cuenta que gracias a los aportes
mundiales las Tics como las conocemos hoy han tenido una gran importancia en la
elaboracion e implementacion en las instituciones educativas y en otros muchos admbitos
de la vida diaria.

6.2 Antecedentes en Colombia

En el marco del mundo moderno, uno de los factores vitales para el desarrollo econémico,
social y cultural de Colombia es el aprovechamiento de las oportunidades que las Tic
tienen para ofrecer. Los lideres del sector publico y privado, educadores y padres de
familia comparten la creencia de que el futuro del crecimiento econémico de Colombia
estard basado en la efectividad de nuestra innovacion, adaptacién al cambio tecnolégico,
y aprovechamiento de oportunidades para crear empleos, fomentar la equidad social y
generar bienestar. En Colombia y en el mundo en general, existe una gran brecha
tecnolégica que divide a la humanidad entre aquellos que tienen acceso a las Tics, y por
lo tanto a todos sus beneficios, y un segundo grupo mayoritario que no tiene acceso a
estos recursos y a sus innumerables oportunidades de educacion, acceso al
conocimiento, desarrollo laboral, etc. Por esta razén, el gobierno nacional trabaja por
disminuir esta brecha para formar una sociedad mas equitativa y con oportunidades para
toda la poblacion, generando las condiciones para el desarrollo del pais en todos los
frentes. La adecuada aplicacion de las Tic facilita tener:

i Un sector publico mas eficiente, transparente y con mejores servicios para la
comunidad.

i Un sector privado mas competitivo y con mayores posibilidades de incursionar en
el mercado internacional.

i Una comunidad mejor preparada para enfrentar los retos del mundo moderno, con
mayores mecanismos de participacion y comunicacion, y con un acceso ilimitado a
la informacion y al conocimiento.

9 SAIZ, Irma Helena. Historia de las TIC: principales movimientos y producciones. Argentina. Para
educar.ar. [En linea] |[Citado en Abril 2013] http://aportes.educ.ar/matematica/nucleo-
teorico/influencia-de-las-tic/investigaciones-sobre-su-aplicacion-en-el-campo-
educativo/historia_de_las_tic_principale.php?page=2
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Debido a la necesidad de aprovechar estas tecnologias, y a su creciente uso en todos los
sectores del pais, resulta de gran importancia que los colegios y escuelas publicas
colombianas, especialmente en los sectores rurales, cuenten con equipos de computo y
acompafiamiento educativo que les permita usar la tecnologia como una efectiva
herramienta de apoyo pedagdgico en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Sin
embargo, a causa de su limitada capacidad econ6mica, la mayoria de estas instituciones
no cuenta con computadores para el desarrollo de estas actividades, por lo cual miles de
nifios, nifias y jovenes en Colombia no tienen acceso a las herramientas necesarias para
ser exitosos en una economia y una sociedad regidas por las Tic.

Computadores para Educar se constituye en una efectiva iniciativa que permite a la
infancia y a la juventud mejorar su acceso a las herramientas tecnolégicas en su ambiente
de aprendizaje. CPE trabaja dia a dia por generar una cultura de innovacion que impulse
a nuestra juventud a desarrollar habilidades basadas en la formacion cientifica y
tecnolégica, requeridas no solo para competir en el mercado laboral, sino también para
promover el desarrollo humano.

Las cifras mas recientes, resultado de la gestion del Programa en sus 10 afios de labores,
confirman que mas de 5 millones de nifios y nifias de 17 mil sedes educativas publicas del
pais han sido beneficiados con cerca de 240 mil computadores que han sido entregados
al 99% de municipios del pais. Gracias a la gestion de Computadores para Educar cerca
de 30 mil docentes han sido formados aumentando sus capacidades para apoyar sus
procesos pedagdgicos en el aula de clase. Adicional a lo anterior, y con el compromiso de
mitigar el impacto ambiental generado por los residuos electrénicos, el Programa ha
logrado gestionar 4 mil toneladas de residuos electronicos que de no ser por nuestra
labor, podrian haber ido a parar a cualquier basurero o relleno sanitario del pais, sin
ningun proceso de disposicion final adecuado, tal como lo realiza Computadores para
Educar en su compromiso con el medio ambiente!®

El Plan Decenal de Educacién 2006-2016, estrategia que acoge entre uno de 14 los diez
temas principales la renovacion pedagdgica y uso de las Tic en la educacién. Entre sus
objetivos sobresalen: Innovacion pedagoégica e interaccion de los actores educativos,
formacion inicial el fortalecimiento de procesos pedagoégicos a través de las Tic vy
permanente de docentes en el uso de las Tic. El plan estara inmerso en unos objetivos
gue integran las Tic como elemento prioritario de innovacién en los procesos pedagdgicos
del que hacer pedagégico en Colombia.

Por otro lado el gobierno nacional por medio del Plan Nacional de TIC 2008 — 2019
(PNTIC), quiere obtener como resultado que la mayoria de los colombianos se
comuniquen y se informen con el uso constante de las tic para fomentar el desarrollo de la
competitividad y su inclusidon social necesarias en todos los ambitos de un humano
integral.

PHistoria - Computadores para Educar. Universidad tecnolégica de Bolivar, 2008. [En linea]
[citado en Abril 2013] http://cpe.utbvirtual.edu.co/?page_id=222
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Para llegar a este objetivo se requiere programas que beneficiaran a sectores prioritarios
para obtener asi un mejor uso y apropiacién de las tics. Estos sectores son el de:
educacion, salud y justicia.

Pretendiendo ubicar a Colombia entre los tres primeros paises de Latinoamérica en los
indicadores internacionales de uso y apropiacion de Tic. Su mision contempla lograr un
salto en la inclusion social y en la competitividad del pais a través de la apropiacion y el
uso adecuado de las Tic, tanto en la vida cotidiana como productiva de los ciudadanos,
las empresas, la academia y el Gobierno. Propende por una politica de inclusion social en
por medio de la utilizacién activa de las Tic como herramienta para la reduccion de las
brechas econdmica, social, digital y de oportunidades. Resalta en la importancia de hacer
de estas tecnologias un vehiculo para apoyar principios fundamentales de la Nacion,
establecidos en la Constitucion de 1991, tales como justicia, equidad, educacién, salud,
cultura y transparencia.

Plan vive digital: Es el plan de tecnologia para los préximos cuatro afios en Colombia, que
busca un gran salto tecnolégico mediante la masificacién de Internet y el desarrollo del
ecosistema digital nacional. Estrategia disefiada para responder al reto de este gobierno
de alcanzar la prosperidad democratica gracias a la apropiacion y el uso de la tecnologia.
Apuesta a la masificacion de Internet. Mediante la penetracién la apropiacion de las Tic, la
generacion de empleo y la reduccion de la pobreza.

6.3 Apropiacion tecnoldgica en Colombia

i Colombia Aprende: herramienta virtual con productos de diversos libros digitales,
videos, audio y juegos interactivos, en donde los estudiantes realizan consultas
acordes a su busqueda en investigaciones o proyectos colaborativos digitales.

i Computadores para educar: programa enfocado en la dotacion y reutilizacion de
nuevos equipos de computo, en instituciones publicas. Como también capacitacion
a docentes para la apropiacion en Tic y aplicacion de estrategias de
acompafamiento para implementar estas nuevas estrategias en las instituciones
como por ejemplo los DTP (disefio tecno — pedagdgico).

U A que te cojo ratén: proyecto en donde se permite que los docentes utilicen las
tic a diario por medio de una red de formacion en el cual se realiza un
acompafamiento en el uso constante de tic. El proyecto desarrolla los trabajos en
dos fases en el cual forma a los maestros en su parte inicial y de profundizacion
con el apoyo de trabajos colaborativos.

0 Proyectos colaborativos: proyecto virtual en el portal Colombia Aprende en
donde integra el aprendizaje colaborativo y el trabajo por proyectos, mediante
redes de aprendizaje.
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U temaTlCas: programa del Ministerio de Educacion Nacional para la apropiacion
profesional Tic para directivos docentes!!

6.4 Fortalezas y debilidades en el fortalecimiento de tic en
las instituciones educativas oficiales

Por medio del analisis DAFO en sus factores internos se buscé en Colombia experiencias
significativas de las diferentes regiones, como son: Caribe, Central, Pacifico, Oriental y
Sur Amazonia; en donde sus resultados radicaron en:

U Andlisis de experiencias educativas significativas basadas en las Tic en contextos
educativos.

U Andlisis de concepciones y opiniones de los docentes lideres de estas
experiencias educativas en fortalezas y debilidades dentro de sus instituciones
para el desarrollo de las mismas.

U Analisis de capacidad técnica de las Instituciones Educativas de cada region para
el desarrollo de dichas experiencias.

Ademas se busca que estas experiencias fortalezcan los procesos de identidad y cultura.

Por otro lado segun la pregunta hecha a los docentes de estas regiones ¢ Cuales son las
principales fortalezas que existen al interior de su sede o Institucién Educativa para el
aprovechamiento de las Tic y medios digitales?, la mayoria de docentes respondieron asi:

U Entusiasmo y creatividad como ejes fundamentales que impulsan a llevar a las tic
a sus practicas pedagogicas.

i Existencia y disponibilidad de una sala de sistemas con conexion a Internet.
i Reemplazo de computadores de escritorio por portatiles.

U Utilizacion de software especializado por asignatura.
Sin embargo sus debilidades mas sefaladas son:

U Falta de capacitacion docente.

i Desinterés de muchos docentes.

il Cantidad y calidad de equipos.

11 VALENCIA, Jorge. CAMARGO, Katina. Estrategias para el fortalecimiento de las TIC en las
instituciones educativas oficiales de Colombia. Septiembre 2013. Pagina 12 -13
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U Problemas con la conectividad.
U Dificultades con el mantenimiento de los computadores.

U Ausencia de gestion de recursos tecnolégicos!?

6.5 Investigacion Descriptiva.

Segun Best, (1970) la investigacion descriptiva se preocupa de las condiciones o
relaciones que existen, de las practicas que prevalecen, de las creencias, los puntos de
vista o actitudes que se mantienen o de las tendencias que se desarrollan. A veces
también se enfatiza de cémo lo que es o0 lo que existe se relaciona con algin hecho
precedente que ha influido o afectado a un suceso o condicion presente 13

Por consiguiente existen tres tipos de investigacion descriptiva, estudios longitudinales,
transversales y de tendencias o predicciones. Y se los denomina asi porque se interesan
en describir lo que son las relaciones presentes entre variables en una situacién dada y
dar cuenta de los cambios que ocurran en estas relaciones en funcion del tiempo. En
educacion los estudios descriptivos retienen a menudo la orientacion bioldgica original,
teniendo que ver con la adquisiciébn de las habilidades motoras y perceptuales de los
nifos.

Puesto que la educacion se relaciona principalmente con el crecimiento fisico, social,
intelectual y emocional del individuo, los estudios descriptivos continlan ocupando un
lugar central en las metodologias usadas por el investigador educativo*

Sin dejar de lado que los estudios de grupos en educacion plantean problemas
considerables de organizacién, debido a los continuos cambios que se producen entre
estudiantes, personal, métodos de ensefianza y similares *°

Como también busca especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de
cualquier fenébmeno que se analice. Describe tendencias de un grupo o poblacion.

6.6 Disefo cuasi —experimental.

Los disefios cuasi - experimentales también manipulan deliberadamente, al menos, una
variable independiente para observar su efecto y relacibn con una o mas variables

dependient es, solo que difieren de | o0os experi me.]

12 VALENCIA, Jorge. CAMARGO, Katina. Estrategias para el fortalecimiento de las TIC en las
instituciones educativas oficiales de Colombia. Septiembre 2013. P4agina 20

13 COHEN Louis, MANION Lawerence. Métodos de Investigacion Educativa. 1990. Pagina 101.

14 |bid, Pagina 103.

15 |bid, Pagina 105.

29



confiabilidad que pueda tenerse sobre la equivalencia inicial de los grupos. En los disefios
cuasi - experimentales los sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan,
sino que dichos grupos ya estan formados antes del experimento: son grupos intactos (la
razén por la que surgen y la manera como se formaron es independiente o aparte del
experimento). Su objetivo es el mismo que el de la experimentacion, pero aqui el
investigador s6lo puede seleccionar muestras en base a caracteristicas intrinsecas de
los sujetos que no son directamente manipulables (peso, su sexo, edad, nivel
educativo,...). Se habla entonces de manipulacién por seleccion. Ello implica que los
sujetos no son asighados aleatoriamente a los tratamientos y por tanto nunca podremos
tener certeza absoluta de que los cambios. La cuasi- experimentacion suele utilizarse en
ambitos naturales (la escuela, el lugar de trabajo)®

Ademas el término "cuasi-experimento" se refiere a disefios de investigacion
experimentales en los cuales los sujetos o grupos de sujetos de estudio no estan
asignados aleatoriamente. Los disefios cuasi-experimentales mas usados siguen la
misma légica e involucran la comparacion de los grupos de tratamiento y control como en
las pruebas aleatorias. En otros disefios, el grupo de tratamiento sirve como su propio
control (se compara el "antes" con el "después") y se utilizan métodos de series de tiempo
para medir el impacto neto del programa. Aunque los cuasi-experimentos son Mas
vulnerables a las amenazas a la validez que las pruebas aleatorias, los cuasi-
experimentos no requieren asignaciones aleatorias a los grupos experimentales y por eso
son generalmente mas factibles que las pruebas aleatorias!’

6.7 Tics en el aula de clase

Segun Coll (2001), al incorporar las tics en el aula de clase, se transforma el rol de los
docentes y de los estudiantes. En los primero porque se incrementan las estrategias de
planeacion de clases, de la sincronizacion de actividades y tiempos escolares, de
registros de los mismos, del seguimiento y control de aprendizaje, de la creacién de
recursos de apoyo educativo con material disponible en la red y en otro medios con lo
cual genera andamiajes con un mayor nimero de opciones comunicativas, informativas y
de representacion del conocimiento. Otro aspecto de la transformacion en el docente, es
la oportunidad de experimentar con sus propias creaciones didacticas y de simular
procesos antes de llevar a la practica, obteniendo asi mayor certeza en la aplicacion de
sus estrategias a implementar en el aula de clase. Con esta manera de ejercer la
docencia se abre la puerta de la investigacion de los procesos educativos que desarrolla
con sus estudiantes. En los estudiantes, se da porque se encuentra el aprendizaje de
estrategias para acceder y construir el conocimiento de variadas formas, entendiéndose
esta oportunidad como una manera de atender las diferencias de la forma de aprender en
cada uno de los estudiantes. Asi, avanzar a un ritmo propio y en contexto resulta
significativo, incluyente y adaptativo y participativo. De esto debe dar cuenta el docente,

16 HERNANDEZ, Roberto. FERNANDEZ, Carlos. Metodologia de Investigacion. 5ta. Edicion. 2010.
Péagina 148
7 FREEMAN, Rosy. Métodos de investigacidon. 1993. Pagina 34
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para que sus estudiantes no solo accedan a la informacion, sino para que la apropien y
construyan su propio conocimiento especifico apoyado en las tics.
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7. Metodologia

En términos generales, el proceso que se llevé a cabo para el logro de los objetivos
propuestos en la institucion es el siguiente:

7.1 Diagnaostico

Se realiz6 un diagndstico con el objetivo de determinar el estado en el que se encuentra la
Institucion dentro del proceso de uso y apropiacion de las Tic y de esta manera continuar
con el andlisis profundo de los resultados encontrados.

Para complementar esta estrategia se vio la necesidad de tener un mejor manejo de las
pruebas externas, como son las pruebas Saber para grado quinto y todo lo que esto
implica, como lo es el manejo de las graficas y de los textos en general, en donde exista
un amplio reconocimiento del tipo de preguntas con las cuales puedan comprender,
analizar y criticar. Por lo tanto uno de los temas con mayor problemética a la hora de
realizar estas pruebas es el manejo de los ecosistemas y todo lo que surge a su alrededor
como lo es la relaciéon entre el ser humano y su medio o contexto, los ciclos
biogeoquimicos, componentes de los ecosistemas y el flujo de energia entre los seres
Vivos.

7.2 Analisis DOFA

Después de realizar un andlisis de Debilidades, Oportunidades, Fortalezas y Amenazas, a
manera de autoevaluacion, referente al uso y apropiacion de las Tic en la Institucién. Para
que este andlisis sea mas profundo se incluyé a un grupo de docentes para que ellos
desde su perspectiva también pudiesen opinar acerca del uso de estas tecnologias en la
institucion. (Anexo B - C).

El método DOFA es un andlisis que se utilizé para conocer el estado actual de las Tic en
el proceso de ensefianza-aprendizaje en el desarrollo de las diferentes actividades
escolares en la Institucion, permitiendo asi tener una vision mas amplia, y en base a ello
planear estrategias que conduzcan a la integracibn de procesos que anticipen o
minimicen las amenazas presentadas, que fortalezca las debilidades, potencie las

32



fortalezas internas y haga un aprovechamiento real de las oportunidades que puedan
encontrarse en el proceso de disefio, desarrollo e implementacion del Plan.

Para tener en cuenta, cuando ya se obtengan los resultados:

. Aprovechar oportunidades
. Contrarrestar amenazas

. Corregir debilidades

. Cultivar las fortalezas

7.3 Disefio del plan

Se disefio un plan de mejoramiento en Tic, a partir de la implementacion de un software
interactivo en donde se puso en practica los objetivos, estrategias y acciones que puedan
ser ejecutadas a lo largo del proceso.

Con los datos previamente analizados con profundidad, se continio con el disefio y
redacciéon del plan estratégico para la incorporacion de Tic en las actividades escolares,
que permita mejorar la calidad en el funcionamiento y ejecucion de estos procesos
educativos. Evidentemente, la elaboracién de esta propuesta fue uno de los pasos mas
relevantes durante el desarrollo del proyecto, puesto que de ella depende el logro de los
objetivos propuestos, para ello se tuvo en cuenta el analisis DOFA el cual fue relevante en
esta etapa, ya que permiti6 aprovechar al maximo las fortalezas y oportunidades, y asi
disminuir las debilidades y amenazas que se encuentren; por lo tanto la propuesta
contribuyo al mejoramiento en la calidad educativa de la Institucion.

7.4 Construccion

Luego del disefio y la redaccion del Plan estratégico de incorporacion de Tic, fue aplicado
en la I.E. Manuela Beltran, sede Inmaculada Concepcién — seccién Primaria, con el cual
dio un referente para elaborar un software interactivo que sirva de apoyo para mejorar el
nivel de aprendizaje en cuanto al equilibrio de los ecosistemas.

7.5 Desarrollo

Se implement6 el uso activo del software, para los estudiantes del grado quinto,
diseflando a su vez instrumentos de control y seguimiento para observar el mejoramiento
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de dicha herramienta, en donde permitié elaborar unos resultados mas acordes a este
nivel.

En la figura 2 se dio inicio con la aplicacion, la cual comienza por una exploracion acerca
del tema y subtemas que comprende al equilibrio de los ecosistemas, estos se encuentran
subdivididos en 4 elementos con forma de lapiz, en el quinto lapiz se encuentran los
juegos educativos.

Figura 2 Pagina inicial ECOTIC.
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En la figura 3 se observa el inicio de la primera tematica la cual esta desarrollada con
respecto a la tematica ¢Que sucede en los ecosistemas?, por su parte la figura 4 se
observa ya el contenido de este tema, el cual esta definido por un titulo y subtitulos que a
su vez explican el tema principal.

Figura 3. 1lra. Tematica ¢ Qué sucede en los ecosistemas?

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, e
é l. 3Que sucede en los /

_— ecosistemas?
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Figura 4. Ejemplo de contenido ECOTIC
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l. Que sucede en los ecosistemas

La vida en la tierra depende de dos procesos fundamentales: el flujo de la energia utilizable y proveniente
del sol y el reciclamiento de la materia requerida por los organismos vivos.

El Sol, Puente de enevgia para todos

La fuente de energia que sostiene la vida en la
tierra es el sol. Alumbra, calienta y suministra la
energia necesaria para que las plantas y los demas
organismos gque hacenfotosintesispuedan fabricar
los compuestos que les mantienen vivos y que
L sirven de alimento para casi todos los demas
L organismos.

La energia del sol también activa la reutilizacién
de la materia y dirige el clima del planeta.

La energia del sol nos llega en mayor cantidad
como luz y radiacion infrarroja que percibimos
como calor, mas un poco de energfa ultravioleta.

£ i <§

| sol es una estrella
compuesta por 72%
de hidrogeno y 28%

Por medio de las figura 5 se exploran los juegos educativos realizados después del
recorrido que han tenido los estudiantes por los contenidos correspondientes a las
diferentes tematicas y asi se continGa con los juegos educativos los cuales son: el mapa
conceptual, crucigrama y sopa de letras.

Figura 5. Juegos educativos ECOTIC
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Juegos Educativos

A continuacién encontrards una serie de juegos educativos donde podrds poner en practica tus
conocimientos en torno al tema de equilibrio en los ecosistemas.

Buena Suerte!!!

Las figuras 6, 7 y 8 son los juegos educativos que se muestra en el software ECOTIC, por
medio del cual los estudiantes ejercitan todo lo que aprendieron durante el proceso de
interaccién con el contenido. La figura 7 se refiere al mapa conceptual en donde los
estudiantes con los conceptos que encuentran en la parte inferior, completan el mapa
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segun la estructura que este tiene si una palabra no concuerda en su contenido regresa a
la parte inferior.

Figura 6. Mapa conceptual ECOTIC

La figura 7 por su parte se enfatiza en el manejo del crucigrama, el cual se completa con
las palabras o conceptos que respondan a la pregunta hecha en la parte derecha, segun
todo el contenido ya visto anteriormente.

Figura 7. Crucigrama

pueden consumir
vegetales, hongos y

animales.
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La figura 8 se refiere a la sopa de letras, en donde los estudiantes buscan los conceptos
vistos durante todo el contenido y es el Unico juego que tiene un tiempo de cinco minutos

para encontrar quince palabras, lo cual les proporciona un puntaje.

Figura 8. Sopa de letras

QFSOVIVSERESHYXLUO PALABRAS
WADKOCO2VRTQBDDMTJ BACTERIAS
HCOIUROLACTJVENTQO CALOR
VTRNZULNITROGENOIF CARNIVORO

7.1 NOOVHAHNZ2XBOORPSNE co2
SRVEJEYPOZCOBWWNUD DETRITOS
GEIRNSISETNISOTOFV EACTORESIRISICE
XSNNOOZMONMWXYBI TJ OIS
SFRATUZVQNEOTLBCWW IR
OIADCBNIKHSRUASADYV LUz
GSCENWRUVGNNCMOTJU | — NFROGENO—
NIWRABYPCUZTTHTINO = o2
OCNOLKJTAUEHDS IPMC PRECIPITACION
HOPAPXUTMRULUCRIQI SERES VIVOS
I SYCOKIGIEZWGETCYP ZOOPLANCTON
PCECOYUAFBKTYWEECF
ZYPGZTSSXYXNCWDRLY  Tiempo:450
PRBALQVBBGTFTVMPUX  pyatos: 20

Nuevo Juego

fay

La figura 9 mostro6 las lecturas cientificas de apoyo las cuales se relacionan directamente
con el equilibrio de los ecosistemas, por lo cual los estudiantes escogen una o todas para
leer, en donde existen lecturas comprensivas. Las cuales se refieren: los bosques,
ecosistemas amenazados — amenazas a los bosques mundiales - ¢ Qué pasa con el clima
en el planeta? — la tala de arboles, ¢ Como afecta el clima? — la pesca tradicional destruye

los corales.
Figura 9. Lecturas cientificas de apoyo - ECOTIC

5 8 B B B B B B B _°0 B B B |
- - - - - - - - - - - - - - e

Lecturas de Apoyo

A continuacién encontraras cinco (5) lecturas para que refuerces tus conocimientos.

E Los bosques, ecosist zados @Amenazas a los bosques mundiales

clima?

S La pesca tradicional destruye los corales

; 273 Lla tala de arboles, éicomo afecta el
E éQué pasa con el clima del planeta? o
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La figura 10 por su parte es el desarrollo de tres pruebas saber, en donde los estudiantes
interactlan con cada una de ellas, respondiendo trece preguntas que se refieren a los
temas desarrollados en el cual se desarrolla el manejo de las diferentes clases de
graficas, con lo cual se familiarizan més con estas pruebas.

Figura 10. Pruebas saber Ciencias Naturales

0 ) G e O . e o
L v v - v

Evaluaciones

7.6 Evaluacion

Se realiz6 una evaluacion sobre los resultados alcanzados en cada proceso. Cabe
resaltar que la evaluacién y seguimiento fue de manera permanente, garantizando el
cierre de cada proceso para la consecucién de la siguiente etapa, en donde se evidencio
el manejo que presentaron los estudiantes con cada una de los procesos que comprende
esta estrategia.
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8. Estructura de la Investigacion

8.1 Tipo de estudio: Investigacion descriptiva

Este trabajo corresponde a una investigacion descriptiva, segun el proceso desarrollado
con los diferentes momentos como los son los de observacion a los individuos, métodos,
materiales con los cuales se va a describir este tipo de situaciones, comparar, contrastar,
clasificar, analizar e interpretar los acontecimientos que van surgiendo en todo el proceso
gue constituyen a su vez el tipo de investigacion que se realizé.

Con todo lo anterior este tipo de investigacion permitio una descripcion mas detallada de
una situacion o situaciones en particular en donde al pasar el tiempo se iba evidenciando
gue la estrategia ayudaba a mejorar los niveles de aprendizaje del grado quinto.

8.2 Variables:

8.2.1 Variable Independiente: Uso de la estrategia de las tic por medio
del software interactivo ECOTIC.

8.2.2 Variable Dependiente: Rendimiento académico de los
estudiantes de grado quinto

8.3 Disefio Cuasi — experimental

El trabajo se desarroll6 por medio de este disefio, refiriéndose a la relacién que se dio
entre las dos variables, contrastando el antes y el después de dicha estrategia para
observar asi el impacto que causa el software ECOTIC en los estudiantes de grado
quinto.

8.4 Poblacion y Muestra

La poblacién que se tuvo en cuenta fue la Institucion Educativa Manuela Beltran — Sede
Inmaculada Concepcion.
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El grado escolar con el cual se realizé la aplicacién de esta estrategia es el grado quinto
dos de basica primaria, en la jornada de la mafiana, de la sede Inmaculada Concepcién
seccion Primaria, consta de 30 estudiantes de los cuales son 16 mujeres y son 14
hombres, sus edades oscilan entre los 10 y los 12 afios de edad, de su estructura
familiar se puede decir (segun encuesta realizada) que la mayoria estd a cargo de sus
padres, sin embargo ellos y ellas son personas muy ocupadas que tienen que cumplir con
una jornada laboral extensa para su subsistencia, generalmente trabajan en: corte de
cafia, siembra y recolecciébn de uva, empleadas domeésticas y conductores de buses,
quienes en muchas ocasiones deben delegar sus responsabilidades de crianza a otros,
como a los abuelos, hermanos mayores y tios. La familia de los menores en su mayoria
posee bajos ingresos econdémicos, con un estrato socio econémico y educativo medio-
bajo.
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9. Andlisis de Resultados

U Diagnostico:

El diagndstico se llevdé a cabo por medio de la observacién, mostrando un constante
interés por la participacion de los estudiantes de grado quinto, con la utilizacién de una
nueva estrategia para aprender el tema del equilibrio de los ecosistemas, por medio de un
software interactivo.

El andlisis DOFA se realiz6 con los estudiantes del grado quinto y algunos docentes, para
visualizar la importancia que tiene las tics para docentes y estudiantes de grado quinto
(Anexo By C).

En la tabla 2 se evidencio las concepciones que tienen los docentes acerca de la
utilizacién de las tics en la institucion, en donde los factores internos mostraron con las
fortalezas el enfoque de la importancia que tiene la apropiacién de las nuevas tecnologias
en las diferentes asignaturas y los momentos de enseflanza con los estudiantes,
causando asi la reformulacion de nuevas estrategias académicas.

Sin embargo las debilidades que los docentes afirmaron fue la falta constante de internet
en la sede, lo cual muchas veces impide el desarrollo de estas nuevas estrategias como
también el acceso a los computadores, ya que siempre existe un solo encargado de la
sala de sistemas, utilizada solo para la asignatura de tecnologia e informatica.

Los factores externos con respecto a las oportunidades que los docentes afirmaron se
enfatizaron en el hecho de tener mayor capacitacién al afio a cerca del manejo y practica
de estas nuevas tecnologias, con el aporte de recursos tecnolégicos para asi obtener
mejores desempefios en la labor docente. Pero en las amenazas existen muchas veces
un mal uso de la tecnologia a nivel general, sin olvidar que puede darse como
consecuencia un abuso del manejo de internet para los contenidos que son permitidos
para los menores de edad, cuando se encuentran fuera de la institucion.
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Tabla 2. Tic para docentes

Analisis DOFA Docentes

FACTORES INTERNOS:

FACTORES EXTERNOS:

FORTALEZAS

DEBILIDADES:

OPORTUNIDADES: AMENAZAS:

Apropiacion de
nuevas tecnologias

Falta internet

Capacitaciones con | Mal uso de las
mayor  constancia  a | tecnologias
docentes

Nuevas  estrategias
académicas

Acceso
computadores

a

Mejores desempeiios Abuso de las
redes sociales
en paginas no
aptas para
menores

La tabla 3 se enfatiz6 en la importancia que demuestran las tics para los estudiantes. En
los factores internos como son las fortalezas se mostro como el aprendizaje de contenidos
es mas novedoso, cuando los estudiantes experimentan con elementos que no han tenido
contacto, en donde con la ayuda de un sal6n agradable haga que estos contenidos
tengan una mayor comprension y se conviertan desde el punto de vista en un aprendizaje
significativo y constructivo.

Pero por el contrario las debilidades se convierten también en un punto esencial como la
falta de computadores, ya que por cada uno existen dos o tres estudiantes a la vez
queriendo interactuar y se pierde el sentido de la clase, sin olvidar el hecho de no tener
internet con lo cual se convierte en un elemento necesario para una interaccion mas

activa entre el estudiante y la tecnologia.

Tabla 3: tic para estudiantes

FORTALEZAS

DEBILIDADES

Se enseflan cosas nuevas

Faltan computadores

Contiene un televisor grande

No hay internet — impresoras — Video Beam

Aire acondicionado

Computadores dafiados

El Salon es grande

Mala utilizacién de memorias
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La figura 11, muestra la participacién de los estudiantes en el desarrollo de la matriz
DOFA, la cual corresponde al diagndstico, en donde ellos demostraron gran aceptacion a
la implementacion del software.

Figura 11. Matriz DOFA estudiantes de grado quinto

Teniendo en cuenta el interés que mostraron los estudiantes por lo novedoso del
software, se refieren Coll y Marti, (2001) como las tics proporcionan nuevos canales de
comunicacion y de informacion a la humanidad, que difunden modelos de comportamiento
social. Son instrumentos para pensar, aprender, conocer, representar y comunicar los
conocimientos adquiridos. Todas se basan en el mismo principio: la posibilidad de utilizar
signos del lenguaje oral y escrito, en imagenes estaticas, en movimiento, en simbolos
matematicos.

U Disefio del plan:

Segun los resultados que se obtuvieron con lo referente al diagndstico y a la matriz DOFA
se elaboro6 el software en el cual se tuvo en cuenta principalmente las necesidades de los
estudiantes del grado quinto, como también las expectativas que ellos mismo afirmaban
con el inicio de este proceso.

La tabla 4 muestran las respuestas de los estudiantes de grado quinto sobre la
importancia que tienen las nuevas tecnologias tic en su aprendizaje, correspondiendo a
una alta aceptacién a cerca del uso constante de nuevas estrategias relacionadas con las
tecnologias para la educacion, implementéandolas si es posible en todas las asignaturas,
aprovechando los recursos que existan en la institucion.

Un 90% de los estudiantes encuestados afirmaron que es de mucha utilidad el
computador en la institucion para los diferentes procesos en las diferentes asignaturas, lo
cual la falta y mantenimiento de ellos muchas veces impide la implementacién de nuevas
practicas didacticas.
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Un 56% los estudiantes afirmaron que tienen acceso a programas que facilitan su
aprendizaje, pero que no todos son desarrollados a cabalidad por sus docentes, por
muchas situaciones como son la falta de acceso a la sala de sistemas o falta de recursos.

Un 60% los estudiantes afirmaron que usan las tics como fuente de informacién o
consulta para realizar los trabajos académicos pero por fuera de la institucion y para ellos
se convierte en algo interesante e importante, ya que ademas de aprender cosas
novedosas repasan el uso de estas tecnologias.

Un 93% de los estudiantes afirmaron que les gusta utilizar las tics, pero que todavia
hacen falta muchos recursos para que ellos mismos puedan interactuar con esos
diferentes programas o plataformas educativos que se encuentran en la actualidad. En
donde un 90% afirmaron también que se podria aprender mejor por medio de estas
nuevas tecnologias utilizandolas de una forma mas activa.

Por consiguiente el 63% de los estudiantes afirmaron que los recursos tecnolédgicos de la
institucion no son suficientes para su aprendizaje, por lo tanto el 90% de los encuestados
afirmaron que seria de gran utilidad tener nuevas tecnologias para asi obtener un
aprendizaje mas significativo.

A pesar de la falta de programas o software académico y la disposicién de algunos
docentes en la institucion el 57% de los estudiantes afirmaron que en este caso algunas
asignaturas ponen en practica el uso de las tics, pero seria recomendable usarlas con
mayor frecuencia para que asi se obtengan mejores resultados.

Tabla 4: importancia de las Tics para estudiantes

Encuesta inicial Tic si | no
¢Crees que es (til tener computador en tu colegio? 27| 3
¢ Tienes acceso a programas o software académicos que 17 | 13
faciliten tu aprendizaje en tu colegio?
¢Usan las Tics para realizar trabajos académicos en tu 18 | 12

colegio o en casa?

¢Usan las Tics como fuente de informacion en tus consultas 19| 11
o trabajos escolares?

¢ Te gusta utilizar las Tics? 28| 2
¢Crees que con las tics se aprende, se trabaja mejor y 27| 3
rapido?

¢Crees que los recursos tecnolégicos de la Institucion son 11| 19

los suficientes para tu aprendizaje?

¢ Te interesaria utilizar las Tics para tu aprendizajey el mejor | 27 | 3
uso de las tecnologias?

¢En las diferentes asignaturas utilizas las Tics paratu 17 | 13
aprendizaje?

43



U Construccion:

Con el andlisis de las encuestas realizadas a los estudiantes de grado quinto acerca de la
importancia e implementacion de estas nuevas techologias, se tuvo en cuenta también
para el proceso de realizacion de dicha aplicacion. (Anexo C)

U Desarrollo:

En este software se desarrollé una parte el contenido de la tematica como tal, en otro
aspecto son los juegos educativos los cuales estan conformados por un mapa conceptual,
crucigrama y una sopa de letras, en donde los estudiantes pudieron interactuar a partir de
lo visto en el contenido del tema y subtemas de una manera mas didactica, después se
evidencié las lecturas cientificas relacionadas con el tema en donde existe una parte de
comprension lectora para afianzar ain mas los conceptos aprendidos y por Gltimo se
incluyo la evaluacion, la cual consta de cuestionarios de pruebas saber de los afios 2009
y 2012, para que ellos puedan practicar y asi mismo se familiaricen con estas pruebas
para que las puedan resolver.

Las figura 12, mostré la aplicacién del software interactivo (ECOTIC) con los estudiantes
de grado quinto, en el cual se evidencié una practica dedicada al uso de las nuevas
tecnologias, ya que para ellos fue una novedad aprender un tema con el computador sin
dejar de lado la parte ludica y didactica de los juegos, los cuales les sirvieron para afirmar
los conceptos ya aprendidos, apoyandose también con la utilizacion del manual de
usuario para tener un mejor manejo del software, en donde ademas pudieron interactuar
con los juegos y las pruebas saber.

Figura 12. Aplicacion software ECOTIC




U Evaluacion:

Se evalud la implementacion de las Tics en la ensefianza del equilibrio de los ecosistemas
en el grado quinto de la Institucibn Educativa Manuela Beltrdn sede Inmaculada
Concepcion, por medio del software interactivo ECOTIC.

Ademas de la aplicacion de la evaluacion de ecosistemas la cual se realizé antes y
después de la estrategia, para demostrar el desempefio de los estudiantes donde
evidenciaron si los contenidos trabajados lograron un aprendizaje significativo.

Sin dejar de lado la respectiva encuesta socioeconémica (Anexo B), la cual permitio
ademas de conocer su estado socioecondmico con respecto a su entorno, aporté las
diferentes expectativas que tenian los estudiantes a cerca de la utilizacién de un
programa, que a su vez era manejado en el computador, lo cual a ellos les causaba una
gran curiosidad y asombro.

Por su parte segun la relaciéon que presentaron las variables en este estudio como son el
uso de la estrategia del software interactivo ECOTIC y el rendimiento académico de los
estudiantes de grado quinto, se evidencié el cambio de su aprendizaje antes y después de
dicha estrategia, por medio de una evaluacion escrita a cerca del tema del equilibrio de
los ecosistemas.

Después se realizé la practica como tal de la exploracion del programa y por ultimo se
volvié hacer la misma evaluacién en donde los resultados fueron mejores, para con estos
resultados evaluar y analizar el antes y después de la estrategia (Anexo F).

De igual manera se evalué por medio del uso de los juegos, ya que relacionan lo visto en
la teoria con la préactica, aplicandolo en el mapa conceptual, en donde ellos deben
reconocer que conceptos se necesitan en cada casilla, para que asi se conformen el
grupo de conceptos que ayudan a complementar el tema y subtemas para que asi sea
correcto el mapa.

Teniendo en cuenta la figura 13 se evidencié el cambio que causo la aplicacion de la
estrategia ECOTIC, en el cual en la evaluacién previa los estudiantes se encontraron en el
nivel bajo con niveles de desempefio comprendidos entre 1 y 2,99; y en la evaluacién
posterior en este mismo nivel ninguno estudiante se ubicaba dentro de estas notas, en el
nivel basico en la evaluacion previa existian 10 estudiantes dentro de este nivel y en la
evaluacion posterior el nimero de estudiantes subi6 a 15.

En el nivel alto en la evaluacién previa se encontraron 10 estudiantes por el contrario en la
evaluacion posterior 5 estudiantes se ubicaron en este nivel, por ultimo en el nivel
superior en la evaluacion previa se ubicaban 5 estudiantes y en la evaluacion posterior se
ubicaron 10 estudiantes.
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Esto demostré que la estrategia del software ECOTIC realmente sirve y lleno las
expectativas de los estudiantes del grado quinto por su mejoramiento en los niveles de
desempefio, ademés del gusto por explorar e interactuar con dicha estrategia.
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Figura 13. Evaluacién previa y posterior Ecosistemas
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Por otro lado la situacion social que presentan los estudiantes de grado quinto,
interviniendo en sus resultados a nivel escolar, ya que se ve reflejado el hecho de la
formacion y educaciéon que se presenta en su entorno y como esto conlleva a diferentes
intereses por parte de ellos. Por consiguiente el uso de los computadores se convierte de
cierta forma como una distraccion, pero en este caso se emplea como una herramienta de
aprendizaje en la cual los estudiantes se sienten mas cémodos con formas de ensefianza
— aprendizaje que les aporten mas a su conocimiento segun un determinado tema y asi se
tiene en cuenta las necesidades que ellos mismos afirmaron.
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10. Discusion

10.1 Motivacion y curiosidad de las Tics para los
estudiantes.

Después de evidenciar el proceso que llevaron a cabo los estudiantes de quinto grado a la
hora de la presentacion del software, se mostraron con muchas expectativas y ganas de
trabajar en el equilibrio de los ecosistemas siendo un tema con gran importancia para su
desarrollo.

Ademés cuando comenzé la exploracion del software se notaba el agrado por usar algo
nuevo en los computadores que no solo se relacione con los juegos, sino también con el
aprendizaje, sin dejar de lado el asombro que causaban en ellos, por la forma de su
disefio el software aportaba interaccion estudiante — tecnologia también con el aporte de
las lecturas cientificas y con el desarrollo de las pruebas saber que les ayudan a su vez
en la comprensiébn mas significativa reconociendo asi las clases de gréficas de esta
prueba externa que los lleve a relacionarlo con su propia realidad.

Tomando como base los cambios sociales que han ido desarrollandose en la actualidad
como por ejemplo el cambio de las comunicaciones, de la forma de interactuar de las
personas, de su forma de vivienda, de vestir, sus innumerables gustos por la musica y en
la tecnologia ha ocurrido un cambio substancial con la innovacion en elementos
tecnolégicos como lo son los televisores, camaras, computadores, celulares, tablets y
ahora los relojes y gafas inteligentes. En donde esto se convierte en desafios para la
sociedad para encontrarse acorde de estos cambios, en el ambito educativo también debe
ser utilizado como una necesidad de los estudiantes y sus nuevas formas de aprendizaje,
convirtiéndolos en actores activos del aprendizaje de estas tecnologias en donde los
docentes tienen el impulso de crear e innovar en cada una de sus clases por medio de
estos nuevos elementos.

Tal como lo explica Dede (2005), la definicion de tecnologia que utilizan estos nuevos
estudiantes es amplia en cuanto a su alcance, no corresponde solo en ordenadores e
Internet, sino que comprende cualquier dispositivo o0 aplicacion digital que ayude a
satisfacer sus posibles necesidades, mediante la novedosa posibilidad de personalizaciéon
gue brindan. Hoy el acceso a la tecnologia permite que los nifios comiencen a utilizarla
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desde temprana edad con una intensidad creciente y una naturalidad sorprendente, los
datos son contundentes al demostrar esta realidad.

Todo lo anterior permite suponer que al avanzar la tecnologia también se amplia el
acceso que tienen los estudiantes a estas nuevas formas de aprender esto aumenta la
utilizacion de las Tics ocasionando un desarrollo de una alfabetizacion digital
complementandose con el surgimiento de nuevas destrezas, con lo cual genera cambios
de estilo en la forma de aprender por los estudiantes.

En uno de los momentos que mas aparecio su gusto fue cuando después de ir explorando
el contenido encontraron una seccion de juegos, hasta una de las estudiantes apuntaba
en su cuaderno las cosas hovedosas que iba aprendiendo sin que se lo pidiera como
también palabras y conceptos nuevos que iba leyendo para asi salir de la duda de donde
venia el concepto, y con la ayuda de la gréfica o dibujo podia relacionarse mas con el
tema propuesto, sin dejar de lado la sorpresa que también causé encontrar diferentes
pruebas saber que les ayudaba a reconocer el tipo de preguntas que se dan en esta clase
de evaluaciones externas.

Para aplicar esta estrategia didactica se vuelve necesario con que comparar, debido a
que en la labor docente es muy importante generar estrategias, para lograr buenos
resultados, sin embargo, el hecho de hacer cambios no asegura un buen resultado,
porque se ensefia a seres humanos, a los cuales los afecta todo lo que les rodea, como lo
€s su contexto, su parte social y los mismos compafieros de clase.

Por consiguiente surge un cambio de paradigma del modelo educativo clasico,
permitiendo asi repensar que es posible crear, disefiar e innovar a partir de las
necesidades de los estudiantes sin encontrar como obstaculo las distancias y la falta de
recursos, enfatizandose en un aprendizaje mas individualizado cambiando a un modelo
colaborativo.

Ademas del mejoramiento constante de la comprensién de lectura, cuando ocurre un
mejor andlisis y reflexion acerca de la nueva informacion que se estd comunicando,
ocasionando cambios hacia los modelos educativos actuales.

En todo caso se deberia considerar contenidos contextualizados a la aplicacion de estas
nuevas habilidades que van adquiriendo los estudiantes en un modelo educativo mas
abierto que fomente wun pensamiento mas
aprende r ”

En el transcurso de este proceso surgieron diferentes clases de preguntas acerca del
tema principal y los subtemas, que entre ellos mismo iban solucionando cuando leian el
mismo contenido.

Desde el punto de vista pedagdgico la oportunidad de abrir esta nueva clase de
ensefianza, pretende adquirir conocimiento en cualquier momento y lugar en un ambiente
mas colaborativo, buscando una educacién personalizada, motivante, flexible y aplicada.
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Con esta novedosa aplicacion al finalizar los estudiantes querian volver a iniciar toda la
exploracion del software, ya que se sentian cémodos con esta nueva forma de
aprendizaj e, en donde el l os mi s mo s decian
aprendiera de esta forma”

“ A

gué

Como | o afirma José Jdocadpo vive urBtrempo mexalucionatid, a e
cargado por lo mismo de esperanzas e incertidumbres. Esto se manifiesta con claridad en
el acercamiento de la educacién a las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion (NTIC). En torno a ese contacto, existe hoy un verdadero bullir de
conceptos e iniciativas, de politicas y practicas, de asociaciones y organismos, de
articulos y libros. Las esperanzas se mezclan con las frustraciones; las utopias, con las
realidades. Los gobiernos miden su grado de sintonia con la sociedad de la informacion
en base al nUmero de escuelas conectadas y a la proporcion de computadoras por
alumnos. Los expertos evallan y critican; los profesores deben adaptarse a exigencias
hasta ayer desconocidas; y los empresarios ofrecen productos, servicios, marcas,
experiencias e ilusiones en un mercado educacional cada vez mas amplioy di n &%mi co”

Este software interactivo influye en los estudiantes proyectandose hacia un adelanto
significativo en el uso de las tecnologias apropiandose del conocimiento de una forma
mas interactiva.

Teniendo en cuenta todo lo anterior los estudiantes pueden adquirir una competencia
digital, la cual consiste en disponer de la capacidad para buscar, seleccionar, registrar,
procesas y comunicar informacién y transformarla en conocimiento. Todo este proceso de
transformacioén propone comprender la informacién, organizarla, relacionarla, analizarla,
sintetizarla e integrarla como conocimiento propio.

La competencia digital implica la utilizacion habitual de las Tic como medios técnicos
facilitadores de estos procesos de transformacion de la informacion, que requieren un
trabajo personal y/o un trabajo colaborativo. El docente, por tanto, debe adquirir las ha-
bilidades y destrezas relacionadas con el uso de estos medios tecnolégicos, asi como
modificar sus estrategias de trabajo en el aula, pasando de ser un mero transmisor de co-
nocimiento a ser un facilitador y mediador en el proceso de aprendizaje del alumnado®®

Por el lado de los docentes seria una buena préactica el estar a la vanguardia de los
elementos que sirvan para mejorar el aprendizaje de los conocimientos, no solo
quedandonos con la antigua forma de ensefiar, sino utilizar los recursos que podemos
tener a la mano o por parte de nosotros mismos encausarnos en una motivacion
constante de querer avanzar hacia la utilizacién de herramientas que nos permitan llegar
a los estudiantes con elementos mas novedosos que puedan causar en nuestros

18 BRUNNER, José Joaquin. TEDESCO, Juan C. Las nuevas tecnologias y el futuro de la
educacion. 2003. Pagina 15.
19 MIFSUD, Elvira. Buenas practicas Tic. Pagina 12
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estudiantes sentimientos de curiosidad y asombro, por consiguiente: Para la formacién o
capacitacion en el uso de las NTIC, es indispensable desarrollar programas gratuitos,
permanentes y voluntarios que abran espacios colegiados para la exploracion, la practica
y la reflexion critica en torno al uso de estas herramientas. Transformar la practica
profesional docente es una tarea dificil, y toma tiempo. La experiencia en actualizacién de
profesores en el uso de nuevas tecnologias refleja que uno o dos cursos nos son
suficientes. En efecto, tardan tres o cuatro afios en desarrollar los conocimientos
necesarios para integrar de manera provechosa las tecnologias a sus tareas docentes,
especialmente cuando no tienen acceso continuo a la practica®®

Ademas las nuevas tecnologias nos presentan soluciones o un abanico de opciones a la
hora de preparar clase de una forma mas ladica y didactica o una mejor presentacion de
los contenidos en el aula, pero se debe tener en cuenta que esto influye en como los
docentes se comprometen con las diferentes actividades que conlleva el preparar clases
de este estilo, sabiendo que muchas veces los resultados pueden ser mas 6ptimos de lo
planeado, sin dejar de lado que los niveles de comprensién también mejoran porque lo
visual es mas atractivo para el usuario y se vuelve mas agradable.

Con esta ayuda didactica digital se incrementé el uso de las tecnologias de una forma
mas apropiada en donde existen oportunidades para los docentes en poder crear huevas
formas de ensefiar para que nuestros estudiantes aprendan de maneras innovadoras,
aprovechando los recursos y condiciones que representa el conocimiento.

Como es bien sabido, las Tic no remplazan al maestro. Por el contrario, lo convierten en
un actor fundamental dentro del aula de clases que facilita y orienta la formulacién de
preguntas, el planteamiento de problemas, la veracidad de la informacién, la confianza del
estudiante, el aprendizaje de los errores, el mejoramiento continuo, el desempefo de los
estudiantes frente a situaciones de dificil resolucion, entre otros. En ese rol, el docente
desarrolla aplicaciones que le permiten acercarse a sus estudiantes y disefar
metodologias de facil interaccién con los estudiantes, lo que incluso lo lleva a aprender de
sus estudiantes.

En tal sentido, Becker (2000) afirma que gracias al uso pedagogico que los docentes le
dan a las Tic dentro de sus clases, el estudiante tiene una alta probabilidad de continuar
Su uso para propositos educativos en horas diferentes a las de la escuela. Segun su
estudio, los profesores que ejercen dicha préctica, confirman que casi tres cuartas partes
de sus alumnos lo usaban por fuera de clase. Lo anterior confirma que cuando los
docentes incorporan las Tic en sus clases, aumenta el compromiso del estudiante, lo que
conduce a una mayor cantidad de tiempo que los estudiantes dedican voluntariamente al
trabajo fuera de la escuela, lo que a su vez genera efectos en su desempefio académico,
es decir las tic estan transformando la educacién.?

20 |bid,. Pagina 97
21 |sabel Hernandez. Revista ruta maestra, Santillana. Noviembre 2013. Pagina 45
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Esta herramienta aplicada a procesos educativos permitid utilizar un conjunto de
herramientas que puedan realizar procesos y tareas de forma mas practica en la
institucion educativa. Con todo esto se puede lograr la investigacion, el andlisis, la
comprension, la planeacién, la ejecucion, recoleccién, modificacién, y transmision de
informacién de una forma mas amena y precisa.

Con todo lo visto anteriormente se pudo evidenciar que la estrategia utilizada por medio
del software interactivo ECOTIC, tuvo gran aceptacion por la forma en la cual fue
elaborada y el hecho de que los mismos estudiantes eran los actores que interactuaban
con dicha estrategia causando en ellos un sentido del querer aprender mas, saber algo
mas del tema, apreciar el mismo momento de la practica. En donde uno de ellos afirmaba
“tambi én se puede aprender jugando”

El entorno de aprendizaje es la construccion colaborativa de aprendizajes individuales.

Como lo afirma Marti (2001), los estudiantes, nacidos en la era digital, estan
acostumbrados a ver dispositivos de computo, bien sea en espacios publicos, en la
institucion educativa, las bibliotecas o los café internet o reconociendo dispositivos de
comunicacion que cuentan con sistemas operativos, software y funciones similares a las
de un computador como el celular, cuyo contacto no solo es eminente, sino natural a su
entorno.

Segun Monereo (2008), los computadores estan influyendo en las actividades diarias de
los estudiantes. De lo que se trata ahora, es de orientar esta interactividad frecuente con
fines formativos, en lo personal, en lo cognitivo y en lo profesional de tal manera que un
estudiante visualice las posibilidades de su crecimiento personal en la sociedad y lo utilice
como herramienta para participar activa y correctamente.

Por lo tanto ¢Cual es, entonces, el impacto que estan teniendo estos nuevos medios
digitales sobre los sistemas educativos y mas especificamente sobre la escuela como
institucion encargada de la transmision de la cultura letrada? Considerados desde la
escuela, hay rasgos especiales en estos nuevos medios sobre los que vale la pena
detenerse, no solo porque involucran nuevas relaciones de conocimiento sino porque
proponen diferentes usos que pueden adaptarse a los fines de la escuela. Por ejemplo,
algo sobre lo que se ha insistido es que los nuevos medios tienen como una de sus
caracteristicas el de ser tecnologias que permiten la autoria o la creacion de los usuarios
0 receptores (en contraste con los medios tradicionales en los que el emisor tiene mayor
peso). En este punto, se habla de la interactividad que posibilitan, pero mas que en ese
rasgo —que por otra parte podria sostenerse también con cualquier texto escrito—,
deberiamos pensar en la posibilidad que abren a la intervencion, reescritura, modificacion
y cambio de sentido de los productos ya existentes que, de alguna manera, estan ahora
abiertos a la resignificacion. En efecto, los usuarios o consumidores estan ahora llamados
a la creacion porque su vinculo con los productos digitales tiene siempre un horizonte
abierto: ahora intervienen sus fotos, editan sus videos, se apropian y crean sus propias
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colecciones de mdusica, y rearticulan textos que pueden contener varios modos de
comunicacion (palabra, musica, imagen) al mismo tiempo?2.

22 DUSSEL, Ines. QUEVEDO Luis Alberto. Educacién y nuevas tecnologias: los desafios
pedagdgicos ante el mundo digital. 2010. Pagina 23
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11. Conclusiones

U Los estudiantes de grado quinto desarrollaron habilidades bésicas con el uso de
las tecnologias por medio del software interactivo (ECOTIC), alcanzando las
competencias y estandares a cerca del equilibrio de los ecosistemas, teniendo en
cuenta el proceso y metodologia que se llevo a cabo.

i Esta nueva estrategia desarrollada en Tic permitié a los estudiantes tener un
aprendizaje aun mas significativo que de la forma tradicional y su constante
asombro y dedicacién que expresaron con su forma de trabajar, al pasar cada uno
de los pasos hasta llegar finalmente a la interaccion con este programa.

U Formular proyectos de aula en este caso aplicaciones contempla la incorporacion
de tecnologias de la informacion como recurso de aprendizaje hacia los
estudiantes, conlleva la responsabilidad de preparar material educativo en
formatos, lenguajes y estructuras diversas, sin dejar de lado las necesidades de
primordiales de los estudiantes, en donde se transforman en investigacion
constante que los promueve como estudiantes criticos y reflexivos a cerca del

entorno que los rodea.

i Para los estudiantes fue una experiencia gratificante y novedosa al poder explorar
otra forma de aprender con elementos mas ludicos y didacticos entrelazados con
juegos y con el uso constante de las pruebas saber, las cuales les sirve como

base para grados superiores en los cuales también presentan pruebas externas.
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12. Recomendaciones

U Reconsiderar la importancia de incluir en el Proyecto Pedagdgico Institucional
(PEI) las nuevas estrategias metodologicas enfocadas en el uso de las nuevas
tecnologias siguiendo un constante proceso de mejoramiento de estas
herramientas, en las diferentes asignaturas, teniendo en cuentas elementos

relevantes como lo son contexto, lineamientos, estdndares y formacién docente.

U Replantear la inclusion de estas nuevas herramientas tecnoldgicas en el curriculo
a corto y largo plazo, para asi realizar una interaccion interdisciplinar con otras

instituciones interesadas en una visidn mas critica, reflexiva e integral.

U Propiciar en los docentes de la Institucion una cultura permanente de formacion,
actualizacion, investigacion e innovacion, para que los procesos reflejen una

mejoria en los niveles de aprendizaje de los estudiantes.

0 Mejorar las concepciones gque se tiene a cerca del uso de los computadores, los
cuales no solo son para los juegos sino también para un aprendizaje ain mas

profundo y significativo.

U El desarrollo de este tipo de estrategias permite variar la ensefianza tradicional
gue a veces los docentes pueden caer, en donde surge una interaccion docente —
estudiante, docente — padres de familia, estudiante — contenido y estudiante —
tecnologia. Es significativo que la comunidad educativa implemente de una forma
mas activa los recursos tecnolégicos apropiados que permitan a su vez convertirse

en herramientas novedosas.
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Anexo A. Glosario

Conceptos basicos ecosistemas:

i

Poblacion: grupo de organismos de la misma especie, los cuales viven en un area
determinada.

Comunidad: toda poblacién de organismos que existen e interactian en un area
determinada. La comunidad incluye a todos los componentes vivos (bi6ticos) de un
area.

Ecosistema: es la relaciébn que contiene la comunidad con los factores abiéticos
afadiéndole el componente abidtico del ambiente exterior, lo cual produce un
sistema autoestable.

Comunidades bidticas: todas las poblaciones vegetales y animales que interactian
en un area determinada, constituyen una comunidad biética. La mayoria de los
analisis de las comunidades representan una descripcion o una clasificacién, de
los organismos que existen reunidos en un momento dado. Se denomina biomas a
las comunidades que abarcan grandes areas geograficas y exhiben asociaciones
similares de plantas y animales.

Estratificacion: es una distribuciébn en capas, 0 una serie de separaciones que
distribuye diferencialmente a los organismos que aparecen dentro de un
ecosistema. Las estratificaciones pueden describirse en términos de separacion
especial entre los organismos (estratificacion vertical y horizontal) o bien en
términos de separaciones en el tiempo (periodiocidad)

Sucesion ecoldgica: el proceso dinamico mediante el cual los ecosistemas
modifican su orden para desarrollar una mayor estabilidad, en el paso del tiempo 22

Para realizar una comparacion con el concepto de ecosistema, comunidad la cual sera
nombrada a continuacion.

Ecosistema:

Un ecosistema es un conjunto de diversas especies que interactlan entre si formando
comunidades y con su ambiente abi6tico. Incluye todos los elementos fisicos, quimicos y
biol6gicos para sostener la vida en un espacio dado. Es por lo tanto la minima unidad de
funcionamiento de la vida. Sin embargo los ecosistemas no estan aislados, tienen
relaciones entre si e influyen indirectamente unos sobre otros. En la mayoria de
ecosistemas es muy dificil establecer la division exacta entre un ecosistema y el

B VELASCO, Gabriel. Fundamentos de la Ecologia. 1999. Pagina 238

60



ecosistema contiguo. En estos ecosistemas se produce un espacio de interaccion
denominado ecotono. Un ecotono es importante ya que tiene una elevada biodiversidad
conformada por poblaciones de los dos ecosistemas. El ecotono sirve de refugio para las
especies en caso de alteracion de los ecosistemas?* Krebs (1985), define ecosistema
como una comunidad bibtica y su ambiente abibtico, sefiala que puede considerarse a
todo el planeta como un solo ecosistema.

Un ecosistema es entonces una unidad estructural formada por diversos componentes
gue al funcionar en conjunto determinan la unidad. Para estudiar los ecosistemas
podemos definir sus componentes y determinar las funciones que se dan dentro de estos.

Comunidad:

Conjunto de poblaciones de diferentes especies que viven en un area o habitats dados y
que interactian entre si. El concepto de comunidad es mas estrecho que el de
ecosistema e implica necesariamente una ubicacion geografica comin y funciones
compartidas entre sus miembros.

Sin embargo, la comunidad no es independiente del ecosistema; con mucha frecuencia la

comunidad no tiene limites estrictamente definidos. Los organismos que habitan un tronco
podrido o las plantas de una quebrada del bosque seco son dos ejemplos de
comunidades. Cualquier cambio que afecte o favorezca a una comunidad repercute sobre
todos sus miembros, por ello el estudio de una comunidad refleja la situacion de los
organismos que la componen.

Una comunidad tiene caracteristicas definidas que permiten diferenciar una comunidad de
otra.

Estas caracteristicas son:

Diversidad de especies.

Estructura y formas de crecimiento; determinada por la forma de las especies y el
espacio que ocupan dentro de la comunidad.

Dominancia de especies

Abundancia relativa; nimero de individuos de una misma especie respecto al total
de individuos de todas las especies que conforman la comunidad.

A Estructura tréfica; relaciones entre las especies dentro de una cadena alimenticia®®

oTo  Dec

Poblacion:

Krebs (1985), define poblacion como un grupo de organismos de la misma especie que
ocupan un espacio dado en un tiempo dado, entendiendo como especie a un conjunto de
organismos que pueden intercambiar entre si informacion genética. Las poblaciones no

24 Barnes, Curtis; 1997. Biologia — Manual ecologia practica. Pagina 26
% Op cit. Pagina 27
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son estaticas y cambian a lo largo del tiempo, pueden adaptarse a los cambios,
evolucionar o extinguirse®®

26 Op cit. Pagina 28.
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Anexo B.
socioecondmica

encuesta

ENCUESTA SOCIO ECONORIERADO QUINTO

DATOS DHEESTUDIANTE

¢Con quUIén Vive el eStUdiante?.......ccceevveeiieiieciecee e

Il.- SITUACION DE LOS PADRES TUTORES

¢Cudl es la situacion actual de los Padres?

Soltero(a) Casado(a) Viudo(a)

Separado(a) Divorciado(a) hidn libre

IIl.-DEL PADRE

¢Cudl es su nivel educativo?

Educacion primaria I:I Educacién Secundaria

Técnico en Secundaria I:I Superior Universitario
[© 11U o - T o o USSR
Centro de trabajoi. ..o ettt s e e e enes

iPosee otros ingresos? ESPecifique.... ..o cineneeiesinniineee s
IV-DE LA MADRE

¢Cudl es su nivel educativo?

Educacién primaria I:I Educacién Secundaria
Técnico en Secundaria I:I Superior Universitario
(@ 11U o - T o 3 30T
LUGAr de trabajo:....cciccceceiiirieiee sttt et st tes et ebes b st

éPosee otros ingresos? ESPecifique.... ..o rineneciesnerinece s

]
[ ]

L
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V.-DE LA FAMILIA

NUMERO DE HIOS: .......ccevvuunene EDADES: ..o

VI.¢ VIVIENDAArrendada: |:|

voevevenenns ESTUDIANTES...oiiiii

Propia: |:|
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Anexo C. Datos obtenidos encuesta socioecondémica

ENCUESTA SOCIOECONOMICA DEL GRADO QUINTO

No.
Pregunta

pregunta o
Item

Familia del estudiante

Situacidn de los padres

| Padre

| Madre

| familia

| vivienda

Familia
completa

Familia
desintegrada

o~ m " 0w

ca
sa
do

ocac —<

oOQ®» -~ T OV

oOQ® —TO ST o< Ta

union
libre

1

2

3

4

1

2

3

4

hijos

edades

estudian

arrendada

propia

¢Con quién
vive el
estudiante?

16

14

¢;Cudles la
situacién
actual de
los padres?

10

¢Cudl es su
nivel
educativo?
(Padre)

24

¢Cudl es su
nivel
educativo?
(Madre)

11

19

Famila

4a20

302

Vivienda

25

1. Educacion primaria

2. Educacion secundaria 3. Técnico en secundaria 4.Universitario.
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Anexo D: Cuadro DOFA estudiantes

Matriz DOFA: diagndstico

Grado Quinto

Tema de Analisis: Uso y apropiacion de las TICS (Tecnologias de la Informacién), en la
I.E. Manuela Beltran, Estudiantes. Ginebra — Costa Rica

FORTALEZAS DEBILIDADES
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Anexo E. Cuadro DOFA docentes

Matriz DOFA: Diagnostico - Docentes

Tema de Analisis: Uso y apropiacion de las TICS (Tecnologias de la Informacién), en la |.E.
Manuela Beltran, Docentes. Ginebra — Costa Rica

FORTALEZAS DEBILIDADES OPORTUNIDADES AMENAZAS
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Anexo F. Encuesta Importancia Tic

ENCUESTA TIC: ESTUDIANTES GRADO QUINTO
I.E. MANUELA BELTRAN — COSTA RICA — GINEBRA

La siguiente encuesta esta realizada para verificar la importancia de las TIC
(tecnologias de lainformacion), en los estudiantes de grado quinto.

No. PREGUNTA Sl NO
¢, Crees que es Util tener computador en tu colegio?
¢ Tienes acceso a programas o software académicos que faciliten tu
aprendizaje en tu colegio?

3 ¢Usan las tics para realizar trabajos académicos en tu colegio o en
casa?

4 jUsan las tics como fuente de informacién en tus consultas o
trabajos escolares?
¢ Te gusta utilizar las tics?

6 ¢,Crees que con las tics se aprende, se trabaja mejor y rapido?

7 ¢Crees que los recursos tecnologicos de la Instituciébn son los
suficientes para tu aprendizaje?

8 ¢ Te interesaria utilizar las tics para tu aprendizaje y el mejor uso de
las tecnologias?

9 ¢En las diferentes asignaturas utilizas las tics para tu aprendizaje?
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Anexo G. Evaluacion Previa — Posterior de

Ecosistemas.

* Practic

1. Completa el esquema. Utiliza las palabras clave.
Falos :5* 2\

clave
Descomponedares

Corsumidores
secundanos

Censumidares
primarios

Productores

fg:.,

2. Relaciona las columnas. Une con una linea.

evcmpone ores

ahm:'uo
Productores +
‘ Consumidores +
|

3. Escribe I letea que corresponda, segin a clave.

Se alimentan de animales
y plantas muertas.

+ Se les conote coma r

~Palabyas clave

Productores

P
|CP{ Consumidores
primarkas

onsumidares

© SANTELANA

% d.

4. Ordena

Dibuja una de ellas.

Q. Galing D & Lombrices 8>

( Coyote

> €

| Hojas 9

& Conejo  » & Panta D &

Aguila

> & Serientel D

5. Observa la siguiente red alimenticia de un bosque tropical.

1 Iyt

Sefala con diferente color
dos cadenas alimenticias
de cuatro organismos

que hagan parte de la red.

Endierra con < un
CrEANSMO que otupe dos
esabones de la red a mismo
tempe.

{Por dénde llega a la cadana
la energia procedente

del Sof?

1Qué eslabén ocupa el
hombre en esta cadenal
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Anexo H. Estructuracion de Contenido

CIENCIAS NATURALES GRADO QUINTO: EQUILIBRIO DE LOS ECOSISTEMAS
TEMA 1. {Qué sucede en los Ecosistemas?

U El sol fuente de energia para todos
i Efecto invernadero

Estandar: explico la dinAmica de un ecosistema segun las necesidades de energia y
nutrientes de los seres vivos.

Competencia: Establece comparaciones entre seres, fenébmenos y eventos
TEMA 2. Ciclos Biogeoquimicos.

i Ciclo del Agua.
U Ciclo del Nitrégeno.
u Ciclo del Carbono.

Estandar: identifico condiciones que influye en el bienestar de los ecosistemas.
Competencia: Explica fen6menos naturales a partir de sus conocimientos
Ordena secuencias de procesos, eventos o fendbmenos naturales

TEMA 3. Componentes de los Ecosistemas

U Bidticos: productores, consumidores (primarios — secundarios).
i Abiodticos: factores fisicos, factores quimicos.

Estandar: explico de que se componen los factores bibticos y abiéticos.

Competencia: Establece relaciones entre conceptos.

TEMA 4. El Flujo de la Energia en los Ecosistemas

Cadena Alimentaria.

Niveles de alimentacion.
Red alimentaria simplificada.
Piramides de energia.

o e et I
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Estandar: explico cdmo fluye la materia y la energia en los ecosistemas.

Competencia: Analiza e interpreta textos, graficas y esquemas ilustrativos.
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Anexo |. Cuestionario Ecotic

CUESTIONARIO ECOTIC: ESTUDIANTES GRADO QUINTO

I.LE. MANUELA BELTRAN — COSTA RICA — GINEBRA
Resolver el siguiente cuestionario:

1. ¢Qué te gusto del software (ECOTIC) que acabas de explorar?

2. ¢Tucrees que esta metodologia ayuda a comprender mejor las teméticas,
porqué?

3. ¢ Qué elementos te parecieron novedosos de esta nueva aplicacion?

4. ¢Qué cambios realizarias a esta estrategia?

5. ¢Te parece importante implementar el uso de estas nuevas tecnologias en las
asignaturas, porqué?

GRACIAS POR TU COLABORACION. MUCHOS EXITOS
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Anexo J. Manual de Usuario

MANUAL DE USUARIO

Ecotie

OFTWARE EDUCATIVO INTERACTIVO APLICADO
AL APRENDIZAJE “BASADO EN EL EQUILIBRIO
DE LOS ECOSISTEMAS” EN EL GRADO QUINTO
DE LA I.LE. MANUELA BELTRAN- COSTA RICA -

GINEBRA.

2014
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CONTENIDO

1. INSTALACION

Copiar el contenido de la carpeta ECOTIC en el disco duro del computador (Unidad C 6
D)

P ra i .
Dentro de la carpeta ECOTIC se encontrara el icono . eCcotIC.BXE |5 damos doble clic
para abrir la aplicacion.

2. TEMAS

Nos aparecera la siguiente ventana de precarga:

e

r_J "

. I
") (V7 j (o
Software Educativo Interactivo Aplicado al
Aprendizade "Basado en el Equilibrio de los

Ecosistemas" en el grado guinto de la |E. Manvela
Beltrén- Costa Rica - Cinebra.

6$1%

Cuando la carga llegue al 100% se iniciara la aplicacion y nos aparecera el menu
principal:

Menu
principal

Enlace a Juegos

Enlace a Educativos

Enlace a Lecturas
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Esta ventana nos muestra el menu principal de la aplicacion.

En este caso nos mostrard cinco (5) temas relacionados con el equilibrio de los
ecosistemas, y unos enlaces hacia las evaluaciones, juegos educativos y lecturas de cada
maodulo.

A continuacion se explicara el manejo de cada tema:

Tema 1:
. ;Que sucede en los
ecosistemas?
_____________________________________________________________
INTERFAZ:

S'con el E4uilibrio
SISTOMGS

Al ingresar a este tema nos aparecera la siguiente ventana con las opciones:
En cada pantalla de la aplicacion tendra los enlaces:

- Iral mend principal

- IraJuegos Educativos
- Ir a Evaluaciones

- IraLecturas
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Contenido

|. Que sucede en los ecosistemas

La vida en la tierra depende de dos procesos fundamentales: el flujo de la energia utilizable y proveniente
del sol y el reciclamiento de la materia requerida por los organismos vivos.

El Sol, fuente de energia para todos
La fuente de energia que sostiene la vida en la Lsoles Lnalestrdlin
tierra es el sol. Alumbra, calienta y suministra la s oL %
energia necesaria para que las plantas y los demas
organismos que hacenfotosintesispuedan fabricar
los compuestos que les mantienen vivos y que
sirven de alimento para casi todos los demas
organismos.

La energia del sol también activa la reutilizacion

de hidrogeno y 28%

de la materia y dirige el clima del planeta.

La energia del sol nos llega en mayor cantidad
como luz y radiacion infrarroja que percibimos
como calor, mas un poco de energia ultravioleta.

Siguiente Ventana

Ira

Ir a la ventana de Evaluaciones

inicio 6 Menu
principal

Ir a Juegos Ira
Educativos lecturas

Al finalizar el tema aparecera el correspondiente icono de cerrar, este boton cerrara el
tema 1y nos llevara al menu principal:

v v v v v v

Que sucede en los ecosistemas

2. La tierra absorbe la
radiacion solar,
emitiendo
posteriormente
energia al espacio

1. La radiacion del sol
penetraen la
atmosfera terrestre

Cerrar
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Tema 2:

INTERFAZ:

Z. Ciclos

5" Biogeoguimicos '

S'con ‘el Ezuilibrio
SISTeMGS

Al ingresar a este tema nos aparecera la siguiente ventana con las opciones:
En cada pantalla de la aplicacién tendra los enlaces:

- Iral mend principal

- IraJuegos Educativos
- Ira Evaluaciones

- IralLecturas

e I o o o [

|
B | ‘ !
I 6 0 ¢ .0 6 6 ¢

Cualquier elemento quimico que un organismo necesite para vivir, crecer y reproducirse se llama
nutrimento o nutriente. Cerca de 40 de estos elementos son esenciales para los organismos, aunque el
nimero y tipos de estos pueden variar con los distintos organismos. En general tales nutrientes se
encuentran en diversos compuestos.

Los elementos requeridos por los organismos en grandes cantidades son los macro nutrientes.

4/.Son-ejem plos:

: Estos elementos y sus compuestos forman el 97% de la
u n m masa del cuerpo y mas del 95% de la masa de todos los

organismos.

Wuldd

Los 30 o mas elementos restantes requeridos por los

| | : Siguiente
organismos en cantidades pequefias, o trazas, son los u w cl “

micronutrientes. Son ejemplos:

Contenido

A/

principal Educativos lecturas
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En este caso la aplicacidon nos mostrara los ciclos biogeoquimicos que se estudiaran:
Ciclo del Agua, Nitrégeno y Carbono, asi:

O O O 0 O 0 © ¥ 0 0 0 o ¢

Cerrar Tema
2

Ir a la pantalla
inicial de este
tema

e m—— I e S —

v v

A continuacion
estudiaremos los ciclos
Biogeoguimicos del Agua.

Nitrogeno y Carbono,
Haz clic en cada boton

S

dclo ael\

bona Nitrogeno

Botones
Ciclos

Ejemplo: En este caso se escogio el Ciclo del Nitrégeno, el cual tendrd las mismas
opciones de los temas anteriores: Botdn Siguiente y los Botones de los Enlaces, al
terminar la lectura del Ciclo del Nitrégeno nos aparecera el botdén de cerrar y el cual nos
llevara nuevamente a la pantalla de Ciclos Biogeoquimicos:

L g TR D

Ciclo del Nifrogeno

Los organismos necesitan
nitrégeno en varias formas para
producir  proteinas,  acidos
nucleicos como el ADN y otras
sustancias que tienen nitrégeno.
El depdsito de nitrogeno mas
grande de la Tierra es la
atmosfera ya que el 78% de este
gas (N2) forma parte de ella.

Pero esta forma de nitrégeno no puede ser usada de manera directa como nutriente por los Siguiente
organismos. Por ello el gas nitrégeno, N2, es convertido en compuestos que son solubles en
agua como el NO3 (nitrato) y el NH4+ (amonio), que son tomados por las raices de las plantas.

Otk ° 5
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Ciclo del Nitrbgeno

Las plantas convierten el nitrato y el amonio,

que van disueltos en el agua, en proteina,

ADN y otros compuestos. Los animales

obtienen sus nutrientes con nitrogeno al

consumir plantas y otros animales que se han A Compuestos

alimentado de ellas. Nitratos Jde GMoNiGeo
Amoniaco en el suelo

Luego que el nitrégeno ha realizado su funcién en los organismos vivos, las bacterias especializadas
transforman los compuestos organicos con nitrégeno o que estan en los desechos, en sustancias mas simples
como el gas amoniaco, NH3, y sales solubles. Luego, otras bacterias convierten este amoniaco en nitrato
(NO3) y nitrito (NO2') en el suelo y después en gas nitrégeno (N2), que es liberado a la atmésfera para
empezar de nuevo el ciclo. oher o Cicos
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Tema 3:

INTERFAZ:

........ : y .
é 3. Componentes de /
5 ! los Ecosistemas Y 4

S'con el Ezuilibrio

I s tomas

Al igual que las otras pantallas de la aplicacion al ingresar a este tema nos aparecera la
ventana con las opciones:

- Iral mena principal

- IraJuegos Educativos
- Ira Evaluaciones

- IralLecturas

v v v

hu--iﬁ--hhhh

componentes bidticos y
abidticos de los

/\‘
Abioticos

Bioticos

Enlaces

Cerrar Tema
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En este tema se estudiara los componentes Bidticos y Abidticos de los ecosistemas, como
ejemplo miraremos los componentes Bioticos:

1 \ | \ | Y | | { | | 1 |
L~ I~ = I~ L~ I ~ e~

Componentes Bibticos de los Ecosistemas

Los organismos que forman los componentes vivos o bidticos de un ecosistema, se clasifican en productores y
consumidores.

Los Productores

También son los llamados autétrofos (autoalimentadores).

Son organismos que elaboran los compuestos que necesitan como nutrientes a partir de sustancias simples
obtenidas de su ambiente.

/ En los ecosistemas terrestres, las plantas

verdes son |as productoras.

En los ecosistemas acudticos, o C_i
la mayoria de los productores A dd

S ]
son el fitoplancton formado g_f'“ w“‘“é’

g

por bacterias y protistas
flotantes. Siguiente

Pantalla

Al terminar el tema de Componentes Bi6ticos, nos mostrara el botén de Cerrar el cual nos
llevara nuevamente a la pantalla principal del Tema 3:

\ [ | | ¥ 1 | ] | ¥ 1 | |
L S L * e~ L~ R~ I * R & I ¥

Los Consumidores

Todos los organismos que no son catalogados como productores son consumidores o heterdtrofos, es decir,
que no pueden fabricar los nutrientes gue necesitan y los obtienen le los tejidos de los productores o de otros
consumidores. Hay varias clases de consumidores, esta clasificacion depende de sus fuentes alimenticias.

Consumidores Primarios (herbivoros)
Se alimentan de manera directa de los
vegetales y de otros productores. Son
ejemplos, el saltamontes, el conejo vy el
caballo

Consumidores Secundarios (cornivoros)
Se alimentan solo de los consumidores primarios.
La mayoria de consumidores secundarios son
animales, pero algunos son plantas como la llamada
Venus atrapadora de moscas, que captura y
transforma insectos.

Cerrar esta
Ventanay
Volverala
Pantalla
Principal de
Componentes
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Tema 4:

4. El Fludo de la energw\

‘ ' en los QCOSIS"'QW\G\S
b - g aas

INTERFAZ:

‘I—El Flubt;de la energia
en los ecos:sfeW\as )

--_h--r----hhh
(V]

(" I Y L Y " e ]
4 El fludo de la energin en los ecosistemas

¢Sabias que en los ecosistemas no hay desperdicios? Asi es, todos los organismos vivos o

muertos son fuente de alimento para otros organismos.

Una oruga devora una hoja, un petirrojo se alimenta de la oruga y un halcén hace lo mismo

con el petirrojo. Cuando la planta, la oruga, el petirrojo y el halcon mueren, son a su vez
. consumidos por los degradadores.

La Cadena Alimentaria

La secuencia general de quien come, descompone o degrada en un

ecosistema, se llama cadena alimentaria. Estas relaciones muestran como

se transfiere la energia de un organismo a otro (entre productores,

consumidores y degradadores), cuando fluye a través de un ecosistema.

Siguiente

Pantalla

Enlaces



Al igual que las otras pantallas de la aplicacion al ingresar a este tema nos aparecera la
ventana con las opciones:

- Iral mena principal

- IraJuegos Educativos
- Ir a Evaluaciones

- IralLecturas
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Temab:

S. Juegos Educativos

INTERFAZ:

t*Ei'evwenfdos, EORTINUGCION eNCONTI oY
TeMaGS YPIoCiontoas con el E4uilibrio $2Yes
‘ MELDSISTeMmas JIeEs

Para ingresar a Juegos Educativos también lo podemos hacer desde los siguientes

enlaces:
:‘ }0 ﬂ v v v v

Z. Ciclos Biogeoguimicos

Cualquier elemento quimico que un organismo necesite para vivir, crecer y reproducirse se llama
nutrimento o nutriente. Cerca de 40 de estos son para los aunque el
numero y tipos de estos pueden variar con los distintos organismos. En general tales nutrientes se
encuentran en diversos compuestos.

Los idos por los It en grand i son los macro

Juegos Juegos
Educativos Educativos

Al igual que las otras pantallas de la aplicacién al ingresar a este tema nos aparecera la
ventana con las opciones:

- Iral mend principal

- IraJuegos Educativos
- Ira Evaluaciones

- IralLecturas

84



Ademdas nos mostrara tres juegos educativos para que los estudiantes refuercen sus
conocimientos en los temas vistos anteriormente (Equilibrio de los Ecosistemas):

5 1 8 0 0 0 3 0 B 0 B B J |
v v v L - v (5] v v v - v v v
Juegos Educativos

A continuacion encontrards una serie de juegos educativos donde podras poner en practica tus
conocimientos en torno al tema de equilibrio en los ecosistemas.

Cerrar Tema
5

Enlaces

Tenemos tres Juegos Educativos los cuales son:

1. Mapa Conceptual: Este es un juego de arrastrar y soltar 21 conceptos dentro de
un mapa conceptual.

Instrucciones:
N. de Jugadores: 1

El objetivo de este ejercicio es repasar los conceptos aprendidos e identificar los
componentes bioticos, avio

ticos, asi como los factores fisicos y quimicos que intervienen en los ecosistemas. El
estudiante tendra que relacionar las palabras presentadas dentro del mapa conceptual.
Cuando una palabra se relaciona dentro del concepto correspondiente aparecera una
sefial informando de que la palabra esta bien ubicada, de lo contrario la palabra volvera a
su lugar, asi hasta completar todas las palabras.

85



Cerrar Juego y
volver a la
ventana de

Juegos
Educativos

Iniciar Juego

G\A Boton Cerrar

Juego y volver ala

ventana principal
de juegos
educativos

Mapa
Conceptual

Conceptos o
palabras

En cualquier momento el estudiante puede dar clic en el boton cerrar para salir del juego.
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2.

Crucigrama: N. de Jugadores: 1

Este un juego de escritura de palabras que consiste en responder a cierta pregunta o
acertijo sobre El Equilibrio en los Ecosistemas, dicha respuesta sera una palabra que
debe colocarse, letra por letra, en una sucesién de casillas o cuadricula. Cada palabra
tiene un lugar y casillas especificas, con igual nimero de letras y cuadriculas. Las casillas
se acomodan de tal forma que (horizontal o verticalmente) se crucen o intercepten entre

si.

Reglas e Instrucciones:

a)

b)

f)

9)

h)

Se proporcionara un cuestionario con igual nimero de preguntas que de lineas
horizontales y verticales.

Cada respuesta es Unica y le corresponde un lugar en particular dentro del

crucigrama.

Las palabras deben colocarse letra por letra y en el orden en que se indique en el
cuestionario, vertical u horizontal.

El sentido para escribirlas sera de izquierda a derecha o arriba a abajo.

Si escribes la palabra correcta las casillas que conforman las palabras cambiaran
a amarillas, de lo contrario éstas permaneceran de color blanco.

En cualquier momento puedes resolver el crucigrama o iniciar un juego nuevo.

Para escribir la palabra da doble clic en la primera casilla de la palabra, o da clic
en cada casilla para escribir letra por letra; puedes utilizar las teclas de direccion
para desplazarte por cada letra y palabra.

No existe limite de tiempo.

No podras utilizar tildes o la letra N.
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Instrucciones
y Reglas

N. de Jugadores: 1

Este un juego de i de palabras que iste en ler a
cierta pregunta o acertijo sobre El Equilibrio en los Ecosistemas,
dicha respuesta sera una palabra que debe colocarse, letra por letra,
en una sucesion de casillas o cuadricula.

L0

que de lineas horizontales y verticales.

b) Cada respuesta es unica y le corresponde un lugar en particular
dentro del crucigrama.

Iniciar Juego

N\
Moo | | Resondd

- gy

|—,
L]

Cerrar Juegoy
volver a la
ventana de

Juegos
Educativos

Desplazarse
por el texto
hacia arriba

Desplazarse
por el texto
hacia abajo

Cerrar Juego y
volver a la
ventana de

Juegos
Educativos

Preguntas
Horizontales

Preguntas
Verticales
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3. Sopade Letras: N. de Jugadores: 1
Tiempo: 5 Minutos

1 El Juego consiste en buscar todas las palabras relacionadas con el equilibrio
en los ecosistemas antes de que acabe el tiempo.

1 Recuerda que las palabras las puedes encontrar en forma horizontal, vertical,
diagonal, e incluso hacia atras.

1 Seleccione cada palabra por haciendo clic en la primera letra y arrastra el

puntero del raton a lo largo de la palabra.

Cuando se llegue al final de la palabra, suelta el botén del ratén.

Si encuentras una palabra de la lista entonces esa palabra se encerrara en un

circulo y esta sera tachada de la lista.

E

Edercicio Z
Sopa de Letras

N. de Jugadores: 1

Tiempo: 5 Minutos

- El Juego consiste en buscar todas las palabras relacionadas con el equilibrio en los ecosistemas antes de que acabe el tiempo.
- Recuerda que las palabras las puedes encontrar en forma horizontal, vertical, diagonal, e incluso hacia atrés.

- Seleccione cada palabra por haciendo clic en la primera letra y arrastra el puntero del ratén a lo largo de la palabra.

- Cuando se llegue al final de la palabra, suelta el botén del ratén.

- Si encuentras una pglabra de la lista entonces esa palabra se encerrard en un circulo y esta serd tachada de Ia lista.

Cerrar Juego y

volver a la

QFSOVIVSERESHYXLUO PALAERAS ventana de
WADKOCO2VRTQBDDMTUJ BACTERIAS
HCOIUROLACTJVENTQO CALOR Juegos
VTRNZULNITITROGENOIF CARNIVORO .
NOOVHAHN2XBOORPSNE co2 Educativos
SRVEJEYPOZCOBWWNUD DETRITOS
GEIRNSISETNISOTOFV EACTOHESIEISICE)
XSNNOOZMONMWXYB I TJ FOTOSHTESIS Palabras que
SFRATUZVQNEOTLBCWW M o \
OIADCBNIKHSRUASADYV LUz se deben
GSCENWRUVGNNCMOTJU | — WTROGENO—
NIWRABYPCUZTTHTINO = 02 buscar
OCNOLKJTAUEHDSIPMC PRECIPITACION
HOPAPXUTMRULUCRIQI SERES VIVOS

Sopa de ISYCOKIGIEZWGETCYP O ORLANCTON
PCECOYUAFBKTYWEECF

letras ZYPGZTSSXYXNCWDRLY  Tiempo: 450 Tiempoy
PRBEALQVBBGTFTVMPUX  pyates: 20 o

puntuacién

Nuevo Juego |

l

Iniciar un
juego nuevo
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4. LECTURAS DE APOYO

Para ingresar a las cinco lecturas de apoyo, lo podemos hacer desde la pagina principal
dando clic en el icono que aparece en la parte inferior en forma de libro, o en cada
pantalla de la aplicacion tenemos en enlace directo:

—— L T -

vV OV VYVYVYVYYVYVYY YV Vo

Cualquier elemento quimico que un organismo necesite para vivir, crecer y reproducirse se llama
nutrimento o nutriente. Cerca de 40 de estos elementos son esenciales para los organismos, aunque el
numero y tipos de estos pueden variar con los distintos organismos. En general tales nutrientes se
encuentran en diversos compuestos,

Los (1 por los i en grandes son los macro
Son ejemplos: Estos elementos y sus compuestos forman el 97% de la
G “ n m masa del cuerpo y mas del 95% de la masa de todos los
organismos.

P PSIViE] K
o y
Los 30 o més elementos restantes requeridos por los

organismos en cantidades pequefias, o trazas, son los [ 4 "
e il

micronutrientes, Son ejemplos: ~

Lecturas Lecturas
Al ingresar a lecturas nos aparecera la siguiente ventana:

\ I | | | f \ ! { ! | ! | |
LS S S " B ¥ ("I 2 " e E S e *
Lecturas de Apoyo

A continuacion encontraras cinco (5) lecturas para que refuerces tus conocimientos.

@ Los bosques, ecosistemas amenazados @Amenazas a los bosques mundiales

=7/ la tala de arboles,
: &Qué pasa con el clima del planeta? "_" cima?

Lecturas

ﬁ La pesca tradicional destruye los corales

Boton Cerrar
Lecturas

Por ejemplo: miremos la Lectura 2: Amenazas alos bosques mundiales:
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5 0 0 0 2 B B B B B B } |
L e

Lectura Z: Amena2as 6 los bosques mundicles

Como dice el informe de la FAO: 'Estd habiendo deforestacidn y degradacidn en zonas aridas y de montafia que
poseen ya una cubierta forestal limitada y son entornos fragiles expuestos a la erosién de los suelos y otras formas
de degradacion, y donde las comunidades pobres dependen mucho de los bosques para su alimentacidn, sus

combustibles y sus ingresos.

Los bosques higrofiticos tropicales y los bosques tropicales himedos, que tienen importancia econdmica y social
local y significacion mundial para la conservacion de la diversidad bioldgica y la regularizacién del clima, estan
experimentando un cambio rapide’. Entre las principales causas de la degradacidn forestal en estos paises el
informe destaca: la excesiva recoleccidn de lefia, el sobre pastoreo, los incendios, y las malas practicas y abuso en

el aprovechamiento de la madera.
En los paises desarrollados son otros problemas los que resultan mas preocupantes. Las principales azas de
los bosques son, en este caso, los incendios, las plagas y enfermedades y la contaminacion atmosf <
empeoramiento de la situacién de los bosques sigue siendo, pues, objeto de grave preocupacidn en Europa y

o

América del Norte'.

Andlisis de lectura
- ¢Por qué estan amepazados los bosques?

- ¢Como se puede evilar la muerte de estos ecosistemas?

n los bosques? T, ¢debes cuidarlos? Explica.

- ¢En qué nos benefici

Analisis de la
Lectura

Cerrar la lectura y
volver a la ventana
principal de lecturas

Botones para
desplazarse hacia
arriba o debajo de
la lectura

Lectura

En cualquier momento el estudiante puede dar clic en el botén cerrar para salir del juego.
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5. EVALUACIONES

Para ingresar a las cinco lecturas de apoyo, lo podemos hacer desde la pagina principal
dando clic en el icono que aparece en la parte inferior en forma de lapiz, o en cada
pantalla de la aplicacion tenemos en enlace directo:

\ ' \ \ | y ( ) \ | \ \
i & 0 0 0 0 0 0 3 3 } |
VvV VLYYl YWYV YYD Y

Evaluaciones

Evaluacion Evaluacién

Al ingresar a Evaluaciones nos aparecera la siguiente ventana:

| ! ! | | ! ! { L ‘ L \ ‘
v v v v ~ v (% A v v v v v v v
Evaluaciones

valuaciones

Boton Cerrar
Evaluacién

Por ejemplo: miremos la Prueba Saber 3:
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Cerrar la evaluacién

Emlua_aovl\i?; L y volver a la ventana
A continuacion encontrards diez (10) preguntas basadas en las pruebas SABER, cada pregunta consta de un
enunciado y 4 opciones de respuesta, al final te mostraremos el puntaje obtenido. principal de

Evaluaciones
Mucha Suerte!!!

Instrucciones

Iniciar la Evaluacion

Al darle clic en el botén iniciar nos mostrara:

- 8 5 1P 5 P 0 P P 0 5 B B |
LS I I D " I R ¥ v v v v W
Pregunta |

Se cree que la lechuga contiene una mayor cantidad de agua que las frutas. En un libro se encontré la siguiente
grafica sobre el porcentaje de agua de cuatro alimentos:

Cerrar la evaluaciény

volver a la ventana
principal de
evaluaciones

100 4
§
P oo
P " § om Botones para
regunta = .
£ o desplazarse hacia
¢ . .
7 arriba o debajo de
g &0
| - la lectura
a
_Ft Con base en la informacidn de la gréfica puede afirmarse que: 1
1 Selecciona la respuesta correcta: el
G la lechuga si tiene mas agua que las frutas. 1
o4
Opciones de bumn patilla tiene mas agua que la lechuga. Durazne patila Lechuga Banane
respuesta C = el durazno tiene més agua gue la lechuga.

& _ Elbanano no tiene agua.

Siguiente Pregunto

Pregunta | de 10

Botodn parairala
siguiente pregunta
Ndmero de luego de haber
preguntas contestado

Al terminar la evaluacion, y dependiendo de lo que el estudiante haya contestado, la
aplicacion nos arrojara los resultados asi:
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Cerrar la evaluacion y
volver a la ventana
principal de

Resultados de la Evaluacion evaluaciones

N. Preguntas:
Aciertos: 1

Evaluacion: nNo pasaste la evaluacidn

Resultados

En cualquier momento el estudiante puede dar clic en el botén cerrar para salir de la
evaluacion.
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