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“Nunca consideres el estudio como
una obligacion, sino como una
oportunidad de penetrar en el bello y
maravilloso mundo del saber”

Albert Einstein
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Resumen

El trabajo tuvo como finalidad el desarrollo de una estrategia
metodologica para la ensefianza de la cinemética en el grado sextos de la I.E. la
Union sede la Meneses, enfocado principalmente al movimiento rectilineo uniforme,
mediante la aplicacion de laboratorios fisicos y virtuales en un contexto rural al igual
gue el uso de celulares y tablets. Esto se da debido que las ciencias naturales son
un conjunto de tres procesos que son dispuestos en varias instituciones y hasta en
libros académicos como secciones o0 temas a ensefiar, pero para los grados décimo
y undécimo son impartidos como asignaturas. Se plantea utilizar las plataformas
Moodle y Chamillo con grado sexto, comparando el progreso de estos con grado
décimo el cual continuo con las clases magistrales. De esta comparacion se
establece que los laboratorios aportan al desarrollo de los procesos ya que se

acomodan a los desarrollos del pensamiento de los estudiantes.

Palabras Clave: Laboratorios fisicos y virtuales, Moodle,

Plataformas de aprendizaje, Movimiento Rectilineo uniforme, TIC, Conectivismo.
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Abstract

The purpose of the work was to develop a methodological strategy
for the teaching of kinematics in the sixth grade of the I.E. the Union headquarters
the Meneses, focused mainly to the uniform rectilinear movement, through the
application of physical and virtual laboratories in a rural context as well as the use of
cell phones and tablets. This occurs because the natural sciences are a set of three
processes that are arranged in various institutions and even academic books as
sections or topics to teach, but for the tenth and eleventh grades are taught as
subjects. It is proposed to use the Moodle and Chamillo platforms with sixth grade,
comparing the progress of these with tenth grade which continued with the master
classes. From this comparison it is established that the laboratories contribute to the
development of the processes since they adapt to the developments of students'
thinking.

Keywords: Physical and virtual laboratories, Moodle,

Learning Platforms, Uniform Rectilinear Movement, TIC, Connectivism
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INTRODUCCION

La fisica, es una de las asignaturas que se aborda en los grados
décimo y undécimo, sin tener en cuenta que los lineamientos curriculares y algunos
textos escolares de ciencias naturales y educacion ambiental tienen una tematica
para los grados anteriores a estos; mas aun cuando esta determinado, que para los
grados sexto, séptimo, octavo y noveno los procesos fisicos a trabajar referentes a
la fuerza y sus efectos en los cuerpos, es la cinematica, mientras que para décimo y

undécimo es la dinamica.

Ciertamente, cada Institucion posee aparte de su personal
capacitado, una infraestructura fisica y espacios acordes para llevar acabo sus
buenas practicas, como es el caso de los laboratorios, espacios adecuados para el
ingenio, la creatividad y la experimentacién, pero lastimosamente son poco
utilizados, por el la cantidad de estudiantes que alli acceden o por temor a
manipular estos instrumentos que tienen un alto costo; sin embargo, los docentes
gue no cuentan con un laboratorio acondicionado para sus clases de fisica y
quimica, hacen uso de su ingenio para desarrollar con diversos materiales
actividades experimentales en la mayoria de las ocasiones con los grados décimo

y undécimo.

Por lo anterior, es ildgico que los estudiantes mas pequefios no
realicen laboratorios o actividades, cuyo propdsito es la exploracion e interpretacion
gue en conjunto pueden llegar a ser el estimulo para la comprension de un

concepto y disminucién de la apatia frente a una asignatura como lao es la fisica.

En consecuencia, tenemos que la poblacion presente en los
colegios estd demandando innovar en las practicas docentes actuales, por lo que es
pertinente el uso de la tecnologia de forma responsable, puntual y objetiva en las
aulas de clase. Por esto las plataformas virtuales como Moodle o Chamillo
presentan una alternativa a la actualizacion docente, al posibilitar nuevos ambientes

de ensefianza y aprendizaje.
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La conectividad es una de las barreras que los estudiantes han
sabido superar y que algunas instituciones intentan cada dia mantener, debido a la
accesibilidad de la tecnologia brindada en los ultimos tiempos; ya que el celular se
ha vuelto tan popular, que es usual poseer minimo uno por familia, al igual que otros
objetos tecnoldgicos que son considerados distractores para muchos, aunque la
creatividad del manejo y el uso de estos puede llegar a ser invaluable.

Con todo lo anterior se realiza un trabajo que consta de disefar
una estrategia metodologica para la ensefianza del movimiento rectilineo uniforme
en el grado sexto de la Institucion Educativa la Union sede la Meneses, presentando
en primer lugar la problematica encontrada, prosiguiendo con el desarrollo posterior
de la justificacion y los objetivos de esta.

En concordancia a lo anterior, se tiene las teorias
correspondientes al trabajo en las aulas, las cuales fueron: el enfoque sociocultural,
el conectivismo y la resolucion de problemas. Después, lo correspondiente a la
parte conceptual, la parte legal, prosiguiendo con la descripcion del contexto donde
se aplicé la propuesta. Y finalmente se tiene la metodologia del trabajo y anélisis de

resultados con sus correspondientes conclusiones y evidencias.

15



1. Aspectos Preliminares.

1.1. Selecciony delimitacion del tema.

Para el &rea de las ciencias naturales y educacién ambiental en la
mayoria de las instituciones educativas, son trabajados los procesos fisicos,
guimicos y bioldgicos de forma conjunta desde la basica primaria y gran parte de los
grados de bachillerato. Por otro lado, las ciencias naturales son fragmentadas en los
procesos antes mencionados y pasan a ser areas solo en los grados décimo y
undécimo, por lo cual se propone con este trabajo comenzar a desarrollar los
procesos fisicos desde el grado sexto, haciendo énfasis en el estudio del fenébmeno
del movimiento uniforme rectilineo, mediante el uso de los laboratorios virtuales y
reales que contribuyan al avance en la comprensién de las ciencias en los

siguientes grados.

1.2. Planteamiento del Problema.

1.2.1.Descripcion del Problema.

Los aspectos encontrados respecto a la ensefianza de la fisica en
documentos referentes como los lineamientos curriculares y diversos trabajos de
investigacion en educacién, presentan, no solo la labor docente enfocada
netamente a un desarrollo de los contenidos académicos establecidos por el
Ministerio de Educacion Nacional; sino a la fisica que permite interpretar el mundo y
es trascendental para los estudiantes dadas las caracteristicas y contextos que los

rodean.

Por otro lado, la parte social es uno de los aspectos generales
que contribuye en el desarrollo del aprendizaje y el conocimiento; muestra de esto
es la vida campesina y la cotidianidad de un citadino, que sin duda alguna en la
parte familiar y afectiva son similares, debido al crecimiento de la disfuncionalidad

producida por las drogas, la economia y la misma sociedad.
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Al continuar la reflexién sobre la practica docente, se hace comuin
en cada afio formarse un nuevo reto para cada educador, debido a la evaluacion de
procesos, estrategias y metodologias implementadas, con relacién a los frutos de
todo el trabajo de afios posteriores que se reflejan en cada promocion. Asi mismo,
desde la actividad propuesta por el gobierno denominada con el nombre de dia “E”
un dia donde se presenta los resultados obtenidos en afios anteriores en las
pruebas de estado, SABER, SABER PRO, se permiten realizar reflexiones sobre el

gue hacer educativo.

Mediante el planteamiento de interrogantes que estan centrados
para avanzar y fortalecer el trabajo en la institucion cada afio, se buscan nuevas
alternativas para mejorar tanto los proyectos como actividades establecidos desde
el eje de formacidon y horizonte institucional, planteado en el Proyecto Educativo
Institucional (P.E.I). Dicha revision, usualmente se centra en los resultados
presentados de las areas de matematicas y lengua castellana, los cuales brindan
una perspectiva sobre los avances establecidos en la visibn y mision de la
institucion, quedando alli en un segundo plano el analisis de los resultados

obtenidos en ciencias naturales, mostrando los avances o retrocesos obtenidos.

Con respecto a lo anterior, la fisica ha sido tomada con mayor
relevancia y fuerza en los grados décimo y undécimo por enlazar el entorno natural
y cotidiano con el célculo, componente evaluado en las pruebas de estado, en
donde se tiene una gran preocupacion a la luz del indice sintético de calidad
educativa (ISCE) que presenta los resultados de todos los estudiantes, pero los
discentes que tienen habilidades para la logica, las matemaéticas y la fisica, varian
su rendimiento en la parte de lengua castellana, biologia y sociales, dandose

ademas el efecto contrario.

Al analizar lo que sucede en las pruebas, se encuentra que la
interpretacion es una debilidad, debido a la lectura que se realiza, tal como lo
expresa Larrosa (2001), ya que las cosas que pasan en fisica, quimica,
matematicas, biologia y demas, estan sujetas a su interpretacion mediante las

lecturas, definiciones y preguntas que se presentan tal como lo expresa Aguirre
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(2016), por lo que no se limita necesariamente a un aspecto de lengua castellana;
aunque desde la labor docente los andlisis a nivel académico se dan mediante la
medida por el desempefio alcanzado por los estudiantes en la prueba de lengua

castellana y matematicas en primera instancia.

Ahora bien, la fisica se aborda en grado décimo y undécimo, lo
gue produce desventaja al no trabajar de manera adecuada y completa los temas
de fisica debido al tiempo en que se realiza la prueba de estado. No obstante, lo
establecido por el MEN desde los lineamientos curriculares de ciencias naturales y
educacion ambiental en su apartado titulado “Implicaciones pedagdgicas y
Didacticas” MEN (2006) presenta los contenidos con relacion a cada grado, al igual
gue tres procesos, los procesos bioldgicos, procesos quimicos y procesos fisicos
dando a entender que no hay que esperar a que los estudiantes estén en grado

décimo para trabajar lo correspondiente a los procesos fisicos y quimicos.

Asi, los conocimientos basicos con relacion a los procesos fisicos
para los grados sexto, séptimo, octavo y noveno hacen alusion entre otras cosas a
cinemética, mientras que para los grados décimo y undécimo su propuesta esta en
trabajar desde la dinAmica segun el MEN (2006). Del mismo modo, al revisar alguna
literatura utilizada por los docentes, se encuentra el trabajo de las ciencias naturales
como aquella area que se da mediante la estructuracion de tres ramas; la biologia,
la quimica y la fisica, dando una mayor profundizacion a la bilogia, seguida de la
guimica y en Ultima instancia a la fisica; motivo por el cual no siempre se llega a

abordar, debido a los inconvenientes al finalizar el afio escolar.

1.3. Formulacion de la Pregunta.

¢,Cuales son las contribuciones de algunas estrategias de tipo
metodoldgico que permiten el progreso del aprendizaje de los procesos fisicos en
relacion con la cinematica desde el grado sexto, para tener una mayor comprension

del fendbmeno en los grados décimo y undécimo?
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1.4. Justificacion.

La fisica, quimica y biologia son areas del conocimiento que estan
agrupadas en ciencias naturales y educacién ambiental, trabajadas en la mayoria
de las instituciones publicas y en donde tienen una carga académica mas amplia
para los grados décimo y undécimo, donde las ciencias naturales se fragmentan en
las tres componentes mencionas previamente, todo con el objetivo de profundizar

en cada uno de los procesos.

Por lo anterior, se concibe que los ultimos grados de bachillerato
son la carta de presentacion para las instituciones y es fuente de comparacién al ser
publica, privada, urbana y/o rural, de alli que presenten estrategias para mejorar la
parte académica, que van desde simulacros, trabajos extracurriculares, clases y
pruebas, con el objetivo de reforzar tanto los vacios como dificultades que se

presentan.

Aungue la fisica se considerada como una de las areas de mayor
dificultad, las verdaderas falencias se presentan cuando se avallan los procesos
considerados como aprobados para ciertos grados, puntualmente los que van
desde las operaciones bésicas, la interpretacion de situaciones problemas y la
solucién de los mismos; concluyendo que lo que se esta haciendo se puede mejorar
mediante un aprendizaje que no sea memoristico e instantaneo sino por el contrario

mas perdurable por medio de la practica en una actividad experimental.

Es asi, como el apoyo de los libros guia utilizados por los
docentes en sus clases magistrales, permiten llegar a una fuente de informacion
con mayor validez, siendo una herramienta o un medio que permite acceder a los
temas, palabras manifestadas en los escritos de Alvarez y Gonzalez (2002),
ademas el explorar otras alternativas y formas para obtener informacion

complementan el trabajo realizado en clase.

Por lo anterior, las instituciones en su mayoria cuentan con los
libros, los docentes y las herramientas necesarias para la profundizacion de las

ciencias naturales, lo que permite una mejor evolucion en el conocimiento, pero
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lastimosamente en el area de fisica, se presentan grandes falencias pues no se
lleva a cabo el curriculo y el desarrollo del mismo, puesto que al finalizar el afio
escolar existen una serie de contratiempos que impiden la apropiacion de nuevos

conceptos por parte de los estudiantes hacia los procesos biologicos y quimicos.

Ahora, desde los lineamientos curriculares de ciencias naturales
se establece los procesos biologicos, fisicos y quimicos en conjunto conformando el
area de ciencias naturales y educacion ambiental, desde los grados de basica
primaria hasta los grados de bachillerato. Pero estos precisan que desde los
contenidos bésicos al respecto de los procesos fisicos en los grados décimo y
undécimo no estan desde la cinematica que es desde donde usualmente se aborda
la fisica en las instituciones, sino desde la dindmica tal como lo expone el MEN
(2006).

En el desarrollo de la ciencia y la filosofia han surgido multiples
formas de pensamiento donde el uso del lenguaje es el que potencia cada proceso,
ya que “el lenguaje no es soOlo una interpretacion de signos utilizados para la
representacion de la realidad o para la expresion del sentido” Larrosa (2001) por lo
tanto, en el caso de los estudiantes pueden familiarizarse con la fisica, teniendo sus
bases en el grado sexto y culminando en los grados décimo y undécimo con unas

teorias mas amplias y complejas.

1.5. Objetivos

1.5.1. Objetivo General.
Disefiar una estrategia metodolégica para la ensefianza del

movimiento uniforme rectilineo, desde los procesos fisicos en la Institucion
Educativa la Union sede Meneses con el uso de material concreto en laboratorios

fisicos y virtuales.
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1.6. Objetivos Especificos.

o Diagnosticar los saberes previos de los estudiantes acerca del
movimiento en la manipulacioén de laboratorios fisicos y virtuales.

o Analizar las dificultades y fortalezas presentadas en las préacticas de
laboratorio y uso de las TIC en la comprensién de fendmenos fisicos.

o Intervenir mediante la estrategia los procesos fisicos relacionados con
el movimiento en la resolucion de problemas.

o Evaluar el impacto de la estrategia didactica para la ensefianza del

movimiento uniforme rectilineo.
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2. Marco Referencial.

2.1. Estado del Arte.

El mundo esta conformado por diversos progresos en la ciencia,
donde se destaca la capacidad de recurrir a elementos, estrategias y demas, para el
desarrollo de la misma, haciendo que el conocimiento perdure en el tiempo. Es asi
como se buscan nuevas herramientas para generar conocimiento en las ciencias
naturales en cada uno de sus componentes, por eso que los Mapas conceptuales
se puede utilizar en el aprendizajetal como lo expresa Hugo y Chroback (2004) ya
gue permite la reflexion sobre lo que se sabe, la correlaciéon y la posibilidad de

acceder a lo que se desconoce.

Asi mismo, la cinematica es un tema que se desarrolla en grados
décimo y undécimo atribuyendose tanto a su complejidad como manejo. Pero segun
el MEN (2006) la ubica como tema bésico en el grado séptimo, debido al trabajo en
el grado sexto de preconceptos o conceptos basicos; pero es alli sobre lo cual la
concepcion del desarrollo y la potencialidad que presentan los lineamientos y
estandares de cada una de las areas se centra tanto en los contenidos como en el

saber disciplinar y el saber pedagaogico.

Por lo anterior, tanto el sentido pedagdgico, como la parte de
referentes tedricos, la intencién y el proposito de formacién del estudiante apuntan
al desarrollo de competencias y logros sobre los procesos fisicos sin dar una

posicion u orden de importancia frente a la biologia y la quimica en el grado sexto.

Ahora, algunas investigaciones sobre cinematica son realizadas
en carreras relacionadas o afines a la ingenieria, las cuales presentan el estudio del
movimiento en sus primeros semestres, tal como Ribotta, Pesetti y Pereyra (2009)
gue trabajaron sobre la comprension de graficas realizadas por medio de las TIC;
donde los aportes de la tecnologia en el proceso de ensefianza aprendizaje son
encaminadas a la formacion concreta en ingenieria. Por otra parte, Sanchez,

Moreira & Caballero (2009) presentan la relacion aprendizaje significativo desde la
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solucion de un problema ya que esta demanda un conocimiento que sea mas

elaborado y profundo, que establezca la relacion entre la teoria y la practica.

En correspondencia a los trabajos académicos encontrados en el
pais, las investigaciones, estudios y demas, se encuentran con una tendencia en la
parte del bachillerato con una preferencia por los grados décimo y undécimo,
aunque el trabajo de Fuentes y Sanchez (2009) se realiza en el grado sexto,
enfocado a la resolucion de problemas en el ambito de la fisica. Ademas, los
conceptos que son importantes para la cinematica como lo es el tiempo, tienen
dificultades y fortalezas marcadas para el estudiante en especial, al tener en cuenta

el grado de escolaridad, edad y el género.

Al continuar con el propésito de ensefiar de tal manera que se
produzca un aprendizaje significativo, se encuentra con Ramirez (2011), donde
plantea estrategias que van desde la interpretaciébn y la interaccion de los
estudiantes con el conocimiento a través de los experimentos o actividades
dindmicas, que permiten un acercamiento a la comprension de los conceptos, leyes
y conocimientos en general, fortaleciendo el nivel de abstraccibn mediante la
comprensién lectora y operaciones bésicas a la hora de afrontar un problema o

actividad.

Por lo anterior se establece que las actividades guiadas fuera y
dentro del salén de clase deben de tener varios elementos para llamar la atencion
de los estudiantes tal como lo dice Diosa (2012) que van desde la dindmica en la
actividad para obtener los datos, como la forma recomendada para abordar un
problema, aunque por las caracteristicas que presentan la mayor parte de las
actividades se debe tener respaldo de una planificacion objetiva; en especial si se
presentan dificultades con el uso de herramientas lo cual demanda mucho mas
tiempo como lo expresa Giraldo (2012) al respecto del uso de herramientas

informaticas las cuales piden un lugar y tiempo especifico.

Adicional a esto, el sentido que se trabaja mediante el uso de las
tic es la parte visual, al igual que Cano (2012) quien lo desarrolla de comienzo vy fin

y del mismo modo se establece el trabajo colaborativo y el enriquecimiento del
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conocimiento frente a la parte del contexto, donde los conceptos toman mayor
relevancia y significado a la hora de ser relacionados, abordados o simplemente

com parados con oftros.

A lo anterior, Angulo, Vidal y Garcia (2012) trabajan sobre los
laboratorios virtuales dando como resultado una herramienta para abordar,
profundizar y evaluar los diversos fendmenos fisicos en relacidon con la cinematica y

SUS USOs en un contexto real.

Sin embargo, el disefio de estos proyectos debe de tener mayor
impacto ya que tal como lo presenta Franco (2013) cuando se usa un material
tangible, herramientas e instrumentos tecnoldgicos se contribuye al desarrollo de
habilidades. Pero en comparacién a otras no son suficientes, debido quizas a la
tendencia de las redes sociales y el internet que presenta algunas limitantes frente
al control de la informacién masiva por parte de los estudiantes; por lo que la
responsabilidad de la virtualidad y conduccion de misma es del docente Torres
(2013) que desde el uso especifico de los applets con la capacidad de realizar
gréficas, adicionar movimientos y demas, ayuda a que el conocimiento pueda surgir

por medio de la aclaracién o surgimiento de una nueva pregunta.

Ciertamente el conocimiento no tiene origen determinado, pero
aun asi tiene un proposito claro, que es el saber; de alli que los contextos son
determinantes, en otras palabras, Ramirez (2013) las fortalezas y debilidades que
presenta la zona rural son ajustables tanto a los recursos presentados como a las
competencias demandas por el Ministerio de Educacién Nacional, al igual que los
pensamientos que plantean Calderdn, Nufez, Di Laccio, lannelli, y Gil (2015)
guienes proponen la elaboracion de los laboratorios con un bajo costo, en

comparacion a otros paises que usan las TIC como herramienta educativa.

2.1.1.Laboratorios Tradicionales o Reales y Laboratorios
Virtuales.

Desde tiempos pasados se ha tenido que los avances en las

ciencias son producto de actividades cotidianas. Es asi, como la experimentacion o
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tratamiento para la reproduccién de un fenbmeno con materiales convencionales y

no convencionales ha sido el principio de grandes descubrimientos.

Por lo anterior, se tiene que desde las cualidades humanas con
las que nacemos y la exploracion del mundo dada y experimentada desde cada uno
de los sentidos, debemos darle mas importancia al método cientifico, ya que este es
el que garantiza manipular objetos y herramientas; elementos indispensables que le
agradan al estudiante y que le permiten involucrarse dia a dia con la tecnologia y

sus diferentes manifestaciones. Rosado y Herreros (2004).

Otro de los elementos presentados con la globalizacion es la
denominada conexion online o vista desde otro punto, la interacciéon virtual; con la
gue se tiene la capacidad de tener desde una simulacién o también referida por
Amaya Franky (2009) como modelos de la realidad virtualidad, controlada vy
manipulable; donde la capacidad de ver lo imposible es plausible gracias a la teoria
y las animaciones de fendmenos que ayudan a transformar ideas e innovar en la

explicacion y aplicacion de la misma.

2.1.2.Plataformas virtuales de aprendizaje.

Una plataforma virtual de aprendizaje es un programa de
ordenador con el cual se pueden crear talleres, actividades y cursos educativos en
la Web, utilizado para la formacion tanto a nivel profesional como escolar. Ademas,
cuenta con mudltiples recursos que facilitan la estructuracion y desarrollo de un
entorno de enseflanza y aprendizaje, mediante la incorporacion de material

didactico y el uso de herramientas tecnoldgicas.

Otro aspecto que resaltar de las plataformas virtuales de
aprendizaje o0 como se denominan comunmente en inglés LMS (Learning
Management System) es el material multimedia con el que se cuenta, al igual que
los ambientes educativos ya disefiados sujetos a la adicion en su contenido y
apariencia segun sea el caso. Asi mismo, se cuenta con un acceso por medio de

una cuenta y su respectiva clave, gracias a esto se obtiene un seguimiento de los
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procesos de los estudiantes o usuarios por parte del administrador, docente y
directivos.

Por otra parte, el trabajo desarrollado en estas plataformas LMS
permite que desde cualquier punto con acceso a internet se pueda entrar por parte
de los estudiantes, docentes o directivos para realizar seguimiento y proseguir con
las actividades programadas, las cuales se encuentran almacenadas en esta. Asi, la
limitacién de la distancia entre el plantel educativo, docente y estudiante es abolida
como lo expresa Gutiérrez (2012) por las posibilidades que brinda la conectividad y
las nuevas practicas que conllevan al desarrollo de las capacidades que demanda

la red mundial conocida como Internet, contribuyendo a la educacion a distancia.
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llustracion 1: Plataformas virtuales de aprendizaje.

De igual modo, se encuentran varios tipos de plataformas
virtuales (llustracion 1) entre las cuales se destacan las de caracter comercial,
caracterizadas por tener que pagar un monto econémico para poder utilizarlas. Otra
de estas plataformas son los softwares libres los cuales en primera instancia suelen
ser gratuitas, donde las modificaciones y uso se hacen con cualquier fin. Ademas,
estan las plataformas de software propio o también conocidas como privado por lo

gue su uso, edicion y lectura es restrictivo.
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2.1.3.Chamilo.

Una de las plataformas que se esta utilizando en el campo de la
informacion y la educacién online es Chamillo LMS, el cual es un software
caracterizado por ser de codigo abierto con distribucion bajo licencia GNU/GPL v3;
lo que indica que es una licencia publica que garantiza que este programa se
mantenga libre en su distribucion y modificacion de cualquier version.

Sy PR ZmEs AT
:& Chqmllo Inicio Blog Chamilo Comunidad Descargar Demo Ayuda

repara tu escuela para la era digital

milo es desarrollado para ayudar a la educacion e innovacion

Implementa Chamile LMS en tu escuela...

= Novedades
< Chamilo LMS 111.4 Versiones anteriores

Chamilo LMS el e-learning que se adapta a la industria.

Diversas empresas en el mundo, usan y confian en el poder de Chamilo LMS, algunas de ellas son

llustracién 2:Espacio de comunicacién de la Asociacién Chamilo con su comunidad hispano
hablante.

Chamilo fue originado de la bifurcacién de otro proyecto llamado
Dokeos y fundado en el 2010 en Bélgica por la asociacion Chamillo, una entidad sin
animo de lucro; que tiene tres objetivos puntuales, entre los cuales esta como
primero mejorar la educacién a nivel mundial debido a su disefio sencillo y accesible
a nivel profesional. Como segundo objetivo pretende ser 100% libre y, en tercer
lugar, respetar el trabajo desarrollado por sus usuarios en pro del crecimiento del

proyecto?.

Por otra parte, para agosto del 2017 se registraban méas de 17

millones de usuarios en el mundo; producto de su valor académico el cual proviene

*https://chamilo.org/es/ informacién completa y detallada de la plataforma.
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de su manejo, recursos de disefio, capacidad de almacenamiento, los 45 idiomas al

qgue ha sido traducido y al proceso de instalacion.

Ahora, si se desea instalar Chamilo en su computador se
recomienda que el servidor para un Optimo uso sea Linux, aunque si no se cuenta
con este es posible realizarlo en Windows, Mac OS X o UNIX, adicional a esto se
debe contar con el entorno de web correspondiente al servidor. Asi, para Windows
se debe contar con WAMP, para Linux se necesita LAMP y MAMP para Mac OS X.
Después gue se elija el servidor, se descarga la version de Chamilo que se desee y
se siguen los pasos del manual que se encuentran en la pagina de Chamilo ubicada
en la seccién titulada descargar, o si no lo requiere en su computador puede
acceder al campus de Chamillo? y desde alli desarrollar sus cursos con todos los

recursos que le brinda Chamilo.
2.1.4.Moodle

Dentro de la amplia gama de plataformas virtuales se encuentra
Moodle, considerada para muchos como el nimero uno en software, el cual cuenta
con licencia GNU GPL que garantiza y autoriza su distribucién, copia y modificacion
sin ningun costo. Tal como Chamilo, Moodle posee las caracteristicas para crear un
curso de alta calidad; el cual puede usarse para una educacion a distancia o

presencial debido a la potencialidad que tiene en sus recursos multimedia.

@ DOCUMENTATION ~ DOWNLOADS ~ DEMO  TRACKER  DEVELOPMENT  TRANSI Q

Thood|e E5panl - IEaciona (69 7| s s ersicdo e

Impulsado por:la comunidad, soportado:
globalmente.
Bienvenido a la comunidad Moodle. Descubraelvalor de un

esfuerzo abierto colaborativo por uno.de los equipos de
codigo abierto mas grandes delimundo.

FOROS DE LA COMUNIDAD

ARR supported by a global communty ﬂ >l

llustracion 3: Pagina web principal de Moodle.

2 https://campus.chamilo.org/ Campus de Chamilo.
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La plataforma Moodle tiene su origen en el afio 2002, es una
creacion del informatico australiano Martin Dougiamas quien trabajo por tres afios
en este proyecto desarrollandolo con software libre, el cual se caracteriza por ser
modular donde se puede quitar o poner cosas, recursos multimedia y demas. Es
asi, que esta caracteristica ha permitido que el uso de la plataforma no sea
restringido a universidades e instituciones educativas (preparatorias, secundarias,
primarias), sino por el contrario se ha expandido a departamentos del gobierno,
organizaciones de la salud y militares, aerolineas, compafias petroleras,
autodidactas, educadores independientes y educadores especiales de todo el

mundo.

Ciertamente, Moodle cumple con las condiciones para brindar
educacion presencial, semi-presencial y a distancia; todo gracias a su amplia gama
de recursos que presenta para el disefio de un curso. Ademas, el recurso que no es
modificable y el cual el autor precisa como inherente a cada curso es el foro de
discusiones, debido a la retroalimentacion que se produce entre los estudiantes y

docentes mediante el dialogo.

Por otro lado, si se esta interesado en conocer aspectos sobre
Moodle tales como creacion, administracion de cursos e instalacion en un
computador, se puede consultar en la pagina principal® en la seccién de

documentacion dirigiéndose a la casilla llamada Empezar.
2.1.5.Raspberry Pi

La Raspberry Pi es un microcomputador de bajo costo con un
entorno similar a la de otros ordenadores utilizados comunmente; el tamafio es una
de sus ventajas mas marcadas, ya que al ser una placa del tamafio similar a la de
una tarjeta de crédito es facil de llevar a todas partes, pero con las cualidades y
capacidades basicas de un ordenador, ya que crea documentos, imagenes,

reproduce musica y videos.

3https://moodle.org/?lang=es es la pagina oficial de Moodle donde puedes encontrar mds informacién sobre
esta plataforma virtual.
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llustracion 4: Componentes placa Raspberry Pi

La placa estd compuesta por un chip integrado Broadcom
BCM2835, con un procesador ARM11, un procesador grafico de Video Core IV y
una memoria RAM de 512MB hasta 1 GB. Estos son componentes necesarios para
la reproduccion 6ptima de un video. Ademas, encontramos un conector HDMI como
salida de video y audio, entradas USB y un lector de memorias SD que es utilizada
como opcion de almacenamiento de sistemas operativos e informacion, una tarjeta
de red que permite la conexién a internet y una fuente de energia, alimentacion
provista por un conector micro USB estandar de 5 voltios y pines de entrada y salida

para multiples propdésitos.

La universidad de Cambridge en Reino Unido para el afio 2012,
pone a la venta esta pequefia placa disefiada por la fundacion Raspberry Pi, con el
propoésito de motivar la enseflanza de la informatica y la tecnologia; dicha placa es
un microcomputador conformado con los componentes necesarios para un
funcionamiento basico, por lo que su cubierta protectora o carcasa no es necesaria
debido a que la intencionalidad de la placa es integrar otros elementos en proyectos

tales como robética y programacion.*

* https://www.raspberrypi.org/ pagina principal de Raspberry Pi
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llustracion 5: Pagina principal de Raspberry Pi

Los microcomputadores como la Raspberry Pi permiten que las
diferentes poblaciones se acerquen e interactien con la tecnologia, desarrollando
nuevas competencias que contribuyen a la educacion integral, donde la tecnologia
aporta a la solucién de muchas probleméticas, sociales, culturales e intelectuales tal
como lo expresa Gonzalez Ramos (2016) una herramienta innovadora

contribuyendo a grandes potencialidades.

2.2. Marco Teorico.

El ambito educativo debe de tener en cuenta las tendencias
presentadas en los udltimos tiempos frente al contexto y las capacidades que se
demandan a nivel cognitivo con relacién a las TIC, capacidades que se dan de
manera mas espontanea en la nueva generacién. Aun asi, se siguen postulando
ciertos modelos de aprendizaje que han sido importantes para la educacion, los
cuales deben de ajustarse a los nuevos estilos de vida, como lo expresa Argoti
(2010) definiendo el aprendizaje como la interaccion de lo exterior con lo interior de

manera constante, dando como resultado lo que se denominado como
31



constructivismo social, donde Carrera y Mazzarella (2001) contribuyen con que este
viene dado desde un modelo memoristico y reevaluado por la propuesta de

Vygotsky con su enfoque sociocultural.

Por otro lado, la propuesta de Siemens citado por Gutiérrez
(2012) donde se debe estar preparado para la era digital; relaciona el conectivismo
como un término basado en economia con la educacién en general, ya que gracias
a las conexiones que se presentan entre tecnologia y ensefianza se logran
mayores contribuciones en la incorporaciéon de conocimiento en los estudiantes, la
preparacion de secciones de clase y la elaboracion de estrategias. Igualmente, el
paso del tiempo permite la innovacion en las teorias de aprendizaje debido
desarrollo y los avances tecnolégicos, prevaleciendo los fundamentos de teorias
tales como el conductismo donde el orden, autoridad y manejo de grupo se
mantienen, ademas el desarrollo e inclusion de los nifios a la vida escolar desde el
preescolar, los jardines o grados de transicion, perfeccionando en ellos la teoria del

cognitivismo y el constructivismo.

Por lo anterior, se deduce la importancia y trascendencia de estar
actualizando las teorias con el propdésito de mejorar los procesos de enseflanza y
aprendizaje, en especial al considerar las TIC como herramientas en el contexto
escolar. Esto permite que mediante las practicas o conceptos abordados se
produzca a lo que se ha catalogado desde aproximadamente cincuenta afios atras
por Ausubel como un aprendizaje significativo, es decir tener una comprension
razonable, aplicable y duradera de algo Rodriguez (2004) donde la parte

memoristica sea mas practica, pero con sentido y légica.

Desde los elementos que conforman la labor de la ensefianza se
tiene que las bases son: los docentes y los estudiantes, en relacion con un tema
como el eje basico del aprendizaje significativo, tal como lo establece Rodriguez
(2004); el cual debe de concordar en la parte significativa tanto para el docente
como para el estudiante. De igual manera, los intereses del docente podran llegar a
ser el interés del estudiante siempre y cuando hallan objetivos claros sobre el

conocimiento a adquirir en especial si se toca la parte de situaciones cotidianas en
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relacion con las ciencias, para el caso la fisica en el tratamiento del movimiento y

comprensién de este.

Por otro lado, si se quiere un significado en el aprendizaje, se
pueden tomar las expresiones de Bedoya, Alvarez, Mesa, Saldarriaga y Rua (2007)
guienes desean implementar situaciones que motiven, llamen a la reflexion, la
indagacion, el trabajo individual y colectivo; en otras palabras, las denominadas
situaciones problema. Es aqui, donde es indispensable que en dicha situacion
problema se presente un diagnostico previo sobre lo que se sabe por parte del
estudiante para tener un punto de partida de donde se guie el proceso; ya que el

objetivo no es poner en duda los saberes previos sino potencializarlos.

Ahora, las confusiones presentes entre ejercicios, problemas y
situaciones problema son marcadas al no tener determinado un referente por el cual
Bedoya, (2007) es determinante al postular la situacién problema como un espacio
alrededor de preguntas que pueden ser abiertas o cerradas, pero que estan sujetas
a resolverse, esto desde Piaget, Polya, Garret y algunos otros. Es asi como en
fisica debido a su relacién con las matematicas, las situaciones problemas son mas
enrriquecedoras al establecer la simbologia y los algoritmos, con una interpretacion

completa del fenbmenao.

Otro aspecto es la acumulacién del lenguaje por medio del
desarrollo del pensamiento tal y como lo trabaja Laiton (2011) donde manifiesta que
el pensamiento critico es un producto adicional proveniente de la resolucién de
problemas; sin hacer diferencias entre los niveles educativos. Este pensamiento es
propio de cada uno de estos, por lo que se debe de considerar el fortalecimiento de
la parte critica mediante la argumentacion de manera oral y escrita con el apoyo de
otras habilidades como las artisticas o0 creativas, razonamientos légicos Yy

deductivos.
2.3. Marco Conceptual-Disciplinar

Al tener como tema de estudio el fenomeno fisico del movimiento
el cual hace referencia a la cinematica, no necesariamente porque es vista con
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mayor frecuencia en los grados décimo y undécimo, al igual que el desarrollo de las
propuestas de investigacidbn que estan centradas en estos grados y las carreras
universitarias, determinan que los estudiantes de grado sexto no puedan tener las
capacidades para acceder al conocimiento de forma experimental tal y como lo
plantea los estandares, ya que “Los problemas espontaneos son sin duda los de
mejor pronostico. En efecto, se tiene asegurado el componente emocional que
causa la accion intelectual dirigida, en palabras de Piaget, hacia la reequilibracion
mejorante” MEN (2006).

Ahora, desde tiempo atras los movimientos han sido estudiados
como fendmenos producto de cosas y seres superiores. Es asi, como al quitarse las
pretensiones religiosas y otras, grandes personajes como Galileo Galilei pudieron
dar puntadas al tan conocido método cientifico, comenzando con la observaciéon de
un fendmeno y la formulacién de hipoétesis que van desde la suposicion posible o
imposible y culminando con las comprobaciones practicas, mediante el uso de

diversos instrumentos al igual que los experimentos.

Finalmente, los andlisis de resultados de todo el proceso antes
mencionado; dan como producto una serie de conclusiones, lo cual indica que Todo
este proceso fue desarrollado por Galileo en consecuencia del querer saber y
conocer aquello que le causaba curiosidad; ademas, es una actividad milenaria se
puede fundamentar desde lo propuesto por Bedoya, et al (2007) puesto que los
problemas deben de estar ligados tanto al contexto como al saber detras de este.
Es asi como la comunidad, el hogar de cada uno y las mismas instituciones, son

fuentes de problemas para la fisica.

Otro aspecto que resaltar es el que Galileo no es el autor del
método cientifico, pero es uno de los que mas se intereso por el movimiento y los
conceptos relacionados a este. La RAE (Real Academia Espafiola) define el término
cinematica como la encargada de estudiar el fenbmeno del movimiento siempre y
cuando no se tenga en cuenta las fuerzas que lo produce; es decir importa el tipo,
forma y descripcion del movimiento, pero no la interaccion de fuerzas que lo

originan. Ahora bien, desde la capacidad de reflexionar frente a la resolucion de
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problemas como Laiton (2011) lo expresa a la hora de abordar un problema, es

necesario tener en cuenta con que se cuenta y a que se puede llegar.

Para continuar, el movimiento uniforme simbolizado en libros con
las siglas MU, MUR o MUR presentan lo mismo, por lo que para el trabajo se toma
con la sigla MUR con la que se definira el Movimiento Uniforme Rectilineo, esto
quiere decir en primera instancia que el movimiento presenta una forma de recta
con unas caracteristicas, las cuales son una diferencia de cero de la velocidad en

todo momento Bautista y Salazar (2011).

Estudiar el movimiento es cosa de observar, comprobar y
calcular, como también realizar estas acciones lo mejor posible, ya que por lo
contrario se puede llegar a cometer un error grave segun Bautista, et al (2011);
cuando se habla de tiempo, longitud, medida, u otras cantidades de palabras como
reposo, uniforme, variacion, entre otras, es porqué se esta discutiendo en una
ciencia conformada por lenguaje que al no relacionarlo e interpretarlo se vuelve muy

complicado y complejo de comprender.

un ejemplo de lo expresado anteriormente es el alfabeto griego el
cual es utilizado tanto en matematicas como en fisica, pero por la forma de

trabajarlo se vuelven conocimiento memoristico de corto plazo.

Por otro lado, la fisica es el andlisis y la interpretacion de la
naturaleza, donde la capacidad de unir las matematicas son para muchos tortuosas,
en especial con la cantidad de férmulas y ecuaciones, por lo que la correspondencia
entre la interpretacion de los fendbmenos a pesar de haber llevado a encontrar
relaciones entre variables que se conjugan en ecuaciones, algunas simples y otras
no tanto, las cuales son solo vistas de manera no muy agradable por los
estudiantes, aunque la ecuacion de la velocidad es importante en multiples campos;
cuando se da mayor interpretacién de lo expuesto por Bautista, et al (2011) sobre la

velocidad como distancia recorrida por unidad de tiempo.

Los movimientos son variados y van desde aquella persona que

camina o corre en una cancha, como la que salta de un trampolin para caer

35



después con un clavado en una piscina, lago, charco o similar. Todos estos
movimientos se estudian en secundaria y fueron vistos o enunciados en primaria,
pero aun asi, las estrategias metodolégicas son determinantes a la hora de
establecer conexiones entre la situacion y las herramientas por lo que Angulo, et al
(2012) como se menciond antes, establece que la virtualidad presenta ventajas y
desventajas que cada docente debe evaluar a la hora de desarrollar un tema.

Las condiciones presentadas frente al tema son diversas, en
especial cuando debe tener un manejo de la teoria y luego la aplicacién en la
practica, por lo que se considera poner en praxis tanto las clases magistrales como
las actividades de laboratorio, que son un elemento a resaltar, porqué las
situaciones mediadas por la exploracion, indagacion y comprobacion permiten el
desarrollo de conceptos de manera significativa para el estudiante, en la
comprension de un fendmeno y mas aun aquellos que pasan por los sentidos y la

experiencia, tal como lo relata Cardona (2013).

Por lo anterior, se presenta que las clases magistrales con su
caracteristica conductista aporta el orden y la disciplina, al igual que en los
laboratorios, que permiten que surjan las capacidades y habilidades de los
individuos como lo expresa el constructivismo, ademas las diversas practicas de
laboratorio desde el paso a paso y la interpretacion, las cuales se deben de tener en
cuenta a la hora de realizarlos de acuerdo al pensamiento escrito por Cardona
(2013), el cual manifiesta que los laboratorios no son construcciones absolutas
debido a que estan arraigadas a las necesidades, modelos y los mismo estudiantes

en el instante de ser abordados.

2.4. Marco Legal

Este trabajo tiene principio en las evaluaciones realizadas del
indice sintético de calidad educativa, o también conocido como el dia E, y
complementado con una revision de la ley general de educacion (1994) en su
articulo 5° en donde se enmarcan los fines de la educacion, en los cuales se hace
referencia a las ciencias naturales y a los procesos fisicos. Alli encontramos lo

siguiente:
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Primero: los articulos 5, 7,9, 10 y 11 estan complementados con
en el articulo 22, titulado : Objetivos especificos de la educacién basica en el ciclo
de secundaria, en su literal (d) el cual establece que “El avance en el conocimiento
cientifico de los fenémenos fisicos, quimicos y biologicos, mediante la comprension
de las leyes, el planteamiento de problemas y la observacion experimental” Ley 115
(1994) esto lleva a concluir que los procesos fisicos son tan importantes como lo
son los quimicos y los biologicos, por lo que no se debe esperar hasta los grados de
bachillerato en especial décimo y undécimo, para profundizar en estos, sino
mediante la incorporacion de los procesos en la carga académica como otras

materias, es decir Fisica, Quimica y Biologia.

Después de revisar la ley, se continda con los lineamientos
curriculares en ciencias naturales los cuales, en su manera mas simple, buscan la
formacion integral de los estudiantes involucrando la cultura colombiana. Ademas,
desde los estdndares se quiere favorecer el pensamiento cientifico en el cual se

11}

involucran los tres procesos donde “el aprendizaje de las ciencias esté
estrechamente relacionado con la formulacién de inquietudes y busqueda de
solucion a problemas” MEN (2006) por lo que el aprendizaje es tomado desde la

cotidianidad presente en cada contexto.

Finalmente, los estandares al respecto de ciencias naturales para
el grado sexto y séptimo, especificamente define los logros referentes a los
procesos fisicos y relacionados a la cinematica asi: “Verifico relaciones entre
distancia recorrida, velocidad y fuerza involucrada en diversos tipos de movimiento”

MEN (2006) por lo que no es propio del grado décimo.
2.5. Marco Espacial

La educacion puede ser impartida en multiples contextos, solo se
necesita de objetivos claros y personal idoneo para impartir un conocimiento en
donde estén involucrados los padres, madres y docentes, que busquen que la
materia prima, en este caso el estudiante sea el objetivo principal en la

profundizacién de su conocimiento.
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Es importante tener en cuenta que la Institucion Educativa la
Unién sede la Meneses es de cardcter oficial y pertenece al Municipio de Bello, se
encuentra ubicada en el sector rural, cuenta con una sede principal ubicada en la
vereda la Union kilbmetro 24 via Medellin San Pedro de los Milagros y cada dia
crece mas con cada una de sus subsedes (Hato viejo y Cuartas), buscando asi el
mejoramiento de calidad educativa y el polo de crecimiento a nivel social, en la

comunidad en la cual esta inmersa.

Es asi como la Institucion Educativa la Union forma desde la
persona, las costumbres culturales, religiosas y civiles, el amor por el agro y el
respeto por el medio ambiente. A pesar de que la sede principal trabaja bajo la
metodologia de escuela magistral donde se tiene al docente dictando las clases
catedraticas, en las sedes se trabaja bajo la metodologia de Escuela Nueva, donde
los estudiantes son los que dirigen actividades como actos civicos, formacion de
filas, llamados de asistencia, coordinacion de campeonatos y demas; por lo que el
docente es un consultor al que se dirigen si es necesario en alguna actividad y de
guia el proceso educativo de cada estudiante, ya que el trabajo es por modulos o
unidades académicas las cuales trabajan las areas fundamentales (Matematicas,
ciencias naturales, sociales y lengua castellana) y las areas complementarias
también llamadas con el nombre de areas integradas se trabajan con un taller cada

periodo donde estan de forma integrada y se evaltan al final.

Es asi, como la sede la Meneses tiene un grupo con carteristas
Unicas, presentando dinamismo, autonomia, propositivo; el cual paso de ser un
colegio de cobertura a ser parte de una institucién publica con un nivel de calidad
educativa reconocida en el municipio de Bello como una de las mejores cinco
instituciones publicas y rural; pero, para ser una de las mejores, se debe de realizar
cambios a nivel administrativo y estructural, lo cual se confirma al ser una de las
instituciones postuladas a la jornada Unica, todo esto se consigue bajo un trabajo

realizado en afos posteriores.

Otro aspecto de gran importancia y que es necesario resaltar, son

las creencias religiosas de la comunidad, las cuales estan basadas en el
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cristianismo con tres corrientes entre las cuales se destacan: la catdlica, evangélica
y pentecostal. Poseen un estrato econémico desde cero con una tendencia de gran

parte de la poblacion en 1y 2 segun encuesta del SISBEN.

Dado que la comunidad estd ubicada en una zona rural sus
actividades econdmicas y laborales se desarrollan en un 70% en el campo, mientras
que los demas laboran en empresas como Colanta u otras teniendo que
desplazarse diariamente desde el sector rural al urbano, ya sea San Pedro, Bello o

la ciudad Medellin.

llustracion 7: Sede la Meneses.

Para el afilo 2016 la sede estaba ubicada justamente al bordo del
muro donde hoy es la cacha, contaba con dos salones, el restaurante y una unidad
sanitaria en pésimas condiciones; debido a un desprendimiento de tierra producido
en el mes de mayo que afecto una parte de la estructura fue llamado para su
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valoracion a gestion del riesgo, a estructura y planeacion del municipio de Bello y
se hizo la recomendacién de no ingresar a las instalaciones hasta previo estudio
del terreno ya que se podria originar un mayor desprendimiento. Tiempo después
se declara la urgencia manifiesta para la institucion, instalando estas aulas
provisionales y pasando a la construccion del muro de contencidn, gracias al cual se
halla imperfecciones en las aulas por lo que se desmontan, pero sin contar que la
urgencia manifiesta solo cubria la parte correspondiente al muro de contencion; asi

se esta a la espera de la construccion de una estructura digna para esta sede.
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3. Disefo e Implementacion.
3.1. Disefio Metodoladgico.

3.1.1 Enfoque.

La educacion es una labor que presenta muchos aspectos que
mas adelante se van a ver influenciados en la sociedad. Es asi como este trabajo se
basa en aquellas relaciones presentes al ensefar una ciencia, ademas la parte de
fortalecimiento del proceso académico mediante la interpretacion puntual y reflexiva
gue ofrece el paradigma critico Social.

Por lo anterior, se tiene que, como lo manifiestan Sampieri,
Fernandez, y Baptista (2010) se toma desde una conjuncién entre lo cuantitativo en
busca de verdades y lo cualitativo por su razon de analizar lo acontecido en la
realidad frente a la experiencia de las personas; dandose ese trato mixto,
estableciéndose la relacion entre la practica y la teoria.

3.1.2 Método.

Como se esta trabajando con jévenes, su participacion y reflexion
es de gran valor, ya que la observacién, descripcién, aplicacion y las conclusiones
en cada actividad son propias, por lo que las tendencias son el producto del trabajo;
en donde se tiene como punto de partida la parte de las pruebas piloto con
respecto a establecer las fortalezas y dificultades con el uso de plataformas
virtuales, con lo que posteriormente se disefia la prueba diagndstica estableciendo

la base o punto de inicio a comparar con el producto final del proceso.

Para continuar se fijan actividades para realizar tanto con material
concreto y en la plataforma virtual, terminando con la evaluacion del trabajo
desarrollado en cada una de las actividades reflexionando a la luz de las situaciones

presentadas con lo que se esperaba.
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3.1.3 Instrumentos de Recoleccion.

Para comenzar se tienen en cuenta pruebas previas, también
consideradas piloto para la posterior aplicacion de una prueba diagndstica.
Continuando con entrevistas abiertas y cerradas; complementadas con el desarrollo
de cuestionarios e informes recopilados de forma fisica y virtual para su posterior
andlisis debido a que se realizan actividades escritas de manera individual y en
equipo, lo escrito al igual que la expresion verbal propia de la relacion activa de los

integrantes.

Ahora lo concerniente a los lineamientos, trabajos, libros y las
paginas web; contribuyen en el proceso como fuente secundaria, al aportar las

tendencias al respecto del fendbmeno en concordancia a la ensefianza de este.
3.1.4 Poblacion y Muestra.

La Institucion Educativa la Unién sede La Meneses es publica
desde el afio 2015; en esta se encuentran un aproximado de 40 a 42 estudiantes ya
gue es una comunidad que fluctia debido a la situacion familiar y laboral. Son solo
dos docentes quienes acompafian el proceso educativo teniendo en cuenta sus
perfiles; por lo que el perfil de lenguaje es el encargado de dictar las éareas
correspondientes a humanidades y lenguaje, mientras el perfil de mateméticas dicta

las ciencias naturales y matematicas.

Es asi, como a pesar de la cantidad de estudiantes se cuenta con
todos los grupos, desde preescolar a undécimo, cada grupo con dos o un maximo
de seis a siete estudiantes divididos en dos salones. Lo concerniente al grado sexto,
es el de mayor cantidad de estudiantes al tener cinco nifios y dos nifias entre los
doce a los catorce afios; algunos por repitencia de algun grado anterior o del

mismo.

Estos estudiantes cuentan con habilidades necesarias en el uso

de la tecnologia por su contacto con celulares, tablets y algunos pocos con
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computadores; ademas de la disposicién a realizar actividades fuera del salon de
clases con gran participacion producto del contexto rural y su cotidianidad.

3.1.5 Impacto Esperado.

Con el desarrollo de este trabajo se pretende aportar a la fisica el
caracter cientifico que ya poseen los estudiantes de grado sexto de la sede
Meneses, el cual es necesario para posteriores estudios en grados siguientes de
bachillerato de tipo rural y urbano. Ademas, contribuir en el desarrollo de nuevas
competencias debido a la potencialidad que brinda el uso de la virtualidad a pesar
de la falta de conectividad; la cual puede ser solucionada al incorporar las nuevas
tendencias en tecnologia en complemento con los laboratorios con material
concreto, dandose asi la fisica no como componente de ciencias naturales sino

como un area fundamental de todo bachillerato.
3.2. Implementacion.

La implementacion comienza con la introduccion a las plataformas
virtuales de educacién utilizando la plataforma Moodle, esta primera parte se realiza
con la posibilidad de tener internet en la institucién y el uso de tablets, ademas de
celulares con tecnologia android. Es asi como los estudiantes empiezan a utilizar la
plataforma familiarizdndose con ella y los componentes que conforman un curso.

Previamente se disefia en la web mediante la afiliacién a la
pagina como un usuario con permiso de edicién, creando el curso sobre fisica

teniendo en cuenta el siguiente orden:

En la primera parte del curso se realiza una introduccién a lo que
es la fisica, su campo de accion y/o estudio, terminando con una actividad sobre lo
previamente trabajado y visto donde los estudiantes comienzan a trabajar tanto la
fisica como Moodle de forma inicial; para esta seccion del curso se le da el nombre
de ¢ Qué es la fisica?

Continuando con el curso, se trabaja lo concerniente al método
cientifico titulado ¢ COmo hacer ciencia?, con actividades planteadas para el trabajo

en equipo, al igual que la interpretacion de los pasos o etapas para hacer ciencia,
44



Comenzando desde una interpretacion y definicion de cada paso o también
conocido como una construccién propia y colectiva de un método; confrontando al

final con fuentes enciclopédicas.

I.E.U M Espafiol - Internacional (es) » & Mis cursos »

SEDE PRINCIPAL

nicios y sede principal

Novedades del sitio

llustracién 8: Ambiente de aprendizaje Moodle.

Al proseguir, se encuentra lo referente a medir, medida e
instrumentos de medida mediante el nombre del grande y el pequeiio, trabajando
con actividades orientadas desde un desarrollo previo en la seccién y definicion de
lo realizado; por lo cual se definia primero algunos conceptos y después se
confrontaba con la definicion real o establecida. Ademas, en esta instancia se
comienzan con las labores de campos o laboratorios reales, constatados frente a
una rubrica de trabajo y desarrollo. De esta parte tenemos los primeros datos de los
laboratorios tradicionales o reales, la cual constaba de una serie de medidas con
instrumentos convencionales y no convencionales (Partes del cuerpo) para medir un
espacio de la institucién.

Cuando se realiza el trabajo de la ultima parte del curso con el
titulado Cinematica, se encuentra con una encuesta previa seguida de los
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conceptos base para la interpretacion del movimiento uniforme como lo es la
posicion utilizando un deporte comun para todos y con un gusto del 70% al 80% de
la poblacion; el cual es el futbol. Continuando con imagenes en secuencia para
determinar que es un movimiento, al igual que se trabajo bajo la direccionalidad por
medio de un mapa, el concepto de recorrido finalizando con la interpretacion de la
relacion entre distancia y recorrido trabajando posicion inicial y final. Ademas, se

desarrollan los laboratorios virtuales y fisicos, culminando con una prueba final.
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llustracion 9: Ambiente disefio del curso.

Para la parte de laboratorios virtuales, se disefié la puesta en
escena de las seccion de medida (El grande y pequefio) realizando mayor énfasis
en la de longitud, su conversion y aplicacion en objetos cotidianos, presentados en
la plataforma Chamillo con la posibilidad de trabajar de forma individual o grupal,
donde la retroalimentacién en grupo era mas notoria, al tener pares académicos con
los cuales discuten, afirman y argumentan, teniendo mas seguridad de lo que se
realiza, ya que de forma individual se presentaban dudas que eran disipadas por el

docente y de igual modo puestas en discusién con los compafieros.
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llustracién 10: Ambiente de aprendizaje Chamillo.
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La plataforma Chamilo fue implementada gracias a que en el
momento se encontraba disponibilidad de internet en la institucién, por lo que
complemento a la introduccion de las plataformas virtuales, llevando el mismo hilo
conductor que se tenia en Moodle, aunque para esta instancia se determino el libre

albedrio para trabajar tanto individual como grupalmente.

En esta instancia se ha aplicado el curso en sus primeras
secciones con la plataforma Moodle y la tercera seccion con la plataforma Chamillo,
esto debido a la disponibilidad de internet el cual fue inhabilitado terminando la
seccion. La razén de ser con respecto a la aplicacion de las dos plataformas radica
en la comparacion de la funcionalidad, uso y comprension por parte de los
estudiantes.

Es asi como dando un giro a la conectividad se propuso
implementar la plataforma Moodle nuevamente, pero desde un servidor local, el cual
consiste en tener un equipo el cual responda a peticiones realizadas tal como lo
hace el internet. En sintesis, es tener la capacidad de tener una pagina web
funcionando sin internet desarrollando actividades determinadas en esta; para
nuestro caso es la posibilidad de tener la plataforma Moodle con todas sus
caracteristicas, recursos y almacenamiento desde la posibilidad de un computador y
algunas componentes como la Raspberry Pi, al igual que un dispositivo que
proporcione conectividad a nivel de red (router) por medio de la emision de red wifi
gue permitan la navegacion de dispositivos electrénicos mediante interconexiones

inalambricas.
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llustracion 12: Uso de la plataforma Moodle desde un servidor local.

Gracias a esta oportunidad brindada por el despliegue del
servidor local, se continua con el trabajo de la cuarta y ultima seccion del curso,
compuesta en su principio por una encuesta sobre virtualidad, para determinar en
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esta instancia las capacidades y habilidades presentes en los estudiantes al haber

trabajado fisica desde las plataformas.

Pregunta Respuestas
_'I'le!'les algu_no d? Ioe a. Celular b. Tablet ¢ Comp_u tat_ior d. Computador portatil. e. Ninguno.
siguientes dispositivos de escritorio.
tecnologicos. 100% 17% 0% 17% 0%
En donde posee a. Colegio. b. Casa. c. Ninguna.
conectividad a internet
67% 50% 0%
Te consideras para el a. Malo b. Regular c. Bueno d. Excelente
uso de celular, Tablet
y/o computador 0% 50% 50% 0%
El del int ‘1 a. Redes sociales b. Ver videos c. Consultas y | d. Jugar en linea | e. Hablar por | f. Descargar
s .e LS (Faceboock, tweter) ) : tareas. (juegos Freed) Whatsapp. juegos.
realizas para
17% 50% 83% 17% 67% 17%
Posee algun tipo de a. gmail. b. Hotmail. c. Yahoo. d. Ninguno.
correo electronico
50% 0% 0% 50%

Los elementos que b. c. d. Salén de f.
considera usted Cluses Computadores. | Laboratorios. clases. R [ ey
necesarios para

aprender fisica son 50% 0% 0% 67% 17% 0%

Tabla 1: Encuesta de virtualidad y tecnologia

La encuesta no obstante deja una buena perspectiva frente al uso
de la tecnologia en la educacion, pero aun asi no es suficiente al no poderse

desligar el salon de clases y algunos elementos con respecto al aprendizaje.

Ahora bien, la instalacion de Moodle como servidor local se
estableceria desde el microcomputador Raspberry Pi, pero debido a circunstancias
administrativas y econémicas se optd por realizarlo desde un computador portatil

mediante el siguiente procedimiento.

Primero la instalacion del sistema operativo Linux Xubuntu
mediante una maquina virtual llamada Virtual Box, ya que en lo general se
recomienda tener este sistema para mejorar el funcionamiento de la plataforma. Es
asi como se establece en el computador los sistemas operaticos Windows y Linux;
prosiguiendo a la instalacion de los demas componentes y la plataforma Moodle en

la parte de perteneciente al sistema Linux.

Terminado la primera parte, se pasa a instalar el servidor LAMP
correspondiente al sistema operativo, donde encontramos el servidor (Apache 2), la
base de datos (MySQRT) y el lenguaje de programacion (PHP). Lo anterior se
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realiza desde el emulador de la terminal del sistema operativo Linux, mediante
coédigo de programacion. Asi, terminado esta fase mediante la insercién de los
codigos correspondiente (lenguaje embebido), se pasa a la instalacion de la

plataforma Moodle.

Antes que nada, se debe dirigir a la direccion electronica de
Moodle para descargarlo desde DOWNLOADS (descarga), dirigiéndose a Latest
reléase el cual le permitira elegir la version de Moodle que quiera instalar mediante
la opcion Download Zip; este se descargara como un archivo comprimido el cual
debe ser descomprimido para continuar con el procedimiento, el cual consta de la
creacion de una base de datos, usuario de datos, asignacion de permisos mediante
la insercibn nuevamente de datos, e instalacién de Moodle mediante un explorador

a la direccion del localhost siguiendo los pasos alli asignados.

Realizado esto, se esta listo para recuperar el curso mediante una
copia de seguridad previamente hecha del contenido que se tenia en el Moodle que
se encuentra desarrollado en internet, continuando con la aplicacion

correspondiente a cinematica antes mencionada.

De esta manera y trabajados los conceptos que se manejan para
cualquier movimiento, se pasa a familiarizar los diferentes movimientos que estudia
la fisica a los estudiantes por medio de un video y las actividades guiadas que se
han trabajado durante todo el curso. Para esta parte se termina con los laboratorios

para establecer la relacién entre la distancia, la velocidad y el tiempo.

Seguidamente se trabajan con los laboratorios que fueron
realizados, teniendo en cuenta lo trabajado durante todo el curso, asi se comienza
con los laboratorios virtuales desde la aplicaciéon de un applet Phet® colorado, una
pagina que contiene simulaciones gratuitas de mateméticas, quimica, biologia y
fisica. Mientras que el otro fue una simulacion encontrada en un blog al cual se

debid suministrar a internet para su uso mediante la conexion a datos (Anexo 7.5).

5> https://phet.colorado.edu/es/simulations pagina oficial de Phet Colorado, simulaciones de Fisica y otras.
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https://phet.colorado.edu/es/simulations

Para finalizar la parte de laboratorios, se plantea un laboratorio
fisico en el cual se utilizan fichas de dominé o similares, por lo que se distribuyen en
grupos para realizar la actividad y terminar con una serie de conclusiones. Aspectos
para resaltar en esta fase, es la contribucion de cada uno de los estudiantes para

desarrollar a cabalidad la actividad, manteniendo una posicion para la reflexion.

el S
§ o
T .

llustracion 13: Laboratorio real, fichas de domino.
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4 Analisis de resultados

4.1 Perfil delos grupos

Los grados, con los cuales se llevo acabo el trabajo planteado
fueron los grupos de sexto y décimo, en donde el grado sexto tuvo la interaccion en
un 80% del trabajo con los laboratorios, las tablets y los entornos de aprendizaje
presentados por las plataformas Moodle, Chamillo y Moodle sin internet. Ademas,
con el del grado décimo se trabajé de manera magistral, con clases establecidas
por teoria, ejercicios y talleres, por lo que solo intervino al final para realizar las

respectivas comparaciones frente al primer grupo.

Sexto Decimo

® Masculino = Femenino m Masculino = Femenino

Figura 1: Porcentaje de género.

Comparando los géneros de la poblaciéon de los grupos, se tiene
gue en sexto se cuenta con un 70% de sexo masculino y 30% de sexo femenino;
mientras que en décimo el 100% es de sexo femenino. Es valioso aclarar que como
se nombro previamente la metodologia de la institucion permite que los estudiantes
avancen a su ritmo debido a que es un contexto rural y se trabaja bajo el modelo de

escuela nueva.

4.2 Aplicacion plataformas.

Los resultados de la primera parte con respecto a la introduccion
realizada en fisica en la plataforma Moodle revela y hacen un llamado de atencion
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frente a la fisica, debido a que hay poco interés en conocer sobre los fenébmenos u
objetos por parte de los estudiantes (Figura 1) dandose un interés colectivo

influenciado por los grupos.

. . . Mecdnica  |Estdtica
Objeto o fendmeno a estudiar Cinematica
L o Dindmica
B Termodindgmica M Relatividad ®calor - - —
Fluidos Hidrostatica
Hidrodindmica
Calor Temperatura
Electricidad y
14% magnetismo |Electroestética
Electrodinamica

Ondas y sonidos
Optica

Fisica nuclear

Figura 2: Objeto o fendmeno a estudiar

Lo siguiente a analizar es la aplicacion de los laboratorios fisicos
o también denominados reales, donde por medio de la gréfica (figura 2) se muestra
gue la participacion de los estudiantes de forma colectiva o grupal en los
laboratorios reales (LR) son pertinentes a los tiempos determinados para una
actividad al igual que con los calculos u operaciones, siempre y cuando se

establezcan roles en los equipos.

Trabajo en equipo LR

i

'\.M '\.U-I -
O LN R LW LN LA

==

N

L=

VALORACION OBTENIDAD

Uso de Errores de  Calculos Tiempos
Intrumentos  medida

ASPECTOS EVALUADOS LABORATORIO REAL

Figura 3: Trabajo en equipo Laboratorio Real o fisico
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Por otro lado, el uso de un instrumento de medida no es confiable
si este se utiliza de manera ocasional por lo que es necesario realizar actividades

donde el uso de instrumentos de medida sea mas frecuente.

Opcidn de trabajo

oh

Fa

() I}
Yaloracion desempeifio

e [ dlividuial Grupal

Uso de errores de Calculos Tiempos  Procedimiento Conclusiones
instrumentos medida

Aspectos evaluados

Figura 4: Opcidn de trabajo en clase.

Los resultados expresados en la grafica (Figura 3) muestra el
desarrollado del laboratorio fisico con respecto al rendimiento obtenido a nivel
individual y grupal; esto muestra que la participacién entre pares académicos
permite fortalecer los vinculos sociales académicos, por la construccion de forma
colectiva lo que permiten que sean mas significativas, mientras que la interpretacion
y comprensiéon de forma individual muestra una dificultad o duda frente a los

procedimientos a seguir.

Por otro lado, las observaciones de los resultados y determinacion
de las conclusiones sobre la encuesta realizada en la ultima seccion del curso
denominada: Muévete, dan a conocer, por medio de las barras y su respectiva
ilustracion reflejadas en la grafica (Figura 5) que es suministrada por la misma
plataforma, los resultados medibles y tangibles, teniendo las cantidades de

estudiantes que intervienen en el proceso de experimentacion.
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1. Tienes alguno de los siguientes dispositivos tecnologicos.
- a. Celular:
b. Tablet:
- ¢. Computador de escritonio.:
d. Computador portatil. :
- &, Nimguno. :

2. En donde posee conectividad a internet

- a. Golego.: | 4 (86,67 %)

- b. Gasa.: | 3 (50,00 %)

- ¢. Nimguna. : 1 0

3. Te consideras para el uso de celular, Tablet y'o computador

- &. Malo: 1 [}

- b. Regular: ] 3 (30,00 %)
- ¢. Buena: | 3 (50,00 %)
- d. Excelente: 1 [}

4. El uso del internet lo realizas para
Redes sociales (Faceboock, tweter):
. Ver videos..:

. Congultas y tareas.:

a.
b.
[
- d. Jugar en linea (juegos Freed):
- &, Hablar por Whatsapp.:

- f.

Descargar juegos.:

5. Posee algun tipo de correo electronico

- 8. gmad.: | 3 (50,00 %)
- b. Hotmadl. : 1 0
- ¢. Yahoo.: 1 1]
- d. Nimguno. : | 3 (50,00 %)

6. Los elementos que considera usted necesarios para aprender fisica son

- &. Internet. . |

- b. Computadores. 1

- ¢. Laboratonics. : 1

- d. Salén de clasea.: |
- &. Tablero.: [ ]

- {. Marcadores.: 1

3 (50,00 %)

Figura 5: Grafico de barras encuesta de virtualidad y tecnologia.

La encuesta de virtualidad presenta la relacion que tenia
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estudiante frente al acceso de la tecnologia, internet y uso de estos. Ahora bien,

teniendo en cuenta que la poblacién es de una zona rural los resultados arrojados

hacia el alcance de los dispositivos moviles es mas recurrente en los jovenes, ya

gue los estudiantes cuentan con dispositivos; inalambricos, entre los cuales el mas

usual es el celular, aunque en algunos el uso es mas restringido o controlado por

los padres esto debido a un uso regulado en casa por el riesgo de robo, o perdida

en el colegio.
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Sin embargo y a pesar de tener algun dispositivo tecnoldgico la
conectividad no es la mas factible, debido a la cobertura de la misma zona rural
donde dicha conexién se da por medio de paquetes de datos telefonicos que es
recurrente por al menos el 50% de la poblacion; estableciéndose la institucion como
uno de esos lugares de mayor facilidad de conectividad a internet. Ademas, el uso
de este, a pesar de todo para este sector se utiliza con una responsabilidad
marcada, quizas por el mismo acceso a él y el acompafiamiento de los padres y
docentes orientadores; donde la tendencia de las redes sociales no ha impedido la

posibilidad de explorar e investigar en muchas ocasiones.

Desde la teoria del Conectivismo es evidente y sin dudarlo los
estudiantes se clasifican como regulares y buenos para el manejo de tecnologia,
debido a su motivacién por ver, manipular y comprobar la funcionalidad de botones,
comandos, y acciones en general; mas aun cuando el perjuicio por dafar o bloquear
pasa a un segundo plano ya que la capacidad de asombro que se despierta por
medio del tacto, vista y oido hace que la tecnologia no esté lejos de los estudiantes
sino por el contrario ellos estan con la tecnologia. Inversamente los adultos se
intimidan o son indiferentes a los avances tecnoldgicos, por creencias, perjuicios o

valoraciones a sus capacidades.

Es importante resaltar que otro caso que se da y que se extrae
de esta encuesta, es el conocimiento sobre los correos electronicos, los cuales
estan sujetos al uso de las conocidas aplicaciones lo cual no presentan un uso

potencial del correo con sus diversas funciones.

Finalmente, para esta parte tenemos los puntos de vista frente lo
trabajado y los aspectos que permiten el desarrollo de la fisica. De esta manera los
estudiantes establecen que uno de los lugares para aprender fisica es el salon de
clases, debido a que la mentalidad de aprender se remonta en estos, a un lugar en
especifico, adicionando el aporte que brinda el internet por sus cualidades de

exploracion.

Es de aclarar que, frente a las encuestas como uno de los

principales instrumentos de recoleccién de informaciébn para este trabajo, la
57



correspondiente a la encuesta de virtualidad y tecnologia fue aplicada en esta
instancia debido a la puesta en escena de la asignatura de fisica bajo las
condiciones mencionadas previamente, por primera vez en esta sede con el grado
sexto.

Con respecto a los laboratorios virtuales se obtuvieron los

siguientes resultados:

Laboratorios virtuales

6
e
2, = ——
2 1 \\
] —
o 3 -t
'; 2
E 1
o 0
E Trabajo Manejo de Tiempos Conclusiones
colaborativo instrumentos utilizad os

Aspectos evaluados

— V-1 V-2

Figura 6: Analisis de Laboratorios Virtuales.

Para estos resultados (Figura 6) se compararon los dos
laboratorios utilizando applet, su manejo, el trabajo en equipo y los tiempos para
realizar las actividades, todas estas consignadas en los cuadernos. Asimismo, se
obtienen que la aplicacién de estos se perfecciona con el tiempo, debido a la
relacion que se presenta entre la manipulacion y el fortalecimiento en habilidades
con los instrumentos, en este caso las tablets dada por la evaluacion de

procedimientos por parte de los estudiantes.

Al proseguir con la aplicacién del laboratorio fisico se encontraron
algunas dificultades, las cuales no se exhibieron con los virtuales debido al manejo
de las variables porque se presentaban de manera mas sutil en la virtualidad. ahora

bien, al tener que utilizar instrumentos de medida, se tiene que la precision y
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exactitud no son facil de obtener a la hora de medir, pues existen variables y por
ende diversos resultados.

Aun asi, se tiene en comparacion a los laboratorios virtuales los

siguientes resultados.

Laboratorios virtuales

%]

Valoracion desempefio
Foat =5} =

=

Trabajo Manejo de Tiempos Conclusiones
colaborativo instrumentos  utilizados

Aspectos evaluados

= V] gl V2 g F

Figura 7: Analisis resultados laboratorios virtuales y fisicos.

Puesto que los resultados muestran que los tiempos se optimizan
mas con los laboratorios virtuales que con los fisicos, se produce lo contrario ya que
se tienen fortalezas que se pueden equiparar cuando se trata del trabajo en equipo
y conclusiones de las actividades experimentales; asi el caracter cientifico
comenzando desde el hacer, el saber y el comprender se ilustran en esta area por
medio de actividades que se pueden mejorar al tener como ayuda a los mismos

estudiantes.

Por otra parte, el trabajo realizado hasta aqui con los estudiantes

de sexto al aplicar las plataformas y los laboratorios, se pusieron en contraste con el
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grado decimo al trabajar el mismo contenido de manera tradicional o de forma
magistral como se explico anteriormente. Asi, se presento los siguientes resultados
arrojados por una prueba realizada en Moodle, donde se tenia en cuenta tanto la
parte introductoria realizada sobre la fisica, como el curso de cinematica enfocado

al tema del movimiento rectilineo uniforme.

Por lo anterior se tiene los graficos correspondientes a las notas

sacadas por cada uno de los grupos.

Nuamero de estudiantes del grupo A’
que han alcanzado los rangos de calificacion

Participantes

§ L § 5 8 2 8 B 8 H 8 L § H S H SRS

e - - - - . G -
S IIFTEFELEFIISFSIILEN IS
Calificacion (intervalos de 0,25)

Figura 8: Resultados grado sexto.

Como es de evidenciar, los resultados frente a la prueba por parte
de los estudiantes del grado sexto (Figura 8) no son muy alentadores, debido a esto

los mismos discentes argumentaban que la ansiedad de contestar la prueba los
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perjudicé, ya que esta contaba con un limite de tiempo a la que no estaban
acostumbrados.

Prueba final grado sexto.

Notas Promedio
m 2,75-3,00
2,25-2,50
W 1,75-2,00

Ciertamente los resultados no fueron buenos (Figura 9), pero al
considerar que es la primera vez que los estudiantes ven fisica mediante los
laboratorios y las plataformas virtuales de aprendizaje, se notan logros significativos
frente al &rea los cuales pueden ser fortalecidos desde la aplicacion de la estrategia
metodoldgica y en especial las herramientas tecnoldgicas.

Figura 9: Discriminante por porcentaje prueba final sexto.

A continuacion, se presenta los resultados obtenidos por el grado
décimo sujeto a estrategias metodoldgicas tradicionales

En primer lugar, tenemos que los resultados frente al grado
décimo (Figura 10) es muy similar a lo visto con el grado sexto debido al avance

mostrado por algunos estudiantes.
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Grafico de barras del numero de estudiantes
que alcanzan los rangos de calificacion

Participantes

Calificacién (intervalos de 0,25)

Figura 10: Resultados grado decimo.

Prueba final grado decimo.

D

Figura 11: Discriminante por porcentaje prueba final decimo.

Notas Promedio
W 3,5-3,75
m 2,75-3,00
1,75-2,50

Pero, lo que se observa frente las notas obtenidas (Figuras 11) se
establece que las préacticas tradicionales son buenas debido a su incorporacion
elaboradas desde la primaria, aunque los resultados obtenidos con sexto abren un
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panorama de cambio en estas practicas, en especial al tener un area con un

caracter tan dinamica y exploratorio como lo es la fisica.

Aparte de esto, se tiene el area de la fisica como aquella donde
los laboratorios son necesarios por su complejidad en los fendmenos que estudia,
ademas de las instrucciones y explicaciones por parte del docente; esto se refleja a
continuacion al agrupar los resultados obtenidos de los dos grupos, tanto sexto
como decimo (Figura 12).

Grafico de barras del numero de estudiantes
que alcanzan los rangos de calificacion

Al

P & r 8 Y B r 3

» b

- - “
§$$$&¢3#&?&¢3?5@&#¢5‘

Participantes

P

-

Calificacion (intervalos de 0,25)
Figura 12: Conjunto de resultados Grado Sexto y Decimo.
Del mismo modo, si observamos el grafico (Figura 12)
encontramos que los resultados no son muy buenos frente el area, en especial
cuando se tiene por argumentacion de los estudiantes que es una materia que es

confusa, complicada y en términos generales muy difici. De modo que hay que
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fortalecer la estrategia metodoldgica con el uso de los laboratorios y retomar la
practicidad de esta ciencia y de aquellas &reas que estan vinculadas o tienen

relacion como lo son la biologia y la quimica.

Finalmente, para cerrar con el trabajo, se realizé una encuesta
sobre el trabajo de las plataformas virtuales y la fisica como area al grado sexto en

las cuales hubo aportes ya mencionados, ademas de otros que apoyaron la

propuesta observados en los siguientes resultados (Tabla 3).

Pregunta Respuestas
¢Que plataforma virtual es a) Moodle con internet b} Chamillo con internet. c) Moodle sin internet.
mas facil de manejar?
43% 43% 14%
¢Qué es lo que mas les ha b) El uso de c) El uso de videos y \ \
gustado de trabajar fisica con Sl las tablest | actividades para explicar. 2 I T ET
las plataformas educativas? 43% 14% 0% 57%
;Cual de estas otras areas te a) b) Lo _
gustaria trabajar en la Matematicas. | Geometria. c) Biologia. d) Quimica.
platatorma? 71% 14% 14% 29%
¢Qué contenido te gustaria a) Videos b) c) Evaluaciones el c) Tareas
tener en una plataforma | Imagenes. : Laboratorios. :
como Moodle para estudiar? 0% 29% 29%, 299, 14%

Tabla 2: Encuesta Uso de Plataformas Virtuales.

Para esta parte, muestra que para los estudiantes el trabajo en
las plataformas es de su agrado y no hay mayores diferencias en el uso de una
plataforma u otra. Sin embargo, el trabajo de Moodle sin Internet presenta solo un
14% debido a la version la cual no es la misma que la trabajada con internet y por

los avances que ya se llevaban en la plataforma con conectividad.

Otro aspecto el cual tiene relevancia es el trabajo de la fisica con
plataformas, ya que se presenta que los temas con un 43% y el uso de tablets con
un 14% son de agrado, aunque el trabajo colaborativo con un 57% es uno de los
mayores aspectos que se ve fortalecidos en la implementacion de la plataforma y
las actividades teoérico practicas desarrolladas en todo el curso como la aplicacién

de la estrategia.

Ademas, si se hace extensiva la aplicacion de plataformas en

otras areas se tiene la opinion por parte de los estudiantes que las areas a trabajar
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bajo esta modalidad seria en un 71% en Matematicas y con un 29% Quimica,
aunque no se dejan de lado las areas de Geometria y Biologia cada una con un
14%; agregando a lo anterior que el contenido de la plataforma este conformada por
imagenes, evaluaciones, laboratorios y tareas, pero no tendria los videos como

buena opcidn debido a lo que se necesita para reproducirlos con un buen sonido.

Pregunta Respuestas

Que a veces da mucha brega las tablest tienen muy poco volumen para los videos
Que a veces me enrredo mucho o no entiendo.

Lo que menos me a gustado son los temas mas dificiles

Lo que menos me a gustado es que no pueda entender sobre algunos temas
Que no tuvieran buenos temas para estudiar en la jornada de trabajo

No nada me parece chebere me gusta lo nuevo que aprendemos

No nada todo me ha parecido bien

Pregunta Respuestas

Algunas cosas que entienda

Me gustaria aprender mucho mas

Me gustaria que nos ensefiaran actividades para desarrollar en educacion fisica
Temas nuevos para asi aprender mas de fisica

Los experimentos

Sobre experimentos quimicos y fisicos

Con las tables.

:Qué es lo que menos te a
gustado del uso de las
plataformas virtuales de
aprendizaje?

¢Qué te gustaria en proximos
afos para trabajar Fisica?

Tabla 3: Encuesta Uso de Plataformas Virtuales y trabajo de Fisica.

Continuando con esta encuesta, tenemos las respuestas dadas
de forma abierta sobre la inconformidad del uso de las plataformas (Tabla 4),
encontrando que el estado de las tablets no es el mas 6ptimo para el uso explicito
de videos, imagenes y audio. Ademas, la interpretacién y comprensién de los
conceptos lo que produce angustia en los estudiantes por lo que expresan que es

muy dificil.

Por lo anterior, se pensaria que el trabajo con las tablets y las
plataformas no quedaron muy bien vistas por los estudiantes, pero al preguntarles
sobre lo que les gustaria aprender de fisica préximamente ellos tienen respuestas
gue contribuyen a la prolongacion de la estrategia a otros temas. Es asi, como los
experimentos, las tablets y las ganas por aprender algo nuevo se evidencias en
estas respuestas (Tabla 4) y contribuyen a reflexionar sobre la implementacion de la

estrategia.
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5 Conclusiones y Recomendaciones

5.1 Conclusiones.
La culminacion de esta propuesta da como resultado las

siguientes conclusiones determinadas por el desarrollo presentado en la Institucion

Educativa la Unién sede la Meneses sector rural.

Los procesos fisicos se pueden desarrollar de forma plena en los
estudiantes mediante el uso de material, en actividades como laboratorios o juegos
gue involucre las interacciones con el otro, al igual que la incorporacién de la
tecnologia; mas aun, cuando los estudiantes tienen la oportunidad de manipular
objetos con la posibilidad de equivocar, rectificar y continuar con un proceso simple

de medicion el cual para ellos es complejo.

De otro lado, los diagndsticos permiten establecer lo que saben y
las bases para empezar a realizar un trabajo; sin embargo, no permiten establecer
los limites que pueden alcanzar. Asi se tiene que las habilidades necesarias para la
indagacion en una ciencia son pulidas si su punto de partida es la experiencia de los
estudiantes de sexto y no desde la parte enciclopédica como se hace en los grados
superiores; ya que de este modo se toma lo descubierto por los sentidos y se
complementa con la teoria, potenciando los procesos en grados superiores al

retomarlos como base y continuar con el proceso, pero en otros fenédmenos.

Otro de los procesos en relacion con la fisica que muestra
potencialidades es la implementacion de los entornos virtuales de aprendizaje
dados por las plataformas virtuales Moodle y Chamillo con el uso apropiado del
internet, un recurso que para diversas instituciones contar con este es un privilegio
en especial al ser por un periodo largo y en 0ptimas condiciones. De modo que, es
aqui donde la plataforma Moodle con un servidor local suplié esta necesidad del
internet permitiendo un desarrollo continuo del trabajo en el mismo curso planteado
en la plataforma, por lo que el internet es un recurso necesario mas no suficiente

para darse un aprendizaje significativo.
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Por otra parte, los estudiantes como sujetos sociales establecen
sus habilidades, cualidades y demas, en situaciones simples como lo son la
distribucion de funciones para el desarrollo y culminacién de una tarea o actividad.
Es por consiguiente que se fortalecen las relaciones interpersonales por medio del
dialogo activo entre estos, configurando tanto de forma individual como grupal las

aptitudes y actitudes necesarias a nivel sociocultural.

Al tener en cuenta lo anterior, una de las habilidades que se
deben de desarrollar es el uso de la tecnologia, en especial si lo que se quiere es
utilizarlo de manera 6ptima en los salones de clase. Por lo tanto, las actualizaciones
frente a las tendencias de las TIC en la educacion son propicias, debido a que los
estudiantes se apropian de manera eficiente y amena de estos al relacionar

contenidos teoricos con situaciones actuales y de contexto.

Como muestra a lo anterior, las plataformas virtuales tienen una
potencialidad que es trasversal para todas las materias debido al dinamismo de
esta, ya que no es exclusivo de las areas cientificas, sino por lo contrario es
sensible y moldeable a la rama del conocimiento que se quiera impartir. Ademas,
los recursos con los cuales se cuentan contribuyen al desarrollo intelectual,
cientifico y ecoldgico al manejar formatos digitales y tendencias de este nuevo

tiempo.

El método cientifico permite tanto la interpretacion como la
comprensién de las ciencias puras, en contrate a esto los laboratorios y actividades
experimentales contribuyen de igual manera en la introduccion de las areas de
fisica, quimica ademas de la biologia; estableciendo un ambiente mas ameno para
estas, cambiando la forma de dar estas ciencias como vacias cuando se ven

centradas netamente en la teoria y dejando de lado la préactica.

Finalmente, las ciencias no estan acabadas y por tanto no se
debe de comenzar por lo que ya esta escrito, sino por el contrario permitirse
equivocarse y reflexionar sobre el error, corregir y seguir para culminar con una

confrontacion frente a lo determinado tedricamente.
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5.2 Recomendaciones.

La fisica como un proceso derivado de las Ciencias Naturales y
Educacion Ambiental debe de ser revaluada desde su desarrollo como area para los
grados superiores, teniendo en cuenta que desde lo que plantea el MEN en los
lineamientos curriculares no es asi, esta se desarrolla desde grados inferiores a los
gue se dan en muchas instituciones de caracter publico y hasta privado como un
tema de la dltima parte de Ciencias Naturales; por lo cual se debe retomar para las
Ciencias tres procesos que son los Quimicos, los Biologicos y los Fisicos, que
lleven al desarrollo integral de las competencias necesarias evaluadas por las
pruebas estandarizas nacionales o también conocidas como pruebas de Estado,
SABER, SABER PRO.

Por otro lado, tenemos que los estudiantes son sujetos habiles los
cuales reaccionan a una situacién detonante de curiosidad, exploracién y practica,
todas estas reunidas en un laboratorio o actividad experimental que conforma una
ciencia como lo es la Fisica o la Quimica; por lo que es necesario retomar los
laboratorios denominados caseros y la habilidad del docente para explicar un
fendmeno mediante su recreacion. Ademas, los docentes deben de tomar mano de
lo ofrecido por la tecnologia, en especial los dispositivos méviles para la produccion

de ciencia mediante uso del método cientifico.

Mientras todos los estudiantes esperan aprender algo del
docente, los docentes estamos muy lejos del conocimiento que los estudiantes
tienen sobre la tecnologia; es asi como las habilidades tecnoldgicas presentes en
las nuevas generaciones son mas potentes que las de sus antecesores, por lo que
se hace necesaria una actualizacion frente a las TIC por parte de los educativos,
directivos y administradores de la educacién debido al desconocimiento de las
nuevas tendencias tecnologicas relacionadas con educacion; por lo que la
exorbitante distancia que esta presente entre la tecnologia y los educadores puede

ser superada.

A menudo lo que piden a los docentes por parte de los directivos

es las conocidas planeaciones, es aqui donde es pertinente contar con la
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evaluacion constante de los procesos que se llevan complementando con pruebas
piloto en las Ciencias Naturales que tienen dinamismo para establecer de forma

experimental; contando con los siguientes pasos.

En primera instancia es necesario realizar la valoracion
diagnostica a los estudiantes frente un fendmeno, situacion o experiencia cientifica.
En segundo lugar se deben establecer las fortalezas y debilidades de los discentes,
en tercer lugar es prudente tener en cuenta nuevas estrategias para manejar dentro
del aula de clase y como ultima instancia empezar a desarrollar un trabajo oportuno,

en donde el nifio el joven sea el mas beneficiado en el campo del conocimiento.

Lo anterior es un proceso complicado de realizar, pero no es
imposible ya que de estas pruebas piloto se pueden sacar diagndsticos de los
grupos al respecto de las relaciones sociales, aptitudes y actitudes: Ademas pueden
ser complementadas con una situacion problema que acoja a la comunidad

educativa, grupo o grado en especial.

Del mismo modo hay que adicionar la parte tecnoldgica
explotando la conectividad de los estudiantes con esta, fortaleciendo los procesos al
igual que las competencias sociales y culturales relacionadas con las nuevas
tendencias de la tecnologia en el desarrollo de la comunicacion, profesion, negocios
empresas y demas. Es por esto, que lo referente a Moodle como plataforma virtual
es una de las alternativas a nivel educativo por sus potencialidades, costos y

Servicios.

Las actualizaciones deben abarcar més que el conocimiento, por
lo que la adquisicién de los artefactos tecnoldgicos es el primer paso, seguido de su
manejo y mantenimiento; terminando con la creacidon o innovacion de este. En
suma, la tecnologia debe ser implementada en los salones de clases debido a la
cantidad de conocimiento que esta guarda; asi mismo se debe quitar la barrera del
uso por temor de los salones especializados y dotados, o laboratorios para aquellos
gue los tienen, mientras que los que no cuentan con estos espacios deben de tener
especial cuidado en el materias y lugares con caracteristicas similares, ya que el

espacio es necesario mas no es suficiente para darse un saber.
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7 Anexos

7.1 sesiones trabajadas.

¢ Que es la fisica?
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¢ Como hacer ciencia?

D on b grova puie

El Grande y ol pequefio.
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La cinematica,
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7.1.1 Conceptos base sobre movimiento.

Fisica Grado 6

Muevete [ voiver a: 4 |

Responde en tu cuaderno:

Primero:

éCudles son las posiciones de los jugadores en futbol presentadas en la imagen?

Nombrar tres diferencias presentadas entre las posiciones de los jugadores.

Las Zonas:

« Escribir la posicién su zona respectiva.

« Dibujar cuatro estrategias teniendo en cuenta el nimero de jugadores, posicién y funcion.
Ejemplos:




Carlos Bacca Teo Guriérres Viadimir

Hernandez

Jaimes Rodrigues

¥ ¥

Gustavo Cuéllar Guillermo Celis

¥ ¥ ¥ ¥

Félix Noguera Mario Yepes Andrés Correa Ivéin Vélez

Segundo:

AAERR

¢Cuantas posicione

se realizan repetitivamente cuando se camina tranquilo y de

constante?

w0

Ahora, {Qué es el movimiento?
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Tercero:

B\ |
o B LC =
78 clh | lg\ql

Describir un camino para ir y volver desde Anda lucia hasta la Corufia teniendo en cuenta las
direcciones a las que apuntan las flechas.

¢Si se fuera a recorrer el camino descrito este seria el tinico o pueden realizarse algunos mas,
por que?

Ahora, ¢Qué seria el recorrido?

Cuarto:

Posicion inicial

aistancia recormics

distancia recomda

Segun las imagenes {qué seria desplazamiento?

Dibujar un grafico como los anteriores para las siguientes situaciones.
1. La posicién inicial igual a la posicién final.
2. La posicién inicial diferente a la posicion final.

3. Distancia recorrida o recorrido en linea recta.
4. Distancia recorrida o recorrida de forma vertical.
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7.2 cChamillo
A Recordatorio para los usuarios que han permanecido inactivos durante mas de 7 djas ~ «d Enviar las notifica S

=2 Codigo oficial = Puntuacion = Tareas = Mensajes < Clases
o g o o o g o o o g o
Apellidos Nombre | Identificacion  Tiempo en el Progreso en la Progresa Media del Encuesta Primeraccesoal  Ukimoaccesoal  Detalles

curso P leccién @@ ejercicio @) ejercicio gP curso cursa

ARELISMARIA  maria 1:14:51 50% 0% 0r1 17 0ct 2017 A »
GONZALEZ
GONZALEZ CRISTIAN ferley 1:00:59 33.3% 50% 0% 0r1 FAN »
GOMEZ FERLEY
BEDOYAHENAO  DEIBER deiber 1:07:03 50% 0% 0r1 22 5ep 2017 FAN »
TAMAYQ DIEGO diego 0:00:00 0% 0% 0% 0r1 - - »
GONZALEZ DUVEIBER
GONZALEZ JHOJAN jhojan 1:12:16 50% 0% 0r1 FAN »
MUNERA ESTIBEN
BERRIO WILMAR wilmar 1:17:14 0% 0/1 17 0ct 2017 FAN »
GONZALEZ LIZANDRO
MUNERA YAKELINE yakeline 1:09:46 95 50% 0% 0/1 A »

Acsvar eaclen

Introduccion

"Nunca consideres

el estudio
como una obligacién,
sino como
una oportunidad
para penetrar
en el bello y maravilloso
mundo del saber.”

¢Qué es la fisica?

o cbfeo de esti:

¢Como hacer ciencia?

mer parte.__ expicr

El Grande y el pequefio.

La cinematica.
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7.4 Registro fotografico

7.4.1 Moodle con internet
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7.4.3 Moodle sin internet.

78



79



80



7.5 Laboratorios
o R e B e e e e e e ™ ™

- iy
<y

-1

LABORATORIO: MOVIMIENTO RECTILINEQ UNIFORME.

-1

Dhbjetivo: Analizar las caracteristicas que prasenta el movimisnto uniforme
de un cusrpo al desplazarse da forma horizontal an una simulacion virtual.

-1

PROCEDIMIENTO

-1

Abrir el applat dispuesto en la Moodla v raalizar la signisnts actividad.

-1

L= Sl - Sl -1

-1

-1

e @)

-1

ACTIVIDAD

-1

Activada la vista del Applst 2l cual se encusntra con 2l nombre d= “El
Hombre Movil® v modificar los signisntes walorss con las barras azul v

-1

roja, a8 continuacion iniciar la animacion de la parte inferior al darle cligh

en 2l boton @ v rainiciando la snimacion cada vez con los datos gue se

-1

presentan a continuacion.

-1

PRIMEFR.D SEGUNDD TERCERD
Pozsicionan 0 m Posicionan 0 m Posicionen4 m

Velocidad en A m's Velocidad en 4 m's Velocidad 2 m/s

-l -1

%‘
g
g
g
g
g
g
g
g
g
g
g
g
g
g
g
%
Y

Acelerscidn en D mis®,  Acelerscion 0 mis Acelaracién zn 0 m/s’

L1
S S S S S S e S S S S S S S S e

=
\

o S g g g g g
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£3

3} Basponds en tu cuaderno.
:Un cuerpo dascribe un movimisnto rectilinze uniforme cuando?

5ilas velocidadas se mantisnen en un movimisnto v varia la acaleracion
i5& mantiene un movimisnto constants”

:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
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LABORATORIO: MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME.

Objetive: Analizar las caracteristicas que presenta el movimiento uniforme
de un cuerpo al desplazarse de forma horizontal en una simulacion virtual.

PROCEDIMIENTO

Ingresar al signiente link

| LE] afm} wimls} LY =fm]

Mediante las flechas,
selecclone las
condiciones iniciales del

movimiento y pulse al
acemrac an botdn "INICIAR

oy

IMICIAR
Sahvedor Hurtads Fernandez 2013

v realizar la signiente actividad.
ACTIVIDAD

1) Dingir hasta encontrase con la presentacion o vista del Applet el cual se
encuentra con el nombre de “Movimuento Eectilineo” v modificar los
sigmentes valores con las flechas de los extremos, para a confinuacion
maciar la animacion v detallar que sucede llenando una tabla en la parte
inferior al darle click en el boton llamado ANOTAR.

Cuando cambies los valores v le des inicio pulsa el botdn anotar cada vez
Que pase por un MuNero para que se anofe la posicion, el tiempo v la
velocidad que llevaba para despues realizar la grafica.
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3)

4)

PRIMERO SEGUNDO TERCERO

Posicionen 0 m Posicion en 0 m Posicion en 4 m
Velocidad en 3 m/s Velocidad en 4 m/s Velocidad 2 m/s

- P - i . 1ol
Aceleracion en 0 m/s®.  Aceleracion 0 m/s? Aceleracion en 0 m/'s

Representa la grafica de las posiciones tomadas con los respectivos
datos.

Escribe los datos obtenidos en el cuadro, determina s1 hay diferencias al
tomar cada posicién con su respectivo tiempo v al hallar 12 velocidad por

medio de la expresion

. Distancia o posicicn
Velocidad =

Tiempo
Y escnibe que diferencias o semejanzas se encuentras, v el jPor que
aparecen o suceden?

Grafica en un plano cartesiano los datos obtenudos.

Responde en tu cuaderno.
. Un cuerpo describe un movimiento rectilineo uniforme cuando?

S1 las velocidades se mantienen en un movimiento v no varia jA cuanto en
cuantos se mantiene su aceleracion?
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LABORATORIO: MOVIMIENTO RECTILINEQ
UNIFORME.

Objetivo: Analizarlas caracteristicas que presenta el movirmiento
uniforme de un cuerpo al desplazarse de forma honzontal.

MATERIALES Y PROCEDIMIENRTOS

¢ Fichaz de domino.

¢ Regla meétrica o cinta métrnca.
o Cronometro.

o Cinta.

PROCEDIMIENTO

Extender dozlineas de cmta o dibujarlas de aproxamadamente 21
cm v marcar sobre ellascada 1,5 emhasta que se tenga untotal de
l4marcasparalas 28 fichas. Acontinuaaon, se colocanlas fichas
enuna posicion vertical sobre cadamarcay se toma el iempo que
requiere para tumbarlasla totalidad de fichas al empigarla
primera ficha de cada fila hacialas demas.

El procedimiento antes mencionado se realiza cinco veces.

Actividad 1.
Luego de haber obterudo los valores de tiempo en cadamtento se

procede a completarla si;iuente tabla.

Nota:
Para calcular los datos de la ultima parte se procede a dividirla
distancia por cada hiempo obtermdo.
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Actividad 2.

Completar loz el sigmente cuadro v graficar Tiempo VS la

Welorcidad

RESPONDER.

Un cuerpo descnibe un movimiento rectilineo umiforme cuando

g 1.3 cm CIT's
z 3cm cm's
g 43 cm cm's
3 6 cm CIm's
g 73 cm CIM's
z Ocm cm's
z 10,3 cm cm's
5 12 cm CIm's
g 13,5 cm CIM's
z 15 cm cm's
5 16,3 cm crm's
3 18 cm CIm's
g 19.5 cm CITL S
z 21l cm cm's
GRAFICA

1
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;Lawvelocidad con que caelas fichas eswuforme siempre o en
que momentos? ; Porque pasa esto?

i Que mfluencia tiene colocarlas fichas de donno de manera
vertical v no honzontal?

;Elcalculo dela velocidad fue entendida come?
;Que eslo mas dificil dellaboratono?

;Que eslo mas Facll?

; Que fuelo que menos se entendio dellaboratono?
;Lapracticate lamola atencion?

; Qe fuelo que masle gusto dela practica delaboratono?
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7.6 Procedimiento y comandos parala
instalacion de Moodle como servidor

local.

Lo primero que debemos hacer es abrir en Ubuntu una consola de
comandos o terminal con la siguiente combinacion de teclas “Ctrl+Alt+T” para
ingresar los siguientes comandos teniendo en cuenta su funcion.

Entrar como Super Usuario el comando a ingresar es.
sudo su

Continuando con escribir la contrasefia de usuario determinada
en el instante en que se instal6 Linux. Prosiguiendo con instalar LAMP (Apache,
MySQL, PHP) correspondiente al sistema operativo Linux mediante los siguientes
comandos:

sudo apt-get install apache2 mysql-client mysql-server php7.0
libapache2-mod-php7.0

sudo apt-get install graphvizaspell php7.0-pspell php7.0-curl
php7.0-gd php7.0-intl php7.0-mysqgl php7.0-xmirpc php7.0-ldap php7.0-zip php7.0-
xml php7.0-mbstring php7.0-soap

Reiniciar servidor Apache2 y MySQL ingresando los comandos:
sudo service apache2 restart
sudo servicemysqlrestart

Para continuar se debe contar con la version de Moodle, la cual
deberemos descargar en formato .tgz el cual es un formato de compresion de
archivos de Linux descargada de la pagina oficial de Moodle®, se descargara en una
carpeta conocida para posteriormente referirnos a esa ruta.

Copiar el repositorio local a /var/www/html/

Para ello en la consola escribiremos el comando “nautilus” que
nos permitira tener acceso a las carpetas como super usuario. Debemos buscar el
archivo comprimido Moodle y descomprimirlo en /var/www/hmtl.

Crear la carpeta moodledata en /var. Cambiar permisos.

Crear base de datos y usuario de base de datos:

¢ https://download.moodle.org/ en este link se descarga la versidén que quieras.
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Abrimos otra terminal con la combinacion de teclas “Ctrl+Alt+T” y
accedemos como super usuario escribiendo “sudo su” para posteriormente escribir
los siguientes comandos en su respectivo orden:

mysql -u root -p
mysql>

CREATE DATABASE moodle DEFAULT CHARACTER SET utf8
COLLATE utf8_unicode_ci;

mysql>
create user 'adminmoodle'@'localhost' IDENTIFIED BY '123";
mysql>

GRANT SELECT,INSERT,UPDATE,DELETE,CREATE,CREATE
TEMPORARY TABLES,DROP,INDEX,ALTER ON moodle.* TO
adminmoodle@localhost IDENTIFIED BY '123"

mysql>
quit;

El proceso finaliza con la asignacién de permisos mediante los
siguientes comandos.

sudochmod -R 777 /var/www/html/moodle
sudochmod -R 777 Ivar/www

sudochmod -R 777 /var
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