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Resumen y Abstract

Resumen

Con miras a mejorar los niveles de comprension y el desempefio académico en los
estudiantes del grado cuarto de la I.E La Esperanza i sede los Comuneros, se disefid
una propuesta metodoldgica en la plataforma Moodle; la cual permite interactuar con
una serie de estrategias y herramientas de apoyo para afianzar habilidades de

pensamiento y analisis en la resolucion de problemas con la operacion multiplicacion.

Para la implementacién, se propiciaron intervenciones en las cuales se abordd la
concepcion de los nimeros naturales y su aplicabilidad en las operaciones basicas, el
reconocimiento del lenguaje simbdlico propio de la matematica y su implicacion en el

desarrollo del algoritmo de la multiplicacién en la resolucién de problemas reales.

Se evidencia aprendizajes significativos a través de los resultados obtenidos por parte
de los estudiantes del grado cuarto que interactuaron con la plataforma Moodle durante
el primer y parte del segundo periodo académico del afio lectivo 2017. Estos a su vez,
fueron contrastados con los resultados de los estudiantes que participaron en el
desarrollo de la propuesta metodoldgica con estrategias y herramientas del modelo

pedagogico tradicional.

Palabras claves: Ensefianza de la multiplicacion, aprendizaje significativo, resolucion de

problemas, trabajo colaborativo Moodle.
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Abstract

With a view to improving levels of understanding and academic performance in fourth
grade students of the |.E La Esperanza headquarters Los Comuneros, a pedagogical
proposal was designed on the Moodle platform; which allows to interact with a series of
strategies and support tools to strengthen the skills of thought and analysis in the

resolution of problems with the multiplication operation.

For implementation, interventions were encouraged in which they were approached.
The conception of natural numbers and their applicability in basic operationsthe
recognition of the symbolic language of mathematics and its application in the logarithm

of multiplication in the resolution of real problems.

Significant learning is evidenced through the results obtained by the fourth grade
students who interacted in the Moodle platform during the first and part of the second
academic period of 2017.

These, in turn were contrasted with the results of the students who participated in the
development of the methodological proposal with strategies and tools of the traditional
pedagogical model.

Keywords:Teaching multiplication, meaningful learning, problem solving, Moodle

collaborative work.
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Introduccioén

Teniendo presente los lineamientos curriculares institucionales en los cuales se
encuentra explicita la finalidad de las matematicas y su estrecha relacion con la
aplicabilidad en el contexto inmediato, se presenta una propuesta metodoldgica la cual
hace alusion a la ensefianza de la operacion multiplicacion mediante el proceso de
resolucion de problemas matematicos en el conjunto de los nimeros naturales por medio
de la plataforma Moodle y excelearning, con la finalidad de mejorar las habilidades de
los estudiantes para enfrentarse a situaciones problema y hacer uso de los elementos

adecuados para encontrar su respectiva solucion.

En la escuela se viene presentando dificultades para la ensefianza y comprension de los
desempefios propuestos. Se ha optado por trabajar de forma tradicional y memoristica,
dejando a un lado la exploracion, el juego, el andlisis y la proposicion; elementos
indispensables en el proceso de ensefianza- aprendizaje para un estudiante de la basica

primaria.

Al tener presente los resultados actuales en la escuela, se propone cambiar de
paradigmay presentar alos estudiantes otro tipo de estrategias que le permitan mejorar
el gusto por las matematicas a la vez que se divierte y aprende. Es por esto que se
suma a esa necesidad, la implementacion y uso efectivo de las Tics, con miras a

favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje.

El ambiente virtual le permitird al estudiante interactuar con diferentes recursos de su
interés; los cuales ayudaran a profundizar los conceptos que anteriormente se impartian
de forma repetitiva y que ahora los puede aprender de forma més sencilla, comprensible
y real; entre ellos se puede categorizar, audios, videos, juegos interactivos,navegacion

por las redes, clases al revés, entre otras.

Se incluye en el desarrollo del presente trabajo, una propuesta basada en el aprendizaje
significativo, los referentes disciplinares de la ensefianza de la matematica, el disefio e

implementacion de estrategias metodologicas para el aprendizaje de la multiplicacion y la
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resolucién de problemas en el grado cuarto; ademas del andlisis de cada resultado
obtenido durante su implementacion, el contraste de las pruebas diagndsticas con las
pruebas finales, las conclusiones, recomendaciones que enriquecen y fortalecen el

presente trabajo, ademas de las referencias utilizadas en su disefio.



1.Aspectos preliminares

El presente capitulo se expone los aspectos preliminares del proyecto iniciando con la
seleccion y delimitacion del tema, planteamiento del problema, justificacién, objetivo

general y los objetivos especificos.

1.1 Seleccidén y delimitaciéon del tema

En el grado cuarto de primaria de La Institucion Educativa la Esperanza, sede Los
Comuneros, se logra identificar la falta de comprension para la resolucién de problemas
matematicos en los cuales interviene la operaciéon multiplicacion; es por esto que se
propone ejecutar una propuesta metodolégica mediada por las Tics que permitir la
generacién de habilidades en los estudiantes para alcanzar las competencias necesarias
y poder dar solucién a situaciones problema. Se plantea entonces cémo tema central:
Ensefianza de la operacion multiplicacion mediante el proceso de resolucion de

problemas matematicos en el conjunto de los nimeros naturales.

1.2 Planteamiento del problema

1.2.1 Descripcion del problema

Dentro de los parametros establecidos para la ensefianza de la operacion multiplicacion
en el conjunto de los numeros naturales puede considerarse una serie de
acontecimientos desfavorables y de poca comprension para el estudiante. Se puede
nombrar una posible causa para la disminucion de la motivacion, la insistencia en
continuar formulando repeticiones para lograr la memorizacién de las tablas de multiplicar

desde sus inicios en el grado segundo y finalizando en el grado tercero.
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Esta insistencia de memorizacién mecanica en los estudiantes genera en ellos presiéon y
estrés debido a que deben atender simplemente a un resultado mecénico sin analizar de
fondo por qué sucede y que implicaciones presenta en sus intereses personales; estos
se ven enmarcados en otro ambitos sociales y el docente continua recurriendo a la
simple resolucion del algoritmos sin replantear la estrategia de forma mas asequible para
el infante y en muchas ocasiones no se evidencia una buena planeacion de las
actividades a desarrollar con ellos, sino una serie de operaciones sin sentido que lo

limita a continuar reforzando simplemente la repeticién de resultados.

Otra de las causas enmarcadas es la no aplicabilidad de lo aprendido al contexto del
estudiante y mucho menos a buscar estrategias para la resolucion de problemas reales

frente a lo que debe desarrallar.

Se logra observar que muchas de las docentes de la institucién contintan reforzando
métodos tradicionales frente a la ensefianza, los cuales son estrategias inapropiadas
para el cambio de pensamiento de los estudiantes que llegan a la institucion, realizan
exposiciones del contenido que carecen de conocimiento conceptual. Algunas docentes
gue intentan generan un tipo de pensamiento diferente, se limitan frente a la adquisicién
de material didactico, desisten de la idea y continlan sin mejorar sus practicas en el

aula.

Frente a los intereses como institucion y teniendo en cuenta que se encuentra certificada
por el Icontec ISO 9001, se busca que los estudiantes tengan mejores resultados frente
a las pruebas supérate con el saber, pero no se logra obtener un alto nivel frente a ellas.
En el andlisis realizado a dichos resultados se evidencia muy poco andlisis y mucha
confusion a la hora de resolver un problema debido que aun no es comprensible en que
momento utilizar el algoritmo de la multiplicacién, no hay coherencia frente a los que se
propone y a lo que se responde. En reuniones de consenso que se realizan para dar
posibles soluciones frente a las eventualidades, se llega a conclusion que los docentes
realizaran refuerzos frente al mejoramiento de estrategias, pero estas en muy pocas

ocasiones se cumplen y simplemente quedan en el papel.

La Institucion ha generado espacios de capacitacion frente a la matematica utilizando
como estrategia el proyecto todos a aprender (PTA), el cudl posibilita nuevos espacios de
aprendizaje y adquisicion de competencias. Dentro de las capacitaciones, brindan

herramientas a los docentes para el trabajo en el aula de clase y proponen actividades
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muy acordes al nivel en el que se encuentran los estudiantes; de igual forma como se

menciond anteriormente; las estrategias quedan en el papel y poca evidencia en el aula.

Frente al plan de area se logra evidenciar propuestas de trabajo muy extensas y que no
son posibles desarrollar en un periodo académico debido a las multiples actividades
curriculares de indole pedagdgico, extracurriculares y de proyecto de aula; los cuales
disminuyen en un porcentaje considerable la carga académica semanal y por tal motivo
los docentes se ven presionados frente a las exigencias y deben continuar con otras

tematicas asi no hayan dejado claridad en la que se esta trabajando actualmente.

Por parte de la mayoria de la comunidad se desconoce los métodos actuales para el
manejo de la operacion multiplicacién y contindan reforzando en casa la repeticion. Se
observa bajo acompafiamiento y seguimiento del trabajo en clase debido a que las
actividades que se proponen para desarrollar vuelven tal fueron escritas en el cuaderno y
no se genera avance en ellos. Una causa que prevalece, es el contexto que maneja la
institucién y la poca exigencia por parte de las familias frente al proceso de sus hijos,
toman la educacion como algo que se imparte pero no le dan trascendencia para su
futuro; sin embargo se observa que en una proporcion mas pequefia, hay
acompafiamiento y este se puede constatar en el avance frente al analisis y la

comprension de lo propuesto en el grado.

1.3 Formulacién de la pregunta

¢, Qué estrategias de ensefianza mediadas por plataforma en Moodle permiten generar
habilidades de razonamiento l6gico en los estudiantes para la resolucion de problemas

matematicos con la operacion multiplicacion en el conjunto de los nimeros naturales?

1.4 Justificacion

Cdmo docentes de basica primaria es fundamental encontrar un buen ejercicio docente y
utilizacion de estrategias adecuadas para no llegar a confundir a los estudiantes que se

encuentran iniciando un proceso de pensamiento l6gico mateméatico el cual es
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fundamental para poder enfrentarse a formas mas complejas en el transcurso de su nivel

escolar.

Es preocupante y cuestionable la forma en como muchos docentes estan trabajando
procesos de ensefianza aprendizaje enmarcados en métodos tradicionales sin
fundamentos y poco aplicables a sus realidades sociales; sin embargo no se puede dejar
atras algunos percances que se presentan en el aula de clase y su contexto (planeacion,
desercion, frecuente inasistencia, perdida hora catedra, desescolarizacion, poco
acompafiamiento, desmotivacion, bajo interés, entre otras) las cuales no permiten

avances significativos y que frenan la continuidad de procesos basicos.

Como maestrante se pretende disefiar e intervenir en el aula con una propuesta
metodoldgica que contenga estrategias que permitan mejorar los niveles de comprension
en la operacion multiplicacion y a su vez permitan agilizar el razonamiento logico en los

estudiantes de la Institucion Educativa La Esperanza- sede Comuneros.

Por medio de esta propuesta se propone herramientas y recursos novedosos mediados
por las Tics y de interés para los estudiantes, las cuales pueden ser aplicadas a su
contexto; ademas de generar y propiciar reflexion frente al quehacer docente con
respecto a la utilizacion de practicas que orienten al mejoramiento de los resultados

institucionales.

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo general

Disefiar una propuesta metodoldgica de ensefianza de la operacién multiplicacién en los
nameros naturales por medio de la resolucién de problemas matematicos y la
implementacion de plataforma en Moodle para mejorar las habilidades de pensamiento
en los estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa la Esperanza Sede

Comuneros.



Capitulo 1 17

1.5.2 Objetivos especificos

1 Identificar por medio de pruebas diagnésticas,las dificultades logico
matematicas que presentan los estudiantes en el razonamiento de problemas
matematicos con multiplicacién en los nUmeros naturales en La Institucion educativa la
Esperanza, sede Comuneros.

1 Analizar las dificultades presentadas en la prueba diagndstica, cémo
herramienta que propicie el disefio de una propuesta metodolégica que permita
comprender la resolucion de problemas con la operacion multiplicacion por medio de

plataforma Moodle.

1 Implementar la propuesta metodologica por medio de la plataforma
Moodle para la ensefianza de multiplicacién en la resolucion de situaciones problema

con numeros naturales.

1 Evaluar los resultados obtenidos frente a la aplicacion de la propuesta
metodolégica de ensefianza para la resolucion de situaciones problema con

multiplicacién en los nimeros naturales de forma virtual y tradicional.






2.Marco referencial

El marco referencial se centra en el modelo pedagdgico que fundamenta la propuesta, el
marco disciplinar-conceptual en el cual se expone las teorias y/o disciplinas que la
sustentan, el marco legal que referencia las leyes, decretos, estandares y lineamientos,
regidos por el Ministerio de educacion Nacional; y el marco espacial en el cual se realiza
la caracterizacion de la |.E La Esperanza en la cual se implementa la propuesta de

trabajo.

2.1 Estado del arte

Frente a la problematica planteada con respecto a la dificultad de la ensefianza de la
operaciéon multiplicacion mediante el proceso de resolucién de problemas matematicos
en el conjunto de los numeros naturales; se realizaron varias lecturas de investigaciones
relacionadas al objeto de estudio en las cuales se relacionara la utilizacién de las Tics
como una estrategia y herramienta de apoyo para el aprendizaje de las mateméticas en

los estudiantes.

En un primer momento, se indagé sobre la importancia de la implementacion de
estrategias diferentes mediadas por las Tics y las TD en ambitos internacionales, entre

esas investigaciones, se recopilan dos de ellas:

El Master en Educacion (Téliz, 20155en su trabaj o de invest.i
de las Tics en las buenas practicas de ensefianza de las matematicas: Estudio de las
opiniones y concepciones de docente en educacion secundaria en el departamento de
Ar i t epdasUiiversidad ORT (Montevideo- Uruguay). Su objetivo principal se enfocé
en investigar las buenas practicas docentes para la incorporacion de las Tics en el aulg;
dirigid su estudio a ciento cincuenta y dos docentes de Matemética los cuales se

desempefiaban en las escuelas publicas de la ciudad. Realiz6 varias encuetas con las

gaci

n
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gue indag6 a los docentes sobre la vinculacién de las Tics en sus planeaciones e
intervencion de clase y cudl era la relacién entre esa planeacién y el curriculo escolar.
Haciendo andlisis de su investigacion, llega a la conclusion que los docentes no emplean
buenas préacticas para la planeacion de su trabajo para la ensefianza de las matematicas
apoyados de las Tics; de igual forma, encontr6 algunas contradicciones debido a que en
su mayoria, los docentes estaban de acuerdo en incorporarlas pero no lo hacian. El
criterio que los docentes argumentaban para ello, era que los estudiantes no
presentaban el adecuado comportamiento para poder desarrollar el respectivo trabajo, la
poca capacitacion que tenian los docentes y el desconocimiento de estrategias de

trabajo.

En un segundo ejemplo, se encuentra (Angel Reyes & Sandoval Céaceres, 2013)en su

art2cul o de invest i gac iasdipitaledieh pricteas deaenseitanza d e

de las mateméaticas en educacion pr i mari ao en | a Universidad Ped

(México), pretendian como objetivo principal relacionar a los docentes de la educacion
primaria que utilizaban las TD (tecnologias digitales) en sus clases de matematicas. Se
logra gracias a las observaciones directas en clase y posteriormente a entrevistas
personales. Finalizando la intervencién, lograron identificar que los docente sélo hacen
uso de las TD para remplazar la parte escrita por la parte digital, es decir, para realizar
lectura por medio de artefactos digitales pero no para interactuar con el aprendizaje;
cambian la forma de transmitir el mismo concepto pero no la manera de aprender de
forma significativa; ademas se limitan solo a explorar ideas y conceptualizaciones
matematicas. También se concluye que en la mayoria de escuelas, hay buena
infraestructura de TD, pero no son utilizadas de la mejor manera y en ocasiones no se
usa, debido a que los docentes por desconocimiento se restringen a trabajarlas. Es por
esto, que los autores recomiendan la importancia de mejorar en los docentes estrategias
efectivas para el uso de las TD.

Teniendo clara las anteriores investigaciones, se puede deducir, que en la mayoria de
casos, la incorporacion de las Tics en el aula, se convierten simplemente en la excusa
para cambiar la forma de acceder al aprendizaje y de mostrar una clase a los
estudiantes, se olvida de fondo el cambio estrategia en la cual se vincule el estudiante a

la exploracion y andlisis de premisas.

tecnol
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En el ambito Nacional, se logra identificar el trabajo de (Aristizdbal Guzman |,

2014)i Fort al eci mi ent o del proceso de commgésensi - n
del disefio y la implementacibn de un material educativo c omput ari zadoo el
Universidad Nacional de Colombia i sede Manizales. Su proposito es la intervencion en

el grado quinto de la basica primaria para mejorar el analisis en el momento de dar

solucion a situaciones problemas matematicas por medio de un software educativo. Se

evidencié un avance por medio del cual los estudiantes mejoraron en el componente

operativo para disefiar y ejecutar un plan de trabajo en la resolucion de un problema.

Concluye que la interaccion del estudiante con el programa propuesto, fue motivante, de

facil acceso y permitia la interaccién en el desarrollo de cada una de las actividades

propuestas, ademas de la adquisicion de buenos aprendizajes.

En un cuarto momento, la intervencion de (Canter, 2015)con sutesisi Us o deomd i c

recurso para la ensefianza y el aprendizaje de la didactica de la matematica en el

profesorado de le educaciéon primariad e tniviersidad Nacional (Cordoba i Colombia),

propone el cambio de paradigma de tiza tablero a escenarios virtuales. Utiliza como

medio de ensefianza la pagina web tituladai Mat em8t i ca y su di d8ctica
esta web es utilizada con la finalidad que los estudiantes adquieran herramientas que le

permitan poder planificar, gestionar y analizar gracias a los contenidos interactivos que

con ella pueden acceder. Después de finalizada su intervencion en el aula, se concluye

gue fue positiva la implementacion de las estrategias por parte de los estudiantes, ellos

mejoraron sus habilidades tecnolégicas y el uso eficiente de los conceptos matematicos

abordados en la pagina web.

Al revisar las fuentes encontradas, soélo se evidencia el trabajo de plataformas Moodle
con los estudiantes de la basica secundaria; en ellos hay avances significativos pero no
apuntan a la ensefianza de la resolucion de problemas con la operacion multiplicacion.
Es por esto que se opta por investigar algunas plataformas en las cuales se puede
observar el trabajo interactivo y divertido con los estudiantes. En su gran mayoria, los
recursos son espafoles y dan cuenta de una excelente estrategia para la adquisicion de
aprendizajes significativos (http://www.educaticteca.com/http://i-
matematicas.com/blog/tag/aula-moodle/http://i-
matematicas.com/blog/http://www.genmagic.net/menuprogram/matesl/animmat3c.swf);

sin embargo no se encuentran documentados por medio de tesis o trabajos de


http://i-matematicas.com/blog/tag/aula-moodle/
http://i-matematicas.com/blog/tag/aula-moodle/
http://i-matematicas.com/blog/tag/aula-moodle/
http://www.genmagic.net/menuprogram/mates1/animmat3c.swf
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investigacion y se tendran en cuenta para el disefio de la presente propuesta y su

implementacion.

2.2 Marco teoérico

Para la fundamentacion tedrica del presente trabajo de profundizacion se plantea el
marco tedrico en el cual se hace énfasis en el aprendizaje significativo y el aprendizaje
significativo critico; ademas de su vinculacion a la propuesta de la ensefianza de la
operacion multiplicacion en los ndmeros naturales mediada por las Tics para los

estudiantes del grado tercero.

Se adopta los conceptos trabajados por Ausbel y Moreira ya que los aprendizajes que se
generan en contextos significativos permiten mejorar el desarrollar habilidades que los

estudiantes poseen.

Asi como lo cita (Rodriguez Palermo, 2012)i e | aprendizaje significatiwv
es el proceso que se genera en la mente humana cuando subsume nuevas
informaciones de manera no arbitraria y sustantiva y que requiere como condiciones:
Predisposicion para aprender y material potencialmente significativo que, a su vez,
implica significatividad I6gica de dicho material y la presencia de ideas de anclaje en la
estructura cognitiva del gue aprende. 0 Ese mater
uso eficiente de actividades virtuales con base en el juego, con el cual se podra
desarrollar destrezas en la multiplicacién para resolver situaciones problemas reales.
Para lograrlo, se tendra en cuenta las siguientes condiciones:
1 La predisposicién del estudiante para aprender de manera significativa;, esa
predisposicion se podra lograr siempre y cuando se le presente al estudiante
nuevas estrategias para desarrollar la habilidad de la multiplicacion.
1 Utilizacion de material significativo, que permita conectar el significado l6gico
con la estructura mental del estudiante; se podra contar entonces con el uso de
las actividades ludicas planteadas en la plataforma, las cuales les daran bases
para el desarrollo de operaciones con multiplicacion.
91 Potenciar ideas de anclaje o informacion adecuada que permita la interaccion

con el nuevo material, esas ideas de anclaje; coOmo se menciond anteriormente
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seran las abordadas con el uso adecuado de la plataforma para el desarrollo de

situaciones problema.

La interiorizacion de significados que se realizan con la nueva informacion resulta de la
interaccion del estudiante con las ideas claras, firmes y relevantes que se presentan en la
nueva informacion, contenido o aprendizaje; en éste caso la claridad del desarrollo de la
operaciéon multiplicacion por medio de la resolucibn de problemas; esa nueva
informacion, dard lugar a nuevas ideas mas potentes, que servirdn para nuevos

aprendizajes.

Otra teoria que fundamentara la propuesta, es el aprendizaje significativo critico, éste
fundamenta que el estudiante estara en capacidad de ser critico frente a lo que aprende,
de manera que manifieste disposicion para analizar el material que se le presente, que
tenga capacidad de enfrentarse a manejar el lenguaje con apariencia de conocimiento.
(Rodriguez Palermo, 2012)

Es importante reconocer que en el momento que el estudiante reorganiza su
conocimiento, esté teniendo un papel activo en su proceso de aprendizaje, reconociendo
el conocimiento con su respectiva utilidad y a su vez se hace cuestionamientos en los

cuales entiende qué es lo que quiere, porqué lo quiere y el para qué aprenderlo.

El estudiante podra ser participe del cambio, manejara la informacion y determinara los
criterios para desarrollar dichas actividades propuestas en el aula de clase, y a su vez
sera un constructor del saber por medio de la interaccion con la plataforma, con el

material didactico que en ella se presenta, con el trabajo colaborativo y con el docente.

Finalmente, se tomard en cuenta algunos principios que facilitan el aprendizaje

significativo, entre ellos se destacan:

1 Principio del conocimiento previo: PermitirA reconocer los aprendizajes previos que
los estudiantes tienen acerca de la operacion multiplicacion y su implicacion en la

resolucion de problemas.

1 Principio de la interaccion social y del cuestionamiento: Esta interaccion se vera en el

momento que el estudiante y el docente compartan significados con relacion al



24 Propuesta para la ensefianza de la multiplicacion por medio de la plataforma Moodle

material de la multiplicacion, se privilegiara las preguntas que el estudiante esté en
capacidad de desarrollar, y por medio de las cuales facilitaran el intercambio de
informacion; sélo cuando se tiene la capacidad de preguntar, haciendo uso de su
conocimiento previo se adquiere un aprendizaje critico, ya que las preguntas
relevantes permiten aprender a aprender. Se privilegia los espacios de interacciéon
con sus compareros y sus propias retroalimentaciones con respecto a las situaciones
problema, el trabajo con la multiplicacion por medio de las vivencias personales y su

experimentacion.

1 Principio del conocimiento como lenguaje: Se crearan ambientes significativos en los
cuales los estudiantes reconozcan el lenguaje propio de la materia, su aplicacién en
el desarrollo de multiplicaciones a partir de la resolucion de problemas. Al adquirir el
lenguaje propio, se percibira un cambio de pensamiento por uno més légico y con él,

poder llegar a construir nuevas representaciones mentales.

1 Principio de la no utilizacién de la pizarra, con respecto a éste principio, se privilegiara
el uso de estrategias diferentes en las cuales el estudiante pueda mejorar su
aprendizaje, dentro de ellas se encuentra el uso de la plataforma de Moodle, en la
cual los estudiantes tendran ejercicios visuales con situaciones problema y algunos

juegos didacticos para dar solucion a situaciones problemas reales

Para la propuesta metodologica, se disefiara una plataforma en Moodle, como
intervencion de las Tics en el aula; se evidenciara el aprendizaje auténomo del
estudiante; en ella, el estudiante tendra varias aplicaciones para hacer una lectura previa
de contenidos por medio de la propuesta de la clase al revés, tendra videos en los
cuales se realizan demostraciones, y aplicaciones de la multiplicacién en la cotidianidad
para ayudar al estudiante a desarrollar pensamiento l6gico, habran enlaces que permitan
interactuar con juegos matematicos para desarrollar habilidades para la resolucion de
problemas matematicos con la multiplicacién, la identificacion de dicha operacion y su

respectivo algoritmo.

Se vincula entonces estas teorias para dar origen a la propuesta metodoldgica en la que
la plataforma le dard a los estudiantes la oportunidad de mejorar en la resoluciéon de

problemas matemaéticos orientados a las fases propuestas por Polya.
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En nuestro contexto nacional, segun el (MEN, 2006)la resolucion de problemas
Aproporcionan el contexto inmediato dond
en que las situaciones que se aborden estén ligadas a experiencias cotidianas y, por
ende, sean m8s significativas para | os

generar en los estudiantes habilidades de pensamiento con las cuales podra tomar
decisiones para generar hipotesis, deducir posibles soluciones y hasta proponer nuevo
problemas que conlleven a la utilizacion de la operacion multiplicacién para su solucion.
Para lograrlo, se debe trasladar las palabras a los simbolos matematicos para interpretar
y resolver el problema, ademas es importante que para llegar a dicho fin, se debe tener
presente la contextualizacién del aprendizaje desde su entorno inmediato y utilizar la
estrategia propuesta de Polya, citadas por (Alfaro, 2006)en el cual determina el trabajo

de cuatro fases:

1 El en entendimiento del problema para ubicar estrategias que le permitan
representar y entender el problema.

1 El disefio de un plan para asociar el presente problema a otros problemas ya
abordados.

1 La ejecucién de un plan para reconocer el tipo de operaciéon a utilizar para dar
solucién a la situacion problema.

1 Examinar la solucion, observar el razonamiento hecho y plantearse unas posibles

soluciones.

2.3 Marco conceptual

Para la fundamentacion teorica del presente trabajo de profundizacion se plantea el
marco conceptual en el cual se hace énfasis tedrico en el pensamiento numérico, la

multiplicacién su simbologia, propiedades y competencia.

Dentro de los lineamientos curriculares del area de matematica se proponen tres
aspectos; los procesos generales, conocimientos basicos y el contexto, éstos se deben

desarrollar en las propuestas curriculares de las matematicas.

Cuando abordamos los procesos generales de la actividad matematica; se esta hablando
de los procesos que se encuentran inmersos en todas las actividades matematicas y que

se deben desarrollar cada vez que se realiza una ejercitacion a partir de la comprension

al

umn o



26 Propuesta para la ensefianza de la multiplicacion por medio de la plataforma Moodle

de enunciados propuestos, ya sea por una situacion problema o por el desarrollo de una
operacion. En el caso de la presente propuesta metodoldgica, se centrara los aspectos

especificos del pensamiento numérico enmarcado en la operacion multiplicacion.

2.3.1 Pensamiento numeérico

El (MEN, 2006)af i r ma: el pensamiento num®rico

una persona sobre los numeros y las operaciones junto con la habilidad y la inclinacion a
usar esta comprension en forma flexible para hacer juicios matematicos y para
desarrollar estrategias Utiles al manejar nUmeros y operaciones. Asi se genera una
habilidad para usar los nimeros y métodos cuantitativos como medios para comunicar,
procesar, e interpretar informacion, y se crea la expectativa de que los nimeros son

Wtiles y de que | as matem8ticas tienen u

Haciendo alusién a la definicién de pensamiento numérico, se trabajara con base en los
nameros naturales, éstos son los nimeros que permiten contar los elementos que
pertenecen a un conjunto. Con los numeros naturales, se va introduciendo
progresivamente las operaciones basicas, en el caso de la propuesta, la operacion

multiplicacion.

La multiplicacion es una operacion binaria establecida en un conjunto numérico; en éste
caso los numeros naturales (N); consiste en sumar un numero tantas veces como lo
indica otro nimero, éste concepto de suma sucesiva se trabaja en el grado segundo y se

vuelve mas estructural en el grado tercero y cuarto. Su forma algebraica se define asi:
(X): NxN=N.

Al multiplicar un nimero natural por otro nUmero natural, se obtiene como resultado otro

namero natural; éste tipo de operacion cumple con las propiedades:

91 Propiedad conmutativa: En el desarrollo de ésta propiedad, el estudiante estara
en capacidad de comprender que el orden de los factores en la operacion no

alterara el producto o resultado.

n
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1 Propiedad asociativa: Esta propiedad permitira en el estudiante desarrollar
multiplicacién con tres factores, en un primer momento se debe multiplicar entre
dos de ellos y su producto sera multiplicado por otro factor.

1 Propiedad anulativa: Con ésta propiedad, el estudiante estara en capacidad de
demostrar que todo numero natural que se multiplique por el nimero cero,
obtendra como producto el nimero cero.

f Propiedad modulativa: Esta propiedad asocia el nimero neutro considerado como
el 1. En el momento de multiplicar cualquier numero natural por el 1, el producto

dara el mismo nUmero natural.

Al igual que todas las areas de conocimiento, el area de matematicas tiene un lenguaje
simbdlico el cual va indicar una situacion; en el caso de la presente propuesta se referira
al simbolo X el cual determina en el estudiante cuando lo observa, a pensar que hace

parte de la multiplicacion y por consiguiente lo va a implementar en su desarrollo.

Es entonces cuando juega un papel importante la relacion que tiene el desarrollo de la
operacion multiplicacion para ser utilizada en la resolucion de problemas matematicos
aplicados a situaciones reales. El estudiante debe comprender la relacion que tienen los
nameros naturales en el desarrollo del algoritmo de la multiplicacion, reconocer la
propiedades inmersas en ella, luego comprender como se desarrolla el algoritmo y por

ultimo, saber aplicarlo en situaciones problema.

2.3.2 Competencia

Segun el (MEN, 2006), | fieemino competencia guarda relacion con los términos
inteligencia y conocimiento, el primero es moldeado por contextos e instituciones como la
familia y las instituciones escolares, el segundo, es la representacion que hacemos de la
realidad. El concepto de competencia que se formula desde los Estandares Basicos de
Competencias en lenguaje, matematicas y cienciaso . Su finalidad
ensefianza y aprendizaje como una exposicion de contenidos, su comprension e

interiorizacion para ser aplicados en su contexto.

Segun el (MEN, 2006)ser matematicamente competitivo significa: fFormular, plantear,

transformar y resolver problemas a partir de situaciones de la vida cotidiana, de las otras

el
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ciencias y de la matematica misma. Hacer uso del lenguaje cotidiano y del lenguaje
matematico para expresar y representar ideas mateméticas. Establecer relaciones entre
los procedimientos y algoritmos mateméticos con las situaciones y formas en que deben

aplicar. Argumentar en torno a las ideas mateméaticaspar a | | egar a | a

Se pondra en juego las habilidades y comprensiones que el estudiante obtendra durante
la aplicacién de la propuesta para dar respuesta a la resolucién de problemas y asi
contribuir al mejoramiento de la presentacion de pruebas saber en la basica primaria, la
cual se ve afectada por el poco andlisis que se hace frente a la utilizacién de la correcta
operacion para dar solucion a una situacion problema.

Solo cuando el estudiante se encuentra en capacidad de identificar el tipo de operacion
gue se debe utilizar al leer una situacion problema, se puede decir que adquirié una
competencia, ya que el desarrollo de las competencias deben permitir el saber, el saber

hacer y el saber ser en su contexto.

2.4 Marco legal

En la presente propuesta, se encuentran los referentes legales regidos por las leyes,
decretos, estandares y lineamientos curriculares que rigen la educacion en el contexto de
Colombia.

Se presenta de forma sintética, las normas que permiten dar soporte legal a la propuesta
en el aula teniendo en cuenta la contextualizacién a la |.E La Esperanza.

Tabla 2-1:Normograma

LEY O NORMA TITULO RELACION Y APORTE
Constitucion Constitucién politica de | Permite reconocer que la
Colombia de 1991 educacion es un derecho

constitucional y al que tienen

acceso y derecho todos.

Ley Ley General de educacion | Permite identificar los fines,
115 de 1994. objetivos generales y
Decreto 1860 de 1994 especificos. Criterios de

evaluacion, autonomia

demostr a
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escolar que tiene cada
institucion educativa, ademas
de regular la matemética
como una asignatura

obligatoria fundamental.

Resolucion

Resolucion 2343 de 1996

Permite adoptar el disefio de
lineamientos generales de
los procesos curriculares y
los indicadores de logro a

trabajar en el area.

Decreto

Decreto 1290 de abril 16
de 2009

Permite la adquisicion del
criterio para la evaluacion del
aprendizaje y promocién de

los estudiantes.

Estandares

Estandares bésicos de
competencias en

matematicas de 2003.

Permite identificar los
requisitos minimos que debe
tener cada estudiante segun

su ciclo.

2.5 Marco espacial

2.5.1 Contexto geogréafico

La institucion educativa la Esperanza, sede Los Comuneros, en una institucion de

caracter oficial en el sector publico, se encuentra ubicada en el Barrio Castilla, comuna

6 en la Carrera 73 B # 96-09 sector

departamento de Antioquia.

noroccidental del Municipio de Medellin del
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2.5.2 Contexto institucional

l

Misién: La Institucion Educativa La Esperanza es un escenario educativo que
posibilita el desarrollo humano integral y la formacion de los estudiantes para la

iniciacion laboral y el ingreso a la educacion superior.

Vision: La Institucion Educativa La Esperanza en el afio 2020, sera reconocida en la
ciudad de Medellin, por la ejecucion de propuestas innovadoras educativa, mediante

la incorporacion de las Tics y en la preparacion basica para el mundo laboral.

Propuesta de formacion pedagogica: Desarrollista social.

Caracterizacion de la poblacién: La institucion educativa atiende a una poblacion
de unos 2.100 estudiantes aproximadamente entre todas sus sedes. La mayoria de
estudiantes viven en lugares cercanos a cada una de las sedes y una minoria de
estudiantes son de barrios aledafios como: Santander, Alfonzo Lopez, Miramar,
Picachoy 12 de Octubre.

La poblacién atendida pertenecen a los estrato 1, 2 y en porcion muy reducida nivel
3; se caracterizan por ser familias numerosas con madres cabeza de familia, padres
ausentes o0 padrastros, nifios muy solos, carentes de afectos y atencion por parte de
sus familiares. Se presentan muchos factores que tienen una gran incidencia en el

proceso académico de los estudiantes y en los conflictos a nivel familiar y social.

En la institucién, los estudiantes muestran ser demasiado inquietos, bruscos en su
trato y los juegos en los cuales interacttan se ve reflejada la probleméatica social de
la comuna. De igual forma el trato con sus comparieros es muy fuerte y la mayoria

de situaciones las resuelven agrediéndose o recurriendo a los golpes.

Con respecto al desempefio académico, los estudiantes manejan unos niveles de
concentracion muy bajos, en su gran mayoria, con frecuencia no asisten a clase, no
traen desempefios propuestos y el interés y motivacion por estudiar es muy baja. En

las intervenciones que se realizan en el aula se opta por desarrollar los desempefios
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de forma presencial debido a que los compromisos que quedan pendientes nunca
son traidos a clase.

El nivel de compromiso familiar frente al desempefio escolar es muy ausente y en
muy pocas ocasiones se logra observar que los padres estén pendientes y al tanto

del trabajo de sus hijos y el mejoramiento.

Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente, la propuesta pretende apoyar los
procesos de enseflanza por medio de estrategias que permitan el aprendizaje

significativo en los estudiantes.

2.5.3 Contexto cultural y deportivo

Dentro del contexto que se enmarca en la I.LE La Esperanza, se logra identificar
actividades culturales y deportivas que enriquecen la educacion integral de los
estudiantes y el uso efectivo del tiempo libre. En un primer momento, se encuentra la
sede de la cultura ubicada en la biblioteca La Esperanza, alli los estudiantes pueden
participar en clases de lectura, pintura, teatro, baile, fotografia y artes escénicas. En un
segundo momento, se encuentra la cancha La Maracana, actualmente se encuentra
administrada por la accion comunal y el Inder, alli se promueven entrenamientos de
futbol y microfatbol. En un tercer lugar la parroquia ElI Santo Evangelio, promueve la

preparacion para la primera comunion, confirmacion y la pascua infantil y Juvenil.

Los tres lugares mencionados anteriormente, se encuentran a escasas 2 cuadras de la
sede Los Comuneros. Constantemente los dirigentes de cada una de ellas, se presentan
a la institucion con permiso de rectoria y coordinacién para promover los diversos
proyectos y actividades. Se observa acogida y buena participacion por parte de los

estudiantes.






3.Diseno Metodoldgico

El presente disefio metodoldgico, se centra en la metodologia, paradigma y enfoque con
el cual se implementara la propuesta para la ensefianza de la resolucion de problemas
con la operacion multiplicacion mediada por el disefio e implementacion de una
plataforma en Moodle, se partira de la observacion continta frente a los procesos de
ensefianza y aprendizaje propuestos en cada actividad y la reflexion critica por medio de

los resultados obtenidos en cada etapa de la propuesta.

3.1 Enfoque: Investigacion accion

Desde el enfoque de investigacion accion educativa, la ensefianza es una practica
investigadora y el docente es el principal investigador de su propia practica; no solo a
modo de indagacion sino de su propia y continua formaciéon con miras a fortalecer la
calidad de la educacion; esta se da s6lo cuando se es consciente de las dificultades
presentadas en el aulay se hace una reflexion acerca de las necesidades de mejorar las
estrategias de ensefianza que a su vez tendran impacto en el aprendizaje significativo de
los estudiantes. Surge entonces la necesidad que el docente utilice la investigacién como

una estrategia de transformacion en cada una de sus practicas educativas.

~

Asi como lo afirma (Latorre, 2003), il os docentes deben investiga
mediante la investigacion - accion, teniendo como foco la practica profesional del
profesorado, con la finalidad de mejorar la calidad de la educacién y a través de ésta
transfor mar |l a sociedado, se investiga tenieni
frente a la resolucion de problemas matematicos con la multiplicacién en los ndmeros
naturales, aplicados a las realidades sociales en las cuales interactia cada uno de los

estudiantes, con la finalidad de obtener mejores resultados y un aprendizaje significativo.
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A su vez, se tiene presente lo expuesto por (Latorre, 2003)fil os r 8pi dos cambi os s«
y tecnolégicos exigen la construccion de nuevas imagenes tanto de la educacién como
del profesorado; imagenes que conceptualizan a este Ultimo como investigador y al
alumnado como ciudadanos activos, pensantes, creativos, capaces de construir
conocimientoo . e fdhenta un cambio de rol en el cual el estudiante es el sujeto activo
que aprende, que interactlia con sus pares, que se indaga por el conocimiento y que
busca solucionar problemas cotidianos, el docente entonces sera el mediador, quién con
las estrategias disefiadas, propiciara el mejoramiento del aprendizaje, y tendra la
idoneidad de determinar que estrategias son acordes y comprensibles segun la edad de
sus educandos y mediante el andlisis de resultados obtenidos en su investigacion, podra

mejorar sus practicas educativas.

3.2 Paradigma critico social

Se utiliza como enfoque para esta investigacion el paradigma critico-social. En
concordancia con lo que expone (Alvarado & Garcia , 2008), en donde se toma como
obj etivo Apr omover | as transfor maci ones soci al e
especificos presentes en el seno de las comunidades, pero con la participacion de sus
mi e mb.r Sesténdra en cuenta el diagnéstico implementado, el cual permitira
reconocer la problemética encontrada en los estudiantes, para determinar la dificultad de

dar solucion a situaciones problema con la multiplicacion en los nimeros naturales.

La propuesta se adopta teniendo en cuenta una vision global de la dificultad educativa
que se presenta en el aula, conociendo y comprendiendo su realidad; en un segundo
plano se proponen estrategias de mejora tanto para los educandos como para el
investigador; se privilegiara la reflexion frente a las practicas pedagdgicas Yy la
contribucion para tomar las mejores decisiones que sean viables en la practica, para
mejorar la calidad de la educacion en cada uno de sus integrantes y asi finalizar
evaluando ese impacto por medio de la recoleccién de informacion arrojada por los
instrumentos de recoleccion de informacion implementados en el trascurso de la

propuesta de ensefianza.
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3.3 Instrumentos de recoleccidén de informacion

Para iniciar la recoleccién de la informacion; en un primer momento se realizara una
serie de pruebas diagndsticas en las cuales se evidenciara la dificultad que presentan los
estudiantes en el momento de enfrentarse a una situacién problema y a no reconocer

que tipo de operacion debe desarrollar para dar solucion.

En un segundo momento se realizara observacion directa por medio del desarrollo de
diversas actividades propuestas en la plataforma y en el aula de clase en donde se
implementa la propuesta didactica desarrollada para los estudiantes del grado cuarto. A
su vez se desarrollaran talleres grupales para que confronten las posibles soluciones

gue cada uno da al proceso de resolucion de problemas matematicos.

En un tercer momento se realizard encuestas de satisfaccion a los estudiantes frente al

uso e implementacion de la plataforma y las estrategias inmersas en ellay en clase.

En un cuarto momento se realizardn actividades en las cuales los estudiantes deben
desarrollar situaciones problemas con la multiplicacion y su respectivo procedimiento
para encontrar la solucion. A su vez se privilegiard que los estudiantes propongan

situaciones problema de su entorno inmediato y algunas soluciones viables.

En un ultimo momento se realiza una prueba final en la cual se evidenciara los avances

del proceso y la obtencion del aprendizaje significativo de los estudiantes.

3.4 Poblacion o muestra

La propuesta didactica se intervendra en la Institucion educativa La Esperanza en la
sede Los Comuneros. Los grupos con los cuales se realizara la intervencion son: 403

grupo de prueba y 404 grupo de contral.

3.5 Delimitacion y alcance

Se pretende con esta intervencion en el aula, que los estudiantes del grado 403 de la
Institucion educativa la Esperanza i sede Los Comuneros, mejoren en sus procesos de
interpretacion frente a la resolucion de problemas mateméticos con multiplicacion en los
numeros naturales, haciendo uso efectivo de la plataforma disefiada en Moodle y el

aprovechamiento optimo de la sala de sistemas.
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Esta mediacion pretende desarrollar en los estudiantes habilidades de pensamiento y

permitirles aplicar lo aprendido en su contexto real.

Se pretende continuar con la aplicabilidad de la propuesta en los afios siguientes y hacer
las respectivas modificaciones pertinentes a la plataforma gracias a su vinculacion a la

pagina institucional.

Realizar orientaciones puntuales a las maestras de las otras sedes de la basica primaria
de la institucion y fomentar el trabajo con los grados 401,402, 405, 406 y 407 para que
puedan vincularse a la propuesta y asi fortalecer las estrategias en cada una de sus
intervenciones, haciendo uso efectivo de la plataforma y matriculando a los estudiantes

de cada sedeen ella, para que puedan tener libre acceso.

3.6 Cronograma

Tabla 3-1: Planificacion de actividades

FASE OBJETIVOS ACTIVIDADES
Fase 1: Identificar 1.1. Revisién bibliografica sobre
Caracterizacion estrategias para la resolucion de problemas

ensefianza de la

i4 matemati n la multiplicacién en
resolucion de atematicos con la multiplicacion e

problemas con la ndmeros naturales.

multiplicacion en

los nimeros 1.2. Revision bibliografica de los
naturales.

documentos del MEN enfocados a
los lineamientos curriculares y a los
estandares en la ensefianza de la
multiplicacion en situaciones

aplicadas a su contexto.

1.3. Revisiobn bibliografica sobre la
resolucion de problemas para la
ensefianza de la multiplicacién con
nuameros naturales.

1.4. Revisién bibliografica de

herramientas Tics utilizadas para la




Capitulo 3

37

ensefianza de la multiplicacion en

situaciones reales.

Fase 2: Disefio Disefiar una 2.1. Disefio y construccion de la
propuesta didactica plataforma Moodle y las actividades
por medio de una tratéai | lucién d
estratégicas para la resolucion de
plataforma Moodle 9 P
para la generacion problemas mateméticos con la
de habilidades para multiplicacion en los nUmeros
la resolucion de
naturales.
problemas con la
operacion 2.2. Disefiar evaluaciones virtuales por
multiplicacion en medio de la plataforma Moodle.
los nimer o L :
0S NUMEros 2.3. Disenar evaluacion escrita.
naturales.
Fase 3: Aplicar estrategias | 3.1.  Intervencion del grupo por medio de
Intervencion en el | propuestas con el las estrategias y actividades
aula. uno de la ) I plataf Mool
r n rm
plataforma Moodle. propuestas en la piatatorma Moodie
y su uso efectivo.
Fase 4: Evaluar los 4.1. Aplicacion de actividades
Evaluacion resultgdos evaluativas para ser implementadas
obtenidos sobre la | finali q | irateqi
aplicacion de la al finalizar cada una las estrategias
estrategia didactica propuestas en la plataforma Moodle.
por medio de
prueba s tipo saber
en la plataforma de
Moodle.
Fase 5: Determinar los 5.1. Se procede a realizar las

Conclusiones y
Recomendaciones

avances 'y
resultados
obtenidos acordes
a los objetivos
especificos
propuestos al inicio
de la propuesta de
profundizacion.

respectivas conclusiones frente al

proceso adquirido por los
estudiantes del grado cuartode la
Institucion Educativa La Esperanza
y los logros adquiridos para poder
dar solucién a situaciones problema
con la multiplicacion en los numeros

naturales.




4.Implementacion de la propuesta

4.1 Perfil de los grupos

Los grupos en los cuales se aplicé la propuesta fueron del grado cuarto. El grupo de
control con los cuales no se ejecutara la plataforma, pertenecen al grado 404. El grupo se
compone de 36 estudiantes. El 56% son del género masculino y el 44% del género
femenino. El rango de edades de los estudiantes oscila entre los 9 y 12 afios. En su gran
mayoria de estudiantes un 44%, tienen 10 afios y un 42% tiene 9 afos. Se podria
concluir que el 86% de la poblacion pertenecen a la etapa de la nifiez, iniciando la
pubertad y sélo 14% que corresponde a 4 estudiantes, estan iniciando la etapa pre

adolescencia.

Figura 4-1: Distribucién de frecuencia sexo y edad. Grupo control 404
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El grupo de prueba 403, tiene una totalidad de 35 estudiantes, el 71% son del género

masculino y el 29 del género femenino. El rango de edades de los estudiantes oscila
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entre los 9y 12 afios. La mayoria de estudiantes en un 51% tienen 9 afios y en un 29%
tienen 10 afios. Se podria concluir que el 80% de la poblacion pertenecen a la etapa de

la nifiez, iniciando la pubertad y en un 20% estéan iniciando pre adolescencia.

Figura 4 - 2: Distribucion de frecuencia sexo y edad. Grupo prueba 403
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4.1.1 Sondeo pre-test

En el primer acercamiento con ambos grupos (403 i 404), se realiza una pre-test por
medio de un formulario disefiado en google forms, se encuentre ubicado por medio de
un enlace en la plataforma Moodle; con él se pretende identificar el interés y utilidad que

se le da al trabajo virtual.

Para el trabajo con ambos grupos, se organizan parejas de trabajo y de ellas se sacan
veinte equipos de cada grupo (403 y 404). EIl grupo de prueba, muestra mayor
acercamiento al trabajo con el internet y al acceso desde el computador en sus casas,
se presenta mayor aceptacion del trabajo por medio de la virtualidad con respecto al
grupo de control; se argumenta desde la aprobacién en su gran mayoria para utilizar el
internet con fines académicos; sin embargo si se va a analizar su principal gusto va a ser
los juegos virtuales. En éste aspecto, se toman puntos a favor debido a que la
intervencion de la plataforma en Moodle, utilizara variadas actividades en las cuales

intervienen juegos para el trabajo con la multiplicacion.

Es también favorable que los estudiantes del grupo de prueba reconozcan el trabajo en la
plataforma y su aplicabilidad, debido a que en el afio anterior, cuando cursaban tercero,
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realizaron algunas intervenciones en ella, mientras que el grupo de control sélo ha tenido

contacto para realizar el pre-test.

Debido ala interaccion y gusto por las Tics, se opta por trabajar como grupo prueba con
el grado 403.

Figura 4 - 3: Relaciones gréficas pre-test

GRUPO PRUEBA 403 GRUPO CONTROL 404
1. ¢Qué tanto sabes utilizar el computador? (20 respuestss) 1. ¢Qué tanto sabes utilizar el computador? (20rszpussts)
@ A. Mucho @ 2 Mucho
@ B. Poco @ B. Poco
@ C Nada @ C. Mada

2. ¢ Tienes acceso a un computador con Internet? (20 respuestas)

@A S
@ B. Mo

" ) : .
3. ¢En ddnde puedes acceder a un computador con Internet? (20receusstas 3, £ dande puedes acceder a un computador con INternet? (20 espuests)

2. ;Tienes acceso a un computador con Internet? (20 respuestss)

@A s
@® B No

@ A Enmicasa

@ A En micasa
@ B. En un café internet @ B En uncafé internet
@ C. Donde un familiar @ C. Donde un familiar
@ D. En la escuela @ D.Enlaescuela

4. ;Cada cuénto trabajas en el computador? (20 respusstas) 4. ;Cada cudnto trabajas en el computador? (20 respusstas)

@ A Sbloen clase de informatica

@ B. Una vez por samana

@ C. De dos a tres veces por semana

@ D. De cuatro a siste vecss por
semana

@ A Sblo en clase de informatica

@ B. Una vez por semana

@ C. De dos a tres veces por semana
@ D. De cuatro a siste veces por

semana
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5. ¢A que programas del computador accedes? (20 repuzstas) 5. ¢A qué programas del computador accedes? (20 respusstas)

. Word A word
8. Paint 8. Paint
C. Internet 16 (80 %} . Internet
D. Juegos D. Juegos 16(80 %)
E. Ninguno

E. Ninguno

6. (Utilizas Internet? (20respuestas) 6. ;Utilizas Internet? (20 respuestas)

@A si @-Asi
@ B Mo @ B. Mo
100%

7. iCudnto tiempo hace que utilizas Internet? (20 respuestas)

7. ;Cudnto tiempo hace que utilizas Internet? (20 respuestas)

@ A Unafio @ A Un afio

@ B. Dos afios @ B. Dos afios

@ C. Tres afios @ C. Tres afies

@ D. Mas de fres afios @ D. Mas de tres afies
@ E Munca ® E. Hunca

8. ¢Qué dispositivos utilizas mds para ingresar a Internet? (20respuestas) 8. ¢ Qué dispositivos utilizas més para ingresar a Internet? (20 resouestas)

@ A Celular @ A Celular

@ B. Tablst @ B. Tablet

@ C. Computador @ C. Computador
@ D. Mingune @ D. Minguno

9. ¢ Para qué utilizas internet? o espuestes)

9. ¢ Para que utilizas Internet?

{20 rezpussiaz)

BA Hacer tareas
mA_ Jugar
mB. Jugar
mB. Hacer tareas .
u (. Vervideos
mC. Buscar informacion
m0. Consultar
mD_Mavegar
BE. Redes sodiales
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10. 4Que es lo que mas te gusta de Internet?

"~ (20 respusstas)

mA Juegos
B5. Youtube
mC. Surapidez

B 0. Encontrar
informacién

10. ¢{Que es lo que mas te gusta de internet?

(20 respuestas)

m A Jugar

mB. Varias cosas
= C. Comunicarse
uD. Youtube

mE. Redes sociales
mE. Tareas

BF. Hacer tareas

11. ¢ Qué es una plataforma virtual? (20 respuestas)

@ A. Una herramienta
@ B. Un programa
@ C. Una pagina web
@ D. Motengo idea

@ A. Una herramienta
@ B. Un programa
@ C. Una pagina web
@ D. Notengo idea

/
4
10% /
o

y 30%

12. ¢Has trabajado en una plataforma virtual? (20 espuestas)

-

13. ¢Para qué has utilizado la plataforma virtual? (20respuestas)

12. ;Has trabajado en una plataforma virtual? (20respusstas)

@25
@ B No

@A s
@ B Mo

13. ¢Para qué has utilizado la plataforma virtual? (20respuestas)

@ A Para hacer consultas

@ B. Para Trabajar en matematicas
@ C. Para ver videos

@ D. No la he utilzado

@ A Para hacer consultas

@ B. Para Trabajar en matematicas
> © C. Para ver videos

@ D. Nola he utiizado

10%

4.1.2 Perfil para el trabajo colaborativo

Para poder identificar las preferencias con respecto el trabajo colaborativo, se utilizd una
encuesta Attls propuesta en la plataforma Moodle la cual permite evaluar la actitud hacia
el pensamiento y el aprendizaje de forma compartida o individualizada. El cuestionario
consta de 20 items valorados en una escala cualitativa: en total desacuerdo, un poco en
desacuerdo, ni de acuerdo ni en desacuerdo, un poco de acuerdo, totalmente

desacuerdo.
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Si se analiza de forma general los resultados obtenidos en ambos grupos, se logra
identificar que ambos grupos estdn mas de acuerdo con el trabajo colaborativo que

individualizado; sin embargo en una escala mayor el grupo de prueba 403.

Al analizar cada una de las respuestas obtenidas, en un 90% las respuestas se
encuentran entre la escala de valoracion de un poco desacuerdo y totalmente de acuerdo
frente al trabajo colaborativo. Se percibe que el grupo de control 404 estan mas de
acuerdo cuando se entienden a las personas desde la diferencia, el interactuar con su

diversidad, escuchar las opiniones de los comparieros y en lograr llegar a ellos.

Para el grupo de prueba 403, hay mayor aceptacion frente al trabajo colaborativo, esto se
puede deducir debido a que en un 95% las respuestas estan entre la escala un poco de
acuerdo y totalmente de acuerdo; siendo de mayor relevancia la interaccion con la
diversidad, el escuchar las opiniones de los demas, entender a las personas que piensan

diferente.

Figura 4 - 4: Relaciones graficas aprendizaje colaborativo. Grupo prueba 403

GRUPO PRUEBA 403

totalmerte de acuema

un pocode acuerdo

nide acuerdo ri endesacuerdo

un poco endesacuerdo -

en total desacuerdo L L
Apendizmge Colhborativa Apendizmg Indvidualizado
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Aprendizaje Colaborativo
totalme nte de acuemo

un pocode acverdo |-

nide acuendo ri endesacuedo

un poco endesacuerdo

en total desacue do L L L L L L L L I 1
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Figura 4- 5: Relaciones graficas aprendizaje colaborativo. Grupo control 404

totalmente de acuedo

un pocode aclemdo -

nide acuerdo ri endesacuedo -

un poco endesacuerdo

entotal desacue do L L
Apendimg Colaborativo Apendizmg Individualizmdo
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Aprendizaje Colaborativo

totalments de acue do

un pocode acledo |

lide acuerdo niendesacuedo |

un pocoendesacuerdo |

en total desacuedo L L L 1 L L L L I I

4.1.3 Prueba diagnoéstica

Con miras a identificar las fortalezas y debilidades de los estudiantes cuando se enfrentar
a resolver situaciones problema con la operacion multiplicacion, se propuso una prueba
diagnéstica en la cual se evallan aspectos como: apropiacion de las tablas de multiplicar,

identificacion de problemas y desarrollo 6ptimo del algoritmo de la multiplicacion.

La prueba constaba de cuatro puntos en los cuales el primero evidenciaba el
conocimiento de la multiplicacion por una cifra, el segundo la ubicacion y desarrollo
adecuado de la multiplicacion por dos cifras, el tercero y cuarto punto, la resoluciéon de
problemas con la multiplicaciéon por unay dos cifras. En ambos grupos fue aplicada a 20
equipos de trabajo conformados por dos estudiantes.

En el grupo prueba se puede concluir que los estudiantes tienen mayor apropiacion en el
desarrollo de la operacién multiplicacion; esto se evidencia en los resultados de la
prueba. En un 60% equivalente a 12 equipos, la prueba fue aprobada entre el rango de
3,75 a 5,00 y un 40% equivalente a 8 equipos, la prueba no fue aprobada entre el rango
de 0,0 a 2,5.
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En el desarrollo de los ejercicios de la prueba en la hoja entregada se puede analizar que
algunos estudiantes aun no saben las tablas de multiplicar y se les dificulta resolver una
situacion problemas, desconocen el procedimiento para desarrollar la multiplicacion por
dos cifras. La minoria, realizan los ejercicios de forma errada pero escogen el resultado

correcto; por esto se penalizo su valoracion.

El grupo control 404, presenta mayor dificultad en el momento de resolver la prueba, se
observa en la figura 4-6 que solo aprobaron en un 20% la prueba equivalente a 4 equipos
en una escala de 3,75; y en un 60% equivalente a 16 equipos en una escala de 0,0 a
2,9.

En el desarrollo de cada ejercicio se evidencia poca claridad del concepto de
multiplicacion, no saben las tablas de multiplicar, no ubican bien el valor posicional de los
productos y al hacer la suma total, el resultado es errado. Frente a las situaciones

problema, no se evidencia que reconozcan la operacion a utilizar para darle solucion.

Figura 4 - 6: Relaciones graficas prueba diagndstica

GRUPO PRUEBA 403 GRUPO CONTROL 404

Prueba diagnéstica 403 Prueba diagnéstica 404

5 — g,uc 5 — 5,00
— ;.75
e — 7 ¢ a

- 5 [ .50
N 2,50 VALORACIGN 9

= PARTICIPANTES , — 125
2 125 !
I 4 0.00
I
;0,00
. 1 0 2 4 3 8 10
0 2 ) g 8 WVALORACION 1w PARTICIPANTES

4.2 Diseio e intervencion

Después de analizar los resultados obtenidos en los pre-test, encuesta Attls y prueba
diagnéstica, se implementan diversas actividades y recursos por medio de la plataforma
Moodle y excelearnig con la finalidad, que el estudiante pueda interactuar y manipular
diversos recursos que le permitan afianzar y mejorar sus niveles de comprensién en la

resolucién de problemas con la multiplicacion.
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En un primer momento se indica a los estudiantes como deben ingresar a la plataforma,
cabe resaltar que en su gran mayoria, tenian el acercamiento a ella por su
implementacion en el tercer periodo del afio 2016. Se les entrega el nombre corto de la

plataforma, su usuario y contrasefia para poder ingresar a cada uno de los temas a
desarrollar.

El tema principal con el cual se planea es la resolucion de problemas con la
multiplicacién en los nUmeros naturales. Las actividades son netamente interactivas y de
mucho juego, al cual pueden acceder desde sus hogares, café internet o equipos de sus
familiares.

Para la ejecucién de la propuesta, se propone trabajar tres horas de clase a la semana;
también lo pueden hacer desde sus casas las veces que sea necesario.

4.2.1 La multiplicacion como suma abreviada

Los estudiantes pueden realizar lectura de como trabajar a partir de la suma abreviada
la operacion multiplicacion con sus respetivos ejemplos. En la misma sesion se
presentan varios juegos interactivos para trabajar las tablas de multiplicar, un video
interactivo para trabajar la multiplicacion a partir de la suma abreviada y el conteo de

cierta cantidad de elementos a partir de situaciones problema.

Figura 4 - 7: Plataforma Moodle
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I.E La Esperanza M Espafiol - Internacional (es) ¢ == Mis cursos » & This course » (<} Mabel Cristina »
3. LA MULTIPLICACION COMO SUMA ABREVIADA (RBuscarg|
LA MULTIPLICACION ﬁ ULTIMAS NOTICIAS S]]
La multiplicacion es una operacion de nimeros naturales, que permite i ituaci problema i Afiadir un nuevo tema...
a la repeticion d un mismo término varias veces. (Sin novedades atin)

La multiplicacion también se puede expresar como una adicion de varios sumandos iguales.
Ejemplo: -

Jemp B evenTos PROXIMOS @
Laura va a la floristeria y compra 5 ramos de rosas, cada uno de los ramos tiene 9 flores. éCudantas flores compro

en total Laura? No hay eventos préximos

Para averiguar el resultado, podemos sumar: Ir al calendario...
' Nuevo evento...

9+0+9+9+9=45

L

5veces el9

De igual forma lo podemos expresar: 5X9=45

Juguemos con la multiplicacion

Jugando con las tablas de multiplicar

Penguin Jump .
@ Practicando lo aprendido

Multiplicando contando elementos.

EH /CIANTAS veres?

Tomada de:www.byt.ly/2eTON6w

Figura 4 - 8: Juegos en plataforma Moodle

@ Muttiplicar es Divino - Mozilla Firefox - o x

T — voor meer informatie.

@@ www.multiplicaresdivino.com.ar/juegos/

Regalos ganados hasta ahora

ofonos  momENIAS INDICE

Tomado "Fbmado de:http://tablas-de-multiplicar.es/tafels-
de: http://www.multiplicaresdivino.com.ar/juegos/ oefenen.aspx


http://www.byt.ly/2eT0N6w
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lemic Sl Buiders - Penguin Jump - Mzills Firefex

arcademics.com

‘powerups, achievement
and points with Arcademics PLUS! ;
i ama icucdngouen & M E03 31 5 G

({Cuantos elementos en total?

Desarrollo » Actividad |

Veamos la solucion al problema de la comida de los pingiiinos.

|

|

|

|

|

|

|

|

| .

| El pingliino adulto tiene 5 crias y a cada una le
: da7 peces. ;Cuantos peces debe cazar el
| pinglino para alimentar a sus crias?
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

L

podemos resolver con una
0 multiplicacion, porque se repite la

Gt e bl i 9 o
Gt o Loz Pl misma cantidad un determinado

i
|
l
Hn i T Este tipo de problemas los | :
|
l
{
(
l

namero de veces.

Tomado de: http://www.arcademics.com/games/penguin- Tomado de: http:/contenidosparaaprender.mineducacion.
jump/penguin-jump.html gov.co/G_3/M/M_G03_U01_L03/M_

G03_U01_L03 03 01.html

@ Actividad 2 - Mozills Firefox - 8 X

dosparasprender.mineducacion.gov.co/G_3/M/M_G03_U01_LO3/M_GO3_U0T_L03_03_02htr

-
Q Tantas veces...

Desarrollo » Actividad 2
Veamos la solucion al problema de las manchas de los jaguares.

|

|

|

|

|

|

|

|

|

] El cachorro tiene 20 manchas en su cuerpo y el
: papa tiene 3 veces mas manchas que las del hijo.
) {Cuantas manchas tiene el papa en su cuerpo?
|

|

I

1

|

|

|

|

|

|

1

[T L [T Este tipo de problemas donde se
Manchas de: Tantasveces mis Total de manchas lo podemos resolver con una
lacia que el hijo del papa

1

|

1

|

1

2 O 3 comparan cantidades con la :
e expresion “tantas veces mas que” |

1

multiplicacion. ]

Tomado de:http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G_3/M/M_G03_U01_L03/M_G03 U01_L03 03 02.html

Después de practicar con cada uno de los juegos y videos, se propone un taller aplicativo
en el cual deben dar cuenta sobre ciertos ejercicios con multiplicacion abreviada y tablas
de multiplicar.

El grupo de control trabaja simultdneamente con el mismo taller y socializaciones
magistrales.

Para el grupo prueba, los resultados fueron més favorables debido a que saben manejar
mejor las tablas de multiplicar y las operaciones con una y dos cifras. Mientras que el

grupo de control presenta errores en los resultados obtenidos. (Ver anexos)
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4.2.2 Propiedades de la multiplicacién

Como actividad previa, los estudiantes deben ingresar a la plataforma y hacer lectura del
libro de las propiedades de la multiplicacién. Después visualizar el video propuesto y

realizar varias practicas con juegos interactivos sobre cada propiedad.
Figura 4 - 9: Propiedades de la multiplicacion en Moodle

I.E La Esperanza M Espafiol - Intemacional (es) » B Mis cursos » & This course »

4. PROPIEDADES DE LA MULTIPLICACION

Ij Propiedades de la Multiplicacién

Este libro te permitird reconocer las propiedades de la multiplicacién y su respectiva aplicacién a situaciones reales.

S’ :" 0
¢

Tl il
f+3=7 ¢x4
4x7=28

7+3 8
76 +72=28
Fxig+d |
La malljplisasiie de an nimero por ana sama es jpaal a la sana de los
productos de ese ninero por cada ano de los samandss gae Cenemos,

@; Juego Propiedad distributiva
] Juego Propiedad distributiva
@i Juego propiedad distributiva
Q: Juego propiedad distributiva

Q_ Juego Propiedad Asociativa

Tomada de: www.byt.ly/2e TON6w

Figura 4 - 10: Juegos de las propiedades de la multiplicacion en Moodle
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3

lidacticos/QUINTO/Gatas/03_Mates/datos/05_rdifud02/3/03.htm

5

ANAYA

Actividad 3. Operaciones con nimeros naturales: Propiedad distributiva

PRIMARIA / TERCER CICLO

?

a-syxs = [0 -C IO -]

Tomado de:
http://www.joaquincarrion.com/Recursosdidacticos/QUIN

Tomado de:

Propiedad distributiva

(i) Une cada problema con la operacion que Io resuelve y cada operacion
con su resultado.

En la pescaderia de Marcos han dejado 6 cajas de

sardinas y 4 cajas de boquerones. Cada caja pesa
8 kg. ;Cudntos kilos de pescado le han dejado

a Marcos?

En la fruteria de Yolanda habia 6 cajas de

manzanas y un restaurante se ha llevado 4 cajas.
Cada caja pesa 8 kg. JCudntos Kilos de manzanas

e quedan a Yolanda?

ha gastado 4. Cada bidon contiene 6 litros.

Gustavo tenfa 8 bidones llenos de aceite y
(Cuantos litros de aceite le quedan a Gustavo?

}»

(€

Tomado de:
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-

TO/datos/03_Mates/datos/05_rdi/ud02/3/03.htm

tic/41009470/helvia/aula/archivos/repositorio/0/
196/html/recursos/la/U02/pages/recursos/143164_P23/es_c
arcasa.html

Ponte a prueba

(i) 2. Completa los huecos para que se cumpla cada propiedad.

Coemess ]
csx@x]  |)-Bunx4

c@emxe=[ | xe[ | xs
. “X(ﬁ-S):Hz’_‘ -’_‘ x3

CTx19=19x [~}

(€

Tomado de:
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-
tic/41009470/helvia/aula/archivos/repositorio/0/196/html/
recursos/la/U02/pages/recursos/143164_P28 2/es_carc
asa.htmi

ing/Primaria.aspild/uego=7928UdTpcluega=G

H

La propiedad asociativa [a[alfo B3

m Calcula el producto de las dos formas propuestas. ‘

Tomado de:
http://www.editorialteide.es/elearning/Primaria.asp?ldJuego
=792&IdTipoJuego=8

Cuando los estudiantes han interactuado con los recursos propuestos, se propone un

taller de las propiedades de la multiplicacion en el cuaderno.

En los resultados esperados en ambos grupos, se identifica que resuelven bien los

gjercicios con la propiedad conmutativa; sin embargo en el grupo control, ain hay

confusién para diferenciar la propiedad distributiva de la propiedad asociativa. (Ver

anexos)


http://www.joaquincarrion.com/Recursosdidacticos/QUINTO/
http://www.joaquincarrion.com/Recursosdidacticos/QUINTO/
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/41009470/helvia/aula/archivos/repositorio/0/
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/41009470/helvia/aula/archivos/repositorio/0/
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4.2.3 Resolucion de problemas matematicos

Por medio de una OVA creada en excelearning, se propone interactuar con varios videos
en los cuales se hace un recuento de la operacién multiplicacion, resolucion de

problemas y los tips para identificar y resolver los ejercicios planteados.

Por medio de la OVA, los estudiantes del grupo prueba 403, adquirieron destrezas y se
observa en ellos mayor comprension en el momento de resolver un ejercicio.

Para el grupo control 404, se propone un taller de aplicacion en el cuaderno. Algunos
estudiantes continlan demostrando falencias a la hora de realizar las operaciones. (Ver
anexos)

Figura 4 - 11: OVA en la plataforma Moodle

@ Moxila Fefox - o x

0/~meolartec/moodie/mod/scorm/player.phpla=A&currentorg = eXetiplicacinSBda3dSe22c7b1 59¢B28iscoid = 1 68isesskey=JacYYYn2T Uaidisplay = popup&imode=normal

Resolucién de problemas con multiplicacion.

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON | RESOLUCION DE PROBLEMAS CON MULTIPLICACION ~
MULTIPLICACION
51 T|RESOLUCIGN DE PROBLEMAS .. ¢
I T STUACION PROBLEMA

[ ) RESOLUCIGN DE PROBL LA MULTIPLICACION
Antes de a i una p vamos a dar un repaso a la multiplicacién. En
el sigui video, as ¢ Qué es una iplicacion?, ¢De donde viene?, ;Cudles son sus
términos? y ¢Para qué se ?en de nuestra vida

La Eduteca - La multiplicacién. Introduccién

® medellin.unaledu. corm/pi A&currentorg inS8da3ds & 1 key=lqey Y2 TUsidispla ormal

Resolucion de problemas con multiplicacion.

Mada Revisidn

RESOLUCIGN DE PROBLEMAS CON = ~
MULTIPLICACION . También es importante darle un repaso a las p de la yalade
~ [ | RESOLUCIGN DF PROBLEMAS .} - -~ ; — s

~ B ) SITUACIGN PROBLENA que surge en el momento de efecutar cada una de ellas. Para ésto, vamos a ingresar al siguiente video:

+ £ ) RESOLUCIGN DE PROL..

Mas formas de pensar en la multiplicacién

7,000 % 6 = 42,000

Q,OOOJ} b

N4
I,DOO*(}XG

1000 * 42 = 42,000

Tomado de: www.byt.ly/2eTON6w
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@ Mozilla Firefox

a x
® medellin.unal.edu. [ ol “php?a=48icurrer b159c828& d=1 K JacYYYn2TU. P ormal
Resoluciéon de problemas con multiplicacion.

Modo Revisién
RESOLUCION DE PROBLEMAS CON ‘T‘ "
".“51 Eﬁ‘s‘gﬂm DE PROBLEMAS .. | SITUACIGN PROBLEMA

» 3 Y] SITUACION PROBLEMA

Existen muchas situaciones en las cuales es necesario que realicemos célculos mentales con varias
operaciones para hallar respuesta a una serie de preguntas que se nos plantean. En éste caso, estamos
refiriéndonos a la resolucién de una situacion que se nos plantee y la cual debe resolverse utilizando en nuestro
caso la operacion multiplicacion.

Para lograr identificar éste tipo de situaciones debemos tener en cuenta algunas palabras claves del problema
que nos permitiran identificar que la operacion que se debe realizar es la multiplicacion. Entre esas palabras
claves podemos encontrar:

El doble de El triple de El producto de Por
Las veces Cuantas veces Si triplico Si duplico
Cuantas

En el siguiente video, podras identificar por medio de un ejemplo, como reseolver una pregunta a partir
de la multiplicacion.

@ Mozilia Firefox - o

[0} medellin.unal.edu. tec/ php? 2¢7b159¢cB281scoid= JGEYYYn2TL

Resolucion de problemas con multiplicacion.

Modo Revision

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON <
MULTIPLICACION T
~ [ W] RESOLUCION DE PROBLEMAS

» 3 W] SITUACION PROBLEMA

~

En el siguiente video, podras identificar por medio de un ej
de la multiplicacion.

plo, como una preg a partir

La N‘lultipl'cacién | Videos Educativos para Nifios

@ Moills Firefox - a ®

6] ics 2. medellin.unal.edu. 4 iplicaci b1 i JGEYYYn2TL

Resolucion de problemas con multiplicacion.

Modo Revisién

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON T @
MULTIPLICACION v
~ 8 ] RESOLUCIGN DE PROBLEMAS
» B i stTuactSn rRoBLEMA ¢£Como identificar un problema y su solucién?
Asi como se nos explico en el anterior video, multiplicar es igual a sumar un nimero tantas veces como
lo pide otro nimero.
Ejemplo:

Carlos lleva 3 galletas diarias a la escuela. ¢ Cuéntas galletas se come Carlos en la semana?

1. Tenemos un primer dato que son 3 galletas diarias

bp.blogspot.comi.

IT.X0v-ab2KUANARARAANE/BIASFINHIN SIS’
DSC_0340.4PG

Tomado de: www.byt.ly/2e TON6w
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@ Moxilla Firefox - o X
® ics2.medellin.unal.edu. /pl ipli 2c7b159c82&scoid= JqeYYYn2TUdisplay
Resoluciéon de problemas con multiplicacion.
Modo Revisién
ZEUSL(::S;':;N"““MAS con ) m 2. Un segundo dato que son los dias que va Carlos a la escuela en una semana &
~ [ W) RESOLUCION DE PROBLEMAS . —
» B V| SITUACION PROBLEMA Carlos va a la escuela los dias:
Lunes, Martes, Miércoles, Jueves y Viernes.
En total va 5 dias en una semana.
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Tomada y modif de: httpi4 Ov. m
i -_0340JPG
Quiere decir que para no sumar 3 galletas cinco veces, realizo la operacion con la multiplicacion y
cambio la palabra veces por el signo de la multiplicacion, luego realizo la operacion y me doy cuenta
que Carlos se 15 g en una |
3x5=15
@ Moilla Firefox - [=] X
® 2 medellin.unal.edi ! 2 22¢7b159c828&scoid= y=JqeYYYn2TL play
Resolucion de problemas con multiplicacion.
Modo Revisidn
RESOLUCION DE PROBLEMAS CON ‘T B - - -
MULTIPLICACION En el siguiente video, se nos presenta de una forma muy sencilla, como identificar una situacion
= B} RESOLUCION DEPROSENAS problema, como sacar las claves y luego cémo resolverias.
» [ W SITUACION PROBLEMA
@ Morills Firefox - o X
® medelin.unal.ed h 2¢7b JGcYYYn2TUBdisplay

Resolucion de problemas con multiplicacion.

Modo Revision

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON < SITUACIONES PROBLEMA CON LA MULTIPLICACION POR UNA CIFRA &
MUL‘I‘WL‘I(‘ACIOMA i
~ 3 W} RESOLUCION DE PROBLEMAS Para poder p a con una cifra utilizando la operacién multiplicacion,

¥ Y srruacion pRosuena debemos tener en cuenta los pasos

anterioridad.

p en el cap de én de pr vistos con

En el siguiente video, se nos expone de una manera muy facil, la forma de entender y resolver un
problema utilizando la operacién multiplicacién por dos cifras.

Problemas de multiplicaciones de una cifra

[PROBLEMAS DE
MULTIPLICACIONES

DE. 1 CIFRA
=

Tomado de: www.byt.ly/2eTON6w
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@ Mozilla Firefox

® edellin.unal.edu.co/~mcolar

5 7b159c82&scoid= JgeYYYn2TU, play ormal

A
Modo Revisién

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON <
MULTIPLICACION '
~ [ W) RESOLUCION DE PROBLEMAS

» 3 Y SITUACION PROBLEMA

Resolucion de problemas con multiplicaciéon.

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON DOS CIFRAS.

Antes de ap! a identificar problema que contengan multiplicacioén por dos cifras,
vamos a reconocer como realizar op i de multiplicacion por dos cifras.

En el siguiente video, podras comprender co6mo hacer cada una de ellas.

Aprender a multiplicar por dos cifras

APRENDER A
MULTIPLICAR
POR

DOS CIFERS

@ Mozilla Firefox

(0]

I g b159¢82&scoid= =JqeYYYn2TU&display

Resolucion de problemas con multiplicacién.

Modo Revision

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON

MULTIPLICACION

~ [l ) RESOLUCION DE PROBLEMAS
» B3 )] SITUACION PROBLEMA

Problemas de multiplicaciones de dos cifras

PROBLEMAS DE
MULTIPLICACIONES
DE. 2 CIFRAS [,

el

Resolucion de problemas con multiplicacion.

Modo Revision

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON <
MULTIPLICACION i
~ [l W) RESOLUCIGN DE PROBLEMAS C... -

» B Y] SITUACION PROBLENA

ACTIVIDAD PRACTICA

Con la ayuda de td fiero, las p en td cuaderno de
matematicas:

1. Laura va a la tienda y compra 12 colombianas, cada una de ellas le vale $150. ¢Cuanto le cuesta las 12
colombinas?

2. Un vehiculo consume 19 galones de gasolina en un mes. ; Cuantos galones de gasolina consume en
un afio el vehiculo?

3. Un bus lleva 89 pasajeros en un viaje ¢ Cuantos pasajeros llevara en 23 viajes?

4. Un camién lleva 56 cajas de azucar y cada una pesa 30 libras. ¢ Cuantas libras pesan en total las
cajas?

Tomado de: www.byt.ly/2e TON6w



http://www.byt.ly/2eT0N6w

56 Propuesta para la ensefianza de la multiplicacion por medio de la plataforma Moodle

@ Mozilla Firefox - a X

®  maescentics2.medellin.unal.edu.co/~mcolartec/moodie/mod/scorm/player.php?a=4&currentorg=eXetiplicacin58da3d5e22¢7b159c82&scoid= 1 =JqcYYYn2TU&di:

play de=normal

Resolucion de problemas con multiplicacion.

Modo Revisién

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON < < A
MULTIPLICACION — ACTIVIDAD PRACTICA
~ [ ) RESOLUCION DE PROBLEMAS - = . a o ”

» 3 Y| SITUACION PROBLEMA Después de observar y escuchar el anterior video, con la ayuda de ti compafiero resuelve en tu

cuaderno las siguientes situaciones problema que se presentan en el siguiente video:

Problemas matematicos de multiplicacion

Problema N 2:

£n mi avla somos 14 alumnos, si
acada uno nos ponen una estrella
por buen rossnortamiento, de lunes
a viernes . . % Antas estrellas
gastara la profesora por Todos
nosotros duranete la semanal

Tomado de: www.byt.ly/2eTON6w

4.2.4 Prueba de propiedades de la multiplicacién

Después de varias socializaciones e intervenciones en la plataforma con juegos virtuales
gue permiten fomentar el aprendizaje de las propiedades de la multiplicacion, se propone
una prueba en la cual se evallan dichas competencias. Esta prueba se realiza de forma

individual para los dos grupos.

Debido al grado de dificultad que presenta el tema, no se present6 resultados muy altos
en la prueba; sin embargo, al hacer comparacion entre los dos grupos tal y como lo
muestra la figura 4-12, el grupo de prueba 403 demuestra tener mayor apropiacion en su
desarrollo.

En el grupo de prueba 403, se evidencia que un 55 % equivalente a que 20 estudiantes
aprobaron la prueba entre una escala de 3,0 a 5,0 y un 45% equivalente a un 45% que
no la aprobaron entre una escala de 1.0 a 2.9. En el desarrollo de las operaciones se
logra evidenciar que aun se les dificulta distinguir las caracteristicas que diferencian a

cada propiedad ademds de su correcto desarrollo.

En el grupo de control 404, hay una minoria de aprobacion de un 79% equivalente a 26

estudiantes en una escala de 1,0 a 2.9 y un 26% de aprobacion equivalente a 9
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estudiantes en una escala de 3.0 a 5.0. Al revisar cada solucion, se puede concluir que
los estudiantes aln no saben las tablas de multiplicar, confunden sus resultados, no

identifican las propiedades y su respectivo desarrollo.

Tomando ambos resultados de los grupos participantes, los estudiantes del grupo de
prueba tienen mayor comprension de la competencia abordada.

Figura 4 - 12: Relaciones graficas prueba de las propiedades de la multiplicacion

GRUPO PRUEBA 403 GRUPO CONTROL 404

Prueba de propiedades de la multiplicacién 403 Prueba de propiedades de la multiplicacién 404

T 5 5
_ 4,5
4 E]

a o) , ,
8 B

7 7

5—3.5 [ EEEEEEEE—— 3,5

L s=——————— 7 5 —— 3

4 T 1.5 4 E——— 5

3 e 4 3 E—— 2 &

: LS 7 7 e 15 3
L e 3 1 f—1 9

0 1 2 3 4 5 3 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

HYALORACION B PARTICIPANTES BVALORACION PARTICIPANTES

4.2.5 Prueba final

Para finalizar la intervencion con la propuesta, se propone que los estudiantes realicen
una prueba final igual a la que desarrollaron en la prueba diagnéstica. Se trabaja con 20

equipos de trabajo en cada grupo.

Para ambos grupos los resultados fueron buenos; sin embargo, asi como se muestra en
la figura 4-13, el grupo de prueba 403, tuvo una aprobacién del 90% equivalente a 18
equipos de trabajo con una escala de 3,0 a 5,0 y en una minoria del 10% equivalente a 2
equipos de trabajo, no fue aprobada la prueba. En el desarrollo de los ejercicios
propuestos, se logra identificar que los estudiantes ubican muy bien las operaciones y
sus valores posicionales, dan cuenta de saber las tablas de multiplicar y el procedimiento

para resolver situaciones problema.

En grupo de control 404, se evidencia que un 50% aprobaron y el otro 50% no aprobaron
la prueba, esto equivale a 10 equipos de trabajos en cada una de ellas. En el desarrollo
de cada ejercicio, se logra evidenciar que ain no saben las tablas de multiplicar, cometen
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errores cuando van a ubicar los productos y no identifican bien la resolucién de

problemas con la multiplicacion por dos cifras.

Figura 4 - 13: Relaciones graficas prueba final

GRUPO PRUEBA 403 GRUPO CONTROL 404
Prueha final 403 Prueha final 404
| | 1 | |
5 | 500 | | \ 5 |w_| 500
3 ‘=| L?s | ‘ . « 0
| |
|
2 b‘l 125 2 l_l = 8
1 900 1| goo
] 2 a4 6 8 10 a 2 1 & 8 10 12
[} VALORACION @ PARTICIPARTES mvALD RAQON m PARTIOPANTES

4.2.6 Contraste de prueba diagndéstica y prueba final

Para concluir de forma exitosa la intervencién, se analiza que los estudiantes del grupo
prueba 403, tuvieron mayores niveles de comprensién para resolver situaciones
problema con la operacién multiplicacién, tal y como se observa en la figura 4-14, hay un
aumento significativo de aprobacion en la prueba y la gran mayoria de estudiantes
lograron desarrollarla de forma eficiente dando cuenta de sus avances en la solucion de
cada ejercicio. Para el grupo de control 404, de igual forma se evidencié un avance
significativo, no tan alto como el grupo de prueba; sin embargo hay fortalezas en el 50 %
del grupo. Es importante afirmar que el uso de la plataforma Moodle, ayudé a fortalecer
en los estudiantes el analisis de situaciones y su respectiva soluciéon con respecto a los
estudiantes que participaron mediados por el modelo tradicional.

Figura 4 - 14: Contraste de prueba diagnéstica y prueba final
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GRUPO PRUEBA 403 GRUPO CONTROL 404

Grupo prueba 403 Grupo control 404

=
1=}

=

=]

R R T T R ]

m— o T
i 2 A . 5 1 2 3 4 5

Pruebs disgnéstica Pruchafinal VALORACIGN = Pruebadiagnéstica ———FPruebafinal ==——Valoracitn

4.2.7 Sondeo pos-test

Al finalizar la implementacion de la propuesta, se realiza una encuesta por medio de un
formulario disefiado en google forms y un vinculo desde la plataforma, un postest con la
finalidad de identificar la apropiacion de la intervencién en el aula, sus gustos y
aprendizajes adquiridos.

Se continda identificando que el grupo prueba reconoce en un 65% a una plataforma
comouna péagina web, y en un 25% como una herramienta. Un 65% quisieran que otros
docentes implementaran la estrategia para el trabajo del aula y en un 70% hubo una
satisfaccion frente a su implementacion, mientras que el grupo control que no tuvo
mayor acercamiento a ella, continian mostrando desconocimiento frente a su manejo en
un 75%. Algunos estudiantes del grupo control, identifican que es una pagina web y
herramienta debido a que en ella se les hizo los cuestionarios para los test y las rdbricas

de evaluacion.

Frente a sus preferencias para trabajar la matematica, ambos grupos responden que en
un 75% es el aprendizaje obtenido, y en un 45% y 50% respectivamente el trabajo
colaborativo. Se presenta un énfasis en el grupo de prueba frente a sus preferencias por
los juegos interactivos con la multiplicacion, mientras que el grupo de control los
desconoce.

Ambos grupos expresan el deseo de clases de matematicas mas divertidas, amenas y

con interaccion en la plataforma; sus preferencias son muy similares en mas de un 52%
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Cbomo experiencia positiva, se puede destacar que para ambos grupos, los aprendizajes
obtenidos con la implementacién del proyecto les ha permitido adquirir bases para poder
identificar situaciones problemas y saber como resolverlas teniendo en cuenta la
respectiva operacion a desarrollar; el grupo de prueba muestra una mayor satisfaccion

en los cuatro aspectos que se enunciaron y en la implementacion real de las estrategias.

Cabe resaltar que para los estudiantes del grupo prueba, el acompafiamiento en casa
con los padres fue mayor; a medida que se interactuaba con la plataforma, adquirieron
destrezas y mayor apropiacion para su navegacion de forma individual, en una escala de
100, s6lo un 5% estuvo solo en el proceso, se evidencia el seguimiento por parte de sus
familiares y acudientes en la intervencion con la plataforma con respecto al grupo de
control.

También fue significativo que para para ambos grupos, en un 95% fue importante el
trabajo en equipo, algunos estudiantes expresaban como respuesta abierta la aceptacion
e importancia del apoyo de su compafiero frente a su aprendizaje; ya que con ellos se

confrontaba el saber y se colaboraban mutuamente.
Figura 4 - 15: Relaciones graficas pot-test

GRUPO PRUEBA 403 GRUPO CONTROL 404

Una plataforma virtual es Una plataforma virtual es

20 respuestas 20 respuestas

@ Una herramienta
@ Un programa

@ Una pagina Web
@ No tengo ni idea

@ Unaherramienta
@ Un programa

@ Una pdgina Web
@ Notengo niidea

Te gustaria trabajar la matematica de una forma divertida y diferente.

Te gustaria trabajar la matemética de una forma divertida y diferente.
20 respuestas

20 respuestas

@®si

@S @ No
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Lo que mas me gust6 de trabajar la matematica es:

20 respuestas

El aprendizaje a... 1575 %)
Los juegos virtu...

La interactivida...

Eltrabao colab..

Te gustaria tener mas clases interactivas por medio de la plataforma en
Moodle.

19 respusstas

@
@ No

@ Mo conozeo la plataforma

Los aprendizajes obtenidos en el desarrollo del proyecto, te permitiran:
20 respusstas

Identificar situa... 12(60 %)
Resalver situaci

Wultiplicar corre

Reconacer ejer.

Siendo el 1 el puntaje mas bajo y el 5 el puntaje mas alto, responde la
siguiente pregunta: ¢ El desarrollo del proyecto te parecié?
19 respuestas

10 (52,6 %)

5(26,3 %)

2(105%)

Quisieras que otros docentes trabajen sus clases haciendo uso de una
plataferma en Moodle:

20 respuestas

@ si
@ o

@ Nola conozeo

Lo que mas me gustd de trabajar la matematica es:
20 respuestas

El aprendizaje o 15 (75 %)

Los juegos virtu

La interactivida.

Eltrabajo colab...

Te gustaria tener mas clases interactivas por medio de la plataforma en
Moodle.

19 respuestas

@ si
® No

@ No conozeo la plataforma

¢

Los aprendizajes obtenidos en el desarrollo del proyecto, te permitiran:

20 respuestas

Identificar situa.
Resolver situaci...
Multiplicar corre..

Reconacer ejer. 10 (50 %)

Siendo el 1 el puntaje més bajo y el 5 el puntaje més alto, responde la
siguiente pregunta: ¢El desarrollo del proyecto te parecio?
20 respusstas

Quisieras que otros docentes trabajen sus clases haciendo uso de una
plataforma en Moodle:

20 respuestas

@si
@ No

@ Mo la conozco
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Para el desarrollo de los ejercicios propuestos durante el proyecto, ;Quién te
ayudd en casa?

19 respuestas

Wis padres 12(632%
His hermanas

Wis familiares

Nadie

;Como te parecio el trabajo en la plataforma de Moodle?

20 respuestas

Huy interesante
Muy facil

Poco interesante
Huy dificil

No me gustd
Nuncalo utilicé
Agradable

Poco agradable

En el desarrollo del proyecto Fue importante el trabajo en equipo para una
mejor comprension de las matematicas?

20 respuestas

osi

o No

@ 3IPORQUE CON TU COMPARIERO
TE AYUDAS

4.3 Rubrica

Para el desarrollo de los ejercicios propuestos durante el proyecto, ;Quién te
ayudo en casa?

20 respuestas

Wis padres 945 %)
Mis hermanos

Mis familiares

Nadie

:Como te parecio el trabajo en la plataforma de Moodle?

20 respuestas

Muy interesante. 11(55 %)
Mhuy facil

Poco interesante
Muy difici

No me gustd
Nunea lo utilicé
Agradable

Foco agradable

En el desarrollo del proyecto ;Fue importante el trabajo en equipo para una
mejor comprension de las matematicas?

20 respusstas

o«
@ No

Se realiza para cada grupo una rubrica por medio de un formulario disefiado en google

forms y con un enlace en la plataforma Moodle, en él se evalua el desempefio del

estudiante frente a la implementacion de la propuesta y por dltimo la evaluacién del
desempefio docente frente al trabajo abordado.

Para las rubricas de los estudiantes se propicia evaluar 5 items los cuales se valoran en

una escala de 1 a 4, siendo 4 el mayor valor y 1 el menor valor. De igual forma, la ribrica

de evaluacioén del desempefio docente presenta la misma cantidad de itemsy valores.
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4.3.1 Rubrica de desempeiio de los grupos 403y 404

Teniendo en cuenta la relacién de ambos grupos frente a la evaluacion de su desempefio
durante la implementacion de la propuesta, se puede afirmar que el grupo prueba 403,
hizo uso efectivo de cada uno de los recursos y actividades propuestas, tiene pleno
conocimiento del uso y navegacion en la plataforma y de su eficiencia para adquirir
mejores aprendizajes; ademas de la importancia de trabajo colaborativo para adquirir
mejores resultados. El grupo de control 404, adn presenta desconocimiento del uso de la
plataforma y afirma en un menor porcentaje haber adquirido aprendizaje para dar
solucion a situaciones problema; hace referencia al uso efectivo del trabajo colaborativo
para mejorar su comprension en el uso de las matemaéticas.

Figura 4 - 16: Relacion gréaficas de rubrica estudiantes

GRUPO PRUEBA 403 GRUPO CONTROL 404

Participé activamente de las actividades propuestas en clase. Participé activamente de las actividades propuestas en clase.

20 respuestas 20 respuestas

10 (50 %)

9'(452%6)

8 (40.%)

2(10,%)

Hice uso efectivo de los medios tecnologicos para ampliar mi conocimiento Hice uso efectivo de los medios tecnolégicos para ampliar mi conocimiento
sobre la matematica. sobre la matemética.

20 respuestas 20 respuestas

10(50 %)

El trabajo colaborativo me permitié ampliar y mejorar mi comprension de las El trabajo colaborativo me permitié ampliar y mejorar mi comprension de las
matematicas. matematicas.

20 respuestas 20 respuestas

10

(35 %)

2(10.%)
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Los talleres y evaluaciones permitieron identificar mi desempefio y
aprendizaje durante |a ejecucion del proyecto.

20 respuestas

12 (60 %)

5(25%)

Fui respetuoso y tolerante con mi compafero de trabajo

20 respuestas

10 (50 %)

5 (25%)

Los talleres y evaluaciones permitieron identificar mi desempefio y
aprendizaje durante la ejecucién del proyecto.

19 respuestas

Fui respetuoso y tolerante con mi compafiero de trabajo

20 respuestas

4.3.2 Rubrica de desempeiio docente

Ambos grupos califican que la docente da la claridad en las explicaciones, sus
estrategias pedagogicas son novedosas para el aprendizaje, y brinda motivacion en
clase de forma satisfactoria, utiliza diversos recursos tecnolégicos para la intervencion
en el aula. A pesar que el grupo control no haya tenido mucha interaccion con la
plataforma, argumentan por medio de su calificacion, la recursividad de la docente para

el trabajo en clase.

Figura 4 - 17: Relacién graficas de rubrica de desempefio docente

GRUPO PRUEBA 403 GRUPO CONTROL 404

Explica de forma clara el trabajo a desarrollar en clase. Explica de forma clara el trabajo a desarrollar en clase.

20 respuestas 20 respuestas

5 6 (20 %)
0

1 2 3 4

12 (60 %)

Utiliza diversas herramientas tecnoldgicas (T.V, videobeam y sala de
sistemas) para la ensefianza de las matematicas.

20 respuestas

Utiliza diversas herramientas tecnolégicas (T.V, videobeam y sala de
sistemas) para la ensefianza de las matemdticas.

20 respusstas

11 55 %)

4 (20 %)
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Presenta propuestas novedosas e interesantes para el aprendizaje de las
matematicas.

20 respuestas

Presenta propuestas novedosas e interesantes para el aprendizaje de las
matematicas.

18 respuestas

12 (66,7 %)

4(222 %)

4 1 2

Motiva a los estudiantes para trabajar cada uno de los desempefios
propuestos en clase.

19 respuestas

Motiva a los estudiantes para trabajar cada uno de los desempefios
propuestos en clase.
19 respuestas

11(57,9.%)

2(10,5%)
° P 530 |
1 2 3 4 q
cuando se le realiza una pregunta, la resuelve de tal forma que aclare las Cuando se le realiza una pregunta, la resuelve de tal forma que aclare las
dudas y dificultades presentadas. dudas y dificultades presentadas.
20 respuestas

20 respuestas
11(55 %)

11 (55 %)

o — EETCETI 1(5%)




5.Conclusiones y recomendaciones

5.1 Conclusiones

Finalizando la intervencién de la propuesta metodoldgica en la Institucion Educativa La
Esperanza sede Los Comuneros y después de haber analizado y contrastado las
diferentes actividades, test, encuetas, rdbricas y evaluaciones, se puede concluir que
hubo un mejoramiento frente al desempefio de la resolucion de situaciones problema

con la operacion multiplicacién en los nUmeros naturales.

Los estudiantes dieron cuenta de su trabajo, se apropiaron de cada uno de los
desempefios propuestos, utilizaron los recursos planeados en la plataforma Moodle,
interactuaron con frecuencia con ella en los momentos que se les asign6 de clase. En
una proporcion alta, los estudiantes buscaron medios externos para ingresar desde sus
hogares, café internet o los equipos de sus familiares. Se observa en los registros de las

actividades, su continuo ingreso y trabajo con la plataforma.

Se evidencio la aceptacién del trabajo colaborativo, los estudiantes se apoyaron frente a
la intervencion de la propuesta en el aula, entre ellos solucionaban cada una de sus
inquietudes y se complementaban en el proceso de aprendizaje. Estuvieron motivados

para su implementacién y su preferencia para trabajar en otros espacios de clase.
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El avance del aprendizaje fue significativo. En el contraste que se realizé frente a la
prueba diagndstica y a la prueba final, se evidencia un analisis mas minucioso para
responder y desarrollar cada uno de los ejercicios. Reconocen las situaciones problemay

el tipo de operacién a implementar.

Se percibid liderazgo en algunos estudiantes, presentaban mas habilidad para ingresar a
cada uno de los recursos, apoyaban a sus compafieros y los guiaban para su

intervencion.

En el registro audiovisual, pos-test y rubricas de evaluacion, los estudiantes tienen
aceptacion frente al trabajo con la plataforma Moodle y como sugerencia desean
continuar aprendiendo con éste tipo de recursos ya que les permiti6 de una manera
divertida, amigable e interactiva aprender facilmente a analizar las situaciones problema

con la multiplicacion (de por si es un tema dificil de comprender y saber desarrollar).

Otro aspecto relevante fue la participacién, acompafiamiento y apoyo de los padres de
familia en toda la intervencién desarrollada, estuvieron atentos y pendientes de las
actividades propuestas, ademés de la supervision en el momento que sus hijos

ingresaban a trabajar la plataforma desde sus hogares.

5.2 Recomendaciones

La incorporacion de las Tics en el aula de clase, brinda espacios interactivos para que los
estudiantes mejoren sus niveles de atencion, concentracion y aprendizaje. Es importante
gue cada docente implemente dentro de sus planeaciones, estrategias divertidas que
les permita a los estudiantes disfrutar el aprendizaje, sacarlos de la rutinay adentrarlos

en espacios de su interés y que alavez que se divierten, fortalecen su aprendizaje.

Se hace necesario mejorar la conectividad con los técnicos pertenecientes a la mesa de
ayuda, para mejorar la navegacion en los equipos de computo de la sede, debido a que
en muchas ocasiones se presentaron dificultades para el acceso a la red, la nube y el
internet en el aula de sistemas y en esos momentos, se vio afectada la implementacién

de la propuesta en el aula. De igual forma se hace indispensable tener mayor nimero de
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equipos ya que la cantidad de estudiantes que intervienen en las aulas son numerosos y

el espacio en sala de sistemas es pequefio.

Debido a la implementacién del proyecto de bilingliismo en la institucion y la
transversalidad de otras areas, es indispensable contar con horarios flexibles y con
mejores dotaciones, incluyendo auriculares para los sonidos. Respetar los espacios
asignados para cada proyecto; evitando perjudicar a los docentes que hacen uso de la

sala de sistemas para sus clases.

Se sugiere que la institucion permita abrir espacios en los cuales los docentes se
capaciten frente a la implementacion de estrategias virtuales en las aulas, se apropien
del uso de plataformas Moodle, hagan su implementacion con ella y permitir vincular el
trabajo desarrollado con la pagina institucional.



6.Anexos

6.1 Autorizacion de fotografias y medios audiovisuales

AUTORIZACION DE USO DE IMAGEN SOBRE FOTOGRAFiAS Y FIJACIONES
AUDIOVISUALES (VIDEOS) PARA USO PUBLICO

Atendiendo al ejercicio de la Patria Potestad, establecido en el Cddigo Civil Colombiano en su
articulo 288, el articulo 24 del Decreto 2820 de 1974 y la Ley de Infancia y Adolescencia, la
Institucion Educativa La Esperanza, Sede Los Comuneros, solicita la autorizacion escrita del

padre/madre de familia o] acudiente del (la)
estudiante
identificado(a) con tarjeta de identidad numero , con la finalidad de

autorizar la toma de fotografias y videos durante la ejecucion del trabajo de grado de la
docente Mabel Cristina Olarte Cafias quien se encuentra realizando la aplicacion de su tesis
para obtener el titulo de Magister en Ensefianza de las Ciencias Exactas y Naturales en la
Universidad Nacional de Colombia, Sede Medellin.
De antemano se hace la claridad que los fines del proyecto son netamente académicos y que
en ningln momento sera utilizado para otros fines.

Si autorizo No autorizo

Nombre del padre/madre de familia o acudiente
C.C




70

Propuesta para la ensefianza de la multiplicacién por medio de la plataforma Moodle

6.2 Prueba diagnésticay final

Prueba diagnéstica i grupo control 404

UxvERsInaD NACIONAL bk Corowmia

PRUEBA DIAGNOSTICA PARA TRABAJO DE GRADO “ENSENANZA DE LA
OPERACION MULTIPLICACION EN LOS NUMEROS NATURALES POR
MEDIO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS Y LA
PLATAFORMA EN MOODLE"

GRUPO DE CONTROL

Nombro completo: foenies o vee i Coaandy v
Grado: ;.
Focha: - ... 5y

Cver

1. Resuelve cada una de las siguientes multiplicaciones y escoge cual fue el
resultado encontrado.

8.914 El resultado obtenigo fue:
X 8 A. 70.312,
— B. 753
®. 71.312
D. Ninguno de los

anteriores

5.858x37=2Fuc El resultado obtenido fue:
A A. 217.745
1 o Wreo ) 16786

C. 215.146
D. Ninguna de las
anteriores

Gb(ojf h‘)wesjc\ peo
} o reahide <) praed menk
' pea hallele

Prueba finali grupo control 404

- hrecedmvanio

UNIERSIDAD NACIONAL DECOLOMBIA

" N LA OPERACION
PRUEBA FINAL PARA TRABAJO DE GRADO “ENSENANZA DE

MULTIPLICACION EN LOS NUMEROS NATURALES POR MEDIOE[PJ‘EMLOAODLE"

RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS Y LA PLATAFORMA
GRUPO DE CONTROL s
i 3

Nombre Mo v s r"" Yndnda ol “.:.!&l}\ g
Grado: i v

Fecha: Jinwniien 7 che OO0

1. Resuelve cada una de las siguientes multiplicaciones y escoge cual fue el resultado
encontrado.

El resultado obtenido fue:

A. 70312
B. 75.312
@ 71.312
D. Ninguno de los anteriores

5.858x37= L8201

o6

El resultado obtenido fue:

A. 217.745
B. 216.746

C. 215.146 y

3 Ninguna de las anteriores

2, las si; i
bi de los ni yel
correcta teniendo en cuenta cada resultado.

y realiza su respectiva
Escoge la

Quranle una visita al acuario del Parque Explora, Kevin observé 5 peceras
diferentes. En cada una de ellas habla 5 peces azules y 9 peces
plateados. ¢Cuantos peces azules y plateados vio Kevin?

El resultado obtenido fue:

/A~45 azules y 25 plateados
| B. 35 azules y 95 plateados
G795 azules y 35 plateados
D. 25 azules y 45 plateados

o Wzd Ben o8
datct

b. Angie va a la tienda de la escuela Yy Quiere comprar dulces para sus

0 Compra 15 y cada uno de ellos le cuesta $250,
¢Cuanto dinero gasté Angie en la tienda escolar?

250 El resultado obtenido fue:
- I8
“atfw 7< A. $3750
W b B. §2.750
Qi en: C. $6.950
o m“i,k,.,,,, 0. 55450 ‘y
s

o 16
2 las siguil i y realiza su respt 5
de los yel p en

correcta
cuenta cada resultado.

p
Escoge la

Durante una visita al acuario del Parque Explora, Kevin observé 5 peceras diferentes.

En cada una de ellas habia 5 peces azules y 9 peces plateados. ¢ Cuantos peces o,
¥ plateados vio Kevin?

El resultado obtenido fue:

A. 45 azules y 25 plateados
B. 35azules y 95 plateados
C. 957%zules y 35 plateados
25 azules y 45 plateados

b. Angie va a la tienda de la escuela y quiere comprar dulces para sus compaferos.
Compra 15 masmelos y cada uno de ellos le cuesta $250. ;Cuanto dinero gast6 Angie
en la tienda escolar?

; 5 & % | El resultado obtenido fue:
" 1 5 #. $3.750
1o B. $2.750
_'\26 ot C. §6.950
> o D. $5.450

un presento drficalted pmo  pesolvey o hplictch por 20Ha
vel ponh ®-
C:&
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Prueba diagnésticai Grupo Prueba 403

Finalizado en

Prueba diagndstica- Grupo de prueba- 403
multiplicacion-practica-alto-001
jueves, 16 de febrero de 2017, 13:19

Cuestionario
Pregunta

Pregunta 1 1. Resuelve el siguiente algoritmo de la multiplicaci en la hoja entregada, d de ol el r Itado, escoge la respuesta correcta.
Sin contestar
Puntia como ”
1,25
: 8.914
Seleccione una:
a. Ninguna de las anteriores.
b. 71.312
c. 70.312
d. 75.312
Cuestionario Prueba diagnéstica- Grupo de prueba- 403
Pregunta multiplicacién-practica-alto-002
Finalizado en jueves, 16 de febrero de 2017, 13:19
Pregunta 2 2. Resuelve el siguiente algoritmo de la multiplicacién en la hoja entregada, P de el r escoge la respuesta correcta.

Sin contestar

Puntia como

1,25
\¥
5.858x37=
Seleccione una:
a. 217.745
b. 216.746
C. 215.146
d. Ninguna de las anteriores.
Cuestionario Prueba diagnéstica- Grupo de prueba- 403
Pregunta multiplicacion-practica-alto-003
Finalizado en jueves, 16 de febrero de 2017, 13:19
Pregunta 3 .

Sin contestar

do en cuenta cada resultado.

Escoge la respuesta correcta ter

Puntia como a.
1,25 éCuantos peces azules y plateados vio Kevin
\r Seleccione una:
a. 95 azules y 35 plateados
b. 45 Azules y 25 plateados
€. 25 azules y 45 plateados
d. 35 azules y 95 plateados
Cuestionario Prueba diagnéstica- Grupo de prueba- 403
Pregunta multiplicacién-practica-alto-004
Finalizado en jueves, 16 de febrero de 2017, 13:19
Pregunta 4 .
Correeta Escoge la respuesta correcta teniendo en cuenta cada resultado.
Puntia 1,25
sobre 1,25 dinere gasté Angie en la tienda escolar?
\d

Seleccione una:
a. $5.450
b. $3.750
C. $6.950
d. $2.750

iMuy bien!

Resuelve en la hoja entregada, la siguiente situacién problema y realiza su respectiva ubicacion de los niimeros y el procedimiento.

Durante una visita al acuario del Parque Explora, Kevin observo 5 peceras diferentes. En cada una de ellas habia 5 peces azules y 9 peces plateados.

Resuelve en la hoja entregada, la siguiente situacion problema y realiza su respectiva ubicacion de los niimeros y el procedimiento.

1. Angie va a la tienda de la escuela y quiere comprar dulces para sus compafieros. Compra 15 masmelos y cada unc de ellos le cuesta $250. éCuénto
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Solucién a ejercicios de prueba diagnostica

e ha(j “boen 'S_’l&(pdlm\n'l\*)'

< &n la @)ﬂu&ba Uitfug! o rrj?@ﬂdmdﬂ el ,3?,01!3 1) '(13,)7
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Aot “ | y el ponto 1972 s
<o e | obsava buee Prrechimers paso muihplice | por des
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sl o7 6 b6

cc 816,146
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Prueba final-grupo prueba 403

Cuestionario Prueba Final- Grupo de prueba- 403
Pregunta multiplicacién-practica-alto-001
Finalizado en miércoles, 31 de mayo de 2017, 15:01

pregunta 1 1. Resuelve el siguiente algoritmo de la multiplicacién en la hoja entregada, después de obtener el r escoge lar correcta.
Correcta
Puntia 1,25
sobre 1,25 8 91 4
¥ .
Seleccione una:
a. Ninguna de las anteriores.
b. 75.312
c. 70.312
e d. 71.312 iMuy bien!
Cuestionario Prueba Final- Grupo de prueba- 403
Pregunta multiplicacion-practica-alto-002
Finalizado en miércoles, 31 de mayo de 2017, 15:01
Pregunta 2 2. Resuelve el siguiente algoritmo de la multiplicacion en la hoja entregada, después de obtener el r escoge lar correcta.
Correcta

Puntia 1,25
sobre 1,25

v

5.858x37=

Seleccione una:
a. Ninguna de las anteriores.
b. 215.146
c. 217.745
« d. 216.746 iMuy bien!
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Cuestionario Prueba Final- Grupo de prueba- 403
Pregunta multiplicacion-practica-alto-003
Finalizado en miércoles, 31 de mayo de 2017, 15:01

Pregunta 3 * Resuelve en la hoja entregada, la siguiente situacién probl y realiza su respectiva ubicacién de los niimeros y el procedimiento.
Correcta Escoge la respuesta correcta teniendo en cuenta cada resultado.

Puntia 1,25 a. Durante una visita al acuario del Parque Explora, Kevin observo 5 peceras diferentes. En cada una de ellas habia 5 peces azules y 9 peces plateados.
sobre 1,25 éCuantos peces azules y plateados vic Kevin

v

Seleccione una:
a. 35 azules y 95 plateados

b. 45 Azules y 25 plateados
= C. 25 azules y 45 plateados «/ iMuy bien!
d. 95 azules y 35 plateados

Cuestionario Prueba Final- Grupo de prueba- 403
Pregunta multiplicacion-practica-alto-004
Finalizado en miércoles, 31 de mayo de 2017, 15:01

Pregunta 4 + Resuelve en la hoja entregada, la sigui situacion probl y realiza su respectiva ubicacion de los nimeros y el procedimiento.
(ErrEeE Escoge la respuesta correcta teniendo en cuenta cada resultado.

Puntua 1,25 1. Angie va a la tienda de |a escuela y quiere comprar dulces para sus compafieros. Compra 15 masmelos y cada uno de ellos le cuesta $250. éCudnto
sobre 1,25 dinero gasto Angie en la tienda escolar?

\d

Seleccione una:
& a. $3.750 « iMuy bien!

b. $2.750
c. $5.450
d. $6.950

Ejercicios desarrollados para la prueba
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6.3 Taller de multiplicacion

Grupo control 404

Grupo prueba 403



